1. AKCIOFAZIS: Minden jatékos sorrendben lerak 1 munkast, vagy passzol. Aki passzol, az a forduld tovabbi
részében mar nem rakhat le munkast, de minden megmaradt munkdsat atviszi a kov. forduléra, és kap értik 1-
1 pontot. A forduld addig tart, amig mindenki passzol, vagy elfogynak a munkasok.
QUAESTOR: Kapsz a felhaszndlt munkas értéke (FME) kétszeresének megfelelS pénzt a bankbdl.
AEDILIS: Megkapod az FME-nek megfeleld kartyan lévé nyersanyagokat.
MERCATOR: Eladhatsz tetszéleges mennyiség(i nyersanyagot a tabladrél ES/VAGY vehetsz a FME-nek megfeleld
kartyan szerepl6 nyersanyagokbdl max. 4-et (tetsz6leges eloszlasban). Ha nincs kartya a kartyahelyen, az akcié
vasarlasi része nem hajthaté végre!
PROPREATOR: Megkapod a FME-nek megfelel6 kartyan |év6 nyersanyagok alsé vagy fels6 felét. Emellett
atvehetsz 1 tovdbbi nyersanyagot a kartyarél VAGY felhasznalhatsz egy vagy tobb épilet- vagy haborukartyat,
hogy noveld a befolyasodat egy terileten. Egy kdrtyat csak egyszer hasznalhatsz, utana 90°-kal forditsd el!
Kartyamozgatas: Az Aedilis, Mercator és Propreator helyszinen, ha a kartya alsé poziciéban van, mozgasd
fell Ha fels6 pozicidban volt, +2 dénarba kerill a hasznalat, de utana a jatékostablad bal oldalara kerdl, a
barna kocka mozog 1-et felfelé, és azonnal pétold a kdrtyat! Ha nincs kartya a kartyahelyen, az akcié
nyersanyaghoz kapcsol6do része nem hajthatoé végre és a barna kocka sem mozog, de fizetni kell!
Szettbdnusz: A teriiletkartydkkal nyersanyagot is szerezhetsz az azonos nyersanyagot abrdazold kartyakkal.
Két azonos félért megkapod az abrazolt szinli nyersanyagot.
AEDIFICATOR: Epiiletet vasarolhatsz az épitési koltség megfizetésével. A FME-nek benne kell lennie a kdrtyanal
Iév6 intervallumban. A kartya a jatékostdblad bal oldalara keriil, a pontokat lépd le. A kartyat csak a
feltoltésfazisban potoljatok! Szettbonusz: Minden szett két azonos lapbdl all. Amikor megveszed a 2. azonos
kartyat, a jobb fels6 sarokban lathato jutalmat kapod.
LEGATUS: Haborut tdmogathatsz a koltség megfizetésével. A FME-nek benne kell lennie a kartyanal 1évd
intervallumban. A kartya a jatékostablad bal oldaldra keriil, a pontokat lépd le. A kartyat csak a
feltoltésfazisban pétoljatok! Szettbonusz: Minden szett 5 lapbdl all. Valahanyszor megszerzed a szett egy
Ujabb darabjat, a jobb felsé sarokban lathaté jutalmat kapod.
SENATUS: Partfogdkat vehetsz. Ha van szabad partfogéhely a tabladon, az elsé Ures helyre keril, ha nincs, a
tablad bal oldaldra keriil. Ha van aktiv partfogdd, (csak) ilyenkor kicserélheted az Gj partfogdra. A régi partfogd
a tablad baloldaldra keril. Aktiv partfogdn l1évé bonuszt megkapjatok, minden esetben, amikor a kartyan |évé
akcidt hajtjatok végre. A kartyat csak a feltoltésfazisban potoljatok!
ROMA: A FME-nek megfelel§ mez6t |épj az 6ramutatdjardsnak megfeleld iranyban. Az atlépett ill. a végsd
mezdén 1évé drat fizesd ki, kivéve, ha masik jatékos mar ott van. Egy mezdén tobb jatékos is allhat. Minden elért
befolyasikon utan aktivizaloédik a tablad aljan egy partfogdhely, amit azonnal be is kell télteni ha lehetséges. A
10. szint feletti befolyasért 2-2 pontot kapsz.
Munkas tanittatasa (sajat jatékostablan van): Az ide rakott munkasod a kdvetkezd kdrben hasznalhatod fel +1,
+2, +3 vagy +4 értékkel. A fel nem hasznalt, tanittatott munkdsért jar az 1 pont, de visszakeriil a készletedbe
(lekertl a tanittatdhelyrdl).
2. FELTOLTESFAZIS: Kartyafeltltés: Az AEDIFICATOR, LEGATUS és SENATUS akcidhelyeken, ha nem
keletkezett lres hely, a jobb szélsé kartyat tegyétek vissza a dobozba. Toljatok a nyil irdnyaba a kartyakat és
toltsétek fel az Ures helyeket. Munkasvisszavétel: Forditott sorrendben egy akcidhelyrdl felveszitek az dsszes
munkast, de max. annyit, hogy 5 munkasotok legyen. Ha tdbb van ott, mint amennyit fel tudtok venni,
szabadon vélaszthattok a munkasok kozil.
3. JATEKOSSORREND MEGALLAPITASA: A jatékos munkasainak értéke alapjan: a legkisebb 6sszértékdi
lesz a kezdGjatékos, majd novekvé sorrendben. EgyenlGség esetén az el§z6 korrel ellentétes sorrend érvényes.
JATEK VEGE: Ha az akcitfazis alatt nem tudjatok pétolni valamelyik teriiletkartyat (az akciéfazist még
jatsszatok végig) VAGY a feltoltésfazisban nem tudjatok pétolni valamelyik kartyat. A jaték végén mindenkinek
van 1 plusz akcidja, egy képzeletbeli tetsz6leges érték({i munkassal. Nincs sziikség szabad munkashelyre sem, de
a koltségeket meg kell fizetni.
RAKTAR: Ha nem tudsz tarolni egy megkapott nyersanyagot, kivélaszthatod, hogy felesleget vagy pénzt kapsz
érte (a jatékostabladon latszik a Te egyedi arad). Ha mar van 7 felesleged, csak pénzt kaphatsz.



