Rudiger Dorn
jatéka

A ,Waka Waka"“ szuahéli nyelven azt jelenti: “Csinaljuk!”

A jatékosok afrikai keresked6k bérébe bujva vasarolnak arukat a
falujuk szamara: tavolrdl érkezett gyiimaélcsot, sz6rmét, sot, teat,
szdvetet és csecsebecsét. A falu samanja kiilénbdzé feladatok

2-4 jatékos szamara
10 éves kortol

JATEKSZABALY

Bank az aranyaknak

elé allitja a jatékosokat: az egyes feladatok teljesitéséhez a | ’:és;,'et
megadott arukat kell eladni. Ezen feladatok teljesitésével Dobopakli eékal'::ln
novekszik a jatékosok hirneve a falubeliek korében. helye
A legnagyobb hirnevet elér6 jatékos a legsikeresebb és
egyben a jaték nyertese.
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» A elsd jaték el6tt nyomogassatok ki a jeldléket a keretbél.

Szovet Csecsebecse

(kétoldalas) Aruk helye Kijatszott kartyak helye

: S6 (max 6 aru) (max 3 kartya)

» Valasszatok ki 6 arulapkat véletlenszeriien, és rakjatok képpel felfelé a faluba.

» Az aranyakbdl képezzetek egy bankot a jatéktabla felsd részének kdzépen (a szavannan).

» A tlizlapkat azzal az oldalaval felfelé, amelyiken lobog a tliz, tegyétek a jatéktabla megfeleld
részére (a séménhegyre).

» A két allapottablara az elsé néhany jatékban nem lesz szlikség, ezeket tegyétek vissza a » Minden jatékos kap 1 allapotjel6lé babut az altala valasztott szinben, amit maga elé rak.

dobozba.

» Minden jatékos kap 8 aranyat a bankbdl altala valasztott cimletekben.

» A jatéktablat helyezzétek az asztal kdzepére, és minden jatékos (iljon valamelyik oldalara. Megjegyzés: Az aranyat barmikor &t lehet véltani méas cimletre.

» A jatéktabla szélén minden oldalon megtalalhatd az alabbi két terilet
Bal oldalon van az aruk helye, ahol legfeljebb 6 aru helyezhet6 el.

: » Keverjétek meg a lapokat, és osszatok minden jatékosnak 6 lapot képpel lefelé, amit
vegyetek a kezetekbe. A megmaradt kartyakbol képezzetek egy huzopaklit képpel lefelé a

Jobb oldalra a kijatszott kartyakat lehet lerakni (maximum 3-at koronként). jatéktabla bal fels6 sarkaban (a fak felett).

Minden jatékos a Jatéktabla felé esé oldalanak terileteit hasznalja.
» Az arulapkakat keverjétek meg, és képpel lefelé képezzetek beldliik
jobb felsd sarkaban (ahol a folyd folyik).
» A 4 csénak minden mezéjére helyezzetek 1-1 véletlenszeriien kiva
Azokra a mez6kre, amelyeken szem ikon lathatd, az arukat képpel

tobbi mezére képpel lefelé. Ezek lesznek az eladasra felkinalt aruk.

» Ha valamelyik jatékos lapjai kozott szerepel Samantiiz (ne keverjétek 6ssze a
egy kupacot a tabla Saman lappal), akkor az(oka)t adja vissza, €s helyette kapjon Uj lapot. A
visszaadott Sdmant(iz lapo(ka)t keverjétek bele a huzdpakliba.
lasztott Arulapkat. > Az a jatékos a kezddjatékos, akinek oldalan a jatéktabla jobb sarkaban lathatok
felfelé rakjatok, a az elefantok.




A jatékosok az dramutatd jarasanak megfeleld irdanyban jonnek egymas utén. Egy jatékos
a sajat korében kijatszhat 1, 2 vagy 3 lapot, vagy valaszthatja azt is, hogy egyetlen lapot sem
jatszik ki. a kor végén Uj lapokat és/vagy aranyat kaphat utanpotlasként. Annal tobb
utanpétlast kap, minél kevesebb lapot jatszott ki. Ezutan a kdvetkezd jatékos kore kovetkezik.

1-3 lap kijatszasa és az akciok
végrehajtasa

» Fontos: A jatékos valaszthatja, hogy
egyetlen lapot sem jatszik ki, hogy igy
tobb utanpotiast kapjon.

» Kijatszik egy lapot a kezébdl, és lerakja

maga elé az asztalra.

Az elsé lapot a kijatszott kartyak helyei

kéz(l a bal oldalihoz helyezi.

» Alap lehelyezése utan a jatékos végrehajtja az akciot miel6tt Ujabb lapot kijatszana. Az akci6
leirasa a lapon talalhato.

Javaslat: A lapot kijatszo jatékos hangosan olvassa fel a kartyan talalhato széveget.
lgy az uj jatékosok kénnyebben megtanuljék az eqyes kartyék hatésait.
Megjegyzés: A kartyak részletes leirasa megtalalhaté a szabalykényv végén, amely
segitségével a jaték soran felmeriilé kérdések kbnnyedén megvalaszolhatok.

» A jatékos donthet ugy, hogy kijatszik egy masodik lapot is, amit az elsé lap mellé helyez.
Miutan végrehaijtotta ennek a lapnak az akciojat, egy harmadik lapot is kijatszhat. A harmadik
kartyat az el6z6 kettdé mellé helyezi, és végrehajtja az ezen a kartyan talalhato utasitasokat is.

» Ha a jatékos nem akar vagy nem tud tovabbi lapokat kijatszani, akkor a kartya és arany
utanpotlasa kovetkezik.
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Kartya és/vagy arany utanpétlasa

» Ha a jatékos nem kivan tobb lapot kijatszani vagy ebben a kdrben egyaltalan nem jatszott ki
lapot, elveszi az utanpétiasat.

» Elddntheti, hogy lapot hiiz a hizépaklibél és/vagy aranyat vesz
el a bankbdl.

» A jatékos valaszthat, hogy vagy lapot hiz, vagy aranyat vesz
el, vagy mindkettét.

» A legutolso kijatszott kartyaja feletti abra megmutatja, hogy
Osszesen mennyi lapot és/vagy aranyat vehet el.

Példa: A jatekos a kérében 1 lapot jatszott ki. Emiatt dsszesen 2 utanpétlast kap: vagy 2 lapot,
vagy 2 aranyat, vagy 1 lapot és 1 aranyat.

» Ha a jatékos 3 lapot jatszott ki, nem kap utanpétlast.

» Ha a jatékos egyetlen lapot sem jatszott ki, 6sszesen
3 utanpotlast kap: vagy 3 lapot, vagy 3 aranyat, vagy 2 lapot
és 1 aranyat, vagy 1 lapot és 2 aranyat.

» Fontos: A sajat kore végén a jatékosnak legfeljebb 6 lap lehet a kezében. Ha az
utanpatlas soran lapott hizott, és ennek kdvetkeztében 6-nal tobb lapja van, akkor az altala
valasztott lapjait el kell dobnia a dobopakliba, hogy 6 lap maradjon a kezében. A kérében
kijatszott kartyak akcidinak hatasara is 6 folé névekedhet a lapjai szdma.

» Ha a huzopakli elfogy, a dobott lapokat megkeverve Uj hizépaklit kell képezni.

Kartyak eldobasa és csonakok ujratoltése

» A jatékos a kore végen rakja a kijatszott lapjait a jatéktabla mellél a dobopakliba.

» Ha ebben a kérben vasarolt &rut, a csdnakokat toltse fel aruval. Azokra a mezbkre,
amelyeken szem ikon lathato, az arukat képpel felfelé rakjatok, a tobbi mezére képpel
lefelé.

» Ezutén az 6tamutatd jarasaval megyegyez0 iranyban l6 jatékos kdre kov  etkezik.

KARTYAK ARANY SZIMBOLUMMAL
» Néhany kartyan egy arany szimbdlum lathaté a bal felsé sarokban.
» Amikor egy jatékos egy ilyen lapot jatszik ki, azt a tobbi jatékos is
hasznalhatja egymas utan, az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban.
» Ehhez a kartyat hasznalo jatékosnak 1 aranyat kell adnia a lapot
kijatszo jatékosnak.
» A jatékos nem akadalyozhatja meg, hogy a tébbiek hasznéljak a kijatszott lapjat.

KERESKEDELEM (20x)

A legfontosabb és a leggyakrabban hasznalt kartya a Kereskedelm lap. Ezen 3
szimbolum talalhatd, ami 3 klilonbdz0 akci6 végrehajtasara ad lehetéséget. A
jatékos, aki kijatsza, ezen 3 akci6 egyikét hajthatja végre: aruvasarlas,
arueladas vagy feljebb lépés az allapotjelzén.

Aruvasarlas =

» A jatékos elveszi a négy hajé egyikén levé dsszes (képpel lefelé és <l ‘
felfelé levd) arut. o4

» Ehhez annyi aranyat kell befizetnie a bankba, amennyi a hajo alatt '
lathatd (2, 3, 4 vagy 5 arany).

» A jatékos a vasarolt arukat képpel felfelé a hozza tartozé lres
aruhelyekre teszi.

» Egy jatékosnak legfeliebb 6 aruja lehet. Ha ennél tobb aruja lesz, a felesleget képpel felfelé a
faluba kell raknia. A jatékos valaszthat, mely arukat dobja el. Akar most vasarolt arut is
eldobhat.

» Az iires csonakot a jatékos csak a kore végén tolti fel Uj aruval.

» Kereskedelem lap hasznélata nélkil &ruvéasarlas nem lehetséges!

Megjegyzés: Ha a képpel lefelé tarolt aruk készlete kimertil, akkor a falubdl az arukat képpel
lefelé kell forditani, és dsszekeverve a szavannara tenni. Mint a jaték elején, tegyetek 6
veletlenszeriien kivalasztott arut a faluba.

Arueladas

» A jatékos két arut az aruhelyeirdl képpel felfelé a faluba helyez.
» A jatékos vélasztja ki az eladni kivant arukat.

» A két drunak egyformanak kell lennie. PI. 2x Tea.

» Cserébe a jatékos elvesz 10 aranyat a bankbol.

» Kereskedelem lap hasznélata nélkul &rueladas nem lehetséges!

Megjegyzés: Az eladas lehetbsége fel van tiintetve a
jatéktablan emlékeztet6ill.




Feljebb Iépés az allapotjelzén

» Ez a legfontosabb akcio a jatékban, mert az a jatékos nyer, aki
leghamarabb éri el a legmagasabb szintet az allapotjelzén.

» Az allapotjelzén 1 szinttel valé feljebb Iépéshez a jatékosnak egy
arueladast kell végrehajtania. Ehhez a megfeleld arukat kell beadnia.

» Hogy milyen arukat kell eladnia, az allapotjelzé kovetkezo
szintjén lathat6, ahova a jatékos el6re akar [épni.

» A jatékos a sziikséges arukat az aruhelyeirél képpel felfelé a faluba rakja, és az allapotjelzd
babujat 1 szinttel feliebb mozgatja.

» A jaték kezdetén a jatékosok allapotjel6ld babui maguk el6tt vannak. A jatékos akkor rakja fel
a babujat a legalso (azaz az elsd) szintre, miutan elészor lép egy szinttel feljebb az
allapotjelzén.

Megjegyzés: Az elsé néhany alkalommal a jatéktablan talalhato allapotjelzét hasznaljatok.
Ennek az elsé szintjehez 2 egyforma aru eladasa sziikséges.
» Kereskedelem lap hasznalata nélkiil nem lehetséges az allapotjelzén feljebb Iépni!

Kereskedés Kereskedelem lap nélkiil

» Ha a jatékos valamilyen kereskedés akciot szeretne
végrehajtani, de a kezében nincs Kereskedelm lap,
hasznalhat helyette 3 barmilyen lapot.

» Ehhez letesz 3 altala valasztott lapot a kezébél képpel
lefelé a kovetkezd szabad kartyahelyére.

» Ezt a 3 lapot a kartyahelyek feltdltése szempontjabol ey
gy kell kezelni, mintha 1 lapot jatszott volna ki. : AT

» A jatékos ilyen Kereskedelem lap helyettesitd kartyakat legfeliebb haromszor jatszhat ki a
kérében (feltéve, hogy ehhez elegendd lap all rendelkezésére).

SAMANTUZ (3x)

» A Saman kartya lehetévé teszi, hogy a jatékos
feliebb lépjen az allapotjelz6n ugy, hogy a megfeleld
aruk helyett 12 aranyat ad be. Ezt a lapot csak akkor
lehet kijatszani, ha a samantiz éppen ég.

» A kartyak kozott van 3 Samantiiz lap. Ha egy
jatékos egy ilyen lapot felhiz, akkor
azt nem veszi a kezébe, hanem
azonnal kijatssza azt. Az els6 ilyen
lap hatésara a sémént(iz lapkaja
atfordul a nem égé oldalara, azaz a
tliz kialszik. A Saman lapot nem
lehet hasznalni addig, amig valaki
még egy Samantliz lapot hiz, aminek hatasara a tlizlapkat ismét at kell forditani az ég6
oldalara.

» A jatékos a Samant(iz lapot a dobdpakliba dobja, és huz helyette egy masik lapot. Ritkan

ugyan, de eléfordulhat, hogy ez egy Ujabb Samantiiz lap lesz. Ebben az esetben a tiizlapka

ismét atfordul korabbi allapotaba.

Amikor a dobott lapokat megkeverve 0j huzdpaklit kell képezni, a 3 Sdmantiiz lapot is bele kell

ezek kdzé keverni.
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» A jaték akkor ér véget, ha egy jatékos eléri az
allapotjelzén a legfelsd szintet. Ekkor az aktualis
fordul6t még végig kell jatszani. Miutan a
kezddjatékostol (a jatéktabla elefantos oldalanal (ilé
jatékostol) jobbra (il6 jatékos befejezte korét,
hatérozzatok meg, ki nyerte a jatékot.

» Ha csak egy jatékos érte el az allapotjelz6n a legfelsd szintet, 6 a gyéztes.

» Ha tobb jatékos is elérte az allapotjelz6n a legfelsé szintet, koziiliik az
a jatékos nyer, akinek tobb aranya van.

» Ha igy is dontetlen alakul ki, az a jatékos nyer, aki utoljara érte el a legfelsé
szintet az allapotjelzdn.

l
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» Néhany jaték utan a mellékelt allapottablékat is lehet hasznalni. Ezek még izgalamasabba
teszik a jatékot. Tablardl tablara egyre nehezebb kihivast jelentek, és a jatékidd is egyre
hosszabb lesz ennek megfeleléen.

» A jaték el6tt a jatékosok kdzosen valasszak ki, hogy melyik allapottablat és annak melyik
oldalat hasznaljak. A masik allapottablat rakjak vissza a dobozba.

Javaslat: Erdemes az éllapottablakat egyre nehezedé sorrendben hasznéini. Az
allapottablak bal felsé sarkaban levé vonasok szama (1 -4) mutatja, mennyire nehéz az
adott tabla: minél t6bb a vonasok szama, annél nehezebb.

» A kivalasztott allapottablat a jatéktabla bal als6 sarkaba kell helyezni tgy, hogy
elfedje a jatéktablan levd allapotszinteket.

» Fontos: Az dllapottablak egyes szintjein aruk helyett szimbdlumok talalhatok. Ezek barmelyik
arunak megfeleltethetdk, de egy adott allapotszinten a kiilénb6z6 szimbolumokhoz kiilénb6z6
arukat kell hozzarendelni.

" g <8> = 3 kiilénb6z5 ru

@ ' M = 2 kiilénb6z6 arupar




KARTYAK RESZLETES LEIRASA

Torzsi oreg (4 x)

» Hasznalata utan a kivalasztott jatékos minden lapjat visszakapja. A lapot kijatsz6
jatékosnak sem kell tovabbi lapot eldobnia.

» A kivalasztott jatékos eldobhatja egy &ltala valasztott lapjat a dobopakliba, és
helyette huzhat egy Uj lapot. Ezt akkor is megteheti, ha a lapot kijatszo jatékos
egyik lapjanak akcijat sem hasznalta.

» Ha a lapot kijatsz6 jatékos egy olyan lap akciojat hasznélja, amelyen arany
szimbélum van, akkor a tobbi jatékos nem hasznalhatja a lap akciéjat. Ez csak
akkor lehetséges, ha egy jatékos eleve arany szimbdlumos lapot jatszik ki.

Faklyazsonglér (4 x)
» Ezt a lapot a jatékos csak masodik vagy harmadik lapként jatszhatja ki.

281 ~ Ha masodik és harmadik lapként is egy-egy Faklyazsonglért jatszik ki, akkor az

els6kent kijatszott lap akcidjat haromszor hasznalja.

» Ha a jatékos egy arany szimb6lumos lap akcidjat hasznalja, a tobbi jatékos nem
ezt nem hasznalhatja, mert a Faklyazsonglér lapon nincs arany szimbolum.

» Ha a jatékos Kereskedelem lapot hasznal Ujra, akkor a 3 akcié barmelyikét
valaszthatja, nem csak azt, amit az eredeti lap kijatszasakor valasztott.

Esdcsinal6 (4 x)

Ez a lap annal értékesebb, minél el6rébb all a jatékos az allapotjelzén. Ha a
jatékos babuja az elsd szinten all, 1 aranyat kap, mig ha a legfelsé szinten, akkor
4 aranyat.

) Saman (7 x)
B Ezen lap segitségével a jatékos feljebb Iéphet 1 szintet az allapotjelzén
i Kereskedelem lap nélkl. Erdemes hasznalni, amikor csak lehetséges, mert nem

lehet tudni, hogy mikor jon fel a kévetkezd Samantiiz lap.

Csimpéanz (8 x)
Ezen lap segitségével a jatékos elkertlheti, hogy zsakbamacskat vegyen. A
jatékos altal megnézett arukat képpel lefelé kell hagyni a csénakokon.

A Gyiijtogeto (4 x)

A jatékos akkor is elvehet egy arut a falubdl, ha mar 6 aruja van. Ebben az esetben

4 viszont el kell dobnia egy arujat a faluba, hogy helyet csinaljon az Uj arunak.

Teherhordo (4 x)
Az arut, amit a jatékos cserébe kap, a faluban képpel felfelé levé aruk kozil
keresheti ki.

Dobos (4 x)

A tdbbi jatékos, aki aranyért hasznalja a lap akcidjét, kilénbdz6 szamu lapot
is cserélhet, mint a lapot kijatszo jatékos.

Laté (4 x)

MR A jatékosnak akkor is fel kell hiiznia 2 lapot, ha igy a lapjainak szama 6 6lé né.

Ebben az esetben a sajat kdre végén el kell dobnia annyi lapot, hogy legfeljebb
6 lap maradjon a kezében.

A szerzé: Ridiger Dorn 1969-ben sziiletett, és Dél-
Németorszagban él feleségével és harom gyermekével.
A diplomas tanér mar szamos gyermek-, csaladi és
felndttjatékot fejlesztett. Mar kétfés jatékaval, a
Jamboval belemerlilt az afrikai kereskeddk vilagaba.
Ezen jaték egyes elemei ismerések lehetnek mostani
jatékaban, a Waka Wakaban.
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