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Fegyver, tarsak és kuldetés nélkul

A The Agents a kémek, titkok, triikkdk és szabotazs jatéka. Az Ugynokok ]
segitségével elérheted céljaidat, osztagokat bovithetsz, kildetéseket ’

teljesithetsz, és legféképpen minél tdbb pontot gyijthetsz. Faction B
vrgr . Az 1. jatékos barmely lapjat lehelyezheti
A Jatek elemei az A vagy a B Osztag valamelyik végére.
- Ugynéklapok
- Kuldetéslapok o LSS
g— 7 egy lehetséges allas 4 jatékos
B PontlapOk esetén, ahol az A Osztag meg van
Agents Missions Intel Points Intel Points osztva az 1. és 2. jatékos, a B Osztag -
) . pedig az 1. és 4. jatékos kozott. 3. jatékos
A jaték célja

A célod egyszeri: legyél te az elsd, aki 0sszegy(ijt 40 pontot. D Osztag

Playing
2. jatékos

A jaték soran Ugynokokbdl allo Osztagokat kell bévitened kézted, valamint

a téled jobbra és balra Ul jatékosok kozott (vagy 2 megosztott Osztagot

2 jatékos esetén). Az Osztagok sorba helyezett Ugynokokbd! allnak. Ugyndkot

. A L = e L 4. jatékos
csak valamelyik Osztag végére lehet letenni, kivéve ha a lapon mas all.

Egy Osztagban 2 jatékos esetén legfeljebb 7, illetve

3-5 jatékos esetén legfeliebb 5 Ugynok lehet.

A Osztag .. B Osztag




Ugynokok

Minden Ugyndklapon van egy parancs, ami killdnleges képességeket ad a
jatékosoknak. Ha leraksz egy Ugyndklapot egy Osztagba, eldéntheted, hogy a
magad vagy az ellenfeled iranyaba teszed le. Aki irdnyaba a parancs néz,
annak végre KELL hajtania a parancsot, kivéve ha nem lehet.
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A lap mésik felén (fekete vagy fehér) fél adattokenek vannak. Ha ezek a
felek 6sszeillesztve egy teljes nyilat alkotnak, pontot biztositanak annak, aki
felé a nyil néz. Amikor leraksz egy lapot egy Osztagba, te dontdd el annak
iranyat - hogy megtartod a parancs végrehajtasat magadnak, vagy pontot
szerzel a nyilak kiegészitésével. Emlékezz, amelyiket nem valasztod, az az
ellenfeledé lesz, szoval donts okosan!
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Azonos szin(i (fehér VAQY fekete) teljes adattoken 2 pontot ér.
Kiilénb6z6 szindi (fehér ES fekete) teljes adattokenért a jatékos csak 1 pontot kap.

A Fiiggetlen Ugynokok kiildnleges Ugynokok, akiket nem lehet Osztagokba
rakni. Amikor ezeket kijatszod, az asztalra kell tenni sajat magad és barmelyik
masik jatékos koz&. Amikor az akciojat végrehaitottak, a Fiiggetlen Ugynok
a nyugdijas-pakliba (a dobopakliba) kertil képpel felfelé.

Adattoken pontértékkel

Figgetlen Ugyndkat barmelyik jatékosra ki
lehet jatszani, nem csak a szomszédosakra.

TURN any agent

Mint az Osztagbeli Ugynokok esetében, te dontdd el, milyen iranyban
jatszod ki a lapot: paranccsal vagy az adattokenen szerepld ponttal magad
felé. A Fiiggetlen Ugynokok esetében a jatékos, aki felé a pont iranyul,
azonnal megkapja a pontokat.

Az Osztagbeli Ugyndkokkel ellentétben a Fiiggetien Ugyndkoket
csak akkor lehet kijatszani, ha a rajtuk levé parancs vegrehajthato.

0 Parancs végrehajtasa: 3

1. Ha a kezedbdl jatszol ki egy Osztagbeli Ugynokat, a parancsot végre
KELL hajtani, ha végre LEHET hajtani.

2. Ha Fiiggetlen Ugynokat jatszol ki, CSAK akkor lehet kijatszani, ha a
parancsot végre LEHET hajtani.

3. Egy parancsot ujra lehet aktivalni a korodben egy akcioert
(lasd: A kér menete).

4. A parancsot NEM lehet végrehajtani, ha atforditasz, cserélsz vagy
feltamasztasz egy Ugyndkét.




Kildetések

Az Osztagaidhoz Kildetéslapokat lehet csatolni. Ezek a lapok specialis
feltételeket biztositanak, amik ha teljestinek, extra pontokat biztositanak a
jatékosnak, aki kijatszotta Oket (kivéve ha a lapon mas szerepel). Minden
jatékos legfeljebb 2-2 Klldetéslapot tehet le minden Osztagahoz.

B Osztag |

2. jatékos

4. Kiildetés

1. Kiildetés

1. jatékos

A fenti példaban az 1. jatékos az 1. és a 2. Kiildetést az A Osztaghoz csatolta (amelyikhez a 2. jatékos
az 5. Kiildetést csatolta). Az 1. jatékos a 3. Kiildetést a C Osztaghoz csatolta, és a 4. Kiildetés a
kezében van, amit még eqyik Osztaghoz sem csatol.

Klldetést csak olyan Osztaghoz lehet csatolni, amelyikben legalabb egy
Ugynok van. Ha egy Osztagbdl, amihez egy Kuildetés van csatolva, az 0sszes
Ugynokot eltavolitjak, akkor a Kildetéslap visszakertl a jatékos kezébe.

Egy jatékos ugyanahhoz az Osztaghoz
nem csatolhat két azonos Kiildetést.

Kiildetés csatolasa

1. A jatékosok a sajat korukben barmikor csatolhatnak Kildetéseket
az Osztagaikhoz. Ez nem kerUl akcidba.

2. AJatékosok visszavehetik a korabban a sajat Osztagukhoz letett
Kuldetéslket a kezlkbe, vagy atrakhatjak a masik Osztagukhoz. Ez
nem kerul akcioba.

3. Egy Kiildetés az Osztaghoz csatolva marad akkor is, ha a feltétele
teljesult. Tulajdonosa minden korben megkapja az érte jard pontokat,
amig a lapot el nem tavolitjak.

Pontszerzés

Pontot kap a jatékos

1. ha az Osztagaiban teljes nyilak néznek az irdnyaba, a sajat kore
Végén,

2. ha egy Kildetése feltételei teljeslinek, a sajat kore végeén,

3. ha egy Fiiggetlen Ugyndk ponttal felé lett kijatszva, azonnal.

A Pontlapoknak 1, 2, 5 vagy 10 értéke lehet, és ezeket a megszerzett
pontoknak megfeleld értékben kapjék a jatékosok.

Pontok segitségével Uj lapokat lehet vasarolni o

(lasd: A kor menete 3. pont). Emlékeztets: Az elsG jatékos,
aki 40 pontot szerez, nyer.




Elokeésziiletek

Kepezzetek harom paklit az Ugynék-, a Kiildetés- és a Pontlapokbdl.
Minden jatékos kap 3 Ugynok-, 1 Kildetéslapot és 5 pontot.

A ‘leggyanusabb’ jatékos kezd. A tobbi jatékos az
dramutato jarasa szerint kovetkezik utana.

A kor menete

Minden jatékosnak a korében 2 akciot kell végrehajtania. Az alabbi
lehetGségek kozul lehet valasztani (akar ugyanazt kétszer is):

1. gynok kijatszasa )
- Helyezz egy Osztagbeli Ugynokét a kezedbél valamelyik Osztagodba,
VAGY egy Fiiggetlen Ugynokét magad és egy masik jatékos koz&. Hajtsd
végre a parancsot, és ha Fiiggetlen Ugyndkét jatszottal ki, a megfeleld
jatékos gylijtse be az érte jaro pontokat.

2. Parancs ujraaktivalasa )
- Hajtsd végre egy korabban lehelyezett Osztagbeli Ugynok parancsat, ha
a parancs feléd néz.

3. Ugynok- vagy Kiildetéslap vasarlasa

- Ugyndk a huzopakli tetejérdl - 1 pont

- Ugyndk a nyugdijas-paki tetejérol - 2 pont
- Killdetés a huzopakli tetejérdl - 3 pont

- Klldetés a nyugdijas-pakli tetejerdl - 4 pont

4. Kildetés cseréje

Lecserélheted egy Kuldetéslapodat a kezedbél vagy egy Osztagodbol a
huzopakli legfelsé lapjara. Ehhez dobd a Kildetésedet a nyugdijas-pakliba
(képpel felfelé), és huzd fel a kezedbe a huzopakli legfelsé lapjat.

A jatékos a kore elején végrehajtia elsé akcidjat. Ha egy Ugyndklapot
jatszott ki, a parancsot azonnal végre kell hajtania annak a jatékosnak, aki
felé a parancs néz. Ezutan, ha Fiiggetlen Ugyndkot jatszott ki, a jatékos, aki
felé az adattoken néz, megkapja az érte jard pontot.

Ezutan végrehajtja a masodik akciojat ugyanilyen lépéseken keresztuil.
A kore végén begyljti az Osztagai és a Kuldetései alapjan a pontokat. a

jatékos mindaddig pontot kap az Osztagaibdl és a Kuldetéseibdl, amig az
adattokenek teliesek maradnak és a Kuldetések feltételei teljesulnek.

Ha az Ugyndk- vagy a Kiildetés-huzopaklibol
elfogynak a lapok, a megfeleld nyugdijas-pakli
lapjainak megkeverésével Uj huzopaklit kell
képezni.




Kartyak leirasa

Az Ugynokok képességeik alapjan csoportokba sorolhaték. Van néhany
szabaduszo, akik megtagadjak, hogy barmelyik csoportba tartozzanak.

Gyilkos Ugyndkok

Old meg = Fordits képpel lefelé egy masik

sy

1. A Mesterlovész (The Marksman)

Parancs: Old meg barmelyik Ugynékét a MASIK Osztagodban.

“‘Halal a tavolbdl. Ez a nagy hat6tavolsagu lovész képes sebészi
pontossaggal célba talalni, kiiktatva ezzel a legkényesebb célpontot is.”

2. A Bérgyilkos (The Assassin) .
Parancs: Old meg barmelyik nem szomszédos Ugynokst EBBEN az
Osztagban.

“Gyilkos 6sztonok és nyers brutalitas. Gondolkodas nélkil elintéz. Nem fél
és nem ad kegyelmet.”

Eltavolito Ugynokok [ Tavolitsd el = Vegyél a kezedbe egy masik Ugyndklapot egy J

Osztagbdl. Harés keletkezik, a tobbi Ugyndkot told 6ssze.

3. Az Emberrabld (The Abductor)

Parancs: Tavolitsd el barmelyik Ugynokét a MASIK Osztagodbdl.

“Nem latod ha jon, vagy amikor elkap téged. Képes barkit barhonnan
elrabolni olyan csendesen, hogy id6be telik észrevenni, hogy valaki eltiint.”
4. A Kommandos (The Extractor)

Parancs: Tavolitsd el barmelyik nem szomszédos Ugynokét EBBOL az
Osztagbal.

“Akkor vetik be, ha ki kell menekiteni valakit. Semmi sem allithatja meg, ha
meg akar szerezni valamit, nem szamit mennyire 6rzik a celpontjat.”

Atfordité Ugynokok

Forditsd 4t = Fordits el egy masik Ugyndklapot

sy

5. A Hacker (The Hacker)
Parancs: Forditsd &t barmelyik Ugynokét a MASIK Osztagodban.

“A leleményes zseni, aki barmilyen tlzfalat meg tud kertIni, hogy betorjon
a rendszerbe. Barmilyen fajlhoz hozzafér, nem szamit, mennyire
biztonsagos, és mddosit barmilyen informéciot, mindegy, milyen titkos.”

6. A Csabitd (The Temptress)

Parancs: Forditsd 4t barmelyik nem szomszédos Ugynokst EBBEN az
Osztagban.

‘A csabitas mestere. VVonzereje még a legkeményebb lgynokaokre is
hatassal van. Kihasznalja a képességét, hogy barkit képes manipulaini, és
nem szégyenli hasznaini.

Kicserélé Ugynokok

Cseréld ki=Rakjatket
Ugyndklapot egymas helyére.
7. A Csali (The Decoy)

Parancs: Ceréld ki barmelyik nem szomszédos Ugynokét EBBEN az
Osztagban egy Ugyndkkel a MASIK Osztagodbdl.

“Barkit megtéveszt, a fortély megtestesulése. A legjobb elterelés
végrehajtasahoz mindig érdemes 6t alkalmazni.”

8. Az Aktivista (The Activist)

Parancs: Ceréld ki barmelyik két Ugynokét a MASIK Osztagodban.

‘A legjobb valasztas, ha kaoszt akarsz. Pontosan tudja, hogyan zavarja
meg a békeét, provokalja ki az engedetlenséget vagy ingassa meg egy
szervezet egeszeét.”



Szabaduszdk

1. A Felcser (The Medic)

Parancs: Eleszd fel (azaz forditsd képpel felfelé) barmelyik Ugynékot
BARMELYIK Osztagodban BARMILYEN iranyba.

Megjegyzés: Te valasztod meg, hogy a felélesztett Ugyndk milyen iranyba
nézzen. Nem nézheted meg a halott Ugyndk lapjat azonositas céljabal.
“Ha nincs a kezedben az életed, nincs semmid. Kivéve, ha veled van a
Felcser. Konny( és sulyos sebeket is ellat. Visszahoz az életbe.”

2. A Behatol6 (The Infiltrator)

Parancs: Aktivald Ujra egy szomszédos Ugyndk parancsat

(flggetlendl attdl, milyen iranyba néz).

Megjegyzés: A Behatolot egy Osztagon belllre is le lehet rakni, két lap
k6zé az iranyatdl fuggetlendl.

“Egy fantom. Barmilyen biztonsagosnak hitt helyre behatol, mintha at tudna
jarni a falakon. Szamara nincs athatolhatatlan akadaly vagy elérhetetlen
tavolsag.”

3. A Mindenes (Jack of all Trades)

Parancs: Aktivald ujra BARMELYIK, az ellenfeled felé nézo

parancsot EBBEN az Osztagban.

Megjegyzés: Altalaban csak feléd néz8 Ugyndkok parancsat tudod Gjraaktivaini,
de a Mindenes éppen az ellenfeled felé nézd parancsok Ujraaktivalasara ad
lehetGséget.

Fiiggetlen Ugynokok

1. A TUzér (The Gunner)

Parancs: Old meg BARMELYIK Ugynokst BARMELYIK Osztagban.

“A halalos tuzérség képviselbje egy ravasz meghuzasaval pusztitd aradatot
zudithat réd. Ha hallod az &gyuja hangjat, érdemes fedezékbe huzédni.”

2. A Toborzé (The Recruiter)

Parancs: Huzz 2 Ugynoklapot a hizopaklibdl a kezedbe.

“A legérzékenyebb poziciokba keres Ugynokdket. Nem fogad el nemleges
valaszt, és a legjobbakat veszi be a csapatba.”

3. A Stratéga (The Strategist)

Parancs: Lopj el egy (akar kézben lévd) Kildetest barmelyik jatékostdl. A
célpont megkapja a Stratéga lapjan levé pontot.

“Nem szamit, hany lépéssel gondolkodsz elére, 6 elétted jar. Tevedés nélkdl
iranyit a csatamezon, mivel korabban tudja, mit fogsz lépni, mint te magad.”

4. A Zsoldos (The Mercenary)

Parancs: Hajts végre egy bonusz akciét (ha te jatszottad ki, a sajat
korodben, ha mas jatszotta ki, az 6 korében). A Zsoldos hasznalata nem
kerll akcidba.

“Fizettségért harcol. Nincs lehetetlen kuldetés. Ha megfizeted az arat,
részvét és lelkiismeret-furdalas nélkul cselekszik.”

5. A Vadasz (The Tracker)

Parancs: Keresd ki barmelyik Ugynéklapot a huzépaklibl, és vedd a
kezedbe. Azutan keverd meg a huzdpaklit..

“A nyomkaovetésre specializalodott, minden érzékszerve érzékeny egy
egyfolytaban figyel. Elfuthatsz, de nem rejtézhetsz el.”

6. A Beépitett Ugyndk (The Undercover)

Parancs: Forditsd 4t BARMELYIK Ugyndkst BARMELYIK Osztagban.
“Teljesen beolvad ellenségeid koze. A legveszélyesebb ellenfél a legjobb
barat lcajaban.”

7. A Vallaté (The Interrogator)

Parancs Nézd meg egy jatékos kézben tartott Ugyndklapjait, és vegyél el
kozuluk egyet.

“Barkit képes beszédre birni. A modszerei néha megkérddjelezhetbek, de
kétség kivil hatékonyak. Ha ki kell szedni egy informaciét valakibél,
biztosan megtori az akaratat.”



Kuldetések

- Vérfiirdd: 3 pontot kapsz, ha van két halott Ugynék EBBEN az Osztagban
egymas mellett.

- A kivalasztott kevesek: 1 pontot kapsz, ha az Osztagaid kozul EZ a
révidebb.

- Kodtorés: 1 pontot kapsz minden feléd néz6 nem egyez6 szinii nyil utan
(azaz ha fekete és fehér adattokenek vannak egymas mellé rakva) mindkét
Osztagodban.

- Becsiiletkodex: 1 pontot kapsz minden Ugyndk utén, akinek a parancsa
feled néz EBBEN az Osztagban. .
- Ember a féldén: 1 pontot kapsz minden halott Ugyndkért EBBEN az
Osztagban.

- Egyezés: 2 pontot kapsz, ha EBBEN az Osztagban mindkét jatékos
azonos (akar 0) pontot kap az Osztagaibol. (Ne vedd figyelembe a
Kildetésekbdl szarmazo pontokat.)

- Szegény ember jatéka: 3 pontot kapsz, ha egyik Osztagodbol sem kapsz
pontot.
Megjegyzés: Mas Kildetésekbdl is szerezhetsz pontot.

- Erdsites: 4 pontot kapsz, ha EBBEN a Frakcioban van két FELED nézé
Ugynok, akiknek azonos a parancsuk (pl. 6ld meg, tavolitsd el, forditsd at,
cseréld ki) és azonos a hattérszinuk.

- Egysegben az erd: 4 pontot kapsz, ha EBBEN az Osztagban van két
azonos Ugynok egymas mellett.

Gyakori kérdések

- Halott Ugyndkoket nem lehet Gjra megolni vagy atforditani, de el lehet
tavol|tan| és ki lehet cserélni. A halott Ugynokdk szomszédos Ugynoknek
szamltanak és beleszamitanak az Osztagban levé Ugynokdk szamaba.

- Amikor kicsereltek ket Ugynékat, azok iranya nem valtozhat. Pl. ha egy
Ugynok parancsa a csere el6tt feléd nézett, a csere utan is feléd kell
néznie.

- Ha egy Ugynokét eltavolitotok egy Osztagbdl, a tbbi Ugyndkot toljatok
egymas mellé, hogy bezarjak a keletkezett rést.

- Egy Ugyndk parancsa nem lehet hatassal sajat magara, kivéve ha a
lapon ez fel van tlntetve (pl. a Behatolo).

- Ha egy jatekosnak nincs sem Ugyndke, sem pontja, akkor hizhat egy
Ugynaokat a huzdpaklibdl. Ezutan nincs tobb akcidja ebben a korben.

- Ha a Kuldetés-huzopakli elfogy a jaték vége elétt, a nyugdijas-paklit meg
kell keverni, és uj huzopaklit kell beldle kepezni. Ugyanigy kell eljami az
Ugynok-huzdpakli esetében.

- Ha barmilyen okbdl kétség merul fel, hogy ki a gydztes, a legfeledhetdbb

arcu jatekos nyer. A feledhetd arc tokéletes tulajdonsag ahhoz, hogy
Ugynok legyen.

Magyar forditas: Farkas Tivadar © 2013 (szabalyforditas@gmail.com)



