NOKOSU DICE - AZ UTOLSO KOCKA

(itésvivBs kartyajaték kockakkal 3 vagy 4 jatékos részére

JATEKELEMEK
o 40 kartya, 0-t0l 7-ig szamozva (piros, kék, zold, sarga, lila)
e 4 nullazés lap
e 5-5kocka az 5 szinben
e hlzozsak
A JATEK CELJA

A kézben tartott titkos, és a publikus ,kockalapok” taktikus kijatszasaval minél tébb pontot szerezni.

JATEKSZABALYOK 4 JATEKOSHOZ
Egy jaték 4 forduldbol all. Egy forduld pedig 14 Utésbél. Az Utésekbe a kézben tartott lapok, vagy a publikus kockalapok kozul kell
mindig 1-et 1-et kijatszani. A kockak ebben a jatékban 1-6 értékii lapoknak szamitanak!

Az osztd megkeveri a 40 kartyat, majd mindenkinek oszt 10-10 lapot. A jatékosok kézbe veszik, és titokban megnézik a lapjaikat.

KOCKAVALASZTAS
Az osztd ezutan a 25 kockat is megkeveri a huzdzsakban, majd a téle balra lé jatékossal kezdve, az dramutaté jarasaval

megegyez6 irdnyban haladva mindenkivel huzat 2-2 kockat a zsékbal. A jatékosok a kihuzott kockéakkal dobnak, majd a kapott
szamot megtartva maguk elé teszik a kockakat.
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A jatékosok lapjai kozé nem csak a kézben tartott kartyak tartoznak, hanem a kockalapok is. Vagyis a kockak ugyanolyan lapoknak
szamitanak, mint a kézben tartottak: egy kék 3-as kocka egyenértékii egy kék 3-as lappal.

NULLAZAS

Miutan minden jatékos megismerte a lapjait - a kézben tartott titkosakat, és a publikus kockalapjait is -, be kell jelenteni a nullazasi
szandékot. Az oszt6tol balra levd jatékossal kezdve, egymas utan. Aki nullazik, azt véllalja, hogy a 14 (itésbdl egyet sem fog elvinni.
Akar tobb jatékos is nulldzhat. A nullazok maguk elé veszik a nulldzélapot, és az egyik kockajukat visszateszik a huzozsékba.

LAPOK KIJATSZASA

Elsé kdrben az osztétol balra 6 jatékos kezdi a hivast egy kézben tartott, vagy egy kockalap kijatszaséaval. A kévetkezd jatékosnak
a hivé altal kijatszott szin(i lappal megegyez0 szini lapot kell kijatszania, ha van olyanja. Vagyis szinre szint, tromfra fromfot kell
tenni. Ha nincs olyan szin(i lapja, akkor barmilyet kijatszhat ra. Az (itést elvivé jatékos lesz a kdvetkezd hivo.

Example:
TROMF A trump's strength when the dice in the center is 8

Az asztal kozepén maradt utols6 kocka szine és szama is tromfnak
szamit! Ha a kettd egyiitt all fent, akkor az a lap - akar kézben tartott, akar @ e@e ﬁgeggbb
kockalap - az abszolut tromf.
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A tromf szama erésebb, mint a szine! A tromfnak ebben a jatékban tobb ATESr (Al four colors e (The largor the numbe, the
szintje van. Az utolsé kockahoz képest, az a lap tromf, amelyik: color Ji§ Sl sength) Alienoerihe cildoridice)

Example 1: When the dice in the center is m

UGYANOLYAN SZAMU ES UGYANOLYAN SZiNU EROSEBB @ a @ @ @ Q ¢

o Lead 80380
UGYANOLYAN SZAMU Play any blue card or dice other than the trump (4)

Example 2: When the diice in the center is m and the lead is a trump

UGYANOLYAN SZiNU GYENGEBB ¢ ¢°@ 9@5@@9@

Lead = EBB &BGBU

Ugyanolyan szin esetén minél nagyobb a szam, annal erésebb a lap. Trump. =4 Play any trump card or dice




KI VISZI AZ UTEST?

Az a jatékos, aki a hivott szin legmagasabb értékii lapjat jatszotta ki. De, ha tromf is van az iitésben, akkor az a jatékos viszi
azt, aki a legerdsebb tromfot jatszotta ki. Ha tobb ugyanolyan erds lap van az iitéshen, akkor az a jatékos viszi azt, aki
utoljara jatszotta ki azt.

Az (ités gybztese az elvitt lapokat maga elé teszi, majd Ujabb lappal hiv.

A 14 ités utan a nullazo jatékosok el6tt nem marad kocka, de a tobbiek el6tt marad egy, aminek a pontozasban lesz ériasi
szerepe.

PONTOZAS A FORDULO VEGEN
A jatékosok két forrasbol kapnak pontot. Egyrészt mindenki annyi pontot kap, ahany iitést vitt; masrészt bonuszpontokat is
lehet szerezni.

1. Jutalom jar annak a nem nullazé jatékosnak, aki pont annyi iitést vitt, mint amennyi az elétte megmaradt, utolsé6
kockaja szama.

2. Jutalmat kap az a nullazo jatékos, aki valéban egyetlen iitést sem vitt.

A bdénuszpontok az alabbi tablazatban lathatok.

AZON JATEKOSOK SZAMA, AKIK

MELTOKKA VALTAK A JUTALOMRA BONUSZPONTOK
4 0
3 10-10
2 20-20
1 30

A sikeresen nullazoék ezen feliil plusz 10 pont jutalomban is részesiilnek.

Az dsszesitett pontok feljegyzése utan kezdjetek bele egy ujabb forduléba.

Az gy6z, akinek 4 fordulé utan a legtobb pontja lett. Dontetlen esetén tobb gyéztesiink van.

JATEKSZABALYOK 3 JATEKOSHOZ

Vegyétek ki az egyik szinhez tartoz6 dsszes lapot és kockat a készletbdl, ill. a tdbbi 7-es lapot, valamint 1-1 kockat minden szinbél.

Marad 28 lap és 16 kocka a jatékban.

Az 0sztd 9 lapot oszt minden jatékosnak. Az utolsot megnézés nélkil félreteszi. Ezutan a jatékosok 1-1 kockéat fognak hizni a
zsakbdl, és azzal dobnak egyet, majd maguk elé teszik. Az 0sztd 10 kockat fog kihiizni a zsakbdl, majd egyenként dob veliik.

A jatékosok 3 koron &t elvesznek 1-et 1-et a kockak kozul, hogy csak egy maradjon az asztal kozepén. Végul minden jatékos el6tt 4
kocka lesz, és a kezikben 9 lap. 3 fordulén keresztl fognak 12-12 lapot kijatszani.

A fordul6 végén esedékes bénuszpontok tablazata.

AZON JATEKOSOK SZAMA, AKIK

MELTOKKA VALTAK A JUTALOMRA BONUSZPONTOK
3 0
2 10-10

1 20-20




