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Udvozlunk Brandon Sanderson Kodszerzet
regénysorozatanak vilagaban! Ebben a

Scadrial sebzett vilagaban jatszodo jatékban
szuperképességekkel megaldott kodszerzetekként
kell kiizdenetek egymassal a hamu és kod varosaban,
az Uralkodo¢ és a rettegett acélinkvizitorai altal uralt
Luthadelben.

Bujj egy kodszerzet borébe, és égess fémeket, hogy
felszabaditsd a benned rejl6 természetfeletti erét. Ha
acélt égetsz, érmezaport zadithatsz az ellenfeleidre,
a forrasszal emberfeletti erére tehetsz szert, az 6n
felerositi az érzékeidet, de szamos méas képességet
is szerezhetsz. A jaték sok lehettséget tartogat,

és minden jatékalkalommal ujabb stratégiakat
probalhatsz ki. Acélra és vasra koncentralsz, hogy
minél tobb sebzést okozz az ellenfeleidnek? A bronzot
és vorosrezet valasztod, hogy elrejtozz az ellenfeleid
el6l, és 1j képességek utan kutass a piacon? Esetleg
az arany kozéput mellett dontesz, hogy meglepd az
ellenfeleidet egy seregnyi 1j képességgel? Barmelyik
stratégiat is valasztod, szamtalan utat talalhatsz

a gy6zelemhez. Teljesitsd az egyedi kiildetéseket
vagy valaszd a direktebb utat, és iktasd ki az 6sszes
ellenfeledet, hogy te legyél a gy6ztes!

Ha mar rendesen kiképeztétek magatokat az egymas
elleni csataban, egyesitsétek eroiteket, és szalljatok
szembe kozosen a végtelen hatalmi Uralkodo és
csatlosai ellen. A jaték tartalmaz egy Uralkodo-paklit
is a kooperativ vagy egyszemélyes jatékhoz!
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o Osszatok minden jatékosnak:
o Egy véletlenszerti karakterkartyat.

Jatékos-eldkésziiletek

9 Egy kiképzéssavot és egy jelol6kockat
a valasztott szinében (a jel6l6kockdt
tegyétek a kiképzéssdv els6 mezéjére).

oSz ; 0 i G Egy 8 fémjelz6bol 4llo készletet
(mindegyik fémjelzét tegyétek a
megfelelé helyre a kiképzéssdv fels6
részén).

0 A karakteretekhez tartozo 4
kezddkartyat és 6 pénzkartyat.
Keverjétek ossze a kartyaitokat,
ez lesz a kezd6paklitok.
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DOBOPAKLIJA 9 Egy 36-o0s életerore beallitott
¢életer6tarcsat.
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Ha 4-nél kevesebben jatszotok, tegyétek vissza
a dobozba a megmaradt jatékostartozékokat,
az extra kezd6- és pénzkartyakat is.

= =

Keverjétek meg a piackartyakat, és a
paklit tegyétek az asztal kozepére képpel
lefelé. Fedjetek fel 6 kartyat a paklibol, és
rendezzétek egy sorba. Ez lesz a , piac”.

A dobzosjelzoket és az atiumjelzoket tegyétek
a piac kozelébe, minden jatékos szamara
konnyen elérhet6 helyre.

Keverjétek meg a kiildetéskartyakat, majd
fedjetek fel 3 kartyat, a tobbit pedig tegyétek
félre. Minden jatékos vegyen el harom
jelolékockat a sajat szinében, és tegyen
Példa Vin kezd6paklijdra egyet-egyet mindegyik kiildetéskartyara,

a kartya jobb oldalan lévo képre.

O Valasszatok kezd6jatékost. A masodik jatékos
(a kezdojdtékostdl balra 1il6) kap tovabbi
2 életer6pontot, a harmadik jatékos (ha van)

AZ ELETER(")TA,RCSAK tovabbi 4 életer6pontot, a negyedik jatékos
OSSZESZERELESE (ha van) pedig tovébbi 4 életerdpontot és
Illesszétek egymashoz az 1 dobzost.

életerotarcsak darabjait a
hatoldalukon 1évé bettik szerint,
majd rogzitsétek a stiftekkel.

o Ha 2-nél tobben jatszotok, adjatok a
célpontjelolét a korsérrendben utolso
jatékosnak (a kezddjdtékostol jobbra til6

A jatékosok életer6tarcsajanak jatékos).

A korongjdn 0-t6l 4-ig, az

Uralkod¢ tarcsajanak

A korongjdn pedig 0-t6l 6-ig

terjedd szamok vannak.

0 Minden jatékos htizzon 5 kartyat a sajat
huzopaklijabol, és vegye a kezébe.




— A JATEK ATTEKINTESE ES FOBB FOGALMAK —

PAKLIEPITES

Ez egy pakliépito jaték, ami azt jelenti, hogy a jatékot egy gyengébb paklival kezded, és 1j kartyak vasarlasaval, valamint
a gyengébbek eltavolitasaval folyamatosan épitesz fel egy erdsebbet. Ime néhény, a pakliépitéssel kapcsolatos alapvetod
szabaly:

0 Minden jatékosnak 5 kartya van a kezében @),
tovéabba van egy képpel lefelé lévo huzopaklija
@), egy keéppel felfelé forditott dobopaklija @
és kijatszott kartyai @).

0 Barmikor megnézheted a kezedben és a
dobopaklidban 1évo kartyakat, de sohasem
nézheted at a htizopaklidat.

o A korodben a kartyakat az altalad valasztott
sorrendben jatszhatod ki. A kijatszott kartyaidat
jol lathatoan tedd a jatéktertiletedre, és hagyd ott
ezeket a korod végéig.

Amikor egy 1j kartyat szerzel, azonnal tedd képpel
felfelé a dobopaklidra, hacsak masképp nincs
jelezve.

A korod végén minden kijatszott kartyadat
(a szovetségesek kivételével) a dobopaklidra kell
tenned, az esetlegesen kezedben maradt és ki nem —— -
jatszott kartyakkal egyitt. ;\?g%gg,g%;g, ~
A korod befejezéséhez huzz 5 1j kartyat “' '\‘ p N \\

a hizépaklidbol. ‘, ({/.. £y T 7N .
Ha barmikor kartyat kellene htiznod — akar a RN \
korodben, akar a korod végén —, de mar nines
tobb kartya a huzopaklidban, keverd meg

a dobopaklidat, és alkoss egy 1j huzépaklit.

e ©® ©O

Ha eltavolitasz egy kartyat, azt tedd az
Leltavolitott” kartydk kozos paklijara.
Az eltavolitott kartyak paklijat barki atnézheti.

©

STRATEGIAI TIPP

A jaték soran a paklid folyamatosan névekszik és valtozik. Altalaban az a jatékos gy6z, aki a legjobb paklit allitja
ossze. Hogy mitol lesz a legjobb a paklid, azt a valasztott stratégiad is befolyasolja. Készithetsz egy , sziikos”

5 kartyas paklit, amit minden korben teljesen ki tudsz jatszani, vagy egy nagy és valtozatos paklit, amivel
elbizonytalanithatod az ellenfeleidet. Egy erds pakli fokuszalhat egyetlen fémre az er6sebb kartyak aktivalasahoz,
de tartalmazhat té6bbféle fémet is, amik tobbféle valasztasi lehetéséget biztositanak. Koncentralhatsz a

sebzésre, a kiildetéspontokra, vagy egyensulyozhatsz a kettd kozott, esetleg specializalédhatsz az atiumra is.

Tobbféle ut is gybzelemre vezethet, a stratégiad kialakitasakor azonban figyelemmel kell lenned a karaktered
képességeire és a piac kinalatara is.




KEZDOPAKLI

Minden jatékosnak 4 kiképzéskartya és 6 pénzkartya van a kezd6-
paklijaban. Az egyes karakterek 4 kiképzéskartyaja killonbozo, de
mindenkinek lesz egy kartyaja mind a 4 fémpéarhoz, és ugyanaz a 4 hatas
szerepel mind a 4 pakliban. A pénzkartyakkal uj kartyakat tudsz vasarolni
a piacrol.

A fémek a kodszerzetek allomancidjdnak tizemanyagai, amiket lenyelnek
és elégetnek, hogy energiat szabaditsanak fel. A jatékban a fémeket a

8 kiilonboz6 fémjelzé szimbolizalja. A fémeket sokféleképpen tudod
hasznositani.

EGETES

A legtobb akciokartya képességének aktivalasahoz fémet kell ,égetned”.
A jaték kezdetén koronként csak 1 fémjelzét égethetsz, de ahogy feljebb
lépsz a kiképzéssavon, tovabba egyes kartyak kijatszasaval, illetve
kiildetések teljesitésével tobb égetésre is lehetoséged lesz.

Ugy tudod megallapitani, hogy hany fémjelz6t égethetsz egy korben,
ha megnézed, hogy a jel6l6d héany ilyen ikont ért el a kiképzéssavodon: D

Egy fémjelzo égetéséhez vedd el az ahhoz tartozo jelzot a kiképzés-
savodrol, és tedd ra arra a kartyara, amelyikhez fel szeretnéd hasznalni.
A korod végén tedd vissza a jelz6t a kiképzéssavra. A kartyakat csak

a hozzajuk tartozo fém égetésével tudod taplalni (Iasd a 10. oldalon).

Az akciokartyakat is hasznélhatod fémkeént, és taplalhatsz
veliik mas kartyakat. Ehhez jatszd ki a kartyat elforgatva egy
masik kartya ala ugy, hogy lathato legyen az tivegcse és a
benne lévé 2 fém, aminek egyike sziikséges a taplalasahoz.
Az igy felhasznalt kartydk nem szamitanak bele a korodben
égethetd fémjelzok szamaba, ami hasznos lehet, mert igy
tobb kartyat is ki tudsz jatszani. Egy korben tetszoleges
szamu kartyat hasznalhatsz fémként.

STRATEGIAI TIPP

A fémjelzoket vagy kartyakat kozvetlen hatas nélkiil is égetheted,
csak tedd azokat egy tires helyre a jatéktertileteden. A hatas nélkiili
égetés segithet a mesterképességek (10. oldal) és a szovetségesek
(11. oldal) aktivalasaban.
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steel és Brotherwise Games S15/40

Minden karakternek van 4 kezdé
kiképzéskdrtydja, amiken a karakter neve
olvashato a kdrtya bal alsé sarkdban @

TASZITAS]I
Tavolits el egy kartyat a piacrol.

+ACEL

/j—"\ Megvasarolhatsz egy
Qz) eltavolito

Ebben a példdban a VAS KIKEPZEST
acélként@ égeted, mivel ezt a

kdrtydt vasként és acélként@ is
felhaszndlhatod. Az acél @ Jeémjelzét is
elégeted, hogy a LEBEGES akciokdrtya erés
mdsodlagos képességét is aktivdlhasd.




Fellobbantod a fémet, ezért dtforditod a
sotétebb szegélyti oldaldra. Fellobbantott
Jémjelz6ket nem haszndlhatsz ujra, amig
nem frissited azokat.

ONKIKEPZES

Ebben a példdban eldobod az ON KIKEPZES
kdrtyddat, hogy frissitsd a fellobbantott
Jorraszt, mivel mindkett6 ugyanahhoz

a fémpdrhoz tartozik @

Atiumot haszndlsz
a TULELES fels6
képességének
aktivdldsdra. Ez az
atium Q egyben
forrasznak @) is
szdmit a KATONA
képességének
aktivdldsdhoz @

FEMEK (FOLYT

FELLOBBANTAS )

Csak annyi fémjelzot égethetsz a korodben, ahdny €1y ikonod van. Ha
ennél tobb fémjelz6t szeretnél felhasznalni, fel kell lobbantanod azokat.
Egy fém fellobbantasdhoz forditsd at egy még fel nem lobbantott, ebben
a korben nem hasznalt fémjelzddet, és tedd arra a kartyara, amit taplalni
szeretnél — vagy egy tires helyre, ha a fémet nem kozvetlen kartyahatas
miatt lobbantod fel. A fellobbantott fémnek ugyanolyan hatasa van,
mint egy hagyomanyosan égetett fémnek, de a korod végén atforditva
kell visszatenned a kiképzéssavodra. Addig nem hasznalhatod tjra ezt a
fémjelzot — égetésre és fellobbantasra sem —, amig nem frissited a jelzot.
A fellobbantas égetésnek szamit minden olyan hatas szempontjabol,
amelyhez fémet kell égetni. Egy korben annyi fémet lobbanthatsz fel,
amennyit szeretnél.

FRISSITES

Eldobhatsz egy kartyat a kezedbol, hogy frissits egy fellobbantott fémet.
Ha igy teszel, vissza kell forditanod egy olyan fémjelz6t, ami megfelel

a kartya jobb also részén lévé tivegesében lathato két fém egyikének.

A fémek frissitése nem szamit égetésnek a szovetségesek képességei,

a karakterképességek vagy a mesterképességek szempontjabol.

Vannak olyan kartyak és kiildetésjutalmak, amikkel frissithetsz egy
tetszoleges fellobbantott fémet, amit ez a szimbélum jelsl: @2).

Olyan fémet is frissithetsz, amit ebben a kérben lobbantottal fel. Amikor
frissitesz egy fémet, akar mar ebben a korben égetheted vagy 1jbal
fellobbanthatod, de csak ha ebben a korben még nem hasznaltad. Minden
fémjelzot csak egyszer hasznalhatsz egy korben. Nem hasznalhatsz tjra
egy fellobbantott, majd frissitett fémjelzot.

ATIUM

Az atium @ a leger6sebb fém, a jaték elején még nem elérhetd.
Atiumjelzot a kiképzéssavodrol és egyes kiildetésjutalmak révén kaphatsz.
Ezekkel a jelz6kkel aktivalhatod az atiumkartyékat, illetve hasznalhatod
ezeket ,dzsokerként” mas fémjelzok helyett. Ha atiumot hasznalsz, hogy
taplalj egy nem atiumkartyat, példaul egy forraszkartyat, az a szovetséges-
és karakterképességek szempontjabol atiumnak @ és egyben

forrasznak @ is szamit.

A korod végén tedd vissza a kozos készletbe a felhasznalt atiumjelzoket.
Minden atiumjelz6t csak egyszer hasznalhatsz.

Az atiumjelz6t nem lehet fellobbantani, a hasznalatahoz rendelkezned kell
elegend6 égetési lehetdséggel.

Az atiumjelz6k szama nem korldtozott.
Ha elfogyndnak, haszndljatok valamilyen
helyettesitét.

Az atiumkartydkkal barmelyik kartyat taplalhatod,
ha elforgatod, vagy barmelyik fémjelzot frissitheted,
ha eldobod.




A fémek és hatasaik

valamint gyakran biztositanak kiillonb6z6 hatasokat attol
fuggoen, hogy a jelolsid hol helyezkednek el a kiildetéssavokon.

19:48'q Az érzék akadalyozza a tobbi jatékos elérehaladasat
a kiildetéssavokon, és a hatdsa az egész korre érvényes.

Pontositds: ha egy jdtékosnak van 2 kildetéspontja, és kijdtszol
rd egy 3-as érzéket, majd ugyanebben a korben kap tovdbbi

2 kuldetéspontot, a 3-as érzék megmaradt hatdsa miatt csak
egyszer lép feljebb a kuldetéssdvon.

A bronzkartyakkal kiildetéspontokat
szerezhetsz és a piacon lévo
képességeket hasznalhatod.

180)9eYASS A furkeészéssel

hasznélhatod barmelyik piacon 1évé
— nem szovetséges — akciokartya
felst képességét a jelzett koltség
erejéig.

A cinkkartyakkal elsésorban érméket @ szerezhetsz, valamint
a segitségiikkel tobbszor hasznalhatod a szovetségeseidet.

A zenditéssel koronként egyszer aktivalhatod az egyik
szovetségesed fels hatasat. Ehhez nem kell tovabbi fémeket
égetned. A szovetségest ett6l fiiggetlentil tovabbra is aktivalhatod
a zendités elott vagy utan a megfelel6 fém égetésével.

A vaskartyakkal sebzéspontokat x szerezhetsz, és a
segitségiikkel felkésziilhetsz a kovetkez6 koreidre.

Avonzas segitségével kivehetsz kartyakat a
dobopaklidbol és a huzépaklid tetejére helyezheted azokat.
Ne feledd, hogy a megudsdrolt kdrtydid azonnal a
dobopaklidra kertilnek, és bdarmikor el is dobhatsz kdrtydkat
a kezedbél. A vonzdst ezekre a kdrtydkra is haszndlhatod,

de a kijdtszott kdrtydid csak a korod végén kertilnek a
dobopaklidra.

elforgatod, vagy barmelyik fémjelzot frissitheted, ha eldobod.

Az onkartyakkal kiildetéspontokat D és érmeéket @ szerezhetsz,

Az atiumkartyakkal sok kiildetéspontot D és sebzéspontokat x szerezhetsz, de a kijatszasukhoz
értékes atiumra e lesz szitkséged. Az atiumkartydkkal barmelyik kartyat taplalhatod, ha

FORRASZ

A forraszkartyakkal sebzéspontokat x szerezhetsz
és gyogyulhatsz EE,:I

VEDELMEZO £

Mindkét forrasz szovetséges
védelmez0, ami azt jelenti,
hogy nem tdmadhatjak meg
a karakteredet, sem a nem
veédelmezo szovetségeseidet,
amig van el6tted védelmezo.

VOROSRI

A vorosrézkartyak kilonféle hatasokat biztositanak, van
koztik tobb gyogyit €1 hatést kértya, tovabba sebzést €
blokkolé kartydk is.

) A felho a kartyatol fiigg6en megakadalyozza, hogy egy
]atekos vagy egy szovetségese sebzodjon. Ha egy jatékost éro
sebzést csokkent, az adott jatékos kevesebb sebzést szenved

el. Ha ennél a jatékosnal van a célpontjelslo, és o-ra csokken

a sebzés, nem adhatja tovabb a célpontjelolét. Ha a felho
szOvetségest véd meg, a szovetségest nem gyozik le, de azonnal
djra megtamadhato, ha az ellenfélnek ehhez van elég sebzése.

SARGAREZ

A sargarézkartyakkal kiildetéspontokat D és érméket @
szerezhetsz, valamint kartyakat tavolithatsz el.

A csillapitassal eltavolithatod egy tetsz6leges
kartyadat a kezedbol, a dobopaklibol vagy a kijatszott
kartyaid koziil. Ha egy kijatszott kartyat tavolitasz el, a hatasat
akkor is érvényesitheted ebben a korben.

Az acélkartyakkal sebzéspontokat
x és érméket szerezhetsz,
manipulalhatod a piacot és
kartyakat vehetsz el az eltavolitott
kartyak koziil.

A taszitassal
eltavolithatsz kartyakat a piacrol.
Azonnal potold az eltavolitott
kartyakat.

+ATIUM
et




KARTYAK

A piacpakliban 2 kiilonb6z6 tipusu kartya talalhato: akcidk és szovetségesek.
Az akciokartyak fuggoleges, a szovetségeskartydk pedig vizszintes elrendezéstiek.

AZ AKCIOKARTYAK FELEPITESE
Az akciokartyakon az alabbi informaciok lathatok:
A kartya neve.

W 1_0 Az akcidkartya piacrol valo megvasarlasanak koltsége.

o A felso (els6dleges) képesség aktivalasahoz sziikséges fém.
Ez lehet egy égetett fémjelz6 vagy egy fémként felhasznalt kartya.

A fém égetésekor kapott hatas. A kartya képességei azonnal
aktivalodnak, amint elégeted az aktivalasahoz sziitkséges fémet.
Megjegyzés: a képesség csak egyszer aktivdlddik, fiiggetlentil attol,
hogy hdnyszor égettél Uasat@ a korodben.

Néhany kartyanak tovabbi képességei is vannak, amiket akkor
oldhatsz fel, ha tovabbi fémeket égetsz, ebben az esetben még egy
vasat. Ne feledd, hogy mindegyik fémjelz6bél csak egy van, ezért
atiumra @ vagy fémként felhaszndlt kdrtydra lesz sziikséged
d: VAS ezeknek az erés képességeknek a felolddsdhoz. El6szor a fels6

Y Sy FONZESTT képességet kell aktivdlnod, nem aktivdlhatod egybdl a mdsodlagos

2 Tegyél legfeljebb 1 kartyat a ké pess 6 ge ¢

dobopaklidbol a huzopaklid tetejére.

3. +VAS : o Néhany kartyan itt egynél tobb jelz6 lathat6, mint péld4ul ezen a
y e @ kartyan is. Ennek a képességnek a feloldasahoz 2 tovabbi vasat
Hiizz ey kartat @ kell égetned. Ha csak egy tovabbi fémet égetsz, annak nincs

semmilyen hatasa.
A masodlagos képesség, amit tovabbi fémek égetésével tudsz feloldani.

: A fémpar, amihez a kartya tartozik. Ezzel a kartyaval taplalhatsz
. ) olyan kartydkat, amikhez e két fém valamelyike sziikséges

d Hiizz 3 kartyat. (ebben az esetben acél és vas), vagy eldobhatod, hogy frissitsd
a fémparhoz tartozo egyik fellobbantott fémjelzot.

¥ Satoshi Kamanaka

Egyes kartyak mesterképességekkel is rendelkeznek, amik
csak akkor lépnek miikodésbe, ha a kartyat nem akcioként, hanem
fémként hasznalod fel. Ezért a kdrtydért kapsz 2 sebzéspontot,

ha fémként haszndlod, viszont ha frissités miatt eldobod vagy a

Jatszd ki a korodon kiviil, és
csokkentsd 3-mal a nel ) L ; )
mésik jatékosnak okoz J6képességét érvényesited, akkor nem.

& o Bl G Egyes kartyaknak olyan hatdsuk van, amit a koroédon kivil is
kijatszhatsz (ezt mindig a képesség nevének fiiggbleges elrendezése
jelzi). Ezeknek a hatasoknak a hasznalatdhoz dobd el a kartyat a
jelzett idopontban. Nem kell fémet égetned, de a kartyat azonnal
a dobodpaklidra kell tenned, és semmi masra nem hasznalhatod.

STRATEGIAI TIPP

A | CSILLAPITAS| képességgel rendelkez6 kartyakkal és egyes kiildetésekkel kartyakat tavolithatsz el a paklidbol.
Ez egy nagyon hatasos képesség lehet, mivel igy eltavolithatod a gyengébb kartyaidat, novelve az esélyét, hogy
az erdsebb kartyakat huzd fel. Amikor kartyat tavolitasz el, valassz egy kartyat a kezedbél, a dobopaklidbol vagy
akar a kijatszott és ebben a korben mar aktivalt kartyaid kozil. Az igy eltavolitott kartyakat a piac mellett 1évo

elkiilonitett pakliba kell tenned, ahova a piacrol a 'TASZITAS képességgel vagy a Il. szintli karakterképességgel
eltavolitott kartyak is kertulnek.




, : PENZ

KARTYAK (FOLYTAT S) ' A piacon nincsenek pénzkartyak, csak
= , ; , a kezd6paklikban. A pénzkartyak
SZOVETSEGESKARTYAK 1 érmét @ adnak, amibol kartyakat és
A vizszintes elrendezésti szovetségeskartyak az akciokartyaktol eltérden dobzosjelzéket vasarolhatsz a piacrol.
miikodnek. Ha szovetségest jatszol ki, helyezd azt a karakterkartyad folé. A pénzkartyaknak nincs fémkoltségiik
Addig ott is marad, amig egy masik jatékos le nem gy6zi. Amikor egy és egyik fémhez sem kapcsolodnak.

szovetségesedet legy6zik, a dobdpaklidra kertil, viszont amig nem gyo6zik
le, minden korben megkapod az éltala biztositott elényoket.

A szovetségest nem hasznalhatod fémként vagy fémjelzok frissitésére,

és nem kozvetleniil a fémekkel aktivalod 6ket, mint az akciokartyékat.

A SZOVETSEGESKARTYAK FELEPITESE
A szovetségeskartyakon az alabbi —
informaciok lathatok: o 0

ZSEBTO LVAJ

HA E(‘ETSZ f:ﬁk

VONZAS!1
Tegyél legfeljebb

1 kartyat a dobopaklidbol
a huzopaklid tetejére.

© Dragonsteel és Brotherwise Games

\
FOLYAMATOS...

VEDELMEZO

Az ellenfelek nem tamadhatnak
téged és a nem védelmezd
szovetségeseidet.

© Dragonsteel és Brotherwise Games

o A szovetséges neve.

0 A szovetséges piacrol valé megvasarlasanak koltsége.

o A szovetséges védoértéke.
X Y . . X : A korédben vdsdrolhatsz dobzosjelzéket,
A szovetségeshez tartozo fém (ha van). Ha ilyen fémet égetsz, akar darabjdt 2 @_ it A deBostidsaEh

jelzot, akar kartyat, érvényesited ezt a képességet. A hatast koronként eldobhatod, hogy kapj 1 @—t
egyszer érvényesitheted, fiiggetleniil attol, hanyszor égeted a jelzett
fémet. Példdul ezzel a ZSEBTOLVAJJAL, ha egy uasat@ égetsz,

az el6z6 oldalon ldthaté TORES aktivdldsdhoz, kapsz 1 érmét@ is. STRATEGIAI TIPP

o Néhany szovetségesnek olyan hatésa is van, amik tovabbi fémek Ne feledd, barmikor égethetsz
égetésekor aktivalodnak. A ZSEBTOLVAJ esetében ez a mdsodik fémeket vagy hasznalhatsz kartyakat
hatds csak akkor aktivdlédik, ha legaldbb 2 uasat@ égetsz. fémként, nem csak akkor, ha taplélsz

egy kartyat. Ezeket is hasznalhatod

Egyes szovetségeskartyaknak folyamatos hatasaik vannak, amikhez i ° R
a szovetségesek aktivalasahoz.

nem kell fémet égetned. Ezek a hatdsok mindig aktivak.




KARAKTEREK ES KIKEPZESSAV.

Minden jatékosnak van egy karakterkartyaja és egy kiképzéssavja, ahol nyomon koveti a karaktere fejlodését.

KIKEPZESSAV
Minden korod kezdetén lépj elére egy mezét a jelolokockaddal a kiképzéssavon, ezzel uj képességeket oldva fel.
Akkor is el6rébb léphetsz a savon, ha egy kartyan vagy kiildetésjutalmon ezt a szimbolumot latod: ‘

Ha a korod soran elorelépsz a kiképzéssavon, és ezzel feloldasz egy 1j képességet, azt azonnal hasznalhatod.
Négyféle jutalmat oldhatsz fel a kiképzéssavon:

D,
Egy tovabbi fém égetése (). Ez egy tartos hatas, vagyis a kiképzéssav minden elért ilyen mez6éjért minden
korben eggyel tobb fémjelz6t égethetsz. Mire a sav végére érsz, koronkeént 4 fémjelzot égethetsz.

Egy karakterképesség feloldasa (0 0 @). Egy ilyen mez6 elérésekor véglegesen feloldod a karaktered
egyik képességét.

Atium (Q). Kapsz egy atiumjelz6t @ Ez egyszer hasznélatos fém.

o0 O @

Folyamatos atium (‘=Q). Miutan elérted ezt a mezoét a sav végén, minden alkalommal, amikor elérelépnél
a kiképzéssavon (beleértve a koreid kezdetét is), kapsz egy tovabbi atiumjelz6t @

SN =
¢ )
Ly

KIKEPZES y‘,

Példa:

A lila jdtékos megkezdi a korét, és egy mezét el6relép
a kiképzéssdvon ® amiért azonnal kap egy
atiumjelzdt@ . A jdtéknak ebben a szakaszdban
egy korben mdr 3 fémet égethet, és mdr feloldotta a
karakterkdrtydja els6 @ és mdsodik@ képességet.




KARAKTERKARTYA

A karakterkartyad kiilonleges képességeket biztosit, amiket a kiképzéssavon elorelépve oldhatsz fel.

A karakter neve.

0 A képességek (0 0 @),

amiket a kiképzéssavon . SO v/ L AHARCOS

eldrelépve oldasz fel. > VR g = HA EGETSZ...

Ezeket a képességeket nem o = | FORRASZ 4?@
Q.8

oldod 6ket, a feloldasukat
kovetden azonban minden

hasznalhatod, amig fel nem ' 2 e : 4 21@

. : » KORONKENT,EGYSZER
korben hasznalhatok. \ = arolsz egy kartyat, azonnal
. . . ~ : g yégr tod a fels6 hatasat.
o AZ lkonlkus fém: Mlnden By 5 N } Ha igy teszel, tavolitsd el a kartyat.
karakterhez tartozik egy \ ‘ 1 A Ecirool
ikonikus fém, aminek .- ‘.. b ¥ 4 ATIUM

hasznélata extra hatést biztosit = 3 i — 07

a szamara. Ugyanugy, mint B ' 3
a szovetségesek hatasainal,
amikor ilyen fémet (Vin
esetében forraszt @) égetsz, megkapod ezt a hatast. Ezek a képességek szintén csak egyszer aktivalodnak,
fuggetleniil attol, hogy hanyszor égeted a jelzett fémet a korodben.

© Dragonsteel és Brotherwise Games

o A masodik képesség: Itt minden karakternél ugyanaz a képesség lathato. Miutan feloldottad ezt a hatast,
koronként egyszer kozvetlentil a megvasarlasat kovetden eltavolithatsz egy akciokartyat. Ha igy teszel, fém
égetése nélkiil aktivalod a kartya fels6 hatasat.

9 Atiumhatas: Itt minden karakternél ugyanaz a képesség lathato. Ha mar feloldottad ezt a képességet: amikor
a karaktered barmilyen okbol (atiumként vagy méas fém helyett) atiumot @ éget, érvényesitsd ezt a hatast
(koronként egyszer).

Példa:

Az életerédet az életerétdresddon kéveted nyomon.
36 és 40 kozotti életerbvel kezded a jdtékot, és
sohasem lehet 40-nél tobb az életeréd.

Az ellenfeleidtél tdmaddskor kapott X csokkenti, mig
a jellemzéen sajdt magadra kijdtszottlfl;,ll noveli

az életerédet. Ha az életeréd nulldra csokken,

kiesel a jdtékbol.




KULDETESEK

Minden jatékban a 8 elérhet6 kiildetés koziil 3-at fogtok hasznalni. A gydzelem 3 lehetséges modja kozil az
egyik, ha elsoként érsz minden kuldetéssav végére. Akkor léphetsz feljebb egy kiildetéssavon, ha egy hatas miatt
kuldetéspontokat | | kapsz. Ha tobb kiildetéspontot is kapsz egy korben, elkoltheted az 6sszeset ugyanazon a
savon vagy szét is oszthatod a savok kozott.

A kiildetéskartyakon szamos informécio lathato:

HATHSIN BUGYRAI :o A kiildetés helyszine.

— 0 A kezdétertlet, ahova a jelol6kockékat helyezitek a jaték elején.
Ez a teriilet nem része a sdvnak. Ha innen 1 kiildetéspont elkol-
tésével feljebb 1épsz a savon, akkor a sav legalso mezojére lépsz.

9 A sév, ahol felfelé lépkedsz a kockaddal.
12 kiildetésponteért juthatsz fel a sav végére.

o Savjutalmak: Az egyes kiildetéskartyakon kiillonb6z6 jutalmak
lathatok a sav mentén, és a koztitk 1évo tavolsag is eltéro.
Némelyiken tobb van, masokon kevesebb. Amint eléred ezt a
mez6t a savon, azonnal megkapod a jelzett jutalmat. Ezek a
jutalmak minden esetben egyszer érvényesithet6 hatasok.

9 Az elso jatékos savjutalma: Minden savjutalom mellett lathato
egy extra jutalom is, amit csak akkor kaphatsz meg, ha els6ként
éred el ezt a mez6t a savon.

O Sav végi kockahelyek. Amikor eléred a sav végét, tedd a
kockéadat balrdl az els6 szabad kockahelyre, jelezve a kiildetés
teljesitésének sorrendjét.

o Az elso jatékos sav végi jutalma: Ha els6ként érsz a sav
végére, extra jutalmat kapsz. Ez minden esetben egyszeri
jutalom, még akkor is, ha a sav végi jutalom hatasa allanda.

' Sav végi jutalom: Amikor eléred a kiildetéssav végét, megkapod
— ezt a jutalmat. Ez lehet egyszeri (mint itt) vagy allando jutalom.

STRATEGIAI TIPP

Egyes kartyak hasznalatanak feltétele, hogy te legyél legfeliil vagy legalul egy kiildetéssavon. Azok a kockak,
amik még a kartya jobb oldalan vannak, nem szamitanak a kuldetéssavon 1évé kockaknak. Ha csak egy kocka
van a savon, akkor automatikusan ez van legfeliil, de nem lesz legalul. Ha t6bb kocka van a savon, és dontetlen
alakul ki, minden érintett kocka legfeliil vagy legalul lévének szamit. Ha elsoként érsz egy kiildetéssav végeére,
véglegesen te leszel legfeliil ezen a savon.

STRATEGIAI TIPP

A koérodben barmikor elkoltheted a kuildetéspontjaidat, hogy feljebb lépj egy kiildetéssavon, igy a savon
megszerzett er6forrasokat hasznalhatod az adott kérben.




TAMADAS

A gy6zelem egy masik modja,
ha a tiéd az utolso él6 karakter.
Minden jatékos 36 (vagy tobb)
életer6ponttal kezdi a jatékot.
Ha az életer6d O-ra csokken,
kiesel a jatékbal. Ekkor a
kartyaid a huzépaklidban és

a dobopaklidban, a kockaid
pedig a kuldetéssavokon
maradnak.

Tobbféle hatassal is szerezhetsz
sebzéspontokat, ezeket a x ikon jeloli.

A sebzéspontjaidat csak a korod végén hasznalhatod fel,
megtamadhatsz velik szovetségeseket, illetve az ellenfele(i)det.

A szovetségesek legy6zéséhez a védoértékiikkel megegyezo sebzéspontot
kell felhasznalnod egyetlen tamadas soran.

Ha legy6zik egy szovetségesedet, azonnal el kell dobnod a dobdpaklidra.
Egyes szovetségesek rendelkeznek képességgel, ami
megakadalyozza, hogy az ellenfeleid megtamadjak a karakteredet

vagy a nem védelmez6 szovetségeseidet. Tehat el6szor a védelmez6
szovetséges(ekelt kell legy6zni.

Az ellenfelek megtamadasa eltéréen miikodik 2 jatékos és 3—4 jatékos
esetén.

2 jatékos esetén

2 fos jatékban a korod végén minden sebzéspontodat az
ellenfeledre és annak szovetségeseire iranyithatod (de nem
kotelezd). Ha ezzel az ellenfeled életereje O-ra, vagy nulla ala
csokken, kiesik a jatékbol és te gyoztél.

Célpontjel6l6 (3—4 jatékos esetén)

A 3—4 f6s jatékokban egy 1j mechanika kertil jatékba, a ,célpontjel616”.
Az el6késziiletek soran a korsorrendben utolsé jatékos (a kezddjatékostol
jobbra 116 jatékos) kapja meg a célpontjel6lt.

A korod végén (a szovetségesek esetleges megtamadasa utan)
megtamadhatod azt az ellenfeledet, akinél a célpontjel6lo van, aki annyit
sebz6dik, ahany sebzéspontod maradt. Ha nalad van a célpontjelold,
minden ellenfeled annyit sebz6dik, ahdny sebzéspontod maradt.

Ha a célpontjelol6t birtokld jatékos egy masik jatékostol sebzést szenved
el, donthet tigy, hogy atadja a célpontjel6l6t egy masik jatékosnak.

(o))

' Lépj feljebb 1-et minden
kildetéssavon, ahol te
vagy legalul.

Jatszd ki a korodon kiviil,
és csokkentsd 2-vel egy
ellenfeled [ll]-jait erre a korre.

STRATEGIAI TIPP

Bizonyos onkartydknak van ERZEK
képességiik, amivel lelassithatod
egy masik jatékos elorehaladasat

a kiildetéssavokon. Mivel az egyik
gy6zelmi feltétel az, hogy egy jatékos
mind a 3 kiildetéskartyan elér a

sav végére, ezekkel a kartyakkal
hatraltathatod az ellenfeleket.

STRATEGIAI TIPP

Nem feltétleniil kell megtdmadnod

azt a jatékost, akinél a célpontjel616
van. Donthetsz tigy is, hogy nem
hasznalod fel a sebzéspontjaidat.

Ezzel megelozheted, hogy az ellenfeled
tovabbadja a célpontjelol6t, ha attol
tartasz, hogy hozzad keriil — vagy arra
szamitasz, hogy egy masik jatékos tobb
sebzést okozna neki.

STRATEGIAI TIPP

Minden ellenfeledet megtamadni
csabito lehet6ség, de minél tovabb
tartod magadnal a célpontjelol6t, annal
tobbszor tAmadnak meg téged. Akkor
érdemes megtartanod a célpontjelolot,
ha a kovetkezod korodben sokat tudsz
sebezni!




TAMADAS (FOLYTATAS)

= A célpontjelol6 a szovetségesekre nincs hatassal. BArmelyik szovetségest
3 legytzheted a korodben, fuggetlentil attol, hogy kinél van a célpontjelolo.

b

VOROSREZ FELHO

£\
T— Ha egy jatékos a korodben védekezésként kijatszik egy Jgains0)| képességii

- kartyat, az csak az altala elszenvedett sebzést csokkenti, a tobbi jatékosét
nem.

Ha a célpontjel6lot birtoklo jatékos kiesik a jatékbol, a timado jatékos
athelyezheti a célpontjel6l6t barmelyik masik jatékosra, és a megmaradt
sebzéspontjait ennek a jatékosnak oszthatja ki. Ha egy jatékos kiesése
VOROSREZ i J— kovetkeztében mar csak 2 jatékos marad jatékban, tavolitsatok el a

Ha te allsz legalul barmelyik > <] célpontjelélé')t a ] atékbol.
@ kuldetéssavon, huzz egy

kartyat.

Jatszd ki a korodon kiviil, és B A A ST 2
csokkentsd 3-mal a neked vagy egy GYOGYULAS
masik jatékosnak okozo t. ~ -

Egyes hatédsok lehet6vé teszik, hogy visszanyerd az életertdet,
STRATEGIAI TIPP amit ez a szimbolum jelsl: 8. Amikor gyogyulsz, noveld meg az

Néhany [EERRB) képességli kartyanak életerodet. Egyik karakternek sem lehet 40-nél tobb életereje.

olyan képessége van, ami megvédi a

szovetségesedet, ha egy masik jatékos

legy6zné. Ha ilyen kartyat hasznalsz, PIAC e S

a szovetségesnek okozott sebzés .

elveszik, de Gijra megtamadhat6 ebben . .

a korben, ha a timado jatékosnak A piacon lévt’i. kartyakat megvasarolhatod, ezek azonna!.a dobopaklidra
maradt elég sebzéspontja. kertilnek. Amikor kartyakat vasarolsz, szamold meg a kijatszott
pénzkartyaid, aktivalt akciokartyaid, mesterképességeid, szovetségeseid,
karakterkartyad, kiildetésjutalmak és elkoltott dobzosok utan jaro
@—idet, hogy meghatarozd, mennyi pénzt kolthetsz a korodben.

A korod soran barmikor vasarolhatsz kartyat a piacrol, ha ki tudod fizetni
a koltségét. Csokkentsd az @—id szamat az elkoltott osszeggel. Miutan
megvasaroltal egy kartyat, azonnal fed;j fel a helyére egy j kartyat a
piacpaklibol. A korodben barmennyi kartyat vasarolhatsz.

Az el nem koltott érméket nem viheted at a kés6bbi koreidre.

@ SARGAREZ

CSILLAPITAS|1

DOBZOSOK

Tavolis ol eay kértt = A dobzosok megvasarolhato
er6forrasok. Egy dobzost 2 @—ért
vasarolhatsz meg, amit késébb barmikor
visszatehetsz a készletbe, hogy kapj

1 @—t. A dobzosokat tovabbviheted a

Példa: késobbi koreidre. A dobzosok szdma
A jdtékosnak 6 &)—je van az ebben a korben nem korldtozott. Ha elfogyndnak, ELOLAP HATLAP
kijdtszott kdrtydibol. Ugy dont, hogy vesz két haszndljatok valamilyen helyettesitot.

kdrtydt 6sszesen 4 @—ért, és a megmaradt
2 (@)-jét dobzosra kolti.




——~ OSSZEFOGLALO —

EGY KOR MENETE

A korodben kovesd az alabbi lépéseket a megadott sorrendben:

o Lépj el6re egy mezot a kiképzéssavon.
0 Tetszéleges sorrendben és barmennyiszer:

Jatssz ki kartyakat a kezedbol.

&

g Egess vagy lobbants fel fémeket a kartyakon.
0 Hasznalj fémként egy kartyat.
0 Dobj el egy kartyat, hogy frissits egy fellobbantott fémet.
0 Aktivald a szovetségeseid és a karaktered képességeit.
G Leépj feljebb a kiildetéssavokon.
@ Vasarolj kartyakat és dobzosokat a piacrol.

9 Megtamadhatsz szovetségeseket.

0 Megtamadhatsz jatékosokat (csokkentsd az életerejiiket).

Ha a célpontjel6lot birtoklo jatékos sebzést szenvedett el,
barmelyik ellenfelének odaadhatja a célpontjel616t.

Dobd el az sszes kijatszott kartyadat (kivéve a szovetségeseket)
és a kezedben maradt kartyakat.

o Huzz 5 1j kartyat a huzopaklidbol.

AJATEKVEGE n——

- UTKOZET

A jaték haromféleképpen érhet véget:

Ha egy jatékos eléri mindharom
kiildetéssav végét, azonnal gyoz.

0 Ha egy jatékos egyediil marad
jatékban, és a tobbiek kiestek,
gyoz.

o Ha egy jatékos kijatszik
4 atiumot . az UTKOZETRE,

gyoz. ATIUM

Hasznald egy eltavolitott kartya
fels6 képességét.

+3 ATIUM

Gyoztél.

& B 6@ + 0 X

Kartyaikonok

KIKEPZES
(1épj elore a kiképzéssavodon)

SEBZES (okozz sebzést egy
ellenfélnek vagy szovetségesének)

KULDETESPONT (ép; feliebb
egy tetszoleges kiildetéssavon)

GYOGYULAS
(noveld a karaktered életerejét)

ERME (érméket kapsz, amib6l
kartyakat és dobzost vasarolhatsz)

EGY TOVABBI FEM EGETESE

HUZZ EGY KARTYAT
A HUZOPAKLIDBOL

FRISSITS EGY FEMET
(fordits vissza egy fellobbantott fémet.)

TAVOLITS EL EGY KARTYAT

HALADAS AZ URADALOM-
SAVON (4sd 18. oldal)

JATEKOSSZAM JELOLESE

PERJEL AZ IKONOK KOZOTT
(valassz egyet az ikonok koziil,
nem kapod meg mindet)



— EGYSZEMELYES ES KOOPERATIV ——
JATEKVALTOZAT

A jatékot csapatban, egymassal ¢sszedolgozva is jatszhatjatok, hogy megkiizdjetek az Uralkodoval, de magéanyos
kodszerzetként akar egyediil is szembeszallhatsz a Végs6 Birodalommal.

ELOKESZULETEK

Keészitsétek €ld a jatékot a normal szabalyok szerint, de a
célpontjelolét hagyjatok a dobozban, erre a kooperativ és
az egyszemélyes jatékban nem lesz sziikség. Egyik jatékos

sem kap kezd® bonuszokat.

Tegyétek az uradalomsav-kartyat jol lathato helyre.
Helyezzétek ra az Uralkodo-kartyat, hogy az uradalom-
savnak csak a cime legyen lathaté. Allitsatok be 48-ra

az Uralkodoé életerd-
tarcsajat. Tegyétek az
Uralkodo 36 kihivas-
kartyabol allo paklijat az
uradalomsav-kartya és az
életer6tarcsaja mellé.

A

— —.?‘;\.i—”‘,

URADALOM

/" Minden jatékosnak legy6zik az 6sszes
szOvetségesét.

Minden jatékos fellobl)anthat‘ tetszoleges
szamu fémet, majd elszenved 1<t minden x=4
fel nem lobbantott féme utan.

A legtobb életertvel rendelkezo jatékos
G
elszenved J0-t.

PELDA: Az Uradalom hatalma jelenleg 2-es.

-\

Pz

Az uradalomséav egyszerre jeloli az Uralkodé hatalmat, és hogy
mennyire koncentral a jatékosok tevékenységére. Az Uralkodo

1-es szinten kezdi a jatékot, de a jaték elérehaladtaval egyre inkabb

a jatékosok elpusztitasara fog 6sszpontositani. A rendeletek
folyamatosan novelik az Uradalom hatalmat, legfeljebb 6-os értékig.
Az uradalomsavon nem minden lépés noveli az Uradalom hatalmat,
egyes lépések csak egy egyszeri tAmadast aktivalnak a jatékosok ellen.

A rendelet- és ellenségkartyakon lathaté X egy valtozo értéket jelol, amit
az uradalomsav-kartya hataroz meg. Amikor ezt a szimbolumot latjatok,
az mindig az uradalomsav jobb oldalan lathaté legmagasabb szamra
utal. Az Uradalom hatalma nem halmozédik, mindig csak az aktualis
legmagasabb értéket vegyétek figyelembe.
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JATEKMENET ES KORSORREND

A kooperativ jatékban 6ssze kell dolgoznotok az Uralkodé ellen. Nem tamadjatok meg egymast és egymas
szovetségeseit, és akar még olyan hatasokat is hasznalhattok egymasra, mint a jifg{o}. A célotok, hogy elpusztitsatok
az Uralkodot, de azért neki is van néhany triikk a tarsolyaban.

Sorsoljatok kezd6jatékost, majd ezzel a jatékossal kezdve felvaltva hajtsatok végre a koreiteket. Jatsszatok ki kartyékat,
véasaroljatok a piacon és tamadjatok meg az Uralkodot vagy a szovetségeseit. A koreitek nagyon hasonloan zajlanak,
mint a normal jatékban, de sohasem tdmadhatjatok meg egymast.

Minden jatékos kore utan (a kartyahuzast kovetéen), jatsszatok ki az Uralkodo paklijanak legfelso kartyajat.
Az Uralkodo paklijaban kétféle kartya talalhato.

ELLENSEGEK

Az ellenségek az Uralkodo csatldsai és alattvaloi. Ha a korod végén ellenséget huzol, tedd magad elé a kartyajat.
Az ellenségek addig jatékban maradnak, amig egy hatas vagy sebzés el nem pusztitja 6ket. Az ellenségkartyakon
tobb fontos informacio lathato:

o Az ellenség neve.

Hatas: Az ellenségeknek vagy allandé negativ N INKVIZITOR
hatasuk, vagy aktivalodé hatasuk van. Utobbi -
annak a jatékosnak a korei végén (a kdrtyahtizds
el6tt) aktivalodik, aki elott az ellenség all.

(® Pajzsok: Minden ellenségen 1-3 pajzs lathato. Llaimardticpted

a @—et, ne lepj elore

Az ellenség minden pajzsat le kell rombolni az
elpusztitasdhoz. Egy pajzs lerombolasdhoz legalabb a kiképzéssavon.
akkora sebzést kell okozni neki egyszerre, mint
amennyi a pajzson lathatd. Megjegyzés: az X
azt jelenti, hogy az Uradalom aktudlis hatalmi
értékével megegyezé sebzéssel lehet lerombolni a 1 2 3
pajzsot. Amikor egy pajzsot leromboltatok, tegyetek
ra egy fekete kockat. A pajzsokat kiilon-kiilén is . —
megtamadhatjatok, de mindig balrol jobbra haladva
kell lerombolni ezeket. Egy ellenségnek akar tobb
pajzsat is lerombolhatod egy korben, ha van hozza elég sebzésed. Miutan az utolso pajzsot is elpusztitottatok, a
szovetséges az Uralkodo dobopaklijaba kertil. Az ellenségeket barmelyik jatékos megtamadhatja, nem csak az, aki
elott all. Azok a hatasok, amelyekkel egy jatékos legy6zhet egy szovetségest — mint példaul a Gyilkossdg — egy
pajzsot tavolitanak el egy tetszoleges ellenségrol.

Példa: A Vin
karakterrel jdtszo
jdtékos a kore végén
huz egy kdrtydt az
Uralkodo paklijabdl.
Egy Inkvizitor az, amit
maga elé tesz, és a
kovetkez6 korétsl
kezdve folyamatosan
elszenvedi a hatdsdt,
amig a csapat el nem

pusztitja. /Q ‘ =\ : : | X 3
4 “" s 7 : ) “v . V

INKVIZITOR

Valassz: a korod végén
legyt6zi egy szovetségesedet
vagy elszenvedsz g\4'94,

&N



JATEKMENET ES KORSORREND (FOLYTATAS)
RENDELETEK

A rendeletek az Uralkodo akaratat szimbolizaljak. Amikor egy rendeletkartyat htizol, hajtsd végre a hatasait a megadott
sorrendben, majd dobd el a kartyat. Minden rendeleten 4 lehetséges hatas lathato. Ha kiesel a jatékbal, miel6tt az 6sszes
hatast érvényesitetted volna, fejezd be a hatasok végrehajtasat, miel6tt a kovetkezo jatékos sorra kertilne.

Q Haladas az uradalomsavon: Minden rendelet hatasara az
Uralkodo 1-2 lépést halad (4") az uradalomsavon. Néha csak
akkor kell haladni az uradalomsévon, ha 4-nél kevesebben
jatszotok (8-888). Az uradalomsavon valé haladashoz
csusztassatok egy mezdvel lejjebb az Uralkodo-kartyat az g Uradalom £
uradalomsav-kartyan, felfedve és azonnal végrehajtva a
kovetkez6 hatast. Sziikség esetén ezt ismételjétek meg. (Egy Egytittesen fel kell
ponton meg kell forditanotok az uradalomsdv-kdrtydt. Amikor lobbantanotok X
ez bekovetkezik, forditsdtok meg a kdrtydt, majd tegyétek fémet.
vissza az Uralkodd-kdrtydt a mdsik oldal els6 hatdsa ald.)

754

RENDELET

Tovibbi hatas: Néhany rendeletkartyanak van egy tovabbi Az Uralkod6 minden

(altalaban negativ) hatasa. Hajtsatok végre a kartyan leirtak
szerint.

nem teljesitett kuldetes
utan 10t gyogyul.

Az Uralkodo gyégyulasa: Minden kiildetés utan, amit még nem
teljesitettetek, az Uralkodo 10 életer6pontot gyogyul (maximum
48-ig). Egy kiildetés teljesitéséhez csak egy jatékosnak kell

elérnie a sav végi jutalmat. Nagyon nehéz legy6zni az Uralkodot,

miel6tt a legtobb — ha nem az 6sszes — kiildetést teljesitenétek. — —
Q Piac letakaritasa: Az Uralkodo eltavolit két kartyat a piacrol a . 7‘ . . .
kartya aljan 1évo dbra szerint. Azonnal fedjetek fel uj kartyakat a in ©Dragonsteel ¢ Brotherwise Games  L5/36

helytikre a piacpaklibol.

Ha egy jatékos életereje az Uralkodo vagy egy ellenség sebzése miatt nullara csokken, kiesik a jatékbol. Jatsszatok
tovébb, kihagyva ennek a jatékosnak a korét, aki nem huz kartyakat az Uralkodo paklijabol sem. A jatékosszamot
a megmaradt jatékosok szama alapjan kell figyelembe venni minden olyan kéartya esetén, ami erre utal.

A JATEK VEGE
Az egyszemélyes és kooperativ jaték négyféleképpen érhet
véget:

Mire jok az érzék képességek az egyszemélyes/
kooperativ jatékban? Az RzZEK képességeknek nincs

0 Az Uralkodo paklijabol elfogynak a kartyak, ekkor batasiicaalrkodora,

kifutottatok az id6bol, és veszitettetek. Ha egyediil jatszom, mindig én vagyok legfeliil és

o A sebzések kovetkeztében mindannyian kiestek a legalulimindeniulderchitvon | Meg kfl,p om az egyszer g
4t6kbol. ebben az esetben az Uralkodd evézott. i jutalmakat a sdvon? Az equzemelyes jatékban csak
) di ’ ettotol &Y' : akkor vagy legalul, ha mar elindultal a savon, de még
pedig veszitettetek.

nem érted el a sav elso jutalmat. Akkor vagy legfeliil a

o Az Uralkods életereje O-ra csokken, ekkor gydztetek, savon, ha elérted a sav végi jutalom el6tti utolso jutalmat
a Végs6 Birodalom pedig megsemmisilt. a savon. Az egyszemélyes jatékban minden kuldetéssavon

- megkapod az egyszeri jutalmakat.
o Egy jatékos kijatszik 4 atiumot @ az UTKOZETRE,

ebben az esetben egy dicsGséges csataban legy6ztétek Mit jele.nt az ,egyiittesen” az Ur ﬂ'"“’dé rendelet-
a7 Uralkodot. kdrtydin? Az egytittesen azt jelenti, hogy a hatas meg-

oszlik a jatékosok kozott. Ha harom jatékos egytittesen
Megjegyzés: A jaték nem ér véget, ha egy jatékos eléri elszenved 10 sebzést, akkor egy jatékos is magara
mindharom kiildetéssav végét. A kiildetések teljesitésével vallalhatja az 6sszes sebzést vagy szétoszthatjatok egymas
azonban az Uralkodo sebezhetdbbé valik, és kevesebbet kozott. Ha csak egy jatékos van, akkor az 6sszes sebzést 6

gyogyul a rendeletkartydk hatasara. szenvedi el.
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