Ahogy a Leviathdnok gyiilekeznek a hatdraknal, Abyss kirdlysigdnak seregi is mozgolodnak. Minden
Céh kér ijoncor delegal, akiket eme viltozatos szornyek elleni harca képeztek ki. A Szovetséges fajok
haladéktalanul olyan képességek fejlesztésébe kezdtek, amik remélhetéleg hasznosak lesznek a
Leviathanok ellen. A dontésed harcolsz vagy megfutamodsz, siilyos kovetkezményekkel jarhat.

Ezzel a kiegészitGvel lehetdségetek van akar 6ten is jatszani. Onalléan nem jatszhato sziikséges az
Abyss alapjaték, de a Kraken kiegészitgvel egyiitt is jatszhato.

@ Elskésziletek

Megegyezik az alapjaték szabalyaban leirtakkal, az alabbi valtoztatasokkal:

'% A Fenyegetéssavot hagyd az alapjaték dobozaban, helyette a Hatartablat rakd ossze és
N

a tedd a f6 tabla jobb oldalara.

Keverjétek meg a Leviathanlapokat, csinaljatok ezekbdl egy paklit és tegyétek leforditva
) a Hatar kozelébe. Dobjatok két kockaval, rakjatok az elsé Leviathanlapot képpel felfelé a
dobas osszegének megfelelé Hatarzénaba. Tegyétek az Eleter6pontjelol6t ‘ alegfelsé
helyre Leviathanlapon.

N

Adjatok minden jatékosnak egy 1-es rak Szovetségest az alapjaték lapjaibol. Keverjétek a
kiegészit6 0j Felfedezéskartyait a mar meglévikhoz.

Vegyétek ki a Szelidit6 (Tamer) Lordot a jatékbol, tegyétek vissza a dobozba. Keverjétek
a kiegészit6 Lordkartyait a mar meglévékhoz.

N O

Formaljatok egy masodik leforditott paklit az Gj Sz6rnyjel616kbél.
NE keverjétek az alapjaték SzornyjelolGivel.

N\ A\

), az Abyss Ostora figurat és a megmaradt

Tegyétek a kockakat, a SériilésjelolGket |
$ EleterSpontjeloléket a tabla mellé.

o

G

Ha 6ten jatszotok, hasznaljatok a talkat ebbdl a kiegészitdbol.

~J

© Jatékmenet

Az alapjaték minden szabalya tovabbra is érvényes. Itt csak a kiegészit6 specifikus
ajdonsagaira tériink ki

Hadi rendelet

Leviathanok és (ij Szovetségesek
Gj Lordok

ajaték vége



Hadi rendelet

Az alapjatékban nem korlatozott a kezedben tartott
Szovetségeslapok szama. De most, hogy kihirdették a Hadi
rendeletet, minden megvaltozott. Ha a korod végén 12—nél
tobb Szovetségeslap van a kezedben, minden extra
Szovetségesért egy Gyongyot kell fizetned. Maskiilonben el
kell dobnod minden Szovetségest, akiért nem tudsz, vagy nem
akarsz Gyongyot fizetni.

Leviathidnck és 6 Szovetségesek

Szovetségesfaj(ok), amik részt vehetnek a harcban (itt mindiE van rak szovetséges).
Példaul a fenti Leviathan ellen rak VAGY mediiza Szovetségesek harcolhatnak.

A Leviathan Eleterépontjai. Minden mez6 1 Eleter6pontot jelent. Amint a Leviathan
jatékba keriil, tegyétek az Eleterdpontjelolot a legfelsd helyre.

Harci feltételek

* A nyilakban lathaté szam a Leviathan Ellenallasa. Osszesen legalabb ekkora
Tamadoéerére van sziikség, hogy 1 EleterGpontot veszitsen, mozgasd eggyel lejjebb a

jelolot.
e A nyilak jobb oldalan lathaté Szérnyjelolok, mutatjak a sikeres tamadas utani
jutalmad.

Ez a biintetés, ha a Leviathan megtamad.

A mélység felfedezése akcioban, ha Szornylapot forditasz fel, lehet6séged van donteni,
folytatod a Felfedezést vagy harcolsz. De a szabalyok az alabbiak szerint médosulnak:



Folytatod a Felfedezést: rakj fel egy Leviathant

Ha Ggy dontesz, folytatod a Felfedezést, fel kell tenned egy Leviathant a Hatarhoz. Hazd fel
a Leviathanpakli legfelsd lapjat, és dobj a 2 kockaval. A dobas 6sszege meghatarozza,
melyik Hatarzénaba keriil a Leviathan.

Ha a zona iires

1. Tedd ide a Leviathanlapot, és rakd az I::leterfipontjelblfit alegfelsé helyre.
2.Dobd el a Szornylapot a Felfedezéssavrol.

3. Folytasd a Felfedezést.

Ha a zona foglalt

Az itt l1évg Leviathan rad tamad mielStt, atadja a zénat a jovevénynek. Ez a tamadas
elkeriilhetetlen.

1. A Leviathan tamadasaval azonnal elszenveded a lap jobb alsé sarkidban lathat6
biintetést:

®Annyi Sériilésjelol6t kapsz, amennyit a Leviathanlap mutat. A jaték végén
minden Sériilésjelol6 1 Befolyaspontodba keriil.

*Dobj el harom Gyongyot. Ha nincs 3 Gyongyod, dobd el az 6sszest. Ha nincs
Gyongy a birtokodban, ennek a tamadasnak nincs rad hatasa.

*Dobj el harom Szovetségeslapot Ha nincs 3 Szovetségesed, dobd el az 6sszest. Ha
nincs Szovetséges a kezedben, ennek a tamadasnak nincs rad hatasa.

®Dobd el az egyik szabad Lordodat (akiket egy Teriilet megszerzésénél hasznaltal
védettek). Ha nincs szabad Lordod, ennek a tamadasnak nincs rad hatasa.

2. Dobd el a zonaban jelenleg tartézkodé Leviathant, cseréld le a most felhiizott Gj
Leviathanlappal. Tedd az Eleterépontjel6l6t az Gj lapon az elsd helyre.

3. Dobd el a Szornylapot a Felderitéssavrol, és folytasd a Felfedezést.

Alegveszélyesebb Hatarzénak

Annak a veszélye, hogy egy masodik Leviathan érkezik a Hatarhoz zénanként eltér:
2,3,4,10,11,12-es Hatarzona: alacsony kockazati
5,9-es Hatarzona: kozepes kockazati
6,8-as Hatarzona: magas kockazati
7-es Hatarzona: kiemelkedGen magas kockazati



Harc a Leviathanckkal

Ha Gigy dontesz, harcolsz valasz egy Leviathant a Hatarrél és az alabbi médon jarj el.

1. Tamadoerd kiszamitasa

Dobj el a kezedbdl EGY Szovetségeslapot a kivant fajbél. Dobj EGY kockaval. A
Tamadoéer6d = a kocka értéke + az eldobott Szovetseges értéke.

FONTOS: ha nincs Szovetségesed a kivant fajbol, NEM harcolhatsz. Folytatnod kell a
Felfedezésed, rakjfel egy 0jLeviathant (lasd 4.0ld)

U] Szovetségesek

Felbecsiilhetetlen segitséget nyijthatnak az Gj Sz6vetségesek a csatakban.

- Kockadobas utan, annyi Gyongyot kélthetsz el, amennyit akarsz,
minden Gyongy utan +1 Tamado erdt kapsz.

. Tamadéeré kiszamitasanal, MINDKET kockaval dobj, csak a magasabb
értéket vedd figyelembe.

2. Hasznald a Tamadéeréd

e HaaTamadderdd kisebb, mint a Leviathan Ellenallasa a tamadasodnak nincs
hatasa. A Szovetségest el kell dobni, de kapsz 1 Gyongyot, csekély fizetség a
vallalt veszedelmekért.

¢ HaaTamadéerdd eléri vagy meghaladja a Leviathan Ellenallasat, a lény veszit
1 Eleter6pontot. A tamadasod sikeres.

e Ha a Tamadoéerdd eléri vagy nagyobb, tobb Leviathan Elleallas szint 6sszegénél,
alény annyi Eleterépontot veszit ahany szintnél erdsebb a tamadas. A
tamadasod sikeres.

Amikor a Leviathan elveszit 1 Eleter6pontot, annyi Szornyjelolt kapsz amennyit az
Eleter6jelol6 mellett latsz, ezutan mozgasd az Eleterdjelolot a kovetkezd mezére.
Valaszthatod a kiegészit6 vagy az alapjaték Szornyjel6l6it vagy vegyesen a kett6bol.

2, 3 vagy 4 Befolyaspontot kapsz.

Jelol6tdl fiiggben: 2, 3 Gyongy, egy Kulcs, vagy egy fajpakli a
Szovetségesek Udvarabol.

Ha az Gj Szornyjelol6k koziil valasztasz, miutan megnézed, Iehetfisé[%ed van egybdl
kijatszani, vagy bérmelfl kovetkezd korod elején kijatszani. Amikor kijatszod, kifejti
hatasat, azutan dobd el.



Amikor egy Leviathan elveszti utolso Eleter6pontjat, meghal. A sikeres tamadas jutalman
feliil, tedd magad elé a Leviathanlapot képpel felfelé.

Ha te olted meg az elsd Leviathant a jatékban vedd magad elé az Abyss Ostora figurat.
Amint valaki mas ugyanannyi vagy tobb Leviathant 6l meg, maga elé veszi a figurat és 6 lesz
a legmerészebb védelmezd. A jaték végén, akinél a figura van, 5 Befolyaspontot kap. A
Leviathan halalaval a korod is végeét ér.

A jdtékos eldob egy 2-es értékii Szovetségest a kivdnt fajbol. 3-ar dob a kockdval. A
Tamadoereje 2 + 3 = 5. A Leviathdn Ellendlldsa 6. A timadds nem elegendé ahhoz, hogy a
Leviathdn elveszitse az elsé Eleteropontjdt. A jel6l6 nem mozdul, de ajarékos 1 Gyongyot

kap.

Ajdtékos eldob egy 5-0s Szovetségest a kivant fajbol. 3-at dob a kockdval. A Tamadoereje
5 + 3 = 8. A Leviathan Ellendllisa 6. A timadds elegendé ahhoz, hogy a Leviathdn
elveszitse az elsé Eleterdpontjit. A jelol6t mozditsd a kovetkezé helyre, a jitékos 2
Szornyjelolor kap.

A jdtékos eldob egy 5-0s Szovetségest a kivant fajbol. 5-6t dob a kockdval. A
Tamadoereje 5 + 5 =10. A Leviathin Ellendlldsa 6 az elsé I_f/eteré'pontné/ és 4 a
madsodikndl. A tdimadas elegendd ahhoz, hogy a Leviathan egyszerre elveszitse mindkér
f/eteré’pontj.it. Ajdtékos 3 Szornyjelolot kap, kettir az elsé, egyet a masodik f/eterﬁpont
miatt. Mivel a Leviathdn meghalt, a jitékos maga elé veszi a lapot képpel felé, és ha
sziikséges az Abyss Ostora figurdt it.

FONTOS: minden esetben, amikor meghal az utolsé Leviathan a Hatarnal automatikusan
tegyek fel egy Gjat. Kovessétek a 4.oldalon leirt Iépéseket, a Felfedezés nélkiil. Legalabb
egy Leviathan mindig é6lalkodik a Hatarnal.

3. Dontsd, el befejezed a korod, vagy tjra tamadsz

A korodben CSAK EGY Leviathannal harcolhatsz. De azt tobbszor is megtamadhatod,
feltéve, hogy Gijra eldobsz egy Szovetségest a kivant fajbol. Ha Gjra tamadsz, kezd el6rrél a
~Tamadoerd kiszamitasa” lépéssel.

Tipp: Osszecsapni a Szornyekkel veszélyes és a gy6zelemre sosincs garancia. Néha jobban jarsz, ha harcolsz és
alulmaradsz, mintha folytatod a Felfedezést kockaztatva, hogy megsériilsz. Figyeld a Hataron leselked
Leviathanokat, a Felfedezés alatt a kivant fajbél gyiijts Szovetségeseket, még akkor is, ha kis értékiiek. Esne felejtsd,
arak Szovetségesek segitségével mindig harcolhatsz.

Uj Lordek

Minden Céh két Gjoncot valasztott a legmerészebb harcosok koziil. Ok a segitségedre
lehetnek Leviathanok elleni képességeikkel a Hatar védelmében. Ebben a kiegészitoben
tiz 0j Lord van a képességeiket jatékba lépésiikkor ismeritek majd meg.




Pontositas

A Lazadé(The Rebel): valassz egy Leviathant, veszit 1 Eleteropontot mintha tamadasod sikeres lett
volna ellene. Megkapod az ezért jaro jutalmat. Ha ez volt az utolso6 Eleteropont]a, akkor elpusztitod a
lényt vedd magad elé a Leviathanlapot.

A Hatargr(The Border Guard): az altalad valasztott ellenfél egy (ij Leviathant tesz fel a Hatarra,
mintha egy Szérnylap utan, tgy dontott volna, hogy folytatja a Felfedezését.(lasd 4.0.)

A jaték vége

A kiegészitdvel, az alabbi két aj feltétel is a jaték végét eredményezi. A jatékos kore végén
elfogy a Leviathanpakli VAGY barmelyik Szornyjelolpakli. Minden ellenfélnek van még
egy utolsé kore, ahol a Felfedezéskor felforditott Szornylapokat minden hatas nélkiil el kell

dobni.

Szamoljatok ossze a Befolyaspontokat az alapjatékban leirtak alapjan. Ezutan, vonjatok le
1 Befolyaspontot minden nalatok lévé Sériilésjelol6 utan. Végiil, 5 Befolyaspont a jutalma
az Abyss Ostora figura tulajdonosanak.

Szészedet

Tamadas:

e Tamadoder6: a Leviathanokkal vivott harcban a jatékos kiszamolja a Tamadoéerejét, ehhez
osszeadja a kockadobis és a kivant fajbél szarmazo Szovetséges értékét.(lasd 5. o.)

o Sikeres vagy hatastalan tamadas: egy Leviathan elleni tamadas akkor sikeres, ha a Tamadoéerd
nagyobb-egyenld, mint a Leviathan Ellenallasa, ha kisebb a tamadas hatastalan.

e Leviathin tamadasa: egy Leviathan, akkor tamad, ha a jatékos agy dont, folytatja a
Felfedezését. Ez biintetést von maga utan (lasd 4. o.)

Hatar: szamozott z6nakra osztott tabla, amikbe kockadobas alapjan keriilnek a Leviathanok.
Ujoncok: 10 4j Lord, akiknek képességei befolyasoljak a Leviathanok elleni harcokat.

Ieteropon : minden Leviathannak elore meghatarozott Eleteropont]a van, amit a harcokban elveszit.
Amikor egy Leviathan elveszti, utolsé Eleteropont]at meghal.

Leviathan: félelmetes vizalatti lényt abrazolo kartyalap, amivel a jatékosok harcba szallhatnak.

Hadi rendelet: nem lehet 12 Szovetségeslapnal tobb a jatékos kore végén a kezében, hacsak nem fizet
érte.

Ellenallas: egy Leviathan minden Eleterﬁpontja mellet a nyilban lathat6 szam. A harc alatt a jatékos
Tamadoerejének nagyobb egyenlonek kell lenni, mint az Elleallis ahhoz, hogy a Leviathan 1
Eleteropontot veszitsen.

Abyss Ostora: a legmerészebb jatékost jelol6 figura. Annal van, aki a legtobb Leviathant 6lte meg.

Sériilés: egy Leviathantamadas utan kapott jel6ls. A jaték végén minden Sériilésjelolé utan 1
Befolyaspontot veszitesz.

Forditotta és Szerkesztette “nallo’



