Small World Realms

Tartozékok

- 26db eltorzitott-hatszog formaju teriiletelem

- 6db folydhatar-elem

- 1db korszamlalé

- hegyelemek

- 4db hegycsucs

- 6db szakadékelem

- 1db Rozsdas Trén és 7db kilonféle jelz6 melyeket felhasznalhatsz az altalad kitalalt
forgatokonyvekhez

- 12db alagut

- 10db gy6zelmi pontot ér6 banya

Eltorzitott hatszog teriiletelemek

A dobozban taldlhato teriletelemeket, hegyeket, hegycsucsokat, szakadékokat dsszerakva kilonféle
Small World vilagokat kaptok. Az elemek kétoldalasak, igy fold feletti és foldalatti (Underground)
vildgok egyarant készithetSek. Akar kombinalhatjatok is a kett6t a mellékelt alagutak segitségével.

A vizet dbrazolé teriletelemek lehetnek tengerek, tavak vagy akar folydk is a forgatékényvek
fliggvényében.

Ahogy az alap Small World-ben itt is fel kell tenni a hegyekre a plusz elemeket, amivel a teriletet
uralé nép mindig plusz védelmet nyer. Most mar hegycsucsok is vannak, amiket a hegyek tetejére
lehet tenni, hogy még eggyel noveljiik a terilet védelmét. Ha a terlletelem, amire hegy kerdl
valamilyen térképjelzést tartalmaz, akkor prébdljatok meg az ugyanilyen jel6lésl hegyet tenni ra, ha
lehetséges.

A szakadékok athatolhatatlanok, meg kell keriilni 6ket, sose lehet keresztiilmenni rajtuk, hasonldan a
Small World Undergroundbdl megismert ilyen teriletekhez.

A jaték elokészitése
Kétféle képpen jatszhattok a Realms kiegészitGvel: vagy a szabalykonyvben talalhaté forgatékdnyvek
egyike szerint; vagy ki is taldlhattok sajat forgatékonyveket.

A valasztdstdl fuggetlendl el6szor tegyétek a korszamlalot az asztalra, és tegyétek a jelz6t az elsé
helyre: ahogy az alap jatékban itt is 10 korig tart a jaték 2-3 jatékos esetén, 9 korig 4 jatékos esetén
és 8 korig 5-6 jatékos esetén.

A sajat vilagod osszeallitasa
Ha ugy dontesz, hogy sajat vilagot és forgatokonyvet taldlsz ki, akkor tartsd szem el6tt a kovetkez6
iranyelveket:



ElGszor is dontsd el, hogy a Small World-del, vagy a Small World Undergrounddal szeretnél-e jatszani,
esetleg kevernéd a kett6t.

Amikor (] vilagot épitesz, probalj meg jatékosonként 9 teriletet (teriletet és nem teriiletelemet)
hasznalni. igy biztos lehetsz benne, hogy a vildgod elég kicsi lesz ahhoz, hogy megérje majd harcolni,
ugyanakkor lesz elég hely az Uj fajoknak belépni a vilagba. Kicsit novelve vagy csdkkentve ezt az
értékét elérheted, hogy a vilagod békésebb vagy konfrontativabb legyen.

Minden teriilettipusnak és térképjelnek 1/5 részben érdemes jelen lennie a térképen. igy 4 jatékos
esetén 4x9=36 teriiletet érdemes hasznalnod, ahol minden teriilettipusbdl és térképszimbdlumbdl
megtalalhatd 36/5~=7 db. Small World esetén ez azt jelenti, hogy korilbelil 7 mezéd, 7 erdéd, 7
dombod, 7 lapod és hegyed lesz, mikozben 7 barlang, 7 banya, 7 vardzs szimbdlum lesz 6sszesen a
térképen.

Néhany tanacs:

- Kezdd a vizet dbrazold elemekkel a térkép 0sszerakasat és dontsd el, hogy tavak és tengerek
vagy folydk lesznek-e! Folydk esetén hasznald a folydhatar-elemeket! Tengerek esetén
dontsd el, hogy az fajok beléphetnek-e majd parti teriileteken vagy sem!

- Haavizek elkésziiltek, cserélgesd ugy a vizes elemeket, hogy a kilonboz6 terilettipusokbdl
nagyjabél egyenl6 szamu legyen a tdblan, mikézben a megalmodott vizrendszer érintetlen
marad. Itt kell elgondolkodnod arrél is, hogy hova keriiljenek hegyek és szakadékok (ez
utébbi athatolhatatlan minden faj szamara, a tobbi terllettipussal ellentétben)

- Haszndld az Elveszett Torzsek jelzGit (vagy Szornyeket Underground esetén) a tul nagy
egybefiiggd ires teriiletek felosztdsara. igy nem lesz akkora elénye a kezd&jatékosnak.

- Harendelkezel a Small World Undergrounddal is, szétszérhatsz birodalomban néhany Helyet
és Relikviat: érdemes mindig eggyel toébbet kitenni, mint ahanyan jatszotok. Névelhetitek
vagy csokkenthetitek ezt a szamot a jatékosok tapasztalata és rendelkezésre all6 id6 alapjan.
Haszndljatok nyugodtan Gket az fold folotti térképeken is!

- El6szo6r probald meg a témat kitalalni. Ez altalaban I6kést ad a tovabbiakhoz.

- Ovakodj attdl, hogy tul sok Gj szabélyt vezess be a forgatékdnyvedben, mert csak nehézkessé
teszik a jatékot, ami igy nem lesz annyira élvezetes.

Gyerink jatszani, fedezzétek és foglaljatok el tartomanyokat!

Eldre kitalalt forgatokonyvek hasznalata

A kovetkez6kben olvashato forgatdkonyvek 0j vildgokba kalauzolnak titeket elére leirt térképekkel és
kiilonféle célokkal. Minden szabdly a Small World-bél és az Undergroundbdl érvényes ezekre is,
hacsak arrél valahogy mashogy nem rendelkeziink.

A cimek mellett feltlintetett csillagok szama megmutatja, hogy mennyire 0sszetett az adott
forgatékonyv (az egycsillagosok a kezd6knek, a haromcsillagosok tapasztalt jatékosoknak ajanlottak).

A cim alatt talalhatd jel6lés mutatja, hogy a forgatékonyv Small World-hoz vagy Undergroundhoz
vagy esetleg mindkett6hoz készilt-e. Végil, de nem utolsé sorban a lehetséges jatékosszam is
feltlintetésre kerdil.



Bevezet§ szoveg, el6készitési Utmutatéd valamint specidlis szabalyok taldlhaték még a leirdsokban.

Dragaszagom! (1) *
Small World, 2-6

,En drdgaszdgom, az én vildgom! Csak az enyém! Folydk, hegycsticsok, szakadékok... Megérkeztiink!”

Egy jO bevezetd forgatdkdnyv a folydk és szakadékok megismerésére, valamint e hegycsucsok
meghdditasara.

Specialis szabalyok
A Small World Undergroundbdl megismert folydkra vonatkozé szabdlyok hasznalatosak: A t6bbi lires
régioval ellentétben a folydkat 1 egységgel lehet meghdditani, de ki kell 6ket iiriteni a forduléd

/////

megengedné — sose birtokolhatsz folyot.

Az élet egy hosszu - de nem annyira nyugodt - folyo (2)*
Small World, 2-6

,Szerinted ugyanabban a hajéban eveziink mindannyian? En ki akarok szdllni!”

Specialis szabalyok
A Small World Underground folydra vonatkozé szabalyai érvényesek (Lasd: 1. forgatokonyv)

Hacsak valamilyen specidlis képesség mashogy nem rendelkezik, csak a nyillal megjelolt 6 teriilet
egyikén |éphetnek be az Uj fajok a tablara. (2 folyd, és az ezekkel hataros 4 szarazfold)

irany kelet! (3) *

Small World, 2-6

El6készités

Tegyetek a legkeletebbi teriiletekre egy-egy gy6zelmipontot éré banyat.
Specialis szabalyok

Hacsak valamilyen specidlis képesség mashogy nem rendelkezik, az Uj fajok csak a tabla
legnyugatabbi teriletein [éphetnek be a jatékba.

Ha valamelyik aktiv faj uralja a tabla valamelyik legkeletebbi teriletét, akkor minden ilyen terilet
utan plusz egy pontot kap. Ezt jeldlik a banydk, amik a jaték végéig fenn is maradnak a tablan.

A hegyteton jartam (4) *
Small World, 3-6

»Hej, hd, hej, hd — hegytetére érni jo”



El6készités
Tegyetek 4-4 gy6zelmi pontot a hegycsucsokra!

Specialis szabalyok
A Small World Underground folydra vonatkozé szabalyai érvényesek (Lasd: 1. forgatokonyv)

Minden olyan jatékos, akinek aktiv vagy hanyatlasban |évé faja egy hegytet6t birtokol, elvehet egy
gyGzelmi pontot a hegy tetejérdl (ha van még rajta).

Amikor valamelyik jatékos hanyatldsba kildi a fajat, elvesz 3 gy6zelmi pontot a készletbdl, és
lehelyezi azokat tetszése szerint a hegycsucsokra. Nem teheti mindhdrmat ugyanarra a csucsra.

A rozsdas tron (5) **
Small World, 4-5

,Valami rohad ezen a féldén — nem a patinds tron az, ami ott van fenn, a hegy tetején, hanem inkdbb
az ut oddig... ”

Elokészités
Tegyétek a Rozsdas trént a hegy tetejére, ahogy azt a térkép mutatja.

Specialis szabalyok

A Rozsdas Trdon egy Népszeri Helynek szamit, a kiilonleges képességét az a jatékos élvezheti, aki a
hegy tetejét uralja, amin a trén van. A jatékos, aki ezt a teriiletet birtokolja, 1 gy6zelmi pont sarcot
szedhet a tronnal szomszédos 6t teriilet utdn. A sarcot a tertiletet birtokld jatékosoknak kell
megfizetnie. Ha Elveszett Torzs uralja valamelyik tertletet, akkor azutan a terilet utan a készletbdl
veheti el a trén tulajdonosa a sarcot.

Sodraédva (6) **
Small World, 2-6

Elokészités

Vegyétek el6 a terliletelemeket, hegyeket, szakadékokat, Elveszett Torzs jelz6ket a jatékosok
szamanak flggvényében. Példaul 4 jatékos esetén vegyétek el6 a 2,3 és 4 jatékoshoz tartozo
tartozékokat. Rendezzétek el ezeket az elemeket egy egybefiiggs, nagyjabdl kor alakud kontinenst
formazva; A pontos forma, pozicid, és iranyok nem szamitanak, mivel Ugyis nemsokdra minden meg
fog valtozni.

Az Underground tulajdonosok hozzaadhatnak egy-egy nevezetes helyet/ereklyét minden egyes
teriiletlap-csoporthoz. Amennyire lehet, prébaljatok meg ezeket kiilonboz6 terilettipusokra tenni.

Specialis szabalyok
Minden kor elején (beleértve a hanyatlast is), a jatékosok odébb sodorhatnak egy teriiletelemet a
tablan. A kovetkez6 szabdlyokat kell betartani:



- Csak a palya szélén lév6 elemeket mozgathatjatok, szoval nem emelhettek ki elemet a tabla
kozepérdl.

- Az elemeket lehet forgatni is, s6t lehetséges csak forgatni, és ugyanoda visszatenni.

- Barhova mozgathatjatok az elemeket, de mindig egybefliggének kell maradnia a
kontinensnek. Lukak lehetnek benne.

- Akontinens teriletét behatdrolja az asztal, amin jatszotok.

Minden viz tengernek szamit. Athatolhatatlanok, és nem lehet a parti teriileteken kezdeni az uj
fajoknak (hacsak valamilyen kiilonleges képesség meg nem engedi ezt). Az érintkez6 vizi
terlletek egyetlen egybefiiggd tengernek szamitanak.

Gabonakorok (7) **
Small World, 2-6

,A hatalom egy olyan dolog, amit mdivelni kell... A gabonakérék valdban vardzslatosak!”

Elokészités

Tegyetek minden kialakult lukba egy-egy véletlenszerten kihuzott kilonleges képességet arccal
felfelé. Ha ezek kozlil valamelyiket haztatok, akkor hizzatok Ujat helyette: Cursed (atkozott),
Historian (torténész), Spirit (kisért6), Wealthy (gazdag), Wise (bdlcs), Reborn (Gjjasziletd).

Specialis szabalyok
A Small World Underground folydra vonatkozé szabalyai érvényesek (Lasd: 1. forgatokonyv)

Ha valamelyik jatékos legalabb 5 teriletet ural valamelyik korbél, akkor azonnal megkapja a koérben
|évé kilonleges képességet (akar a sajat kore kdzben is). Amint kevesebb, mint 5 terletet birtokol,
elveszti a képességet. A kllonleges képességek a korokben maradnak a jaték végéig.

Kard a barlang mélyén (8) **
Small World Underground, 3-5

El6készités

Helyezzétek a Gyilkos nyul kardjat arccal felfelé a tabla kozepén 1évé teriiletre. Tegyetek ide két
szornyet is! Az 6sszes tobbi ereklyére nem lesz sziikség. Ezutdn huzzatok ki véletlenszerlien Népszerd
Helyeket és tegyétek a térképen jelolt helyekre két-két szornnyel egyitt!

Specialis szabalyok
Minden viz teriilet tengernek szamit, és igy athatolhatatlan, hacsak valamilyen kilonleges képesség
mashogy nem rendelkezik.

Istenek jatéka (9) ***
Small World Underground, 3-6

,Pff, az mind semmi — En a sajdt birodalmamat ritka levegébdl sz6ttem magamnak” — Puff, eqgy
Kéddévdlo Vardzslo



El6készités (3-6 jatékos esetén)

Keverjétek meg a fajokat, amikkel jatszani szeretnétek, és osszatok belGle véletlenszer(en,
mindenkinek 3-at. Mindenki tartsa titokban, hogy mit kapott. A kilonleges képességekkel is jarjatok
el hasonldéan. Némely fajjal vagy képességgel nehezebb illetve kdonnyebb jatszani, mint a tobbivel. Ha
ilyet hazol, donthetsz Ugy, hogy Ujat huzol helyette, vagy Ugy, hogy megtartod, és ekkor kapsz némi
gyGzelmi pontot értre jutalmul vagy valamennyi blintetést. A bonuszok a kovetkez6k: Cursed (+12
pont), Dwarves (Torpék) (+4 pont), White Ladies (+4 pont), Shadow Mimes (+2 pont), Homunculi (+2
homunculi), Iron Dwarves (-4 pont)

Elokészités (2 jatékos esetén)

Véletlenszer(en huzzatok 7 fajt és 7 kilonleges képességet. Ha Cursed, Homonculi vagy Shadow
Mimes jonne fel, hizzatok helyettik Gjat. Tegyétek ki az mindet az asztalra arccal felfelé. A kezdé
jatékossal kezdve valasszatok magatoknak egy-egy dolgot az asztalrdl (fajt, vagy képességet) felvaltva
addig, amig mindkettStoknek 3 faja és 3 kilonleges képessége nem lesz. A megmaradtakat dobjatok
el.

Specialis szabalyok
A Small World Underground folydra vonatkozé szabalyai érvényesek (Lasd: 1. forgatokonyv)

Az egybefiiggs folydk egyetlen teriiletnek szamitanak.

A jatékosok a jaték folyaman épitik fel a tablat. Sorsoljatok ki, hogy ki kezdjen! A kezdGjatékos valaszt
egy terliletelemet és leteszi az asztal kozepére. Ha akar, tehet ra hegyet vagy szakadékot is. Ha akar,
tehet ra Elveszett Torzset is. Abban az esetben, ha kevesebb, mint egy hegyet tartalmaz a teriilet,
akkor ez kotelezd. A kovetkez6 jatékosok ugyanigy jarnak el, figyelve arra, hogy a letett elemek
legalabb egy lent |év6 elemmel érintkezzenek.

Ezutan a jaték menete megegyezik az eredetivel a kovetkez6 modositasokkal:

- Ha az asztalon Iév6 mez6k (nem elemek) szama kevesebb, mint a kilencszerese a jatékosok
szamanak, akkor a soron lévé jatékos egy Uj elemet ad a tablahoz a fent emlitett szabalyokat
betartva.

- Nincsenek kirakva valaszthaté képesség-faj kombinaciok, ehelyett az elsé korben (és minden
hanyatlas utan) a jatékosok a jaték elejék kapott képességekbél és fajokbdl alkothatnak
maguknak tetszéleges kombinacidkat. Minden fajt/képességet csak egyszer hasznalhatnak fel
a jatékban. Az fajokat/képességeket a kijatszasukig titokban kell tartani.

- Ez avariacio az alap jatékkal vagy az Undergrounddal is jatszathatd. Az utdbbi esetben
minden jatékos huz a jaték elején egy ereklyét/helyet is anélkil, hogy megnézné azt. Az elsé
két lerakott teriiletelemének valamelyikére mindenki koteles letenni a felhuzott
ereklyét/helyet és természetesen mellé kell tenni két sz6rnyet is.

Tual messzire astak (10) ***
Small World Underground, 3-4

LAssunk tovdbb, mdr érzem az aranyat! Ne... dllj, valami mozog itt. Lehet, hogy meg kéne dlinunk?” —
Doug a Vastérpe hires utolso szavai



El6készités

A birodalom lakoéi 3 arannyal teli jaratot talaltak mélyen a fold alatt. Minden jarat alaphelyzetben
csak a legfelsd (A) része fel6l kozelithet6 meg. Amint minden (A) teriilet elfoglalasra kerdl,
megnyilnak a (B) bejdratok is, ezutan pedig a (C).

Allitsatok dssze harom kupac gy6zelmi pontot a térkép mellett talalhaté tablazat alapjan! Minden
ilyen kupacbdl huzzatok fel és tegyetek véletlenszertien, arccal lefelé gy6zelmi pontokat a hozza
tartozd jaratra, egészen addig, amig a kupachoz tartozé minden teriletre nem kerilt egy
gyGzelmipont-jelz6. A maradékot dobjatok el, anélkil, hogy megnéznétek Sket.

Tegyetek két Népszer(i Helyet a térkép északi részén jelzett két teriiletre, és tegyetek mellé két-két
szornyet is! Tegyétek az ereklyéket egy kupacba a tabla mellé. A Flames faj nem keril jatékba
hagyjatok, bent a dobozban. A csontvdzak, magusok és mimiak szintén nem jatszanak, helyette a
jaratokat véds szornyek lesznek. Tegyetek minden teriletre egy-egy csontvazat a bal oldali jaratban,
egy-egy magust a kozépsSben és egy-egy mumiat a jobbszéls6ben! Ha nem rendelkeztek az
alapjatékkal, akkor helyettesitsétek az elsé kettét kedvetek szerint masik fajjal.

A Small World Underground folyéra vonatkozé szabalyai érvényesek.

Asas a jaratokban

A jaratokban |évé teriiletek elfoglaldsa a normal szabalyok szerint zajlik (2 jelzé + 1 sz6rnyenként —
alaphelyzetben minden teriletet csak egy szorny véd). Amikor elfoglaltok egy teriiletet, vegyétek le
magatoknak a rajta 1évé gy6zelmi pontot! Ha 5 vagy 10 az értéke, tegyetek egy helyet/ereklyét a
teriiletre!

Ha tobb szérny védte a teriletet, dobjatok el egyet, a tobbit csoportositsatok at kovetkez6, még el
nem foglalt teriiletre ugyanebben a jaratban! (pl.: az A terilet tulélGi a B teriiletre kerlilnek, a B
terilet tuléléi pedig a C-re)

Tegyél annyi szérnyet pluszban erre a teriiletre, mint amennyi gy6zelmi pontot talaltal az éppen
feltart teriileten!

A szornyek tamadasa

Amint minden jatékos befejezte a korét, de még a kovetkezé kor elkezdése elétt, minden szérny
tdmadasba lendil, sorban a jaratokban, nyugatrél keletre. Ezekre a tdmaddsokra az alapszabdlyok
érvényesek. Mindig, a jaratban lévé O6sszes szorny tdmad, kivéve teriletenként egyet, akik tovabb
Orzik az ezeket a terilleteket. Az utolsé tamaddashoz hasznalhatjak a dobdkockat is. Mindig a
legkevésbé védett teriletet tamadjak, egyenl&ség esetén dontsetek kockadobassal.

A fel nem hasznalt (sikertelen kockadobas esetén), és a vesztes csata utan visszakapott szornyjelz6k
mind a legmagasabban fekvé teriiletre kerlilnek az adott jaratban. Ha mar egyik teriilet sem a
szornyeké a jaratban, akkor visszakeriilnek oda, ahonnan a tdmadas indult.

Mindnyajan egyiitt (11) ***
Small World + Small World Underground, 5

,En leszek a te Yangod Yinje” — mondta az egyik ijedt drnylény a mdsiknak



El6készités
Tegyétek egy kupacba a Small World fajlapkakat egy masikba az Underground lapkait!

Képezzetek 4 oszlopot! 6 Small World fajlapka, 6 killonleges képesség, egy oszlopnyi hely a kés6bb
odakeril6 gy6zelmi pontoknak, 6 Underground faj.

Sorsoljatok ki, hogy ki hova fog lilni az asztal korl. Az els6 és negyedik helyen Iévé jatékos lesz az

egyik csapat. Ok csak a Small World fajokkal jatszanak, és a jaték végén 6sszeadjdk a pontjaikat. A

masodik és 6todik pozicién (il6 jatékos hasonldan képez egy csapatot, de 6k csak az Underground

fajokkal jatszhatnak. A harmadik pozicidn (l6 jatékos egyedil jatszik, barmely fajt valaszthatja és a
jaték végén duplan szamitanak a pontjai.

Uj kombinacié valasztasa

A kombinacidk nincsenek el6re definidlva. Valassz egy fajt a szdmodra elérhet6ek kozil és valassz
mellé egyet a kint 1év6 kilonleges képességek kozll! Tegyél egy-egy gy6zelmi pontot a gy6zelmipont-
oszlop minden soraba, ami el6rébb van, mint a valasztott faj/képesség kozil a dragabb! Vedd el a
valasztott faj/képesség kozil a dragabb mellett taldlhatd gy6zelmi pontokat! Vedd el a fajt és a
képességet, majd az igy meguresedett helyekre told feljebb a fajokat/képességeket! Ha
gyGzelmipont-hely is megliresedett, akkor azokat is. Ezutan huzzatok az oszlopok aljara uj fajt és
képességet!

Specialis szabalyok
Az Underground folydra vonatkozd szabdlyai érvényesek.

Az alagutak az azonos szdmu alagutra vezetnek a masik vilagban.

A Small World fajoknak fent kell belépniiik a jatékba, mig az Underground fajoknak lent. A kiilonleges
képességek mindenhol miikédnek, ahol lehetséges, ahogy ezt az Undergroundban kifejtett
kompatibilitasi szabalyok leirjak.

Minden helyet vagy ereklyét védé szornyre az Undergroundbdl megismert szabalyok érvényesek.
Példa:

A jatékos a Dragon Master Troll-okat szeretné.

Nem kap gy6zelmi pontot, mert nincs a Trollok mellett egy sem (és az a dragdbb a két elem

kozal). A jatékosnak a felsé harom sorra kell egy-egy pontot tennie, és elveheti a trollokat.
3. Afajok és a képességek eggyel feljebb tolddnak. A gyézelmi pontokhoz ennél az esetnél nem

kell nyulni.

Ejszaka és nappal (12) ***
Small World + Small World Underground, 3-5

,~Amikor valaki felfedezi a vildgot, annak két arcat ismeri meg...”

El6készités

Tegyétek egy kupacba a Small World fajlapkakat egy masikba az Underground lapkait! Tegyétek
ugyanezt a kiilonleges képességekkel is! Tegyetek hat képesség-faj kombinaciot egymas al3, felvaltva



haszndlva a Small World és az Underground lapkait! A soronkénti valtast az Ujak huzasanal is
Grizzétek meg!

Specialis szabalyok
Az Underground folydra vonatkozé szabalyai érvényesek.

Amikor valaki hanyatlasba megy egy Small World fajjal, megteheti, hogy Underground fajt valaszt
maganak Ujnak, és viszont.

Minden faj csak a vilaganak megfelels részen Iéphet be a tablara!

A Small World fajok, minden Underground teriletért plusz egy pontot kapnak minden korben, illetve
minden olyan Small World teriletért is plusz egy pont jar nekik, amit el6z6leg Underground faj uralt.
Ez természetesen forditva is igaz.

A kilonleges képességek mindenhol miikédnek, ahol lehetséges, ahogy ezt az Undergroundban
kifejtett kompatibilitasi szabdlyok leirjak.
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