


TOKELETES ALIBI

Dedukcios jaték 3-5 f6 részére,
10+ életkor felett, 30-45
jatékidovel

Andreas atya felszisszent, amikor a szigonyt
kihuztdk a holttestbél. - O, szerencsétlen pdra.

- A tény, hogy a hdtdban volt, arra utal, hogy
nem egyszer( baleset tortént, - jegyezte meg
éles elmével Pearson, a pszicholdgus.

Ms. Donnahue, a riporter, reszketett, dm nem a
félelemtdl. - Elsé osztdlyu gyilkossdggal dllunk
szemben! - kidltotta, és képtelen volt leplezni
elragadtatottsdgdt.

- Es a tettes nem kéziiliink vald, - tette hozzd
Lampart, a hajészakdcs, - mivel mindnydjan a
kapitdny kabinjdban tartézkodtunk egész este.
Clarke kapitdny bdlintott. - Valdéban, csak az
egyik utas tehette. Mindig az utasok tesznek
ilyet.

JATEKELEMEK:

1 jatéktabla, 16 alibi kartya, 30 kihallgatas
jelzé, 5 segéd lapka, 5 kiilonb6z6 szinl
jatékos jelold, jegyzettomb, 5 rivalis lapka (a
Rivalis jatékvaltozathoz)

Egy holttestre bukkantak a fedélzeten, és a
jatékosok, mint nyomozdék probaljadk meg
kideriteni, hogy ki a tettes. Minden utas azt allitja,
hogy egész estére van alibije, és ezt az alibit
egy kartya jeleniti meg. A jaték elején az egyik
kartyat - a hidnyzé alibit - be kell cstsztatni a
jatéktabla ald, a tobbi kartyat pedig ki kell osztani
a jatékosoknak. A cél az, hogy els6ként nevezd
meg a hidnyzo6 alibit - ezzel azonositva a tettest és
meghatarozva a gyilkossag idépontjat. Segitséget
kérve ot kiillonbozoé segédtdl, ravasz kérdéseket
teltéve a jatékostarsaidnak a keziikben tartott
alibiket illeten, és figyelmesen kombindlva a
megszerzett informacidkat, megprobalod
kikovetkeztetni, hogy melyik a hidnyz6 kartya.
Ez voltaképpen nem is volna olyan nehéz, ha a
tarsaid nem volndnak aljas hazudozok...
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ELOKESZULETEK

A rivdlis lapkdkat tegyétek vissza a dobozba,
mert azok csak a Rivdlis jatékvdltozathoz
kellenek.

A jatéktablat tegyétek az asztal kozepére.
Minden jatékos kap egy lapot a
jegyzettombbdl, valamint egy tollat, majd
kivalaszt egy jatékos jel6l6t, amelyet maga
elé helyez, jelezve ezzel a sajat szinét.

Keverjétek meg az alibi kartyakat, és megnézés
nélkul csusztassatok be egyet a jatéktabla ala.
Ez az a hianyzé alibi, amelyet ki kell taldlni a
jdték megnyeréséhez.

Osszatok alibi kartyakat a jatékosoknak. 3/4/5
jatékos esetén a jdatékosok 5/3/3 kdrtydt kapnak.
4 fés jatékban 3 kartya megmarad. Ezeket a
kartydkat képpel felfelé csusztassatok be a
jatéktabla ald (ezek a minden jdtékos dltal
ismert alibik).

A jatékosoknak egyértelmiien meg kell jeléIniiik
sajdt alibi kdrtydikat a jegyzetlapjukon. A
kdrtydidat és a jegyzetedet mindig tartsd titokban
a toébbi jdtékos el6tt. A 4 f6s jdtékban a 3
nyilvdnos kdrtyadt is jeldljétek meg a lapotokon,
dm meg kell tudni kiilbnboztetni a sajdt kézben
tartott alibiket a nyilvdnosaktdl.

Javaslat: Ha egyértelmlien megktilonbozteted
a kezedben tartott alibiket, akkor nincs szlikség
arra, hogy folyton rdnézz a kdrtydidra minden
olyan alkalommal, amikor kérdést teszel fel egy
mdsik jatékosnak.

Az Gsszes segéd lapkdt tegyétek képpel
felfelé forditva a jatéktabla mellé.

A nem haszndlt jatékosszinekhez tartozé
0sszes kihallgatas jelz6t tegyétek vissza a
dobozba. A tobbi kihallgatas jelz6t keverjétek
meg és alkossatok bel6le egy képpel lefelé
forditott kupacot. Ezutan huzzatok fel négy
jelz6t, és tegyétek bket képpel felfelé forditva
a jatéktablara.

Az elsé felhuzott jelz6 mutatja meg, hogy
melyik jatékos valaszt segédet elséként. Ettél
a jatékostdl kezdve, az dramutaté jdrdsdval
ellentétes irdnyban minden jatékos valaszt
egy segéd lapkat és képpel felfelé maga elé
helyezi. Otnél kevesebb jdtékos esetén a nem
vdlasztott segéd lapkdk képpel felfelé forditva
a jatéktdabla mellett maradnak.

A segédet utolséként valasztd jatékos hajtja
végre elészor a forduldjat.

JATEKMENET

A kezd6jatékos hajtja végre el6szor a forduléjat,
majd az dramutaté jdrdsdval megegyezé
irdnyban a tobbi jatékos kovetkezik. A jatékosok
mindaddig folyatatjak a fordulék végrehajtasat,
amig valaki ugy nem gondolja, hogy kitalalta
a hianyzé alibit.

A FORDULOD MENETE

Valaszd ki az egyik olyan képpel felfelé
forditott kihallgatas jelz6t, melynek szine egy
mdsik jdtékos szinével egyezik meg. Ha a
jelzén csere nyilak vannak feltiintetve, akkor
az azt jelenti, hogy azonnal ki kell cserélned a
segédedet (lasd a kovetkezé oldalon). Végul
felteszel egy kérdést a kihallgatas jelzé
szinéhez tartozdé jatékosnak. A kérdést és a
vdlaszt is hangosan kell kimondani, gy, hogy
minden jdatékos hallja, és beirhassa a megfelel
bejegyzéseket a jegyzetére.

Ktilonleges eset: Amennyiben mind a négy felfelé
forditott jelz6 a te szined, akkor elvehetsz
eqgy jelz6t és bdrmelyik jatékosnak felteheted
a kérdést.
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KERDEZES

A kihallgatas jelzé szimbdluma hatarozza meg
azt, hogy mire kérdezhetsz ra, és a kérdést
mindig az alabbi alakban kell feltenni:

,Hany olyan alibi kartyad van, amelyik...”

Kormanykerék: A helyszinekrdl kell feltenned
a kérdésedet.

“Hdny olyan alibi kdrtydd van, amelyik a Bdrhoz
kotédik?”

“Hdny olyan alibi kdrtydd van Osszesen,
amelyik az Etteremhez, a Bdrhoz, és a Napozé
Fedélzethez kdtddik?”
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Ora: Az id6pontrdl kell feltenned a kérdésedet.

“Hdny olyan alibi kdrtydd van, amelyik 6 ordt
vagy 12 érdt mutat?”

VALASZADAS - ES KARTYAK MEGMUTATASA

A valasz mindig egy szam, és altalanos szabaly
az, hogy az igazat kell mondani.

Ha a valaszod 2 vagy tébb, akkor titokban, csak
a kérdezének meg is kell mutatnod az egyik
szoban forg6 kartyat. Ha a valaszod 0 vagy 1,
akkor ne mutass meg semmilyen kartyat.
Példa: Sdrga megkérdezi Kéktdl: “Hdny olyan
alibi kdrtydd van, amelyik a Bdrhoz vagy az
Etteremhez kotédik?” Kék vdlasza: ,3 olyan
kdrtydm van, amelyik a bdrhoz vagy az
étteremhez kotédik.” Ezutdn Kék kotelezben
megmutatja Sdrgdnak az egyik bdrhoz vagy
étteremhez két6dé kdrtydjdt.

Megjegyzés: Minden jatékosnak hallania
kell a kérdést és a valaszt is, de amikor egy
kartyat kell megmutatni, akkor azt a kartyat
kizarolag a kérdezé jatékos lathatja.

A Kék jdtékos azt dllitia, hogy O&sszesen
hdrom olyan kdrtydja van, amelyik a bdrhoz
vagy az étteremhez kotédik. A jegyzetedet
hasznald arra, hogy minden egyes jatékos
valaszat kiikszeld a kérdezett kategoridban,
valamint a jatékos valaszat beird a fehér
szovegdobozba (a sziirke szovegdobozt a
Rivdlis jatékvdltozatndl kell haszndlni).
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Ha a valasztott kihallgatas jelzén két nyil van
feltlintetve, akkor a kérdezé jatékosnak kételezé
lecserélnie a segéd lapkajat miel6tt feltenné
a kérdését. Az aktiv jatékos a jatéktabla mellé
helyezi a segédjét. Ezutdn vagy a jatéktabla
melldl vesz el egy nem hasznalt segédet,
vagy pedig a kérdezett jatékos segédjét
veszi el. Ez utdbbi esetben a kikérdezett
jatékos azonnal elvesz egy Uj segédet a
nem hasznalt segédek kozul (az 5 személyes
jdtékban nincsenek nem haszndlt segédek,
ezért a két jdatékos mindig kicseréli egymds
kézott a segédeit).

Példa: A kék kihallgatds jelz6n két nyil Idthato.
Mielétt Sdrga feltenné a kérdést, le kell
cserélnie a segédjét. A segédjét a jatéktdabla
mellé teszi, majd ugy dont, hogy elveszi Kék
segédjét. Kéknek uj segédet kell elvennie a
jatéktdbla melldl.

A FORDULO VEGE

A forduléd végén dobd el a vélasztott
kihallgatas jelz6t és fedj fel egy Ujat. Ha kitirtl a
kupac, keverjétek meg az 0Osszes haszndlt
jelz6t, és képezzetek belélik egy U], képpel
lefelé forditott kupacot.
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A JATEK VEGE

Bdrmikor (akar egy masik jatékos forduldjaban
is), amikor egy jatékos ugy gondolja, hogy
beazonositotta a hidnyzo alibi kartyat, akkor
megjeldlheti a gyanus kartyat (id6 és helyszin) a
jegyzetében, majd lecsapja az 6klét az asztalra.
Ha egy idében tébb jdtékos is ugy gondolja,
hogy megtaldlta a hidnyzé alibit, akkor az
asztalra els6ként lecsapd jdtékos ellendrizheti a
megolddsdt elészor. A jatékos ekkor titokban
megnézi a jatéktabla ald helyezett alibi kartyat.

Ha a kdrtya megegyezik azzal, amelyikre a
jatékos tippelt, akkor felfedi a jegyzetét, és
megnyeri a jatékot.

Ha a kartya nem egyezik meg azzal, amelyikre
a jatékos tippelt, akkor visszateszi az alibi kartyat
a jatéktabla al3, és a jaték tovabb folytatédik.
Ez a jatékos végleg kiesik a jatékbdl. A jatékos
forduléja kimarad, és a jatékos ezutdn nem
tehet fel egyetlen kérdést sem, azonban ott
kell maradnia az asztalnal, hogy a normal
szabalyoknak megfeleléen megvdélaszoljon a
tobbi jatékos kérdéseire (a segédek hatdsai
tovdbbra is érvényben maradnak).

A jaték egészen addig folytatodik, amig egy
masik jatékos meg nem adja a helyes valaszt.
Amennyiben egy kivételével minden mas
jatékos helytelen vdélaszt adott, akkor a
megmaradt jatékos a gydztes.

EGY uTOLSO KERDES

Ha a forduléd elején ugy gondolod, hogy
képes vagy beazonositani a hidnyzé kartyat,
amennyiben felteszel egyetlen kérdést egy
bizonyos jatékosnak, akkor egy kihallgatas jelz6
valasztasa helyett ezt megteheted bejelentve,
hogy egy utolsé kérdés. Ekkor figyelmen kiviil
hagyhatsz valamennyi kihallgatas jelz6t, és
helyette felteszel egy normal kérdést egy
tetszéleges jatékosnak (az idépontokrdél vagy a
helyszinekrdl). Az utolso kérdés utan tippelned
kell a hianyzé alibire. Ezt a lehetéséget tehat
akkor érdemes hasznalni, amikor mar kozel
jarsz a megoldashoz.

A SEGEDEK

A jaték folyaman mindig minden jatékos el&tt
van egy segéd. Minden egyes segéd egyedi
képességet biztosit.

(A) UJSAGIRO - “Egy kis alkalmatlankoddssal
sok mindent meg lehet tudni”

A fordulédban donthetsz ugy, hogy nem
valasztasz kihallgatas jelz6t, hanem helyette
kozvetlenil egy tetszéleges jatékosnak teszel fel
kérdést az idépontot vagy a helyszint illetéen.

(B) KAPITANY - “Mindnydjatokat ismerem”

Ameddig ez a segéd ndlad van, addig te is
megnézhetsz minden olyan kartyat, amelyet
mas jatékosok megmutatnak egymasnak.
Kivétel: azokat nem nézheted meg, amelyeket
a Szakacs segéddel rendelkezd jatékos huz
véletlenszerlien egy masik jatékos kezébdl.

Példa: Zéld feltesz egy kérdést, és mivel a vdlasz
az, hogy 2, ezért Sdrga meg kell, hogy mutassa
egy kdrtydjdt Zéldnek. Kék, akinél a Kapitdny
van, szintén megtekintheti a kdrtydt.

(C) PszICHIATER - “Szoritsd a kdrtydidat a
melledhez”

Sohasem mutatod meg a kartyaidat, még
akkor sem, ha a valasz 2 vagy tobb.

Példa: Kék feltesz egy kérdést Sdrgdnak. A
vdlasz az, hogy 3, de mivel Sdrgdndl ott van a
Pszichidter, ezért nem mutatja meg egy
kdrtydjdat sem.
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(D) PAP - “Meg6rzém a titkodat”

Amikor kérdést teszel fel, akkor csak te
hallhatod a valaszt. A valaszadé jatékos csak
neked ad valaszt, titokban mutatva egy
szamot az ujjaival (Ugy, hogy azt mas jatékos
ne lassa).

Példa: Vorosnél van a Pap, és Sdrga megkérdezi
téle, hogy ,Mennyi Albert kdrtydd van?” A Sdrga
2-t mutat az ujjaival titokban, csak Vérosnek.
Mivel a vdlasz 2 vagy tobb volt, Sdrga meg
kell, hogy mutassa az egyik kdrtydjdt Vordsnek.
Ez természetesen vildgossd teszi a tobbi jdatékos
szdmdra, hogy a vdlasz legaldbb 2 volt.

(E) SzAKACS - “Kitaldlom ennek a gyilkossdgnak
a receptjét”

Amikor egy masik jatékos arra készil, hogy
megmutassa neked egy kartydjat (mert feltettél
neki egy olyan kérdést, melyre a valasz legalabb
2 volt), akkor ehelyett huzhatsz véletlenszerten
egy kartyat a kezébdl, amelyet megnézel,
majd visszaadsz. Ebbél adddik, hogy a
megnézett kdrtydnak nem feltétleniil van kéze
a kérdésedhez.

Példa: Zold feltett egy kérdést Vorbsnek, és mivel
a vdlasza az, hogy 2, V6rés most meg kellene,
hogy mutassa a széban forgd két kdrtya egyikét.
Z6ld azonban a Voros kezébdl véletlenszertien
huzott kdrtydt nézi meg.

A RIVALIS JATEKVALTOZAT

Profi nyomozdk haszndlhatjdk ezt vdltozatot
is. Az ilyen jdtékokban a hidnyzé alibi
megtaldldsa sokkal nagyobb kihivds. Mi
figyelmeztettiink!

A jaték elején, a segédek kivalasztasa el6tt
minden jatékosnak osszatok ki egy rivdlis
lapkdt. Titokban nézzétek meg a sajat rivalis
lapkatokat, majd helyezzétek magatok elé
képpel lefelé forditva. 5-nél kevesebb jatékos
esetén a megmaradt lapkdkat megnézés nélkil
vissza kell tenni a dobozba.

A jatékos a szokdasos szabdlyok szerint folyik,
az alabbi kivételekkel:

Minden alkalommal, amikor olyan valaki
tesz fel kérdést neked, akinek a segédje a te
rivalis lapkadon szerepel, akkor hazudnod
kell. Ugy hazudsz, hogy vagy levonsz 1-et
az igaz valaszbol, vagy pedig hozzdadsz 1-
et.

Példa: Zéldnél van a Szakdcs, és feltesz egy
kérdést Sdrgdnak. Az igaz vdlasz az lenne, hogy
2, de mivel Sdrga rivdlis lapkdjdn a Szakdcs
taldlhatd, azért 1-et vagy 3-at kell vdlaszolnia.
Azt vdlaszolja, hogy 1, igy Sdrga elkerdiili azt,
hogy megmutassa egy kdrtydijat.

Azt természetesen nem kell k6zdIn6d, hogy
hazudtdl. Amikor jegyzetelsz, akkor ird oda a
kérdezé jdtékos segédjének az azonosito betdjelét
a jegyzet sziirke rubrikdjdba.
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HELYTELEN VALASZOK ES A
KONYORTELEN JATEKVALTOZAT

A Perfect Alibi jdtékban alapveté fontossdgd,
hogy a jdtékosok korrekt informdcidkat
kézoljenek (csak akkor kell hazudni, ha az
kotelez6). Mégis el6fordulhat, hogy valaki hibdt
kovet el, és téves vdlaszt ad. Mivel a jdatékosok
minden vdlaszt lejegyeznek, megkérhetsz egy
jatékost, hogy ellenérizze a vdlaszadt egy kordbbi
kérdésre, amennyiben (gy gondolod, hogy
hibdzott.

Ha azonban kénydrtelen keményvonalasok
vagytok, és nincs tiirelmetek a hibdkhoz, akkor
kiprébdlhatjatok a kévetkez8 jdtékvdltozatot.
Csak gyakorlott jatékosoknak ajdnlott.

Ha ugy hiszed, hogy a masik jatékos rossz
valaszt adott egy bizonyos kérdésre, akkor
csaldssal ~ vadolhatod. Egy  jatékos
megvadolasakor vildgosan k6z6Inod kell,
hogy melyik kérdés(ek)re adott valasz(oka)t
gondolod hamisnak. A megvadolt jatékosnak
ekkor meg kell erésitenie a valaszat az adott
kérdés(ek)re. Amennyiben a megvadolt jatékos
valéban hibat kovetett el, akkor felfedi magat,
mint a gyilkos blintarsa, és a vadlo jatékos
azonnal megnyeri a jatékot.

Ha nem tortént hiba, akkor a vddld jatékos
kiesik a jatékbdl ugy, mintha helytelen tippet
adott volna a hidnyzo6 alibire (nem hajt végre
tobb fordulét, de ott kell maradnia az asztalnal,
hogy a normal szabalyoknak megfeleléen a
tobbi jatékos kérdéseire valaszoljon, és
hazudjon, ha kell).

Megjegyzés: ha két ellentmondé informdcié van,
akkor bizonyosodj meg réla, hogy melyik jatékost
vdlasztod, miel6tt csaldssal vddolsz valakit.
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