ELOSZO

Ez a szabalykonyv frissiti a Between Two Cities Automa rendszert,
igy lehet6ség nyilik ezzel a kiegészitével szoloban jatszani.

Valamennyi olyan szabaly, amelyet ez a szabalykonyv kimondottan
nem valtoztat meg, a szokasos madon mukadik.

AUTOMAVAROS TABLA & ELOKESZULETEK

A kiegészit tartalmaz egy Automavaros tablat. Ezen a tblan
Automavaros Kozepiilet lapkaiért kapott pontjait lehet
nyilvantartani. A tabla jobb széle mentén a Kdzépiilet lapkak
szamara talalhaté harom hely, mindharom lehetséges
pontszamnak egy-egy: 1, 3 és 6. Oda helyezd, ahova Automavaros
lapkait is teszed.

A tabla tovabba mutatja a frissitett lapka rangsort dontetlenek
esetére a Teljes Valtozatban, valamint tartalmaz egy 6sszefoglalot
Automavaros Keriilet pontozasarol.

Véletlenszer(ien ossz ki egy-egy tajlapkat Balfalvanak és
Jobbvarosnak. Automavaros nem kap tajlapkat.

A KIEGESZITO MODULOK HASZNALATA

Els6 alkalommal a Kozépiilet lapkakkal torténd jaték extra eréfe-
szitéseket igényel a részedrdl, de késébb sokkal gordiilékenyebbé
vélik a jatékmenet. Eppen ezért mindenképpen azt javasoljuk, hogy
addig ne hasznald a Kozépiilet lapkakat, amig nem teszel szert
tapasztalatra a tajlapkakkal és a Keriiletekkel torténd jatékban.

Dénthetsz gy is, hogy Kozépiilet lapkak nélkiil jatszol tovabb. Ez
nem teszi tonkre a kiegészitd jatékélményét, és tapasztalatunk sze-
rint ugyanolyan élvezetes a jaték az extra épliletlapkak nélkiil is.

Amikor Kdzépiilet lapkakkal jatszol, akkor vedd ki a jatékbol a
Kozeépiilet szimbélumos Keriiletkartyat.
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NEHEZSEGI SZINTEK

Mivel az alapjatékhoz viszonyitva a Capitals kiegészitében nagyobb
pontozasi kiilonbségek vannak, ezért a jaték nehézségi rendszere
atdolgozasra kertilt.

A nehézség mostantél az Automavaroshoz adott lapkak szaméaval
szabalyozhat6 a jaték megkezdése el6tt. Minden ilyekor felhtzott
Kozépiilet lapka visszakeriil a lapkakészletbe, és a helyére Gjat kell
hizni. Addig hdzz lapkakat, amig a kivant lapkaszamot el nem éred.
Az Gjrahzas kizarélag az el6késziiletek soran a Kozépiilet lapkak
felhtizasakor megengedett.
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KOZEPULET LAPKAK AUTOMAVAROSBAN

Amikor azt kell mérlegelni, hogy egy Kézépiilet lapka bekeriiljon-e
Automavarosba, akkor azt el6szor is ideiglenesen Automavaros

tablajanak m@x1 szimbdlumaéra kell helyezni.

1. Meg kell nézni a Kozépiilet lapka két pozitiv lapkatipusa koziil a
felsét.

2. Ha Automavarosban ebbdl a pozitiv tipust lapkabal tobb van (az
egyenldség nem elég), mint a negativ tipustbal (még akkor is, ha
ez utobhibal egy sincs), akkor mozgasd a Kozépiilet lapkat
egy Mg szimbdlummal lefelé.

Automavaros mar az
alabbi lapkakat
tartalmazza.

Példa: Mérlegelni kell, hogy az
alabbi Kézeépiilet lapka
bekeriiljon-e Automavarosba:

3. Ismételd meg a 2. Iépést, ezittal a Kozépiilet lapka két pozitiv
lapkatipusa koziil az alséval.

Ha minden lapka mérlegelése utan egy Kozépiilet lapka
hozzéarendelésre keriil Automavéroshoz, akkor mozgasd azt a lapkat
annak a g mezGnek a széléhez, amelyiken jelenleg rajta van. Minden
mas, nem hozzarendelt Kézépiilet lapka visszakeriil Automavaros
kezébe.

MEGJEGYZES: Az Automavéros tabla eme széle mentén elhelyezkedd
valamennyi lapka Automavaros részének mingsiil, tehat
beleszamitanak a Keriilet pontozasba, valamint a déntésekbe késdhbbi
Kozépiilet lapkéak lehelyezésekor.

Elsékeént a Kozépiilet lapka az Automavaros tabla ma x|
szimbolumanak tetejére keriil.

Masodszor, mivel kevesebb az iizlet (amelyik a felsG pozitiv lapkatipus),
mint a haz (a negativ lapkatipus), ezért ez a Kozépillet lapka marad

a max1 szimbolumon.

Harmadszor, Automavarosban tobb gyar van (az also pozitiv
lapkatipus), mint haz (a negativ lapkatipus), ezért a Kozépiilet lapka

lefelé mozog a ma X3 szimbolumra. Ha ez a Kbzépiilet lapka
hozzarendelésre keriil Automavaroshoz, akkor a lapkat az

Automavaros tabla max3 szimbolum melletti jobb szélére kell
csisztatni.

KOZEPULET LAPKAK PONTOZASA
AUTOMAVAROSBAN

Az Automavaros tabla harom Il mez6jénél feltiintetett szam
megegyezik minden egyes, az adott [ mez6hoz helyezett
Kozépiilet lapkaért az Automavarosnak jaré ponttal.

KERULETEK PONTOZASA AUTOMAVAROSBAN

két szam koziil a nagyobbat és adj hozza 1-et, hogy megallapitsd
annak a Keriiletnek a méretét Automavarosban (névelheted a
nehézséget tgy, hogy 1 helyett 2-t adsz hozza).

Amikor egy Keriiletet pontozol Automavarosban, kiilon-kiilon szamold
meg az adott Keriilet két tipusanak megfelelé épiiletlapkakat. Vedd a

MEGJEGYZES: A Kézépiilet Keriilet esetén az Automavaros tabla
széle mentén |évo valamennyi lapkat szamold meg, ne csak a
legtdbb lapkéval rendelkezé g mez mellettieket.
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| ATERVEZO MEGJEGYZESE: A Kerilete- |
i ket nem kell figyelembe venni az |

{ Automa lapkavalasztasi eljarasa sorén,i
hogy lesziikitsd azon tényezék szamét, |
| melyekkel egyidejiileg foglalkozol.
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EGYSZERU VALTOZAT

Az egyetlen tovabbi valtozas a kiegészitében, hogy 8 helyett 6
lapkét helyezel le az Egyszer(i Valtozat 5. és 7. |épésében.

A Egyszer(i Valtozathan az 1. nehézségi szint tekintendd a normal
nehézségnek, és a 0. szinten érdemes kezdeni.

TELJES VALTOZAT

Amikor Automarta és Autommaso lapkat valaszt, figyelmen kiviil
hagyja a Keriiletekbdl szédrmazd esetleges pontokat.

MEGJEGYZES: Az a tény, hogy Automavéros tobbé nem kezdi a
jatékot két kettéslapkaval, nincs hatassal a Teljes Valtozat 2.
korére. Automavaros tovabbra sem kap kett6slapkakat abban a
|épéshen.

Mivel a Kozépiilet lapkdk nem szamitanak bele a Haz lapkak
pontozasaba, ezért azokat figyelmen kiviil kell hagyni, amikor
a ta>0~() szabalyt hasznalod.

A TELJES VALTOZAT ELOKESZITESE

Automavaros tébbé nem kap két kettéslapkat az elékésziiletek
soran. Helyette a valasztott nehézségi szintnek megfelelé szamu
normal lapkat kap (lasd a tablazatot az 1. oldalon). A Teljes
Valtozatban a 4. szint tekintendd a normal nehézségnek.

A Kéz lapkait helyezd le egy vizszintes sorba (ne feledd, hogy ez
most mar kezenként kilenc, nem pedig hét lapka).

MEGJEGYZES: A 3. Kor végére a két varosodnak egyenként (12
helyett) 16 épiiletlapkabal, valamint két kettGslapkabal kell allnia.
Automavarosnak nincs kettéslapkaja, és a lapkainak a szama a
nehézségi szinttél fligg.

LAPKAK KIVALASZTASA ES LEHELYEZESE AUTOMAVAROSBA

Amikor egy Automa a legmagasabb pontszam alapjan ( >) lapkat
valaszt Automavarosba, akkor a ‘Kdzépiilet Lapkak
Automavarosban’ rész (2. oldal) Iépéseit kdvesd, hogy
meghatarozd a pontszdmot minden egyes Kdzépiilet lapka esetén.

TIPP: Tedd az alapjaték mindharom névkartyajat a
harom lapkasor mellé, és amikor tovabbadod a kézben
tartott lapkakat, akkor a lapkak mozgatésa helyett csak
a névkartyakat cserélgesd.

LAPKAK KIVALASZTASA EGY JATEKOSSAL KOZOS VAROSBA

Amikor egy Automa egy jatékossal kdzds varosha vélaszt lapkat,
akkor a Kozépiilet lapkakat ugyanuigy kell kezelni, mint barmely mas
lapkat, vagyis attdl fliggéen, hogy mennyi pontot adnanak a legjobb
lehelyezéssel a varos aktuélis allapotat tekintve, és figyelmen kiviil
hagyva a Keriilet pontozast.

Amikor egy lapka pontértékét allapitod meg, akkor hagyd figyelmen
kiviil, hogy a lapka legjobb lehelyezése esetleg csdkkenti azt a
pontot, amelyik potencialisan kaphato volna egy olyan Kozépiilet
lapkaért, amelyik mar a varos része.

A kulcsszo a potencialisan. Ha tehat egy lapka lehelyezése azt
eredményezné, hogy egy masik lapka kevesebb pontot érne, mint
amennyit jelenleg ér, akkor ezt figyelembe kell venni (azaz egy gyar
lehelyezése egy haz mellé kevesebb pontot eredményez). Ha a lap-
ka lehelyezése egyszeriien csak meggatolja, hogy egy masik lapka
potencialisan tdbb pontot érjen, akkor ezt figyelmen kiviil kell hagyni.

Ez az elv érvényes mindegyik lapkatipus lehelyezésénél az
alapjatékban. Az alapjaték Automa szabalykdnyvében mindez nem
keriilt eléggé kihangsilyozasra.

PELDA: Ha egy gyar valasztasa azt eredményezné, hogy azt egy héz
szomszédsagaba kell lehelyezni, akkor az ebbdl adodo
pontveszteséget figyelembe kell venni.

Ha azonban a gyarat egy olyan iroda utols6 szabad oldala mellé
kellene lehelyezni, amelyik nem érintkezik vendéglével, akkor ez az
irodanak csak potencialis pontveszteséget jelent, és ezért ezzel nem
kell foglalkozni.

DONTETLEN KOZEPULET LAPKAK ESETEN

A Kozéplilet lapkak prioritdsa a legalacsonyabb, amikor a
lapkavalasztas soran egyenl6ség all fenn a lapkatipusok kozott. Ez
azt jelenti, hogy Kozépiilet lapkak sohasem valaszthatdk, ha egy
masik lapkatipus ugyanannyi pontot biztositana.

Ha kett6 vagy tobb Kozépiilet lapka ugyanannyi pontot eredményezne,
akkor az Automa kezében |évé lapkak koziil balrél a legels6 érintett
lapkat kell valasztani. (Ezért kell minden egyes kézhen lévé lapkat
egy sorban tartani.)
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KAMPANYOK

Kiterjesztheted a kampany valtozatot 3-5 jatékra (illetve 6-10
jatékra hosszabb kampany esetén) (igy, hogy hozzaadod a
Kozéplilet lapkakat és a harom Keriiletet azokhoz a kategériakhoz,
amelyekben te kétszeres KP-t kapsz.

KET JATEKOS VALTOZAT EGY AUTOMA
HASZNALATAVAL

Ebben a jatékvaltozatban a Teljes Automa Valtozat szabalyokat kell
hasznalni az alabb részletezett modositasokkal.

A TERVEZO MEGJEGYZESE: A Between Two Cities
Automa rendszerének fejlesztése soréan leirtam

teszik két jatékos szdmara, hogy a normal 3-f6s jaték
szabalyai szerint jatszanak egy Automa bevonasaval.
A szabalyok nem keriiltek bele a jatékba, mivel
|étezett egy dnallo 2-jatékos valtozat.

Azota szamos keérés érkezett jatékosoktol, hogy tegyiik
kozzé a két jatékos + egy Automa szabalyokat, ezért
ezt most megtettiik.

JEM
; néhany nagyon egyszer(i szabalyt, melyek lehetévé
|

arra lett tesztelve. (Noha szabalyilag semmi problémat nem okoz

MEGJEGYZES: Ez a jatékvaltozat az alapjatékhoz késziilt, ezért csak L
ezzel a kiegészitével egyiitt hasznalni.)

Egy Automa veszi at a harmadik jatékos helyét, és épit egyiitt
egy-egy varost a két jatékossal. Nincs Automavaros kiilonleges
lehelyezési és pontozasi szabalyokkal; ehelyett mindh&rom véros a
normal szabélyokat hasznalja.

Miutan megtorténtek a hozzarendelések az Automa szdmara, a
jatékosok hozzarendelései kdvetkeznek, csakigy, mint a normal
jatékban. Ezutan sajat belatasuk szerint behelyezik a két

Az el6kesziiletek soran valasszatok ki egy-egy véletlenszeriien hozzarendelt lapkét az Automéval kozos varosukba.

hizott kettds lapkat az Automa mindkét varosaba. Ezek a lapkak
nem keriilnek bele a varosba a 2. Korig, amikor a masik kettds
lapkak is kivalasztasra és lehelyezésre keriilnek. Azonban ezek az

Az Automa aktualis lapkakészlete mindig képpel felfelé van, mig a
jatékosokét képpel lefelé kell tartani.

elokésziiletek alkalmaval felhazott kettos lapkak az Automakartyak A 2. Kdrben az Automa részérél nem torténik kett6slapka
hasznalataval meghatarozott hozzarendelési szempontokbol a hozzarendelés (ezeket mar az elGkésziiletek soran megkapta), és
varosok részeinek mindsiilnek. mindkét jatékos a 2. Kérben az 1-3 1épéseket csak egyszer hajtja

A lapkak Automa varosaihoz tortén6 hozzarendelése végett a végre, nem pedig kétszer.

Teljes Automa Valtozat lapka hozzarendelési szabalyait
kovessétek. Az Automakartyak bal oldali oszlopa az Automa bal
oldali varoséhoz, a jobb oldali oszlopa pedig a jobb oldali
varosahoz torténd lapka hozzarendeléseket mutatja

Az 1. Kor soran az Automa bal oldali varosahoz, a 3. Kér soran
pedig az Automa jobb oldali varosahoz kell elséként lapkat
hozzarendelni.
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