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A GOSU Tactics jatékot 2-4 jatékos jatszhatja 13 éves kortdl.
A jatékid6 a jatékosok szamatol fiiggben 15 és 45 perc kozott valtozhat.

A GOSU masodik kiaddsa szdmos ujdonsagot és valtozast tartalmaz. Ezek részletesen el
lesznek magyarazva a szabalyok leirdsandl. Az egyszer(iség kedvéért felsoroljuk, milyen
véltoztatdsok torténtek az elsé kiadashoz képest:

* A kartyakon nincsen szoveg. A Goblinok képességei 7 ikonparral vannak jelélve, amikbdl
‘alap’ és ‘max’ véltozatok léteznek.

o Az Aktivalas jeldl6k nem Iéteznek tobbé.

o A jaték elején a kezd6lapok kivélasztasat atdolgoztuk.

o A jatékosok minden forduld elején a huzhatnak lapot.

* Két azonnali gy6zelmi feltétel létezik.

* A hatdsok kivéltasanak uj modjat vezettik be: a “kapcsolddast”.
* A Goblin klanok dsszetétele megvaltozott.
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TRCTICS

A JATEK ELEMEI:
¢ 85 kartya « Cold Foil » (fényesen csillogd)

75 Goblin kartya, 9 Gy&zelmi Pont kartya és 1 El6ny kartya
¢ 1 szabalykonyv

A 75 Goblin kartya:
3 tipusu kartya és 5 klan van. A 3 tipus a Goblinok 3 szintjét jelzi: 1, 2 vagy 3.

Az 1. szint(i Goblinok a kdzkatonak, a Bakutok. 45 van beléliik a
jatékban (15 kilonb6z6, mindegyikbél 3 példany). Minden harmas
Bakuto csoportban van egy Bakuto X, aki egy kicsit erésebb a
masik ketténél, és rendelkezik a “kapcsolodas” specidlis képességgel.
A 2. szint(i Goblinok a veteran harcosok, a HGsok. 20 van beléliik
a jatékban (mindegyik kiilonbo6z4).

A 3. szintli Goblinok hadvezérek, az Ozekik. 10 van bel8liik a
jatékban, mindegyik egyedi.

Egy Goblin szintje a kartya jobb fels sarkaban van jelezve.

Az 5 Goblin klan az Osi Goblinok

az Alfa Goblinok @

a SOtét Goblinok .
a Meka Goblinok @ és

a Tliz Goblinok W
e
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TRACTICS

A JATEK CELJA:

A GOSU Tactics jatékban minden jatékos egy Hadurat alakit, aki Goblinokat toboroz a
seregébe. Minden fordul6 végén lezajlik egy Nagy Csata. Az éppen legerésebb sereggel
rendelkezé jatékos szerez egy Gy6zelmi Pontot. Az els6 jatékos, aki elGszor gydijt 6ssze
harom Gydzelmi Pontot, megnyeri a jatékot. A jatékot ezen kivil a két azonnali
gy6zelmi feltétel kozil barmelyik teljesitésével is meg lehet nyerni.

ELOKESZULETEK:

Vélogassatok kiilon a Gy&zelmi Pont lapokat és az EIGny lapot a Goblin lapoktdl.

A Goblin lapokat keverjétek meg, és képpel lefelé képezzetek beldlik
egy kozos huzopaklit az asztal kozepén. A huzdpakli mellett lesz a
kozos dobopakli. Véletlenszer(ien valasszatok ki a kezdGjatékost,
aki vegye magéhoz az EI6ny lapot.

Minden jatékos hdzzon 10 lapot, nézze meg, és tartson meg beléle
7 lapot, amik a kezdélapjai lesznek. A maradék 3 lapot dobjatok el.
Minden jatékos egyszerre dobja el a lapjait. Az EI6ny lappal rendelkezé
jatékos elkezdheti a jatékot, ez lesz az els6 forduld elsé kore.

Ha a jaték elején egy jatékosnak a 10 felhuzott lapja kozott nincs

Bakuto (1. szint(i Goblin), akkor dobja el a lapjait, és htizzon 10 Uj lapot
h) a huzdpaklibdl. Ezt addig ismételheti, amig nincs Bakuto a kezében. Ha h)
v legalabb egy Bakutot huz, akkor a szokasos mddon folytatja a jatékot, u
eldob 3 lapot, és 7 lappal a kezében kezdi a jatékot.

EGY FORDULO:

Egy forduld soran a jatékosok koronként jonnek az dramutaté jarasa szerinti sorrendben.
Amikor egy jatékos nem tud lapot kijatszani, vagy nem akar, mert néhany lapot meg akar
tartani a kovetkez6 forduldra, passzolnia kell. Miutan az els jatékos passzolt, a tobbi jatékosnak
még 3-3 kore van. A forduld véget ér, ha minden jatékos passzol vagy nincs tébb kor.

’ ( ’,‘ Légy 6vatos, mert minden jatékosnak kdronként csak egy akcidja van. ( It ’,‘

Széval milyen akcidkat lehet végrehajtani egy korben?
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A korédben az alabbi 3 akcio koziil egyet hajthatsz végre:

* Toborozz egy Goblint, és a lapot add hozz3 a seregedhez,
o Alakits at egy Goblint,
® Passzolj.

Kezdjiik azzal, hogyan lehet Goblint toborozni:

Elsé Goblinként egy Bakutot (1. szint) jatszhatsz ki. O lesz a sereged alapja, és a jatéktered
bal alsé sarkaba rakd le. Ez lesz az elsé lap az 1. szintl Goblinjaid soraban. Az elsé Goblin
toborzasa ingyenes, nem kell kifizetned a toborzds koltségét a Goblin klanjatol fuggetlendl.
Ha van neki “jatékba kerul” képessége, akkor ezt aktivalhatod, miel6tt a kovetkez§ jatékos
jon (ne feledd, kérénként egy akcidd van).

A kdvektez6 korodtsl kezdve HGsoket (2. szint) és Bakutokat (1. szint) is toborozhatsz.

Szintjuktdl fuggetlentil a Goblinokat balrdl jobbra sorban kell leraknod.

Ha djabb Bakutot raksz le (balrdl jobbra, soronként legfeljebb 5-6t), a szabaly nagyon
egyszer(, de CSAK Bakutokra (1. szint) érvényes. Ha a lerakni kivant Goblin klanja eltér
a mar a seregedben levd tobbi Bakuto klanjatdl, akkor el kell dobnod 2 lapot a kezedbdl,
hogy kifizesd a toborzas koltségét. Ha legalabb egy ugyanolyan klanbdl valé Bakuto mar
van a seregedben, még ha nem is az Ujonnan toborzott Goblin mellett, akkor a toborzas
ingyenes, és nem kell lapot eldobnod.

Ingyenes Dobj el 2 lapot Dobj el 2 lapot Ingyenes Ingyenes
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TRCTICS

Ha 5 Bakutot toborzol ugyanabbdl a klanbdl, akkor az teljesen ingyenes. De ha 5 Bakutot
toborzol 5 kiilénbdz6 klanbdl, akkor annak kéltsége 8 lap (a toborzott Bakuto lapokon
feltl). Viszont hamar rajossz majd, hogy nagyon hasznos kiilonboz6 klanokbdl toborozni
Bakutokat, ¢s tobb lehetéséget biztosit HGsok és Ozekik (2. és 3. szint) toborzésara.

Ha az elsé kijatszott Bakutod elpusztul, és ennek kdvetkeztében nem marad lap a
seregedben, akkor a kévetkezé Bakuto toborzasa olyan, mintha az lenne az elsé kijétszott
lapod, és teljesen ingyenes.

Ha az els6 Bakutod csapdaba esik (késébb meglatod, mit jelent ez), gy kell kezelni, mint
akinek nincs kldnja. De még mindig a sereged része. Emiatt a kévetkezé Bakuto kijatszasa
2 lapba kertdil, fliggetlentl annak klanjatal.

Hogyan toborozz Hést (2. szintii Goblint)?

Két szabalyt kell figyelembe venned HGs toborzasakor. Elészér, a seregedben sohasem
lehet tébb H6s6d, mint Bakutod. Tehat példdul nem lehet 2 H6s6d a masodik sorban,
ha csak 1 Bakuto van az elsében. Masodszor, csak akkor lehet HGst toborozni, ha van
ugyanabba a kldnba tartozé Bakuto a seregedben. Ennek a Bakutonak nem kell
ugyanabban az oszlopban lennie mint a HGsnek, csak az sziikséges, hogy a sereged els6
soraban legyen (a Bakutok soraban). igy ha példaul a seregedben 3 Bakuto van 3
kiilénb6z8 klanbdl, akkor legfeljebb 3 HBst toborozhatsz, akik ezen klanok barmelyikébe
tartoznak (3 ugyanabbdl a kldanbdl, 1 mind a harombdl, 2 az egyikbdl és 1 egy masikbdl...).
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Es mi van az Ozekikkel (3. szint)?

Az Ozekik kijatszasara vonatkozé szabalyok nagyon hasonléak, mint a H8s6k
kijatszasara vonatkozdak.

Az elsé szabaly, hogy a seregedben sohasem lehet tobb Bzeki mint Hés.

A masodik szabaly, hogy az Ozekit (3. szint) csak akkor lehet kijatszani, ha a seregedben van
H&s (2. szint) ES Bakuto (1. szint) is az Ozeki a klanjabol. A lehelyezés médja azonos:
balrdl jobbra legfeljebb 5 lapot lehet lerakni a legfelsé sorba.

Fontos megjegyezni, hogy ha egy Bakutot, aki a klanjabdl csak egyediil van jelen, eltavolitjak a
seregedbdl, akkor az azonos klénba tartozé HGsok és Ozekik nem pusztulnak el. A fent
emlitett lehelyezésre vonatkozd szabalyok csak a kartyak kijatszasakor vannak
érvényben. Azutan a Goblinok élik sajat, altalaban rovid, de hésies életuket.

Masodik lehetséges akcié a kérodben, MUTACIO:

Hadurként hihetetlen erg birtokdban vagy: képes vagy egy Goblint atalakitani egy masik
Goblinnd... Ezt ne prébald ki otthon! Minden Goblinod jol képzett profi.

Néhany Goblinnak a lapjan fel van tlintetve a mutdcios koltsége (lasd a lenti képet). Ez azt
jelenti, hogy megvan a képessége egy Uj Goblinna dtalakulni. Ha nincs koltség feltiintetve,
a Goblin nem képes a mutéciora.
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Tegyuk fel, hogy meg akarsz szabadulni egy Goblinodtdl, ami mar megszolgalta céljat. Néha
hasznos lehet egy kis friss vér. Ha ennek a Goblinnak van mutécids koltsége, akkor vagyaid
valdra valhatnak. Csak el kell dobnod annyi lapot a kezedbdl, amennyi a Goblin mutdcids
koltsége. Ezutan a lapot egy azonos szint(i, de nem feltétlendl azonos klanba tartozé lapra
cserélheted le a kezedbdl.

Es ennyi... Mar latom is a csillanast a szemedben, és szamitok a kovetkezd kérdésedre.
Lehetséges egy HBst vagy egy Ozekit egy masik HEssé vagy Ozekivé atalakitani a kezedbd|
még akkor is, ha nincs azonos klanba tartozo alacsonyabb szintl Goblin a seregedben? Hat
persze!

Ez egy agyafurt médja Gj klanba tartozé Hs6k és Ozekik kijatszasanak anélkiil, hogy a
toborzas szabdlyainak megfelelnél.

A mutécidnak egyetlen szabalya van: Egy kartydt nem lehet atalakitani egy ugyanolyan
masik kartydva. (Egy 1. és egy 1X. szint(, azonos nev( lapot azonosnak tekintiink.) Ha
mégis megteszed, akkor egy féreglyuk nyilik, és egy olyan alternativ valdsagba kerdlsz,
ahol csirkék iranyitjak a vilagot, akik rabszolgasorba vetnek téged, és életed végéig tojast
fogsz keltetni... Roviden, ez nagyon veszélyes, és emiatt tilos: Egy Goblin nem alakulhat at
ugyanolyan Goblinna.

Zombi Mutdcio:

A SOtét Goblinok specialis képessége a Zombi
Mutacid. Ezt a képességet a mutéciés ikon kérili
fényudvar jeléli (lasd az aldbbi példat). A Zombi
Mutacid ugyantgy mikédik, mint a normélis mutécié,
azzal a kilonbséggel, hogy a Goblint, amit ki akarsz
jatszani, a kezedbdl és a dobdpaklibdl is kivalaszthatod.
Széval minél nagyobb a dobdpakli, annal tébb
lehetdséged van.

Utolsé lehetséges akcid a
korodben, PASSZ:

A passzolds elég meghatdrozd a forduldra nézve. Mint ahogy
kordbban l4ttuk, ha az elsé jatékos passzol, minden ellenfelének
mar csak 3-3 kére ebben a forduldban.

e ® © 8
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A fordulé vége és a Nagy Csata:

Amint az 8sszes jatékos befejezi a forduldt, itt az ideje a Nagy Csatanak. Készitsd be a
pattogatott kukoricat, mert a dolgok eldurvulhatnak! Hogyan hatérozzuk meg a forduld
végén a Nagy Csata gyGztesét? Csak Ossze kell adni a csapddba esettek kivételével a
seregedben lev6 Goblinok harci erejét. A legerésebb sereg tulajdonosa nyeri a Nagy
Csatdt, és elvesz egy Gy6zelmi Pont kartyat. Harom Gydzelmi Pont biiszke
tulajdonosa megnyeri a jatékot.

Ha a Nagy Csata gydztesei kozott egyenlGség alakul ki, és egyikik birtokdban van az
Elény lap, akkor 6 kapja a Gy&zelmi Pontot. Ha egyikiiknél sincs az El6ny lap, akkor a
Nagy Csata minden gy6ztese kap egy Gy6zelmi Pontot. Ha két (vagy tobb) jatékos
egyszerre szerzi meg a harmadik Gy&zelmi Pontot, (mert egyikiiknél sem volt az El6ny
lap), akkor 6k mindannyian megnyerték a jatékot. (Ne aggddj, ez nagyon ritka.)

Egy tandcs a sereged erejének kiszamitasara: Minden Bakuto (1. szint) harci ereje 2,
a HBs6ké (2. szint) 3, az Ozekiké (3. szint) 5. Ezeket gyorsan 6ssze tudod adni, mert egy
teljes oszlop harci ereje 10, egy fél oszlopé (csak Bakuto és HGs) 5, egy Bakutoé pedig 2.
Tehat maximum 50 lehet a sereged harci ereje (5 oszlop, mindegyik 10 harci erével).
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Egy fordulé vége:

Egy forduld végén minden jatékos megtartja a seregét. Az EI6ny lap aktudlis birtokosa
megtartja azt. Ha senki sem nyerte meg a jatékot, egy Uj fordulé kezdédik.

Egy U] forduld kezdete:
Minden Uj forduld elején két dolog torténik az alabbi sorrendben:

* Minden csapdéba ejtett lap visszafordul.

® Az El6ny lap birtokosatol kezdve az dramutaté jarasanak irdnydba minden jatékos annyi
lapot huz, hogy 7 minusz a GySzelmi Pontjai szamu lap legyen a kezében. Tehat ha egy
jatékosnak 1 Gy&zelmi Pontja van, akkor annyi lapot hiz, hogy 6 lap legyen a kezében,
egy 2 GyGzelmi Ponttal rendelkez§ jatékos 5 lapig hiz. Ha egy jatékosnak a megadott
szamnal tobb kézben tartott lapja van, akkor nem huz lapot, de nem is kell dobnia.

* Ha huzas utan a jatékosnak nincs olyan lap a kezében, amit ki tudna jatszani toborzés
vagy mutdcio Utjan, és a seregében nincs zombi mutécio képességgel rendelkezd Goblin,
akkor eldobhatja kézben tartott lapjait, és ugyanannyit hizhat a hizépaklibdl. Ezt addig
ismételheti, amig kijatszhato lap lesz a kezében. Természetesen ezt csak addig teheti
meg, amig el nem kezddédik az uj forduld elsé kore.

AZ ELONY LAP, HOGY MUKODIK?

A jaték elején véletlenszerlen ddl el, hogy kinal lesz
az Elény lap. Minden tovébbi forduld elején az Elény
lap aktualis tulajdonosanal marad, és 6 kezdi az Uj
fordulét. Csak néhany Goblin specialis képességével
lehet megszerezni az El6ny lapot.
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Mikor Iépnek miikédésbe a Goblinok képességei, és milyen sorrendben?

A Goblinok képességei 3 kiilonb6z6 esemény hatdsara
léphetnek miikodésbe:

Jatékba keriilés: AZQ ikonnal jeléljik. Ha egy
Goblinnak egy vagy tobb képessége ehhez az ikonhoz

van csatolva, akkor ezek a lap kijatszasakor lépnek
miikodésbe fliggetlendl attdl, hogy a Goblin toborzas vagy
mutdcié atjan keralt jatékba.

Kapcsolddas: Az @ ikonnal jeléljik, és a kartya 4
oldalan taldlhaté 4 szimbélummal. Ha egy Goblinnak egy
vagy tobb képessége ehhez az ikonhoz van csatolva, akkor
ezek akkor lépnek m(ikodésbe, amikor a Goblinnal azonos
klanba tartozé Goblin kertl jatékba a lap jobb vagy bal
oldalan, illetve alatta vagy felette. Ha egy Uj lap kijatszasa
soran tobb szomszédos Goblin “Kapcsolddas” képessége
is aktivalodik, a jatékos donti el ezek végrehajtasanak
sorrendjét.

Mutacioé: Az@ ikonnal jeldljiik. Ha egy Goblinnak egy
vagy tobb képessége ehhez az ikonhoz van csatolva, akkor
ezek akkor lépnek miikodésbe, amikor a Goblin atalakul egy
masik Goblinnd.

Példaul egy korben akar 4 kiilonboz6 képeséget is
aktivalhatsz: Mutacid + Jatékba kerlés + 2 Kapcsolodas

b ©
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NEHANY FONTOS MEGJEGYZES:

A kezedben tartott lapok szamanak nincs fels6 hatdra. Akér 15 lapot is a kezedben
tarthatsz, de csak a sajat felelGsségedre!

Az eldobott, elpusztitott vagy atalakult lapokat képpel felfelé a dobdpaklira kell helyezni.
A jatékosok barmikor megnézhetik a dobdpakli tartalmat.

Ha egy jatékosnak lapot kell hiiznia vagy felcsapnia a hizdpaklibdl, de az elfogyott, a
dobopakli lapjait azonnal meg kell keverni, és uj huzopaklit kell képezni beldlik.

Azonnali gy6zelmi feltételek:
’ )5‘ Ha a jaték soran egy jatékosnak akdrmikor 15 lapbdl 4ll6 teljes serege vagy ’ )5‘

ugyanabbdl a klanbdl 9 lapja lesz (képpel felfelé), azonnal megnyeri a jatékot.

*
L=
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LASSUK, HOGYAN MUKODNEK A KEPESSEGEK:

7 képességtipus van a jatékban, mindegyiket kilon szimbdlummal jel6ljik. Ezeknek a
képességeknek van ‘alap’ és ‘max’ valtozatuk.

.-
{)
PUSZTITAS: vagy ’\h )} szimbélum

Pusztits el egy SZABAD lapot: Egy lap SZABAD, ha sem felette, sem téle jobbra nincs
lap. Figyelj, hogy a jaték sordn csak szabad lapokat lehet elpusztitani. Javasoljuk, hogy
inkdbb az ellenfeled lapjait pusztitsd el, mint a sajatodat. Altalaban jobban megéri.

Cserélj fel 2 azonos szint(i lapot az altalad valasztott seregben: Felcserélhetsz
lapokat sajat és ellenfeleid seregében is. Ezzel az akciéval megvédhetsz egy lapot azzal,
hogy elmozditod egy sor végérdl, vagy épp ellenkezbleg, sebezhetévé teheted ellenfeled
egy lapjat. Segithet erGteljesebb “kapcsolddas” kombinacidk létrehozasaban.

@ : Pusztits el egy altalad vélasztott 1. vagy 2. szintli SZABAD lapot.
g AT,

#’@ 4 : Cserélj fel 2 azonos szintli lapot egy éltalad valasztott seregben, majd pusztits
\w\*/j) el egy altalad vélasztott 1., 2. vagy 3. szintli SZABAD lapot.

sk
CSAPDABA EJTES: 16 vagy @}, szimbélum

Csapdaba ejtés: Egyes Goblinok képesek csapdaba ejteni mas Goblinokat. Ezt is megéri
inkabb az ellenfeleid, mint a sajat Goblinjaidon alkalmazni. Ha csapdédba ejtesz egy lapot,
forditsd azt képpel lefelé. Egy csapddba esett lapnak nincs harci ereje, semmilyen specialis
képessége, és nem tartozik egyik klanba sem. igy egy ellenfeledet megakadalyozhatod
bizonyos lapok kijatszasaban, ha a megfeleld klan képviselSit csapdaba ejted. A csapdaba
esett lapok automatikusan visszafordulnak az Gj forduldk (nem korok!) elején.

Csapdaba ejthetsz nem SZABAD lapokat.

Capddba esett lapot el lehet pusztitani, ha az SZABAD.

Csapdaba esett lap nem alakulhat at.

Csapdaba esett lap folé kijatszhatsz Uj lapot, mivel a csapdaba esett lap a seregedhez
tartozik. Mivel a csapddba esett lapnak nincs klanja, ezért nem szamithat bele a 9 azonos
klanba tartozé Goblint igényl6 azonnali gyézelmi feltételbe, de még mindig Goblin, igy a
jatékosa nyerhet, ha 15 lapbdl all a serege.

% ° L



Szabadits ki egy lapot: Egy csapdéba esett lapot képpel felfelé fordithatsz.

La : Ejts csapddba egy altalad valasztott 1. vagy 2. szint(i lapot.

HUZAS: \angy m szimbolum
\W 1 Huzz 1 lapot.
pr e

w : Huzz annyi lapot, ahany klanbdl van Goblin a seregedben (azaz 1-5 lapot).
&

ELGRELATAS: o7 vagy | w) szimbélum

w : Forditsd képpel felfelé a hizépakli 5
felsé lapjat, 1-et vegyél a kezedbe, és
a tobbi 4-et dobd el.

A

AL
;w)) : Forditsd képpel felfelé a huzépakli 5
\,/ felsé lapjat, 2-t vegyél a kezedbe, és a

tobbi 3-at dobd el.

,_
\

*
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+2 K '&‘*J
VIS§§ATERES. ﬁ vagy @) szimbdlum

: Vegyél a kezedbe a dobdpaklibdl 1, a Goblinnal azonos klanba tartozé lapot.

4 g : Vegyél a kezedbe a dobdpaklibdl 1, barmilyen klanba tartozo lapot.

)
- Sk
0 ( v‘
ELONY: /A vagy ) szimbdlum

Jatssz le egy extra kort a jelenlegi utan: Van még egy koréd. Tébb, mint egy extra
kort is 0sszegy(jthetsz.

ﬁ) FONTOS: Ezek az extra kérok nem szamitanak bele az ﬁ)

elsé passz utani 3 kor limitbe.

-
: Vedd magadhoz az El6ny lapot, és jatssz le egy extra kort a jelenlegi utan.
A
\o/

! : A legkevesebb Gy&zelmi Ponttal rendelkezd jatékos(ok) huz(nak) 2 lapot.
) Vedd magadhoz az El&ny lapot, és jatssz le egy extra kort a jelenlegi utan.

http://www.moonstergames.com
http://www.facebook.moonstergames.com
www.twitter.com/ebeltrando

© 2012/ Moonster Games

g © @



@ : Pusztits el egy altalad vélasztott 1. vagy 2. szintli SZABAD lapot.

: Cserélj fel 2 azonos szint( lapot egy altalad vélasztott seregben, majd
N\. ,,’} pusztits el egy altalad vélasztott 1., 2. vagy 3. szintli SZABAD lapot.

: Ejts csapddba egy altalad valasztott 1. vagy 2. szint(i lapot.

La~ : Ejts csapdaba vagy szabadits ki egy altalad vélasztott akarmilyen szinti
{' )) lapot.

: Egy dltalad valasztott jatékos dobjon el 1 lapot a kezébdl.

{’N' : Minden jatékos (te is) dobja el kézben
‘\&= ;) tartott lapjai felét (lefelé kerekitve).

@ : Huzz 1 lapot.

: Huzz annyi lapot, ahany kldnbdl van Goblin a

’\\V) seregedben (azaz 1-5 lapot).

w : Forditsd képpel felfelé a hizdpakli 5 felsé lapjat,
1-et vegyél a kezedbe, és a tobbi 4-et dobd el.

4@) : Forditsd képpel felfelé a huzdpakli 5 felsé lapjat,
K./) 2-t vegyél a kezedbe, és a tobbi 3-at dobd el.

: Vegyél a kezedbe a dobdpaklibdl 1, a Goblinnal azonos kldnba tartozé
lapot.

ﬁ
Ak,
ﬁ) : Vegyél a kezedbe a dobdpaklibdl 1, barmilyen klanba tartozo lapot.

: Vedd magadhoz az El6ny lapot, és jatssz le egy extra kort a jelenlegi utan.

) : A legkevesebb GyGzelmi Ponttal rendelkez6 jatékos(ok) huz(nak) 2 lapot.
Vedd magadhoz az Elény lapot, és jatssz le egy extra kort a jelenlegi utan.



