Franz-Benno Delonge 2-6 jatékos részére
taktikai vasuthalézat-épité jatéka 8 éves kortél
jatékidé: kb. 30 perc

A doboz tartalma

ééast;lktabla jatéktabla pontozésav  depé
35 varoskartya 5 kiilonb6zé szinben
6 kezdépont jelold

6 mozdony

1 kezdéjatékos kartya

1 szabalykényv

mozdony
kezdépont-  kezddjatékos varos kartyak
jelolé kartya
Elékészuletek
Helyezzétek a jatéktablat az asztal kdzepére. Az igy kialatikott paklikat képpel lefelé forditva

Tegyétek a sineket egy kupacban a tabla mellé. helyezzétek a tabla mellé.

Minden jatékos huzzon egy lapot mind az 6t szinbél és
ezeket tartsatok titokban a tébbiek elél. Minden kartya
egy varost jeldl. A maradék lapokat megnézés nélkul
tegyétek félre, azokra majd csak a kovetkezé korben lesz
A varoskartyakat szinuk alapjan valogassatok szét és | sziukség.

keverjétek Ossze.

Minden jatékos valasszon maganak szint, helyezze a
kezdépontjel6l6jét maga elé az asztalra. és a mozdo-

nyat a pontozosav tetején 1évé depoba.

Valasszatok ki egy kezdéjatékost, aki kapja meg a
2 vagy 3 jatékos esetén vegyetek ki véletlenszerien 10 | kezdéjatékos kartyat.

kartyat a varoskartyak kozil (minden szinbdl kettét) és
tegyétek 6ket vissza a dobozba. Ezekre a lapokra nem lesz
szikség a jaték soran.

A jaték célja
Minden jatékos megprébalja az altala huzott 5 varost sinekkel 6sszekotni.

Ha egy jatékos mind az 6t varosa 6sszekottetésbe kertil egymassal, a kor azonnal véget ér. (Az is el6fordulhat, hogy az egyik
jatékos tesz le egy sint ugy, hogy az egy masik jatékos haloézatat fejezi be!) A tébbi jatékos ilyenkor anyi hibapontot kap,
ahany sinre még sziikség lett volna a sajat halozata befejezéséhez.

Néhany kor utan az a jatékos gyéz, akinek a legkevesebb hibapontja gyult 6ssze.



Egy forduloé

A kezdéjatékostdl kiindulva az oramutatoé jarasaval megegyezé
iranyba haladjatok!

Minden jatékos az els6 korben helyezze el egy lires csomoépontra a
kezdépontjelolgjét. Ez lehet akar egy varos is. A jatékos
vasutvonalanak ez lesz a kiindulé allomasa.

Tipp: Nem tul jo déntés egy masik jatékos kiinulo allomasa-
hoz lehelyezni a sajatodat!

A jatékosoknak ezektél a kezdépontoktdl kell megépitenitik a sajat
vasutvonalukat.

A halézat épitésének szabalyai

Koronként minden jatékos a kovetkezd
akciokbél valaszthat:

- 1 vagy 2 sint helyez le tres egy vonallal
jelolt szakasz(ok)ra (A)

- 1 sint helyez le egy tires két vonallal jelolt
szakaszra, ezzel hidat épitve egy folyén,
alagutat egy hegyen keresztil, vagy
kompvonalat a tengerre. (B)

Minden lehelyezett sinnek csatlakoznia
kell a jatékos kezdépontjeloléjéhez, vagy
egy olyan sinhalézathoz, ami a kezdé-
pontjeloléhéz vezet. Ha a kulonallo
halozatok Osszekapcsolodnak, a jatékos
barmelyik sinhez csatlakoztat, ami ezt a
szabalyt kielégiti.

Minden jatékosnak legalabb egy sint le kell
helyeznie minden kérben!

Megjegyzések:

- Amikor a jatékos lehelyez egy sint, azt barmilyen iranyba teheti az
adott csomoépontbél vagy varosbol, akar egy, akar kétvonalas utat
valaszt.

- Amikor egy jatékos két sint helyez le (mindkettét sima terepre),
akkor azokat barhova teheti a halozatan bellill, nem Kkell 6ket
egymas mellé lerakni.

- Egy jatékos barmikor becsatlakoztathatja a sajat halézatat egy
masik jatékoséba, és onnant6l mindketten hasznalhatjak a k6zoés
halézat 6sszes sinjét a késébbi lehelyezésekhez.

Tipp: Nem érdemes a jaték korai szakaszaban &sszekotni a
halozatokat!

Il A fordul6 vége I

Amikor egy jatékos lehelyezett egy sint, amivel barmelyik
jatékosnak elkészil a sajat 6t varosat 0sszeké6té vasutvonala, a
fordul6 azonnal véget ér. A jatékos be kell mutatnia a lapjait. Abban
az esetben, ha az Osszefliggé halozat mégsem érinti mind az 6t
varost, a fordulé folytatodik, de a hibazé jatékos lapjai mar
felforditva maradnak az asztalon!

Kivétel: Ha a jatékos sima terepre (egy vonal) tette az elsé sint,
amivel befejezte egy masik jatékos halozatat, akkor még lehelyezheti
a masodik sintjét is egy szintén egyvonalas terepre!

Extrém esetben a fordul6 akkor is véget ér, ha elfogyott az 6sszes
sin!

Bl A fordulo értékelése N

A fordulé gyéztesét kivéve minden jatékos megszamolja, hogy hany
sinre lett volna sziksége, hogy a sajat S5 varosat oOsszekdsse. A
hianyzoé szakaszokaz a kovetkezok szerint pontozzuk:

- 1 pont jar minden sima terepen (egy vonalas) 1évé szakaszért

- 2 pont jar minden folyén, hegyen, vagy tengeren athalado (két
vonalas) szakaszért.

Az igy kapott buntetépontoknak megfeleléen kell a jatékos
mozdonyat léptetni a pontozésavon az alsé vorés mezé iranyaba.

Megjegyzések:

- A jatékosok minden a tablan lévé sint hasznalhatnak, hogy a
lehet6 legkevesebb pontot kapjak a hianyzé szakaszokért.

- A jatékosok ne helyezzék fel a hianyzo sineket!

- A jatékosok mozdonyai allhatnak ugyanabban a pozicioban a
pontozosavon.

B A kovetkez6 forduld elékészitése N

- Az Gsszes sint tavolitsatok el a jatéktablarol!

- Minden jatékos helyezze Ujra maga elé a kezdépontjeloléjét!

- Keverjétek ujra meg a kartyakat (2-3 jatékos esetén csak a jaték
elején meghagyott 25-6t!) és készitsetek beldlik ismét szinenként
huzopaklikat!

- Ismét htizzon minden jatékos 1-1 lapot szinenként.

- A kezdéjatékos kartyat kapja meg az elé6z6 kor kezddjatékosatol
balra ulé.

A jaték befejezése

A jaték akkor ér véget, ha a forduld értékelése utan egy vagy tébb
jatékos mozdonya is eléri, vagy tulmegy a pontozésav aljan lévo
voros mezén. Az a jatékos nyer, akinek a legtébb pontja maradt (a
mozdonya a legkézelebb van a depéhoz). Ha tobb jatékos is egyforma
ponttal allna a pontozésav legfelsé pontjan, akkor mindannyian
gyoztek!
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