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== n ,ga A vezetd 1 Stresszt szenved.
SZOVETSEGES =<

Inspiracio: Valassz 1 masik tuléldt 2 tavolsagon beliil, aki veszit 1 Stresszt.
U mam o : Valassz 1 masik taléldt 2 tavolsagon belll, aki veszit 1 Stresszt.
J : Kapsz 1 Bizalmat.

¥ Gélozzatok a fejiikre: Vélassz 1 mésik tiléldt 2 tévolsagon belill, aki veszit 1 Stresszt.
A ¥  :Gydzzle 1 ellenséget 2 tavolsagon belil.
o : Valassz egy veled egy meziin lévd tdléldt, aki veszit 1 Stresszt.

Parancs: Adj 1 Bizalmat egy masik tuléldnek, aki 1 Fokuszt is kap.
4;/ =\ (¥ : Valassz 1 mésik tiléldt 2 tavolsagon belill, aki azonnal végezhet egy mandvert.
O : Valassz 1 masik taléldt 2 tavolsagon beliil, aki azonnal végezhet egy tevékenységet.

N B4
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TULELD KEPESSEG ()s7tinzd vezetés

Egy masik tuléld eldobhatja 1 Tulélo jelzodet, mieldtt
tevékenységet végez, cserébe 1 tovabbi akciokockaval
dobhat azon tevékenység soran.

©2017 AMC ©2017.C
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ANDRER sziiversiprs & 1ol fmetst e

! Fedezék hiztositasa: Vélassz 1 latotavolsaghan lévd masik taléldt, akivel eqgy mezdn lévd jarkalokat kiiitheted.
i };’" O : Vialassz 1 taléldt, aki mozoghat 1 mezét, figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.
LY (OF Uss ki 1 latétavolsagban lévd ellenséget.

sl Természetes lovés: Novelheted 1-el a Fenyegetést, cserébe legydzhetsz egy 2 tavolsagon beliil lévd ellenséget.
Y A o Uss ki egy latétavolsagon beliil lévd ellenséget.
J : Gydizz le egy 2 tavolsagon beliil lév ellenséget.

THE

Al"l"ﬁ Feliigyelet: Ha épiiletben vagy, vélassz egy latotavolsagon beliil [évé mezdt.

g : < Kapsz 1 Fokuszt, minden az adott mezdn tartozkodo ellenség utan.
$CH ) : Valassz egy latétavolsagon belil lévd tuléldt, aki 1 Fokuszt és 1 Bizalmat kap.
: ) : Legydzhetsz egy latétavolsagon belil Iévd ellenséget (vagy barmely mezdn, ha épiiletben vagy).

SANGTURRY
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ANDREA
TULELO KEPESSEG Fherscq

Jarkald fazisonkent egyszer eldobhatod 1 Tuléld jelzddet egy latota-
volsagon beliil 1évd mezordl, hogy legydzz 1 ellenséget azon a mezdn.

ALKING
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¢ DOLENN sioversioes 2 gihs s

\_ & Dobj el 1 altalad valasztott
Vezetés: Vélassz egy veled egy térképelemen lévd tuléldt, akit mozgathatsz 1 mezdvel, vagy 1 Bizalmat kap.
‘;‘;/ Bd & :Valassz egy veled egy térképelemen Iévd tulélét, akit mozgathatsz 1 mezdvel, vagy 1 Fokuszt kap.

2\ ' J : Hizz 1 keresés kartyat egy 1 tavolsagon beliil lévd épiiletbdl.

Elkeriilés: Valassz 1 tiléldt, aki nem veled egy mezdn tartdzkodik, és 1 Fokuszt kap.

& : Minden legalabb 1 Fokusszal rendelkezd tdléld 1 mezét mozoghat, figyelmen kiviil hagyva
az ellenségeket (tevékenységenként csak egyszer vélaszthato).

o : Vélassz egy tuléldt, aki 1 Fokuszt szerez.

Hatas: Noveld a Fenyegetést 1-el, és iiss ki minden jarkalot egy szomszédos mezdn.
‘;/ o  : Vilassz egy veled azonos térképelemen lévd tilélét, aki 1 Fokuszt szerez.

ARt o : Valassz egy veled azonos térképelemen lévd taléldt, aki 1 mezdt mozoghat,
figyelmen kiviil hagyva az ellenséget.
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TULELO KEPESSEG (tkereses

Az aktivacidja soran egyszer eqgy taléld elkoltheti 1 Tuléljelzddet,
hogy 1 mez6t mozogjon.

SANGTUARY
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DARYL sziversipes 2 S vmazimis

Vadaszat: Ha odakint vagy, kapsz 1 ételt. Ha odabent vagy, hiizz 1 keresés kartyat.
};‘;/ Bd & :Legydzol egy veled azonos mezdn Iévd ellenséget.
J : Valassz egy veled egy térképelemen lévd taléldt, aki 1 Bizalmat kap.

Pontos loveés: Legydzil egy 3 tavolsagon beliil Iévd ellenséget.

A o & :Figyelmen kiviil hagyhatsz egy %% dobast.
J : Legyézil egy veled azonos mezéin lévd ellenséget.

THE

WALKING

amc |

SANGTUARY

Lopakodas: Csokkentsd a fenyegetést 1-el, és vélassz egy tulélt odakint, aki 1 Fokuszt kap.
4;/ w&\ (W :Valassz egy tiléldt, aki elkilthet 1 Fokuszt, hogy legydizziin egy vele egy mezdn lévd ellenséget.
o : Kapsz 1 Bizalmat, és vélassz egy tiléldt odakint, aki kap 1 Fokuszt.
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“Mﬂﬂ“ﬂi

amc
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DARYL
TULELO KEPESSEG Jovststel

Fordulénként egyszer eldobhatod a mezddrdl egy Tuléldjelzodet,

cserébe atnézheted a Cselekvés (dobd)paklidat 1 ,,Szamszerij”
kartya utan. Az a lap visszakeriil a kezedbe.

iy
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2= n ,(Q A vezetd 1 Stresszt szenved.
SZOVETSEGES =<

Szétszorodas: Valassz 1 taléldt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat, majd mozoghat 1 mezét,
figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.

J : Valassz egy masik tulélgt 2 tavolsdgon beliil, aki kap 1 Bizalmat.

J : Valassz egy taléldt, aki 1 mezét mozoghat.

Egykeént harcolunk: Minden 1 tavolsagon beliil Iévd taléld kap 1 akciokockat erre a tevékenységére.
O : Vilassz egy masik taléldt 2 tavolsagon belil, aki kap 1 Bizalmat.
O : Vilassz egy tuléldt, akinek el kell dobnia 1 Bizalmat, majd legydzhet egy ellenséget

a tartdzkodasi mezdjén.

Lapulas: Egy épiilethen minden més tilélé kap 1 Bizalmat.

SLBd O :Hizz 1 keresés kartydt.
.  : Kapsz 1 Bizalmat.

SANGTUARY [ 3 2
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DALE
T“lﬂﬁ KEPESSEG Apafigura

Egy tuléld kdrdnként e?yszer eldobhatja egy Tuléld jelzddet tgy,
mintha az 1 Bizalom jelzd volna.

SANGTURRY
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@R Valassz eqy talélst, akinek
< el kell dobnia 1 Bizalmat.

Kivetelés: A mezddin vagy veled egy épiiletben tartdzkodd minden tiléld utan hizhatsz 1 keresés

¥\, kartyat vagy eldobhatsz 1 Stresszt.

N H & : Hiizz 1 keresés kartyét.

E J : Add oda 1 Bizalom jelzéd egy masik taléldnek, aki Gydgyul 2-t.
Bosszantas: A térképelemeden Iévd minden mas tiléldnek el kell dobnia 1 Fokuszt, cserébe mozoghat
A 1 mezdt vagy kiilonben Cselekvés 1-et kell végrehajtania.
i \ & : Dobj el 1 Bizalmat és vélassz egy tuléldt, aki huzhat 1 taléld lapot vagy mozoghat 1 mezt.

A J : Kapsz 1 Bizalmat.

WALHIHE Kényszerités: Eldobhatsz 1 Bizalmat, cserébe a térképelemeden |évé minden mas tuléld kitithet egy ellenséget.
. < O : Viilassz egy legaldbb 1 Bizalommal rendelkezd tuléldt a térképelemeden. Az a talél legy6zhet

St egy vele egy mezdn lévd ellenséget.
& : Uss ki egy veled egy meziin lévd ellenséget. Ezutén legydzheted azt az ellenséget, ha nincs Bizalom jelzdd.

N B4
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MERLE

T“lﬂﬁ KEPESSEG Kegyetlen

Aktivacionként egyszer elkdlthetsz 1 Tuléld jelzot, hogy kiiiss
egy veled egy mezdn lévd ellenséget, akkor is, ha nincs Bizalom
jelzdd. Ha nincs Bizalom jelzdd, legydzhetsz egy veled egy mezdn
lévd kilitott ellenséget.

©2017 AMC. ©201
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' SHANE sziversipes 2 Loiintaion

Sirétes: Naveld 1-el a Fenyegetést, hogy kiiiss minden ellenséget egy 2 tavolsagon beliil Iévé mezdn.
SV o @ :Gybzzle 1 ellenséget a célmezan.
O : Megvaltoztathatod a csoport Hozzaallasat.

S Ellate: Atkutathatod a tartdzkodasi épiileted keresés paklijat egy adott lapért, majd keverd meg a paklit.
¥ A B A keresett lapot tedd a tetejére.

O : Hiizz 1 keresés lapot.
O : Megvéltoztathatod a csoport Hozzadllsat.

A THE

‘& ”_r I . , 4 | T4
: WAI-"ING Meggyizeés: Kolts el 1 Bizalmat, hogy megvéltoztasd a csoport Hozzaallasat.

' \ 4;/\1@,’3 O : Vilassz egy tuléldt a térképelemeden, aki kap 1 Bizalmat.
o : Valassz egy tuléldt a térképelemeden, aki kap 1 Fékuszt.

SANGTUARY
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“'".Elﬁ KEPESSEG Gyakorlatias

Egy tiléld elkdltheti egy Tuléld jelzddet, mieldtt kijatszana egy
i — taléld kartyat. Az igy kijatszott kartya Szolgalatkésznek szamit.

A THE

WALKIN

—

SANGTUARY
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 T-DOG sziversiges & oo s

i Csinald: Kapsz 1 Fokuszt.
YV B@ @ :Hizz 1 keresés kirtyat.
J : Valassz egy veled egy mezén lévd taléldt, aki kap 1 Bizalmat.

Ujracsoportosulas: Minden tiléld eldobhat 1 Fokuszt, hogy mozogjon 1 mezt, figyelmen kiviil
7 ',-;" hagyva az ellenségeket.
— THE i - & : Vialassz 1 taléldt, aki kap 1 Fokuszt.

£ O : Vialassz 1 tiiléldt, aki egy tléldvel szomszédos mezére mozoghat, figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.
"~ WALKING

Roham: Mozoghatsz 1 mez6t, majd minden Bizalom jelzdd utan kiiithetsz egy veled egy mezdn
> tartozkodo ellenséget.
% W & : Uss ki egy veled egy mezéin tartozkodo ellenséget, vagy gydzz le egy kiiitttet.
J : Kapsz 1 Bizalmat.

SANGTURRY
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T-D0G
TULELD KEPESSEG A nélkiilizhetetlen

Elkoltheted 1 Taléld jelzddet, amikor egy masik taléld el szeretné
hagyni a mezddet, cserébe mozoghatsz 1 mez6t vagy pedig az

a tuléld figyelmen kiviil hagyhatja a veled egy mezon tartdzkodo
ellenségeket.
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TYREESE sziversiges 2. Lot oo

Megerdsit: Kapsz 1 Nyersanyagot, ha egy épiiletben tartdzkodsz.
o : Hizz 1 keresés kartyat vagy ingyen elhelyezhetsz 1 Barikadot.
J : Hajts végre 1 Erdforras mandvert.

g Biztosit: Egy épiiletben minden tiléld kap 1 Fokuszt.
« A *™ (@ : Valassz egy épiiletben lévd taléldt, aki 1 Bizalmat kap.
O : Vilassz egy legaldbb 1 Barikaddal rendelkezd épiiletben lévd tiléldt, aki eldobhat 1 Stresszt.

T ‘
wAl"I“a Kariilkerit: Mozoghatsz 1 mezdt, majd kiiithetsz egy veled azonos mezdn tartozkodd ellenséget.

: < o : Gydizz le egy veled azonos mezdn tartdzkodd ellenséget.
St o : Valassz egy tuléldt 1 tavolsagon beliil, aki 1 Fokuszt kap. Ha Barikad is van a tiléldvel egy
mezdn, kapsz 1 Bizalmat.

SANGTUARY
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TYREESE
T“lﬂﬁ KEPESSEG Hatarfeliigyelet

Valahanyszor egy tulélé lehelyez egy barikadot, az a tlélo
elkdltheti 1 Tuleld jelzddet ahhoz, hogy ingyen lehelyezhessen
egy tovabbi barikadot.

©2017 AMC. ©2017 B
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& MIGHONNE szoversices 2. et

7& Csendes kivégzeés: Gydzz le egy veled egy mezdn lévd ellenséget vagy kapsz 1 Fokuszt.
w2 & :Dobjel 1 Fokuszt, hogy csikkentsd a Fenyegetést 1-el.
J : Gydizz le egy veled egy mezéin évd ellenséget.

~a

-3— ‘\\“ ‘

N/ o Lapulj: Minden tiléld 1 Stresszt szenvedhet, ha akar. Ha mindenki elszenvedi a Stresszt,
£ Y { i_'. . 2 A akkor csokkenthetitek a Fenyegetést 2-vel.
/ A O : Vilassz egy tuléldt, aki kap 1 Fokuszt vagy Gydgyul 1-et.

J : Kapsz 1 Bizalmat vagy legytizhetsz egy veled egy mezéin lévd ellenséget.

THE

amc |

SANGTURRY

Ldszer keresése: Ha van keresés kartya veled egy mezdn, kapsz 1 Loszert. Maskiilonben kapsz 1 Fokuszt.
4;( A ngz 1 keresé’srlq’put. Ha a kartya nem ad Ldszert, elkdlthetsz 1 Fokuszt, hogy kapj 1 Ldszert.
J : Valassz egy tuléldt, aki kap 1 Bizalmat.

N B4
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Aktivacionként egyszer elkiltheted 1 Tuléld jelzddet,
hogy legydzz egy veled egy mezdn lévd ellenséget.

SANGTURRY
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CARL sziversiges & i

\, Bd 1 Stresszt. Méskiilonben hajts végre eqy Erdforrds mandvert, az erdforrds koltség megfizetése nélkiil.
AL J : Hizz 1 keresés kartyat. Ha nincs més tuléld veled egy mezdn, hizz még egy keresés kartyat.

‘ = J : Valassz egy legalabb 1 Bizalommal rendelkezd tuléldt, aki azonnal végrehajthat 1 mandvert.

Maradijunk egyiitt: Minden veled egy mezdn lévd tiléld eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Fokuszt.
A\ o O : Vilassz 1 tuléldt, aki eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Bizalmat.
g O : Kilts el 1 Fékuszt, hogy egy mésik tuléldvel szomszédos mezéire mozoghass.

Védelmet talalni: Minden, legalabb 1 Stresszel rendelkezd, veled egy mezdn lévd tiléld utan ndvelheted
a Fenyegetést 1-el, cserébe minden Fenyegetés nivelés utdn legydzhetsz egy 3 tavolsagon beliil lévd ellenséget.
J : Valassz 1 tiléldt, aki kap 1 Bizalmat.

J : Valassz 1 tuléldt, aki eldobhat 1 Stresszt.

N B4
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“".Elﬂ KEPESSEG Batoritas

Fordulénként egyszer e?y veled egy mezdn lévd taléld elkdltheti
1 Tuléld jelzodet, hogy eldobhasson 1 Stresszt.

4 Wllllllﬂli

| amc |
SANGTURRY
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= 5 Q Egy veled egy mezdn lévd tuléld-
SZO0VETSEGES 2~ nek el kell dobria 1 Fokuszt,
Beékités: Valassz egy 2 mezd tavolsagban lévd taléldt. Dobj el egy lapot és cserébe vélaszthatsz egy lapot
a valasztott taléld Cselekvés dobopaklijabol, ami visszakeriil a kezébe.

J : Az avalasztott taléld kap 1 Bizalmat.
o : Az avalasztott tulélg kap 1 Fokuszt.

74 \ 5 Elsdpreés: Minden veled egy mezén Iévd taléld utan kapsz 1 akcidkockét.
7 Al ¥ A O : Vilassz egy veled egy mezdn lévd tdléldt. Dobj el egy lapot és cserébe vélaszthatsz egy lapot
: THE ' a valasztott taléld Cselekvés dobdpaklijabal, ami visszakeriil a kezébe.

w Al"l"a O : Huzz 1 keresés kértyat, vagy valassz egy veled egy mezéin lévd tuléldt, aki kap 1 Fékuszt.
4 Megkonnyebbiilés: Egy ellenséggel egy mezdn lévd minden tuléld eldobhat 1 Stresszt.
4;( Bd O : Usskiegy veled egy mezdn lévd ellenséget, vagy valassz egy tulélt 2 tavolsagon beliil, aki Gyagyul 1-et.
o : Kiilts el 1 Fkuszt, hogy legydzz egy veled egy mezdn lévd ellenséget.
S0 i

NN
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T“lﬂﬁ KEPESSEG Vigasztalas

Egy 2 tavolsagon beliil lévd tuléld az aktivacidja soran egyszer
elkdltheti 1 Taléld jelzdet, hogy egy kézben tartott tulélo kar-
tyajat kicserélhesse egy masikra a Cselekvés dobdpaklijabal.

SANGTUARY
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Valassz 1 taléldt, akinek
< Cselekvés 1-et kell végeznie.

Parancs: Minden tiléld elszenvedhet 1 Stresszt, ha akar, és cserébe kap 1 Fokuszt és 1 Bizalmat.
J : Kapsz 1 Bizalmat, ha rajtad kiviil minden tuléldnek van legalabb 1 Bizalma.
Maskiilonben 1 Fokuszt kapsz.
o : Valassz egy legalabb 1 Stresszel rendelkezd taléldt. Az a talélg kap 1 Fokuszt.

Tudatos drjongés: Noveld 1-el a Fenyegetést, cserébe legydzal minden veled egy mezdn lévd ellenséget.
? A Minden mas tdléld 1 Stresszt szenved.

< O : Egy latdtavolsaghan lévai tiléld 1 Stresszt szenved és legydzil egy veled egy meziin tartdzkodd ellenséget.
‘ O : Kiiitsz egy 1 tévolségra lévd ellenséget.

wnl"I“ Tartalékok elkobzasa: Kapsz 1 éltalad valasztott Erdforrast, minden tiléld utan,

aki legalabb 1 Stresszel rendelkezik.
<M o : Hizz 1 keresés kartyat.
J : Valassz 1 tiléldt aki kap 1 Bizalmat és 1 Fékuszt.

saumunm
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A KORMANYZ0
T“lﬂﬁ KEPESSEG Nem szabad hibazni

Egy tléld, aki legalabb 1 Tuléld jelzoddel rendelkezik, 1 Stresszt
szenved az akciddobéasa utan. Ezutan eldobhatja 1 Taléld jelzddet
ahhoz, hogy aktivaljon 1 &.
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= 3 @R Egy veled egy mezii lév talélg-
SIOVETSEGES 7= nekel kel dobria 1 Fokuszt

Ldszer beosztasa: Kapsz 1 Ldszert.

o : Hizz 1 keresés kartyat vagy kapsz 1 Fokuszt.

& : Niveld a Fenyegetést 1-el, cserébe kiiithetsz minden ellenséget, ami ugyanazon
a latotavolsagon beliil lévé mezdn tartozkodik.

Iranyitott tiiz: Novelheted a Fenyegetést 1-¢l, hogy cserébe legydzz egy latotavolsagon beliil Iévd ellenséget.
O : Legyézil egy 2 tévolségon beliil lévd ellenséget.
O : Vlassz egy 2 tavolsagon beliil Iévd tuléldt, aki kap 1 Fokuszt, vagy iiss ki egy veled egy mezéin
Iévd ellenséget.

U
~of

Kijeldlt célpont: Valassz egy 2 tavolsagon beliil [évd tulélt, aki végrehajthat 1 Ldszer mandvert.
4;/\1@,’3 O : Vdlassz egy veled nem egy mezéin lévd tilélét, aki kap 1 Bizalmat.
J : Valassz egy veled nem egy mezéin lévd taléldt, aki kap 1 Fokuszt.

SANGTUARY [ [ 2
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Tl'llEll"l KEPESSEG Alapos késziiltség

A forduldja soran egy taléld eldobhatja 1 Taléld jelzddet, hogy ki-
valasszon egy, a latotavolsagodban Iévd mezdt. Noveld a Fenye-
getést 1-el, cserébe kiiithetsz minden ellenséget az adott mezdn.
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= = Q Dobj el 1 Nyersanyagot, kiilanben
SZUVETSEGES £<8 avezetd 1 Stresszt szenved.
Csapdak készitése: Ha legaldbb 1 keresés kartya van a tartozkodasi épiiletedben, legydzhetsz egy
1, 1 tavolsagon beliil Iévd ellenséget.
AL B @ : Hiizz 1 keresés kartyat.
, J : Dobj el 1 Nyersanyagot, cserébe legydzhetsz egy 1 tévolsdgon beliil lévd ellenséget.

Csapdak élesitése: Ha egy tléld a térkép dobdpakli legfelsd lapja éltal jeldlt mezdn tartdzkodik,
legydzhet egy ellenséget azon a mezdn (amelyiken tartdzkodik).
THE O : Kapsz 1 Nyersanyagot.

O : Haegy tiléld a térkép dobdpakli legfelst lapja ltal jellt meziitdl 1 tévolsagra van, kap 1 Bizalmat és 1 Fokuszt.

wnlulnﬁ Ellenség sarokba szoritasa: Dobj el 1 Nyersanyagot, cserébe kapsz 1 akciokockat az akcid tartalé-

kodhoz és eldobhatsz 1 Stressz kockat.
%%"‘ O : Legyézil egy 1 tévolségon beliil évd ellenséget.
& : Dobj el 1 Nyersanyagot, hogy legydzz egy, a térkép dobdpaki legfelsd lapja éltal jelilt mezéin lévd ellenséget.

N B4
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MORGAN
T“lﬂﬁ KEPESSEG Jarkalok veszte

Valahanyszor egy ellenség belép egy olyan mezére, amin egy
Tualéld jelzod talalhato, eldobhatod a jelzét, hogy kiiisd az adott
ellenséget. Ezutan 1 Fokusz elkdltésével le is gydzheted azt az
ellenséget.

©2017 AMC
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BETH sziiversipes & lengyinpaman

Remény csepegtetése: Minden 2 tévolsagon beliil Iévd tiiléld eldobhat 1 Stresszt vagy mozoghat 1 mezét feléd.
gy @ :Valassz 1 talélgt, aki kap 1 Fékuszt.
O : Vlassz 1 veled egy mezéin lévd tuléldt, aki eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Bizalmat.

Elkeriilés: Kiiitsz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget.
& : Minden veled egy mezéin Iévd kiitdtt ellenség utdn valassz 1 mésik taléldt,
aki kap 1 Bizalmat vagy 1 Fokuszt.
O : Kiiitsz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget vagy mozoghatsz 1 mezét.

Talalt targy: Mozoghatsz 1 mezdt, ha nincs keresés kartya veled egy mezdn.
Maskiilanben kapsz 1 altalad valasztott erdforrast.
o : Hizz 1 kereséskartyat.

J : Valassz 1 tuléldt, aki mozoghat 1 mezét vagy kap 1 Fokuszt.

A
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TULELO KEPESSEG B:ijos

a8/ Az aktivaciod soran egy 1 tavolsagon beliil 16vé taléld eldobhatja
i1 1 tuléléjelzddet, hogy veled egy mezdre Iépjen.
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. = = Q Valassz 1 veled egy mezdn lévd

> SZUVETSEEES < tléldt, aki 1 Stresszt szenved.
' S Terelés: Minden tuléld elkolthet 1 Fokuszt, hogy egy olyan tiléldvel szomszédos mezdre mozogjon,
< O ’ ami szintén szomszédos egy masik tiléldvel.

[ 4 . J : Egy veled szomszédos mezén lévd tdléld eldobhat 1 Stresszt.
J : Minden veled egy mezén lévd taléld kap 1 Fokuszt (tevékenységenként egyszer).

Csel: Kiiitsz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget.
O : Kiiitsz 1 veled egy mezén lévd ellenséget vagy mozoghatsz 1 mezit.
O : Minden kiiitdtt ellenség utan valassz 1 taléldt, aki kap

1 Bizalmat vagy 1 Fokuszt (tevékenységenkeént egyszer).

Gyiijtdgetés: Ha nincs ellenség veled egy mezdn, kapsz 1 ételt, 1 Bizalmat vagy 1 Fokuszt.
O : Megnézheted az épiileted keresés paklijanak 2 legfelsd keresés lapjat.

Egyet kivalaszthatsz, a masikat pedig keverd vissza a pakliba.
J : Eldobhatsz 1 Stresszt.

¥ ) B
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TOLELO KEPESSER e

Miutan egy tuléld belép egy mezdre, elkdltheti 1 tuléldjelzddet,
hogy kivalasszon egy szomszédos mezdn |évd masik tuléldt.
A valasztott taléld szintén beléphet az aktiv tiléld mezdjére.
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fi i E Q Dobj el 1 Bizalmat vagy
HEHSHE[ SZUVETSEGES < ey tuléld 1 Stresszt szenved.

[ 1
wd Tamogatas: Kapsz 1 ételt minden veled egy mezdn lévd taléld utéan.
B 5y @ Hiz 1 keresés kartyat.
' o : Vlassz egy 1 tavolsagon beliil Iévd taléldt, aki kap 1 Bizalmat.

Egyesités: Minden veled egy mezdn lévd taléld kiiithet 1 veled egy mezdn lévd ellenséget.
A o O :Legydzil 1 veled egy mezdn lévd ellenséget.

\ & O : Vdlassz egy 1 tavolsagon beliil lévd taléldt, aki kap 1 Bizalmat.

Legyen hited: Valassz 1 veled egy mezdn lévd tiléldt, aki eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Bizalmat.
4;( [T | O : Viilassz egy 2 tavolsagon beliil lévd talélét, aki kap 1 Bizalmat.

J : Valassz egy 1 tévolsagon beliil lévd taléldt, aki eldobhat 1 Stresszt vagy kap 1 Fokuszt.

SANGTUARY




HERSHEL
T“lﬂﬁ KEPESSEG Orvosi képzés

Aktivacionkent egyszer egy veled egy mezdn Iévd tuléld
elkdltheti 1 talélojelzddet, hogy Gydgyulas 1-et végezzen.

SANGTUARY
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/

A 24/ ee = Dobj el 1 ételt vagy a vezetd
/4 UTIS SZUVETSEGES '52 1 Stresszt szenved.
o / / / Tartalékok megosztasa: Ha van kereséskartya az épiiletedben, valassz 1 tuléldt, aki kap 1 Bizalmat.
/ f k2 o Maskildnben kapsz 1 dszert.
- NI J : Hizz 1 kereséskartyét vagy valassz 1 tulél6t, aki azonnal végezhet egy ldszer erdforras mandvert.
o : Kapsz 1 Idszert.

- Elterelés: Cselekvés X-et végezhetsz, hogy X jarkélot magad felé mozgathass 1 mezdvel.
¥ A o Valassz X tiléldt, aki azonnal végezhet egy ldszer erdforrds mandvert.

O : Kiiitsz 1 veled egy mezdn lévd ellenséget.
J : Minden olyan tdlélg, akivel nincs vele egy mezéin ellenség, kap 1 Bizalmat vagy 1 Idszert.

Atiitd lovés: Noveld a Fenyegetést 1-el, hogy legydzz egy latdvonalban lévd ellenséget. A célponttal
‘;/ B latatavolsagban Iévd minden tiléld végezhet egy ldszer erdforras mandvert.

N O : Legyéizil 1 tovabbi ellenséget a célponttal azonos latévonalban, de mésik mezén.
o : Legydzil 1 tovabbi, a célponttal egy mezdn lévd ellenséget vagy kapsz 1 liszert.

N B4
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oTiS
TULELD KEPESSEG Eslelcs

Forduldnként egyszer egy tuléld elkoltheti 1 taléldjelzddet,

hogy ldszer erdforras mandvert végezhessen, egy a te
latovonaladban lévd ellenséget véve célba.

SANGTURRY



P TORVENYEN KIVOLIEK rivius

Ha legydzték

Megnézheted 1 épiilet keresés paklijanak legfelsd 2 lapjat.
A két lapot utdn aolyan sorrendben tedd vissza, ahogy szeretnéd.
Ha nincsenek keresés kartyak a térképen, eldobhatsz 1 Stresszt.

Mozogj 2 mezdt a legkozelebbi tiléld felé. Ezutan egy 2 tavolsagon beliil [évd talélonek el kell dobnia
1 éltala valasztott Erdforrast a Csoport karakterlaprdl, vagy Cselekvés 1-gt kell végeznie.

Mozogj 1 mezdt a legkozelebbi, legtdbb jarkalot tartalmazé mezd felé. Ezutan, ha van jarkalo ezzel a
figuraval egy mezdn, gydzz le 1 jarkalat.

Mozogj 2 mezdt a legkdzelebbi tuléld felé. Ezutan, ha ez a figura egy tiléldvel van egyiitt egy mezén,
minden mas tuléld szenved 1 Stresszt.
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MERLE rivius

Ha legydzték

Ha Merle-t legydzték, helyezz 1 Cselekvés jelzét erre a karak-
terlapra. Ezutan, ha tobb mint 3 Rivalis jelzoje gyiilik dssze, akkor
szamit legydzittnek.

SPECIALIS
Merle nem hagyja figyelmen kiviil a Lakat jelzdvel ellatott tuléloket.

Mozogj 2 mezét a legkdzelebbi tuléld felé. Ezutan minden, 2 tavolsagon beliil Iéva tuléld 1 Stresszt szenved
vagy Cselekvés 1-et kell végrehajtania.

THE

WALHIHE Mozogj 3 mezdt a legkozelebbi tiléld felé. Ezutan mozgass minden, Merle-el egy mezdn Iévd taléldt

1 mezdvel a legkdzelebbi jarkald felé. Ezen taléldk mindegyikének el kell dobnia 2 Bizalmat
nE An : vagy cselekvés 2-t kell végeznie.
. Mozogj 2 mezdt a legkdzelebbi tuléld felé. Ezutan minden, Merle-el

eqy térképelemen lévd taléld 1 Stresszt szenved vagy kiiitdttnek szamit.

Sﬂ"ﬂ“‘ﬂ“f ©2017 AMC ©2017 CZE
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WOODBURY FELDERITOK mivius
Ha legydzték
Vesztesz 1 Stresszt.

Mozogj 1 mezdt a legkozelebbi taléld felé. Ezutdn minden 2 tavolsagon beliil lévd taléld 2 Stresszt szenved vagy
pedig Cselekvés 1-et kell végeznie. Ha tiléld nincs, de jarkalo van 2 tavolsagon beliil, legydzottnek szamit.

Ha van tléld 3 tavolsagon beliil, mozogj 1 mezét a legkozelebbi tuléld felé, majd minden 2 tavolsagon beliil
évd taléld 1 Stresszt szenved. Maskiilinben mozogj 2 mezdt a legkizelebbi, keresés paklival rendelkezd épii-
let felé. Ezutan, ha ez a rivélis egy keresés paklival rendelkezd épiiletben van, dobd el a pakli legfelsd lapjat.

Ha az eldobott lap egy Feladat lap, azt keverd vissza a pakliba.

Mozogj 2 mezdt a legkozelebbi tiléld felé - ha nincs tiléld latotavolsaghan, akkor a legkdzelebbi jarkald felé.
Ezutan a rivélissal egy mezdn lévd jarkalo legydzottnek szamit. A rivalissal egy mezén lévd minden tuléld
1 Stresszt szenved, vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.

‘:;1“[”“& H v ©2017 AMC ©2017 CZE
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Ha legydzték
Cstkkentsd a Fenyegetést 1-el.

Mozogj 2 mezét elfele a legkozelebbi tilélgtdl, majd ndveld a Fenyegetést 1-el,
hacsak nincs egy latotavolsaghan Iévd talélé nem végez Cselekvés 1-et.

Csokkentsd 1-el a Fenyegetést, majd eqy, a rivalissal egy térképelemen Iévd taléld 1 Stresszt szenved.

Mozogj 3 mezdt a legkizelebbi tuléld felé. Ezutan egy, a rivalissal azonos mezdn Iévd tiléldnek Cselekvés
2-t kell végeznie, vagy pedig niveljétek a Fenyegetést 2-vel.

VO SANCTURRY
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' 'BANDA RIVALIS

Ha legydzték
Csokkentsétek a Fenyegetést 1-el.

Mozogj 1 mezdt a legkozelebbi taléld felé. Ezutan egy 1 tavolsagon beliil lévé talélonek Cselekvés 1-et
kell végeznie, vagy noveliétek a Fenyegetést 1-el.

Legydzol egy 1 tavolsagon beliil lévd jarkalot. Ezutan egy, a Rivalis latdvonalaban Iévd tuléldnek el kell
dobnia 1 Bizalmat vagy noveliétek a Fenyegetést 1-¢l.

Mozogj 2 mezdt a legkizelebbi tiléld felé. Ezutan, a rivalissal egy mezdn Iévé minden tdléldnek el kell
dobnia 1 Bizalmat vagy noveljétek a Fenyegetést 1-el.

SANCTURRY
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. WOODBURY LAKOK rivius
Ha legydzték
Kapsz 1 Fokuszt.

Mozogj 2 mezdt a legkozelebbi tléld felé. Ezutan egy 1 tavolsagon beliil [évd talélonek el kell dobnia
1 Fokuszt vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.

Hnilﬂ"nﬁ IV 4\ Noveliétek a Fenyegetést 1-el, és helyezzetek 1 rivalist egy véletlenszeri mezére.
- Mozogj 1 mezét a legkdzelebbi taléld felé és ndveljétek a Fenyegetést 1-el. Ezutan a 2 tavolsagon beliil Iév

legkozelebbi tuléldnek el kell dobnia 1 Fokuszt vagy Cselekvés 1-et kell végeznie.

SANGTURRY
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b GLENN ES MAGGIE
K Ha legydztek dket

Glenn és Maggie 1 Cselekvés jelzdt kap. Ha 3 vagy tibb Cselekvés
jelzot kapnak, Glenn és Maggie legydzottnek szamit.

P

Glenn és Maggie egyetlen figuraként mozognak és tevékenykednek,
. eqy tilelokent kell kezelni dket. Nem kaphatnak Bizalmat, Fokuszt, sem

- Stresszt. Ha mozogniuk kellene, mikor ki vannak iitve, helyette felalnak.
Mozogj 1 mezét a legkozelehbi tiléld felé. Ezutan, ha Glenn és Maggie egy mezdn vannak legalabb

1 masik tiléldvel, a veliik egy mezdn lévd minden taléld 1 Fokuszt kap. Maskiilanben Glenn és Maggie
1 tovabbi mezdt mozoghat a legkozelebbi tdléld felé.

Mozogj 1 mezdt a legkdzelebbi tuléld felé. Ezutan minden taléld elkolthet 1 Fokuszt, hogy cserébe kitisson
egy vele egy mezdn lévd ellenséget vagy mozogjon 1 mezdt, figyelmen kiviil hagyva az ellenséget.

Noveljétek a Fenyegetést 1-¢l, ha legaldbb 1 alld jarkald van egy szomszédos mezdn, majd iissetek ki
minden jarkalot egy, a legtdhb 4llo jarkalot tartalmazo szomszédos mezdn. Ezutdn mozogj 1 mezdt a
legkizelebbi taléld felé, figyelmen kiviil hagyva az ellenségeket.

SANGTURRY
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8 A KORMANYZO () nivivuis
Ha legydzték

A Kormanyzo 1 Cselekvés jelzot kap. Ha 3 vagy tobb Cselekvés
jelzdt kap, tavolitsatok el a Korményzot a térképrdl.

SPECIALIS
Ha Pennyt legydzték, forditsatok &t a Kormanyzo karakterlapjat a B oldalra.

Minden tuléldnek el kell dobnia 1 Bizalmat, hacsak egy 1 tavolsagon beliil lévd taléld nem dob el
1 Bizalmat és szenved 1 Stresszt.

Mozogj 2 mezdt a legkdzelebbi tuléld felé. Egy 2 tavolsagon beliil Iéva taléldnek el kell dobnia 2 Bizalmat,
vagy 2 Stresszt szenved.

Mozogj 3 mezét a legkizelebbi tiléld felé. Ezutdn minden, a Kormanyzdval egy mezdn Iévd tuléld 1 Stresszt
szenved és kiiitottnek szamit. Minden 1 tavolsagon beliil lévd taléldnek Cselekvés 1-et kell végeznie
minden vele egy mezdn lévd jarkalo utan.

©2017 AMC ©2017 CZE

SANGTURRY



A KORMANYZO @) rivivs
Ha legydzték

A Kormanyzo 1 Cselekvés jelzot kap. Ha 3 vagy tobb Cselekvés
jelzdt kap, tavolitsatok el a Korményzot a térképrdl.

Mozogj 3 mezét a legkdzelebbi tléld felé. A Korméanyzoval egy mezén lévd 1 tdléld 1 Stresszt szenved,
majd Cselekvés 1-et kell végeznie minden Stressz jelzdje utan.

THE
wnl“I“E . Noveljétek a Fenyegetést 1-¢l, és helyezzetek el 1 rivélist egy véletlenszerii helyre. Ezutan miinden tiléld
nE An < 1 Stresszt szenved, vagy Cselekvés 1-et kell végeznie minden vele egy térképelemen Iévd rivalis utan.
. Mozogj 2 mezdt a legkozelebbi tiléld felé. Noveljétek a Fenyegetést 2-vel. Annak a tiléldnek, akinek az

iranyaba mozogtal, el kell dobnia 2 Fokuszt, vagy Cselekvés 2-t kell végeznie.

/O SANGTURRY
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IDEGENEK
SZABALYOSSZEGZES

» Valahanyszor egy idegent legydznek, helyezzetek egy Holttest
jelz6t a mezdjére és oldjatok meg a Csoport ddntést.

» Ha egy idegennek Cselekvés 1-et kellene végeznie,
helyette legydzittnek szamit.

« Mikor egy idegent megmentenek, el kell tavolitani a térképrdl, és a
figurat at kell helyezni a Megmentett idegenek tartalékba. Ha
eqy idegent fel kell tenni a tartalékbdl, nem szémit tovabbra mar
megmentettnek.

» A Megmentett idegenek tartalékba tett Fokusz jelzdk a csoport
altal normalisan hasznalhat Fokuszként, természetesen Ese-
mény kartyakhoz is. Egyetlen megkatés, hogy nem lehet tibb
Fokusz jelzd a Megmentett idegenek tartalékban, mint ahany
megmentett idegent tartalmaz.

Megmentés (interakcio): 1 Stresszt szenvedsz,
cserébe megmentesz 1 veled egy mezdn lévd idegent.

& : Dobj el 1 Stresszt.

@ : Helyezz 1 Fokuszt a Megmentett idegenek tartalékba.
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FENYEBETES

Wlllllllli

i P - SN 1 MANGVER: Kalts el 1 Ldszert és ni Fenyegetést 1-el,
ETEL MANOVER: Kalts el 1 Etelt, hogy Gydgyul; 2. LOSZER hogy legydizz 1 l4tatavolsaghan lévd jarkalot.

_NO smmm '*

NYERSANYAG MANOVER: Kilts el 1 Nyersanyagot, hogy

1 barikadot helyezhess a tartdzkodasi mezddre.
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