2012.07.15
“Fallen City of Karez” GY.LK.:

A kovetkez6 kérdéseket a beta-tesztelSink tették fel a v.1.35 szabalykonyv elolvasdsa utan.
Néhany valasz belekeriilt a v.1.4 szabalykényvbe.

K: Mikor kell meghataroznia egy jatékosnak, hogy mennyi és melyik szornyét rakja a Privat
Kazamatdjaba?
V: Amikor egy masik jatékos ,,megtamadja” a Privat Kazamatajat.

K: A jatékosnak kotelez6 minden birtokaban lévé Szérnyet egy Privat Kazamataba tennie, vagy
pedig valaszthat beldlik?
V: Valaszthat, hogy melyiket és hanyat szeretne felhasznalni. Ez pusztan stratégiai dontés.

K: Van-e korlatja annak, hogy hany szornyet tehetek egy kazamatdba?
V: Nincs. Annyit teszel bele, amennyit szeretnél, igy annyi rivalis H6st 6lhetsz meg, amennyit
csak tudsz.

K: Van-e korlatja annak, hogy hany HGst kiildhetsz egy privat kazamataba?
V: Nincs. Kérlek, gondoskodj a H&seid megfelel6 felszerelésérél.

K: Mikor zarhato le egy privat kazamata? Van-e akcid koltsége?
V: A forduldd sordn megteheted, hogy lezarsz egy kazamatat. A felgylilemlett Fenyegetés
kockak visszakeriilnek a készletbe. A kazamatad lezardsa egy akciddba kerdil.

K: Lezarhatja-e egy jatékos a kazamatajat, miutdn egy masik jatékos mar radhelyezte a jelz6jét
azért, hogy megtamadja?
V: Nem. Az konfliktust rendezni kell a kaland fazis soran a szokdsos médon.

K: Hany felfedezésre varé privat kazamata lehet ,nyitva”?
V: Minddssze 2, a privat kazamatak szamara kialakitott hely van a jatéktablan.

K: Egy jatékos HGseivel megtdmadhatja-e a sajat privat kazamatajat?

V: Igen. Meg lehet tenni, annak érdekében, hogy szerezz néhany HGsiesség kockat, vagy hogy
teljesits néhany kiildetést. Egy céh jelz6t el kell kolteni, akarcsak egy normal tamadas esetén. Te
készited el6 a H6s csapatot, valamint a szérnyeket és csapdakat is.

K: Hany Fenyegetettség kocka gy(lhet 6ssze privat kazamatdk ds kalandozdsok soran?

V: A Karez Allapota fazisban — Minden nyitott privat kazamata és minden felfedezetlen/elbukott
kaland utan 1-gyel noveld Fenyegetettséget. Ezutan dsszehasonlitod a HGsiesség és a Fenyege-
tettség mértékét.



K: Birtokolhatsz-e egy Fenyegetés kockat? Lehet-e vele kereskedni?
V: Nem. A Fenyegetettség egy olyan altalanos tényez8, amely az akciditoktdl fiiggben néveked-
het, vagy csokkenhet.

K: A Privat Kazamatad elleni tamadas alkalmaval, ki tesz le kartyat els6ként, a H8s0k, vagy a
szornyek jatékosa?

V: A Privat Kazamata tulajdonosa titokban 6sszeadllitja a kazamatajat és lefelé forditva a Hsok
jatékosa elé helyezi. Ezutan a HGs6k jatékos allitja 6ssze az 6 csapatat.

K: Mi torténik akkor, ha egy Ures Privat Kazamatdat tdmadsz?
V: A Privat Kazamata birtokosa 1 aranyat és 1 HGsiesség kockat fizet a tamadd jatékosnak.

K: Mi torténik akkor, ha egy Privat Kazamata tuléli a tamadast? Kikeriilnek-e a jatékbdl a
sebeslilt Szornyek és Csapdak?

V: A sebeslilt Szornyek a birtokosuk kezében maradnak, és a sériléseiket el kell tavolitani.
Minden Csapda visszakerl birtokosahoz, hogy késébb Ujra fel lehessen Gket hasznalni. Ha egy
Kazamata legy&zetik, akkor az 6sszes kartya eldobasra kerdil.

K: Mi torténik egy halott H6ssel egy Privat Kazamata tamadasa soran?

V: A halott H6sok birtokosdanak minden egyes halottért 1 aranyat kell fizetnie a kazamata
birtokosa részére és egy allandd/azonnali targyat is oda kell adnia (Ugy ahogyan egy menekild
HGés teszi).

K: Nekivaghatok 2 kalandnak/Privat Kazamatanak?
V: Igen, megteheted. Az életben maradt HGseid besegithetnek a 2. tAmadasba.

K: Mi torténik akkor, ha a H6s6m tdmadas szintlépését a Konyvtarban hajtom végre?
V: Egyszerlien kapsz +1 piros Tdmadas kockat.

K: Képes vagyok-e meggydgyitani egy , halott” H6st egy Gydgyitds Egyszeri Targgyal?
V: Igen. Egy Egyszeri Targy, amelyet a jatékos felhasznal, amikor a H&s elvesziti utolsé
életerejét is, szabdlyos |épés és ezzel megmentheti a HEst a halaltdl.

K: Képes-e Gyogyital/Gyodgyitas Egyszeri Targy egynél tébb HGst meggydgyitani?
V: Igen. Barmennyi H6st meggydgyithat (6sszesen legfeljebb 3 életerét — HG6sonként egyet).

K: Hasznalhaté-e egy atalakitd Targy tobbszor is egy 6sszecsapas alkalmaval?
V: Az atalakito Targy csak egyszer haszndlhato egy 6sszecsapas alatt (vagy csapda esetén).

K: Mikor haszndlhatom a , Kincses térkép” Egyszeri Targyat?
V: Egy sikeres kaland végén. Egy extra Kincs kockat ad.



K: Kereskedhetek a Szérnyeimmel, Targyaimmal, H6siesség kockaimmal, stb.?
V: Minden, a birtokodban 1évé dologgal kereskedhetsz a tobbi jatékossal, és olyan
cserearanyban, amiben csak meg tudtok allapodni.

K: Mi torténik akkor, ha nem tudom megfizeti az arany tartozasomat?

V: Akkor mas, a birtokodban Iévé ,,er6forrdssal” kell fizetned, vagy becserélni Gket aranyra a
tobbi jatékossal. Ha sehogyan sem tudod megfizetni a tartozdsodat, akkor 1 céh jelz6det kell
odaadnod a jatékosnak, akinek tartozol.

K: Melyik hitelezé kapja meg els6ként az aranyat?
V: A gy6zedelmeskedé jatékos kapja meg els6ként az aranyat, ezutan kdvetkezhet a tobbi
hitelezé (példaul a Temet6 tulajdonosa).

K: Eladhatom-e egy épiilet tulajdonjogat?
V: Igen. Az épiiletre az 4] tulajdonos céh jelzdje kerlil, te pedig Visszakapod a tiédet.

K: Elhelyezhetem-e a felvett 2 Lakdmat két kiillonb6z6 éplletben?

V: Igen. Azonban a Haz jelz6det csak akkor helyezheted oda és az ottani akciét csak akkor
jelélheted meg mint végrehajtandot, ha a végrehajtasdhoz szikséges kovetelményeknek
megfelelsz. Ha 1 Lakdt olyan akcidra kiildesz, amelyik 2 Lakot igényel, akkor az a Lakd azon a
helyen marad ugyan, de akciéként nem jelolheted meg, és ha barmely masik jatékos teljesiti a
kovetelményeket, akkor a sajat Haz jelzGjét odahelyezheti.

K: Hova kell tennem a Céh jelz6imet?

V: A jaték elején 1 jelz6t a forduld sorrend mutatdra, egy 2. jelz6t pedig a kezd§ épliletedre.
Osszesen 6 jelz6 all rendelkezésedre a jaték soran (vagy, ha eladod az épiiletedet, akkor mind a
7 elérhet6 jelz6det hasznalhatod).

Forditotta: fki



