OLL & WRITE

IGNACY TRZEWICZEK JATEKA

Mialatt a nagy biredalmak hadban dlinak egymédssal, néhdny telepes elhatdrozza, hogy békésebb foldeket keresve odébb &ll. Tudjdk,
hogy eziittal egyiitt kell mikodniiik, hogy boldogulni tudjanak ezekben az. j régidkban, legaldbbis megpordbdljdk..

A BIRODALMI TELEPESEK: ROLL oL WRITE egy gyors, engine-building” j&t€k, amelyben a jétékosok ,dobj Es )" mechanikdt
haszndlva 10 forduldn keresztill - egymdssal pdrhuzamosan - hajtanak végre akcidkat. Minden jétékos a leheté legnagyobb
hatékonysdgrya torekszik a rendelkezésére dll6 nyersanyagokkal €s munkdsokkal.

Tobbféle médon lehet gybzelmi pontokhoz. () jutni, €s a j&ték végén a legtobb gybzelmi ponttal rendelkezs j&tékos lesz. a
gybztes.
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(3 nyersanyag™-

és 1 munkaskocka) @ # * %}

48 falulap 48 falulap 96 birodalomlap -
- VERSENGO MOD - KALANDOZO MOD Minden jatékmodhoz
(2 - 4 jatékosnak) (1 jatékosnak) (1-4 jatékosnak)
(Minden (apon ugyanaz a & (Minden (apon & teljesen (Minden (apon é/on’fmén)/ek
Eplilet talalhats) eg}/eoli Epilettel) és Ttertiletek vannak)

5 kegyjelz6 | ,
( Ktli['o'n[eg es akeidk, amel)/ek kozul ME
vélaszthatnak a jatékosok minden 4 ceruza

v ,N ar 1GHACY TrzEICEER
forduld elején)

1 jatékszabaly
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Javasoljuk, hogy az els6 jatékot az alapszabalyokkal és a versengé mod lapjaival jatsszatok.

A kalandoz6 méd az egyszemélyes jatékra van tervezve és haladé szabalyokat hasznal.
Minden kalandozdélap kulonb6zé, igy a jatékosoknak a stratégidjukat minden jaték soran
ehhez kell igazitaniuk a minél magasabb pontszam érdekében.

A JATEK ELOKESZITESE

1, A jatékosok maguk elé vesznek 1-1 birodalomlapot.

2, Szintén maguk elé tesznek 1-1 falulapot.
3’ Mindenki magéahoz vesz 1 ceruzat.

4 Keverjétek meg a kegyjelz6ket és véletlenszerlien hiizzatok a jatékosok szamaval
» P Tin
egyezd mennyiséget, +1-et.

s Valasszatok véletlenszer(ien egy aktiv :
jatékost :
e ; o A
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KESZEN ALLTOK A JATEKKEZDESRE!
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Minden jatékfordulé az
alabbi fazisokbdl all:

1. KOCKADOBAS

2. KEGYJELZ
KIVALASZTASA

3. BIRODALMAD
NOVELESE

&\\
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e e ], KOCKADOBAS

=N

Minden fordulé kezdetén az aktiv jatékos dob az
Osszes kockaval, majd a jatéktér kozepére helyezi
azokat, hogy a kockadobasok eredményét mindenki
jol lathassa.

A JATEK
KOCKAI

Két kockatipus van a jatékban: a nyersanyag- és a munkaskocka:

, NYERSANYAGKOCKA:
0’ Ezek a kockak minden jatékos szamara biztositjak a
\y dobott nyersanyagtipust. Minden jatékosnak sajat
"virtualis" nyersanyagkészlete van.
Harom kul6nb6z8 nyersanyagtipus van a jatékban:
& k6 & f @ cel
Q Az arany joker nyersanyag. A jatékosok barmilyen nyersanyag
helyett felhasznalhatjak (€ / 4F /@).
> MUNKASKOCKA:
» Ez a kocka hatarozza meg, hogy a jatékosok hany
| akcioval rendelkeznek az aktualis forduloban.
A kocka eredménye minden jatékosra hatassal van.

Minden jatékosnak sajat "virtualis" munkaskészlete
van.

-
.,

——  HAZI SZABALYOK —

Trjdtok le bket ide, gy senki sem mondhatja, hogy:

A kocka azt mutatja, hogy Marpedig ez nincs a szabélykonyvben!"
hény mez8t hizhatsz &t egy

forduldban.

= 2, KEGYJELZO ==
KIVALASZTASA

Az aktiv jatékossal kezdve, majd az Ora-
mutaté jarasaval egyez§ iranyba haladva,
a jatékosok magukhoz vesznek egy-egy
kegyjelz6t (a kegyjelz8krdl bévebben a 6.
oldalon irunk).

FONTOS
KIFEJEZESEK

KAPNI - Minden forduléban a megszerzett
nyersanyagok a ,virtualis” készletedbe
kerlUlnek és az egyéb megszerzett hatasok
is hasznalhatéak lesznek. Ha Y -ot kapsz,
jegyezd fel a birodalomlapodra.

KOLTENI - Hasznald fel a sziikséges arut,
hogy hasznalhasd az utana leirt hatast.

CSERE - Cserélj el egy arut egy masikra a
megjeldlt atvaltasi arannyal.




3, A BIRODALMAD Ebben a fazisban a jatékosok egymassal parhuzamosan hajtanak végre akciokat.

A jatékosok elkéltik a nyersanyagkocka dobasabdl kapott nyersanyagokat és

NOVELESE azokat is, amelyeket kilonb6z6 épuletek és terlletek biztositanak. Minden

nyersanyag (amit a kocka, 1-1 épulet vagy az aratas akcid biztosit) csak egyszer

@ Gyakorlatilag™ valahdnyszor  &thizol hasznalhato fel. A fordul6 vége fazisban minden megmaradt nyersanyag elvész.
egy négyzetet, az 1 akeidt jelent. A jatékosok két f6 akcio koziil valaszthatnak ebben a fazisban: aratas és épités.

Bizonyos éplletek és kegyjelz6k tovabbi akcidkat biztosithatnak.

> 3> A. ARATAS 33D B, EPITES

Egy jatékos arra kolti az egyik Egy jatékos arra kolti az egyik akcidjat, hogy athuz egy épitésmezét (" ]) a r

akcidjat, hogy athuz egy aratasme- birodalom- vagy a falulapjan. D

z6t (()) a terlUletén, majd ezért

megszerzi a korben jelzett nyers- ~ éPfTéSMEZé/ KOVETELMENYET @

anyagokat. A jatékosoknak el8bb ] @

hozza kell férniik a kivalasztott Egy épitésmezG vagy Ures, vagy pedig nyersanyago(ka)t abrazol.

terllethez a birodalmukban. A Egy épitésmezd athuzasahoz a jatékosnak az akcié elkdltésén fellil el kell ‘

jaték elején minden tertilet le van koltenie a készletébdl a jelzett nyersanyago(ka)t is.

pad. O Ennek az épitésmezdnek az athlzasa- Ennek az épitésmezének az athlzasahoz
hoz egy k&re van szukség. két fara van szukség.

Ennek az épitésmezének az 4thlzasa- Ehhez az épitésmez6hodz nincs szikség

hoz egy kdre és egy fara van sziikség. EJ nyersanyagra, de a jatékosnak tovabbra
is el kell koltenie egy akciot, hogy athuz-
hassa.

\ z Lo
> FALU ES EPULETEK

Minden faluban 6 kil6nb6z8 épllet talalhatéd. Minden épullet mas-mas
képességet biztosit a jatékosnak, ha elkészUlt és felépllt. Egy épulet
Egy teriilet 3 aratdsmezével. akkor tekintheté befejezettnek, ha a jatékos az dOsszes épitésmez6t
athuzta. Az épulet épitésmezdi tetsz6leges sorrendben athuzhatok.

Miutan felépult, az éplilet képessége a kovetkezé fordulétél kezdve | il
valik elérhetévé, kivéve, ha az épulet nevében van egy €3szimbdlum is, R o
ekkor ugyanis a képesség csak a végsd pontozas soran érvényesul és ‘.@i #‘
tovabbi ¥-kat ad, mindegy mikor épiilt fel. s iy A

Bizonyos épuletek képességének szévegeben 1-1 alahlzott érték is van

(pl., 1.vagy 4.), valamint egy alakzat (pl., £ ) a jobb felsé sarokban. Az alapjatékban hagyd
Hidakat kell Epitened, hogy hagyd figyelmen kivil a sargéval kiemelt Epitészek (Architects) épliletet is. Ezekrél bévebben
&) teriiletekhez juss. majd a 7. oldalon részletezett halad6 szabalyok részben irunk.

Egyik épulet képessége sem kotelezé, és ha csak ellenkezé utasitas nincs ra, fordulonként csak
egyszer hasznalhatd. Egyes képességek tovabbi pontokhoz juttatjak a jatékosokat. Ha egy
képességnek a leirasaban egy elbfeltétel szerepel (pl., hdzz &t legaldbb 3 Epitésmez8t, hogy 2 W -ot
ﬁ] kap)), annak egy fordulon belll kell teljestlnie a képesség hasznalatahoz. Ha egy épllet szévege
T T = ellenkezik a szabalykoényv leirasaval, mindig az épuleten lévd sz6veg gydz.
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Epitmények Birodalmi szekeié
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Az EPITMENYEK a gy6zelmi pontok legfébb forrasai.

Négy kulonbozd vizszintes sav van, amelyben mindegyik az
épitmények kilonb6z6 elbérehaladasat jelképezi a birodal-
madban. Fentrél lefelé haladva:

” Falak

My Kunyhok
W Magtarak

‘ Hidak

Minden egyes sav 9 szekcidra oszlik. Amikor egy jatékos ugy
dont, hogy elkoélt egy akciot, hogy a valasztott savon épit-
kezzen, at kell hiiznia balrél az els6, még befejezetlen mez6t
az adott szekcidbal.

A szekcioknak egynél tobb épitésmez8jik (magtarak) is lehet,
vagy egyetlen olyan mezgjuk, amely egy akcidval egynél tobb
nyersanyag elkoltését kdveteli meg.

3 ,’
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mez8i, a gybzelmi

ﬁ .. 7] 7 pd
2 pontok &sszesitéséhez..
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Jegyezz. fel ide minden extra
gybzelmi pontot, amelyet a
J&ték sordn szereztél.
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Tde frd a birodalmad nevét

Ajaték végén minden jatékos gybzelmi pontokat kap az egyes
épitménysavokon elért elérehaladasaért.
A megszerzett gy6zelmi pontok szama az egyes savok jobb
szélsd, befejezett szekcidjanak aljan lathaté érték.
Minden sav utolsé szekcidja, az un. BIRODALMI
SZEKCIO, és ez biztositja a legtdbb gy6zelmi pontot is.
Néhany jatékbéli hatas hivatkozhat ezekre a szekcidk-
ra.

A TERULETEK nyersanyagokat biztositanak a jaté-
kosok szamara, amelyeket learathatnak. Ehhez azon-
ban, el6szoér hidat kell épitenie, hogy hozzaférjen a
terllethez.

A HIDAK ugyan kevés gy6zelmi pontot érnek, de
hozzaférést biztositanak a kilénbo6z8 teruletekhez,
amelyekkel nyersanyagokhoz jutnak a jatékosok.
Amint egy hid felépll (amikor minden szikséges
szekci6é at van huzva hozza), a jatékos bekarikazza a
feloldott hidat. Ezutan azonnal nyersanyagot arathat
az adott tertletrél, akar abban a forduléban, amikor
a teruletet feloldotta.

o — . =



= KEGYJELZOK ===
Ot kildonb6z6 kegyjelzd all rendelkezésre,
amelyek kiulonleges képességeket biztosi-
tanak. A jatékosok A birodalom névelése
fazisban barmikor hasznalhatjak ezeket a
jelz8ket, amelyek nem kertlnek kulon
akciéba. e

SEGITO

- A jatékos egy tovabbi akciét
Qﬁ szerez az aktuadlis forduléban.

ADOMANY

A jatékos valaszt egy dobott
% *  nyersanyagkockat, amelybdl
egy tovabbi nyersanyagot kap.

TERMES
A jatékos valaszt egy dobott
~ A
nyersanyagot, és abbdl a tipus-
bol akcié nélkul arathat a
terdleteirdl.

o EXPORT

__52‘& A jatékos minden tipusbdl egy
nyersanyagot cserélhet el egy

“ | gy6zelmi pontért, amely azt
jelenti, hogy a jatékos maximum
3 gy6zelmi pontot szerezhet, ha
mindharom nyersanyagtipust el-
cseréli (a/& és @).

SZERENCSEPENZ

: —_—_
@ A jatékos egy plusz aranyat kap
az aktualis forduléban.

— 4 FORDULO VEGE

Amint minden jatékos felhasznalta a munkasait és készen all a folytatasra, a jatékosok
a birodalomlapjukon jelzik a fordulé befejezését. A jatékosok visszateszik a kegyjelz6ket
a jatéktér kozepére, és az bramutatd jarasaval egyezd sorrendben a kovetkez jatékos
lesz az aktiv jatékos. Uj forduld kezdédik.

>%> AJATEKVEGE << <

A 10. fordul6é végeztével a jatékosok végrehajtjak a végs6é pontozast, 6sszeadva a
birodalomlapjukon a gy6zelmi pontjaikat az alabbiak szerint:

1. Az els6 4 jobbszélsd mezébe lehet beirni balrdl a legutolso teljesitett épitmény
szekciok gy6zelmi pontjait.
2. A kovetkezé mez6t csak a haladd szabalyok hasznaljak, ezért

a jatékosoknak figyelmen kivul kell hagyniuk, amikor az alapszabalyokkal

jatszanak. A haladé szabalyban a jatékosok a gy8zelmi pontjaikat

a befejezett telkekért irjak, amelyek extra gy&zelmi pontokat adnak.

3. Az utolsé és egyben legnagyobb téglalapba kell a jatékosoknak beirniuk a jaték
kdzben az export kegyjelz6b8l és mas jatékhatasokbdl szerzett gyézelmi pontjaikat.
Tovabba ide kertilnek az épuletek altal a jaték végén biztositott gyézelmi pontok is.

A legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezd jatékos lesz a gy6ztes!

DONTETLEN esetén, a legtdbb elkésziilt hid szekci6val rendelkezd jatékos nyer. Ha még
ebben is dontetlen alakulna ki, akkor a teruleteirdl a legtdbb mez6t learaté jatékos gydz.
Ha ez sem dont, akkor a jatékosok osztoznak a gybzelemben.

Példéul: A j&ték végeén,
ebben a végilldsban Néra 5
gybzelmi pontot kap a
falai wtén, 14-et a
kunyhéért €s 4-et a
mag-tarakért. Ha még 1
Etelt athizott volna a 4.
szekeicbdl, & gyBzelmi
pontot kapna, de a
befejezetlen szekeid nem
szémit. Nem gydjtott
pontot a hidjaibdl.
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A haladé szint(i jaték ugyanazokat a szabalyokat koveti,

HALADOG SZABALYOK

mint az alapjaték, az el6készuletek és

természetesen a jaték is ugyanaz marad. A kiilénbség annyi, hogy az Epitészek éplilet is jatékba kerdil.
Az épuleteken 1év6 alakzatokat, amelyeket tervrajznak is hivnak, szintén hasznalni fogjuk. Van egy tovabbi
fazis is a fordulé vége el6tt, amelynek a neve: TELEK LETREHOZASA; ebben minden jatékos létrehozhat egy

telket a birodalmaban.

A telek létrehozasahoz a jatékosnak
rendelkeznie kell a birodalmaban egy
bizonyos szamu, mar athuzott szekciéval,
amely egy meghatarozott mintazatban
kapcsolédik egymashoz, és nem része
masik teleknek. Az alakzat és ezzel a
szukséges szekciok szama a jatékos
falujaban a kilonb6z6 épuleteken talal-
hato (a jobb fels6 sarokban). Az épuleten
lévd telek alakzatot tervrajznak nevez-
zuk.

Ha egy jatékos a birodalma szekcidiban
barmelyik tervrajznak megfelel$ alakza-
tot athdzta, létrehozhatja a telket az
alakzatnak megfelel§ szekciok korbe-
keritésével. A korbekeritett alakzat sem-
milyen médon nem forgathat6, meg kell
egyeznie a tervrajzon lévdvel.

Ha egyszer létrejon egy telek, az a
tovabbiakban noveli az épulet hatékony-
sagat az adott tervrajzzal. A tervrajzzal
rendelkezd épuletek képesség leirasaban
van egy aladhuzott érték is. Ha egy telek
elkészul, huzd at ezt az értéket és irj folé
egy eggyel nagyobb értéket.

A tovabbiakban ez a képesség erbtelje-
sebb lesz. Néhany épuletnek a tervrajza
egyszerlen csak tovabbi gy6zelmi ponto-
kat ad a jaték végén.

Példul:
telekkéovetelmén )/7‘ Ez  hatéssal

+Qnyaj§ra a jaték tovabbi részében.

Miki  elhatérozza,

tervrajzon szerepls szekcidkat. A kovetkezd
fordulstdl kezdve 2. @1 kap egy helyett.

€z az az
alakzat!

CHHCH-RGH
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Megjegyzés: A jatékos akkor is |étre-
hozhatja a telket, ha az épullet még
nincs kész hozza. llyen esetben a
szam tovabbra is ndvekedni fog, de
a képesség csak akkor lesz elérheté,
ha az épulet is elkészult és felépdlt.

4 S sTR - s - THE 2R

Megjegyzés: Egy birodalomban
tobb ugyanolyan telek (és alakzat) is
lehet. Minden tovabbi telek hatassal

van a tervrajzzal rendelkez6 épulet-
re: példaul 3 telek, amely hatassal
van a tanyara, 3-mal noveli az ala-
huzott szamot, ezzel a jatékos a
tanyaja segitségével 4 @-t kap for-
dulénként.

lesz.
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KALANDOZO
MOD
( Egy)a’%ékos méd)

A kalandozé moéd a halad6é  szintl
szabalyokat hasznalja. Az el8késziilethez
vegyél magadhoz egy birodalomlapot és
egyet a 48, a kalandoz6 médra tervezett
falulapok kozll. Keverd meg, majd huzz
véletlenszerlien 3 kegyjelz6t, amelyekbdl
minden forduldban valaszthatsz egyet, amit
hasznalsz majd. A maradékot rakd vissza a
jaték dobozaba.

Ebben a médban vannak olyan épuletek,
amelyek kocka Ujradobds képességgel
rendelkeznek. A birodalmad névelése fazis
elején, miel6tt barmit is csinadlnal (akcio, mas
épulletképességek vagy kegyjelz6k haszna-
lata), el6szor el kell dontened, hogy
hasznéalod-e az Ujradobas képességeket.
Amint Ugy hataroztal, hogy valami mast
csinalsz, a kocka Ujradobast mar nem
végezheted. Ebben a mddban az egyéni
pontszamodat  probalod  megddnteni,
mikozben azon igyekszel, hogy a lenti
tablazatban szerepl6 legmagasabb tiszt-
séget elérd.

TELJESITMENYTABLA

0-29 W Kozember
40-44 % Szolga
45-49 W Apréd
50-54 W Lovag
55-59 W Vérnagy
60-69 W Herceg
70-99 W Kirdly

Csdszér

801— ¢
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JATEKTERVEZO: Ignacy Trzewiczek
FEJLESZTOCSAPAT: Asia Kijanka, Matt
Dembek

GRAFIKAI TERVEZES: Rafat Szyma, Aga
Jakimiec

KEPEK: Roman Kucharski, Tomasz
Jedruszek, Grzegorz Bobrowski, Denis
Martynets, Maria Pekina

GYARTAS: Grzegorz Polewka

PROJEKT MENEDZSER: Rafat Szyma
SZABALYOK: Matt Dembek

ANGOL SZOVEGSZERKESZTES: Luke &
Zara Otfinowski

MAGYAR RAJONGOI FORDITAS: Szakacs Sandor
SZERKESZTETTE: Holl Marta
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reprodukcidja a Portal Games irasos engedélye nélkul tilos.

Kedves Vasarlg, jatékainkat a
legnagyobb gonddal csomagoljuk
Ossze. Ha ennek ellenére hianyzik
valamelyik tartozék, azért elnézést
kérunk. Kérjuk, jelezze a hianyt a
honlapunk tgyfélszolgalatan:
https://portalgames.pl/en/customer-
service/

Sok-sok kdszonet minden jatéktesztel6nknek:
Marek, Multi, Greg, Limooona, Merry, Ninanak
és mindenkinek, aki a 2019-es Portalcon-on
jatszott vele és visszajelzést adott réla.

Kulon koszénet a lektoroknak: Tonynak, Kirdy-
nek, Bennek, Kennek, és Rodney-nak.
Mateusznak, Iwona-nak a grafikai tervek
tamogatasaért!

KILDEL  ~~_

NEKUNK AZ -
OTLETEIDET!

Arra batoritunk, hogy alkosd meg a sajat
kalandozélapod! Ha Ugy érzed, hogy
érdekes épuleteket alkottal, amelyek Ujak,
és tele vannak kihivasokkal a tobbi jatékos
szamara, és szivesen meg is osztanad
masokkal, kuld el nekiink az e-mail cimre:
portal@portalgames.pl.

Kiprébaljuk, leteszteljuk és kivalasztjuk a
legjobbakat!

Ezeket egy letdlthetd ,nyomtass és jatssz”
PDF formatumban publikaljuk a hon-
lapunkon, mi tébb a legjobb alkotdkat egy
$50-0s kuponnal dijazunk, amely levasa-
rolhato lesz a webshopunkban!
Csatlakozz a kozosséghez és alkosd meg a
sajat falvaidat!

-

LESD MEG AZ ONLINE

ALMANACHOT!

Nézd meg a honlapunkon az online
almanachot a portalgames.pl/en cimen,
amelyben ABC- sorrendben megtalalod az
0sszes épuletet a jatékbdl, részletes
leirassal a képességeikrél. A fajlban
megtalalhatéak a rajongdk altal készitett
épuletek és minden jovBbeli kiegészitd is
a jatékhoz.

KIFOGYTAL A FALU- VAGY
A BIRCDALOMLAPOKBOL?

Toltsd le 6ket ingyenes pdf formatumban
a weboldalrdl, és nyomtass ki annyit,
amennyire szUkségetek van!

www porta lg-ames pl/en
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