'RUMBLE PROFI TIPPJEI: A JATEK MENETE

RUMBLE-FELE INTENZIV TANFOLYAM/A PROGRAMOZHATO LABORATORIUMI PANCELOSOKHOZ

A PARANCSKARTYAK KIVALASZTASA

A robotok a parancskartyak segitségeével mozognak,
fordulnak és tamadnak. Minden korben tobb kartyat
valaszthatsz, és fejlesztheted a robotodat. A kartyakat a
jatékosok sorrendjeben kell kivalasztani, de megbeszélh-
etitek egymas kozott, hogy ki mit valaszt hogy a lehet6
J = O] legtobbet hozzatok ki a robotokbol. A kiildetes elsé
hidid lapvalasztdsa dupla lapvalasztds lesz, de minden tovébbi
Iapvalasztas aIkaImavaI csak 4 Iap keril a jatékosokhoz.

A PARANCSKARTYAK ELHELYEZESE

Ezutan a kivalasztott parancskartyakat el kell helyezni a
A ]ATEKOSOK robot parancssoranak egy tetszéleges helyén. Az uj
| BN AN kartyakat a mar elhelyezett kartyakra is lehet tenni, de csak |
SZAK(ASZA Bl akkor, ha a két kartya eleme megegyezik. Vagy eldobhatod =
} a huzott lapo(ka)t, hogy ujraprogramozd vagy javitsd a |
robotot. )
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A PARANCSSOROK VEGREHAJTASA

Végul pedig hajtsd végre az 6sszes parancskartya
utasitasait (egyet se hagyj ki), az 1-t6l a 6-os hely felé
haladva. Zuditsd a robotod programjat a mit sem sejt6
jatéktablara!

A MINIONOK MOZGASA

El6sz6r is mozgasba lendilnek a tablan Iévé minionok.
A minionok minden kiildetésben masképp viselkednek a
jatéktablan.

(Ezt a klildetések leirdsa m/nd/g részletesen ismerteti.)
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=33 UJ MINIONOK ELHELYEZESE
AMINIONOK /—" / Ezutan djabb minionok formajaban megérkezik az erésités!

. /A \ (/5 A minionok minden kiildetésben mas koralmények kézott
'SZAKASZA Ny A mimionok m
(Ezt a klildetés leirdsa szintén pontosan ismerteti.)

Végil a minionok tamadasba lendilnek! A minionok az
Osszes szomszédos robotot megsebzik, akiknek emiatt
sebzéskartyakat kell hizniuk, és végrehajtani azokat.

A sebzéseket egyesével kell vegrehajtam a jatékosok
sorrendjében. Igy el6fordulhat, hogy kevesebb sebzést
szenvedtek el.

A MINIONOK TAMADASA K
W

R =m i$ 'KULONLEGES VESZELYEK F
VESZELY & ) S\ 7 Nehany kildetesben (a minionokon kivil) kiilénleges }
ALV DA y Y S 4 }/e/szelyek is I?(S(?I)I«Ednlt(ak a% robototkra IgNe\rln /eszI nehéz ¥
: ‘At 8 s : elismerni ezeke zek a fenyegetesek a Vesze
SAKASZA \ (81 ‘ szakaszaban lépnek mukode\éb% a Minionok szaykasza utan, "

' \ de még a kdvetkezd kor kezdete el6tt.
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RUMBLE PROFI TIPPJEI: PARANCSK ARTYAK

RUMBLE-FELE INTENZ{V TANFOLYAM A'PROGRAMOZHATO LABORATORIUMI PANCELOSOKHOZ

MOZGAS

PARANCSKARTYAK

FORDULAS

PARANCSKARTYAK

TAMADAS

PARANCSKARTYAK

znek meg mds robotokat

is egy csapat vagyunk! ~’,

- ha te vagy az els6 jatékos,
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! Fordulj el 90°kal.
© *x: lulpomm L egységen belil.

Eldobas: Kijavit 1 sebzést.
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W dn, Fordu el 90°sal vagy 180°4al.

£ minden célpontot dtiosan 2 egyseégen bel

4y o .

ldonas: Coeré i ket sérttion hlyet
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Megsériiltél?

Robbantsd fel az
Uzemanyagtartalyt,
keriild el a sériilest,
és inkabb te okozz
ezzel sebzést.

e 2 meztt és:
‘ 6 3K: 2 cépontot (1 baa s 1 jobbr) [ Fei ]

Egyszer haszndlatos
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bumm-bumm!

igy a maximumot
hozhatod ki a
lapvalasztasbol!

Ez csak akkor igaz,
ha te vagy az elsé

(@ L¢pielére vagy oldalinyba 1 mezst.

jatékos. e —

Lp lcre vagy oldalranyba 3 mezdt.
(Ugyanabba az irdnyba.)

Fordulas kézben
fel is aprithatsz
néhany ellenfelet.

Porogj es nyerj! [ —
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robotnak.

Urald az atlés
mezéket egy
eletromos

robbanassal!

4} Lép elére 12 mezét.
% Lépj elére 2-4 mez6t.
% Lépj elére 3-6 mezét.

Robbanj be az (j
helyre, és 16j ki
tlizcsovakat az Uj

s Szomszédaidra!

¢ F&: minden célpontot a hatsterilleten.
6 3: minden célpontot a hatteriileter
Q#: ‘minden célpontot a hatteriileten.

Szent
szupermozgeé-
kony

robot!

Ugyanakkor
minden egyes
megallasnal

¥l ugyanabba az
| iranyba kell

‘ % Fk:1 célpontot 2 egységen beli
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néznie a

Nyarsald fel az
ellenfeled, és
hasznald
(majdnem) él6

pajzsként!

Rohamozz nagy

]//§y J sebességgel!
: % Vontatashoz is
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Eldobs Csorsl ki két sérttion holyet
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Ezt feler@sitve
egy szuper
tlztolcsért
I6hetsz ki.

Még céloznod
sem kell!

De az egy szem
célpont azért

* mindenképp

legyen
hatotavolsagon
belul!

Ez a legnagyobb
hatotavolsagu
tamadas, ha a
korflirész nem
utkozik
akadalyba
utkodzben.

A kijelolt elsé
célpont lesz a
forras, rajta
keresztul ugrik
tovabb az aram
az atlés
szomszédokra.

= 1 sebzést okoz. A minionok nagyon gyengék, és egyetlen pontnyi sebzés elpusztitia 6ket.
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