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Ha létezik olyan kibernetikus fejlesztés, amit érdemes beépiteni, azzal a konyortelen Preon parancsnok mdr rendelkezik.
Abbéli vdgydban, hogy bizonyitsa rdtermettseget Lord Eradikus elott, felépitett egy titkos kutatodllomdst a civilizalt dr
szélén. Mivel az utobbi idoben a kiberverek nagyon divatba jottek, ez a hely igen csdbitonak tiinhet a szdmodra, és a tolvaj
haverjaidnak is. Fiiggetleniil attol, hogy illegdlis, veszélyes, vagy csak egyszerten szorakoztatd, mindent megtaldlsz a 11-ES
KIBERALLOMASON!

foellenfél-jelol6
a 11-es kiberdllomdson lecserél-
1 kétoldalas hetitek rd az eredeti jelolot
jatéktabladarab

2 fonokmenekit6-kapszula
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6 egyoldalas jatéktabladarab 40 kartyabdl all6 kalandpakli




Erre a harom, "A"-val megjelolt helyre barmelyik kétoldalas
jatéktabladarabot (modult) elhelyezheted, szarmazzon akar
az alapjatékbol, akar valamelyik kiegészitébdl. Szabadon
keverheted ezeket a modulokat. Ehhez a kiegészit6hoz az uj
kaszino6 /kibertizem (Casino/Cyber Facility) modult mellé-
kelttik.

A blokadjelz6t nem fogjatok hasznalni ebben a kiegészitoben.
Tedd a két 4j 10 pontos fénokmenekit6-kapszula-jelz6t a
diihsav jelzett mezoéjére. Tedd a f6ellenfél-jelolot és a piros
fejvadaszkockakat is a dithsavra, a mar ismert modon.
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A CYBER STATION 11 kiegészitovel valo jatékhoz nem lesz sziikségetek az eredeti CLANK! IN! SPACE! alapdobozhoz adott egyoldalas
jatéktabladarabokra. Els6ként szereld 0ssze a kiegeszitohoz mellékelt 6 egyoldalas jatéktabladarabot az alabbi abranak megfelel6en.

Tedd ezekre a mez6kre a CLANK! IN! SPACE! alapdobozhoz
adott négy 20 pontos menekiilokapszula-jelzot.

Keverd a 40 yj kalandkartyat az alapjatékhoz adott paklihoz.

Ez a mez6 lesz a figurak kezdohelye.

A jaték elokészitésének tobbi lépése megegyezik a CLANK! IN!
SPACE! alapjatékban ismertetett lépésekkel.




A 11-es kiberallomas egy kicsit bonyolultabb, mint Lord Eradikus
zaszloshajoja, hiszen ez egy kisérleti Girdllomas, tele 4j eszkozokkel
¢és technoldgiaval. Ismét az lesz a feladatod, hogy ellopj egy ereklyét
a parancsnoki modulbél. A védé erdteret ugyaniugy meg kell hekkel-
ned, két kiilonb6z6 modulban 1év6 adatbazis segitségével (ilyenkor
kapsz egy parancskod-jelz6t, mint az alapjatékban).

Ezutan biztonsagba kell jutnod az ereklyével egyiitt. Az alapjaték
egyetlen helyszine helyett, a 11-es kiberallomason két kilonallo
tertileten is talalhattok menekilokapszulakat. Ha a két biztonsagi
helyszinen kiviil ajulsz el, a jatékot O ponttal fejezed be.
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A 1l-es kiberallomas éppugy rendelkezik hiperlifttel,
mint Lord Eradikus zaszloshajoja. Az alapjatékhoz
hasonléan, ennek segitségével is csak akkor léphetsz
be a parancsnoki modulba, ha van nalad parancskod-
jelzo, illetve a lezart részén csak mesterkulcs segitsé-
gével juthatsz at. Az alapjatéktodl eltérden itt nem
hasznaltok blokadjelz6t a féellenfél novekvo diihe
miatt.
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Preon kicsit pragmatikusabb, mint Lord Eradikus, ezért telepitett
két fonokmenekit6-kapszulat is a parancsnoki modulba. Amikor a
foellenfél-jelold eléri a dithsav megfelel6 mezojét, kiengednek ezen
kapszulak biztonsagi rogzité kapcsai: tedd at a két fé6nokmenekit6-
kapszulat a dithsavrol a parancsnoki modul jelzett mezbire.

Attol kezdve, hogy a rendelkezésetekre allnak a fonokmenekito-
kapszulak is, mar 6 olyan mez0 lesz a jatéktablan, ahol az tirallomas
elhagyhat6. Lehet, hogy ezeket konnyebb lesz elérni, de csak 10
pontot adnak a jaték végén, a megszokott 20 helyett.

A kiberver egy j tipusu kartya, amelyet
ez a kiegészitd vezet be. Mint minden
mas kartyat, ezeket is a kalandsorrdl
szerezheted meg, teheted a dobott
lapjaid kozé, hogy kés6bb ki tudd oket
jatszani.

A tobbi kartyaval ellentétben a kiber-
verek végleg "installalhatok". Ha eldobsz
egy erokristalyt (tedd vissza a bankba) a
kiberver kijatszasakor, akkor ez a kartya
tobbé nem keril a dobott lapjaid kozé,
hanem képpel felfele a jatékterileteden
marad. Minden koérddben egy sikeresen
installalt kiberver a kartyajara nyomta-
tott eréforrast biztositja neked (mintha a
kezedbdl jatszottad volna ki a kdrédben).

Take your abifities to the max with
your very own Secondary Skeleton.
Become better, stronges;, foster!

Ha nincs erOkristalyod, amikor a kezedbdl kijatszol egy kiberver-
kartyat, ugyanigy megkapod az Aaltala biztositott erdforrast, de
ezutan el kell azt dobnod, igy nem marad a jatéktertleteden.

Egyszerre akar tobb kiberverkartyat is "installalhatsz", de mindegyik
utan el kell dobnod 1-1 erdkristalyt.

Ha a "Shapeshifter" kartyaval lemasolsz egy mar felinstallalt kiber-
verkartyat, akkor nem kell erdkristalyt elkoltened. Viszont az
alakvaltdo nehezen marad meg atvaltozott alakjaban, a kor végen
vissza kell valtoznia, és a dobott lapok kozé kertil.

A nagyobb titokjelzok kozott talalhaté hatodik erdkristaly-jelz6 is
felhasznalhaté erokristalyként egy kiberverkartya “installalasahoz",
de ezutadn a jelz6t vissza kell tenni a jaték dobozaba, és igy nem
kapsz a jaték végén pontokat utana.

Javasoljuk, hogy egynél tobb kiegészitdt ne keverj egyszerre a
CLANK! IN! SPACE! alapjatékhoz. (Nyilvan figyelmen kivil is
hagyhatod ezt az ajanlast, és azt tehetsz, amit csak szeretnél.
Tudasd veliink, hogy miként sikertilt igy a jaték.)

Ebben a kiegészitbben minden kartyat a
jobb oldalt lathat6 vizjellel jeldltiink meg,
hogy azonosithaték legyenek (amugy
Preon parancsnok arcat jelképezi). Ezek
segitségével a kartyakat konnyen ki tudod
valogatni, vagy akar el is tavolithatod az
igy megjelolteket, amint kikertltek a
kalandsorra, ha nem akartok ezzel a
kiegészitdvel jatszani.
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