Jatékszabaly

Jatékosos szama: 2 vagy 4

Korosztaly: 10 éves kortol

Jatékido: 15-25 perc
A jaték célja:
vagy kett6 csapatra osztott négy jatékos szamara. A
jatékosok a tadbla szemkozti oldalait probaljak 6sszekdtni a sajat
elemeikkel. A kivalasztott jatékmez6tdl figgéen az 6sszekdthetd
oldalak szama és formaja (egyenes vagy cikcakk) valtozik.

A jaték elemei:

2 dupla oldalas jatéktabla (6sszesen négy jatékmezd)
28 jatékelem (12 darab 4 kildnb6z6 elem 2 szinben)

2 kék szinl semleges elem (csak egy varians szamara)

Alapjaték
El6késziiletek

Kettd jatékos esetén mindketten megkapjak az 6sszes elemet
a sajat szinikben. Négy jatékos esetén az egymassal szemben
Ul6k alkotnak egy csapatot. Ekkor az azonos szinl elemeket
fajtak szerint egyenléen szét kell osztani. A jatékmezét ki kell
valasztani, és az asztal kdzepére helyezni. A négyzet alapu
mezbvel érdemes el6szor jatszani.
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1. &bra



- Az elemek szabadon, vagy egymast érintve is elhelyezheték. Akar
mas elemeket is takarhatnak. Minden esetben a jatékmezével
érintkeznitk kell. Emiatt a maximalis épitési magassag 3 négyzetnyi.
(3. abra)

A jatékosok a jatékmez6 két ellentétes oldalat probaljak
Osszekotni a sajat elemeikbdl allé folytonos uttal. Ez azt
jelenti, hogy felliinézetbdl egy folytonos, egy szinbdl allé
utnak kell a két szemkdzti oldalt 6sszekotnie. A sarkok-
ban Iév6é négyzet a jatékmez6 két érintkezé oldalahoz
tartozik.

A folyamatos Utnak az alabbi kdvetelIményeknek kell megfelelnie:

- Felllnézetben az utnak végigjarhatonak kell lennie egyik oldaltél a
masikig. Sarkokkal, fuggéleges élekkel valo érintkezés nem elég-
séges. (4. abra)

- Az azonos szinl elemeknek fellilnézetbdl egymas mellett kell
lenniuk, és fligg6legesen talalkozniuk kell. Az 5. abran Iév6 sarga nem
nyert, mert habar fellilnézetbdl 6sszekototte a két szemkozti oldalt, a
piros kereszttel jelolt helyen nincs meg a fligg6leges 6sszekottetés az
elemek kozott.

- Felllnézetben az utnak érintkeznie kell a jatékmezé szélével. Nem
kell fizikailag is hozzaérnie a jatékmez6 széléhez. A 6. abran lathato,
hogy a fehér pontokkal jel6lt iton a sarga megnyerte a jatékot. A piros
nyilnal jelzett kapcsolat (oldal) nem lathato.

3. abra




Amelyik csapat el6szor koti 6ssze a két szemkdzti oldalt,
azonnal nyer.

Ha egyik jatékosnak vagy csapatnak sem
sikerul a szemkozti oldalt 6sszekotnie, a jaték
dontetlennel zarul. Ha az egyik jatékos mar nem
tud elemet lerakni, a jaték szamara véget ér,
még akkor is, ha a jaték soran késobb tudna
lerakni. A tobbi jatékos tovabb rakhatja az ele-
meit, amig vége nincs a jatéknak.

Variansok
Semleges jatékelemek

Ebben a valtozatban mindketté jatékos (vagy csapat)
kap egyet a semleges elemekbdl. A jaték elején
mindkettd jatékos elhelyezi ezt az elemet a jatékmezdn.
Ezutan a jaték normal moédon folytatodik. A semleges
elemek akadalyt képeznek. Vizszintesen elhelyezve mas
elemhez hasonléan eltakarhatéak.

Pontozas

Tobb egymas utani jaték esetén érdemes pontozni. Kizarélag
a nyertes kap pontot az alabbi médon:

- Ha szemkdzti oldalak lettek 6sszekotve, a legrévidebb ut
megtétele esetén érintett fliggbleges és vizszintes oldalakat
kell 6sszeszamolni. a 6. abra szerinti Ut esetén a sarga 13
pontot kap.

5. abra

7. abra



- A 8. abra egy lehetséges véghelyzetet mutat, ahol —a képen

lathato oldalakat figyelembe véve — a z6ldnek négy, a sarganak

harom eleme érinti a jatékmez szélét. A piros kereszttel jeldlt ele-

mek nem érintik a jatékmez6 szélét. 8. &bra

Nyolcszogletii palyak

Nyolcszdgletl palyak hasznalata esetén (Octagon vagy Torus), az
ut akkor is érvényes, ha a szemkozti oldallal szomszédos oldalhoz
ér. (Lasd 9. abra szerinti A és C kdzotti utak)

Pontozas esetén ez normal médon pontozédik. Azonban ha a
szemkdozti oldalak kertilnek 6sszekotésre (9.abra szerinti A-B at),
dupla pont jar érte.
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9- abra
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