gy g0z06lgo Ust a sistergo tuz felett. Egy odasugott segitségkérés és egy
rémiszto vigyor, mint beleegyezés. Audiencia a kiraly udvaraban. Egy pillan-
tas, és a kiralyno kezére odalehellt csok. A kivansag teljestiljon! Ide-oda bolyongva
az ovaros zegzugos és sotét utcain. Végre! Az alruhas! Az aranytallérok eltinnek
a kopeny alatt, egy bolintas, és Gjra egyedul a sikatorban.

ulonbodzobbek talan nem is lehetnének a herceg szovetségesei, akikre azért
J( van szuiksége, hogy a hatalmat megtartsa és a tekintélyét névelje. Néhanyuk
tarsadalmilag elokelo, néhanyuk elvetemtilt és romlott, masok félelmet és rémuile-
tet okoznak. A fejedelmek kezében azonban csak figurak. Figurak egy jatékban,
amit csak ok ismernek és uralnak.

A jaték elemei

- 150 befolyasolokartya (szovetségesek) 6 ktilonb6zo szinben

jatékosszin szamok hatoldal szinek szerint

kitilénleges képesSég A hdatoldalon lathaté személyek a jaték szempontjabdl érdektelenek

- 36 célkartya, 6 kartya az 0sszes tertileten (alkémia, vivas, féldmuvelés,
kereskedelem, vallas, zene) 1,2,3,3,4,5 szamértékekkel

I PR B

Elokésziiletek

Minden jatékos elveszi az egyik szinhez tartoz625 befolyasolokartyat (szovetségest)
Mindenki megkeveri a sajat lapjait, és leforditva maga elé teszi huzopaklinak.
Ezutan mindenki huz 3 lapot a sajat paklijabol. Ezeket a lapokat a kezében tartja
ugy, hogy a tébbiek ne lathassak meg.

Most keverjik meg a célkartyakat, és jatékosonként 6-ot helyezziink egy pakliba
képpel lefelé (pl. 3 jatékos esetén 18 kartyat, 5 jatéekosnal 30 kartyat). A maradék
kartyat tegytik vissza a dobozba, ezekre nem lesz sziikség a tovabbiakban.




Jatékmenet

A jaték 6 korig tart. Minden kor elején helyezztink az asztalra annyi célkartyat,
ahany jatékos van (pl. 4 jatékos esetén 4 kartyat). A célkartyak alatt hagyjunk
helyet a befolyasolokartyaknak.

Jatékmenet 4 jatékos esetén néhany lépéssel a kor megkezdése utan

e

; : huzépakli, kézben
huzopakli, kézben e °-... S tartott kartydk
tartott kartydk : : — — . felhasznalt lapok
felhaszndlt lapok 73 72y % helye

amiket '

legalabb még

be kell tolteni, *

hogy a kér véget érjen (lasd lent). E

A jaték kezdetén a legfiatalabb kezdi meg a kort:

- A soron 1évo jatékosnak le kell kell tennie a kezébol valamelyik sorba hatlappal
felfelé egy befolyasolokartyat. Abban az esetben, ha az éppen lerakott kartya
felett mar van egy befolyasolokartya, akkor azt megforditjuk, figgetlentl a
szinétol. Amennyiben ennek a kartyanak kuldnleges képessége van, akkor azt,
vagy azonnal, vagy a kor végén végrehajtjuk (lasd 4. oldaltol a 6.-ig).

- Ezutan a jatékos huz egy kartyat a paklijabol. Abban az esetben, ha elfogynanak
a lapok a huzépaklibél, akkor a felhasznalt lapokat megkeverjik és ezekbaol
U4j huzopaklit képeztink.

- Ezutan az 6ra jarasanak megfelelo iranyban koévetkezo jatékoson a sor.

Igy jatszuk ki sorban a kér végéig a lapokat.

Egy kor vége

Egy kor akkor ér véget, ha az o0sszes célkartyasor megtelt. Egy célkartyasor akkor
telik be, ha legalabb annyi befolyasolokartya van a célkartya alatt, mint ahanyas
szam a célkartyan lathato (lasd a példat fennt). Betoltott sorokba is le lehet még
tenni befolyasolokartyakat, ha még legalabb 1 betoltetlen sor. Ha az 0sszes

sort betoltottiik, a kor véget ér. A még fel nem forditott lapokat most meg-
forditjuk. Azok az akcidk, amiket azonnal kellene végrehajtani (1ésd 4. oldal),




mar nem lépnek életbe.

Elérkezett a célkartyak kiosztasanak ideje. Ezért

az oszlopokat egyenként kiértékeljik. Az a jatékos
kapja a célkartyat, akinek az oszlopban a legnagyobb
a szameértékeinek 6sszege. Holtverseny esetén az a
jatékos kapja, akinek lapja koézelebb van a célkartya-
hoz. Minden jatékos leforditva maga elé helyezi az el-
nyert célkartyakat. Befejezésképpen mindegyik jaté-
kos visszaveszi a felhasznalt befolyasolokartyajat, és
elhelyezi a sajat felhasznalt lapok paklijaban.

Ezutan a jatékosok szamanak megfelelo Uj célkartyat
helyeznek ki, és megkezdodik az uj kor. Az a jatékos
kezdi az 0j kort, aki az elozo kort befejezo jatékostol
balra ul.

Bizonyos kiilonleges képességek befolydsolhatjik a célkdrtydk
kiosztdsdt, mint ahogy jobbra a példdaban is ldathato.

Az osszes kiilonleges képesség leirasa az 5. oldaltol a 6.-ig.

1. példa
»célkartyak

kiosztasa«:

A kéknek és a fehér-
nek holtversenyben
a legnagyobb "szam-
6sszege": 16-16.

A kék nyer, mert
kk6zelebb dll a

célkdartydhoz.

2. példa
»célkartyak

kiosztasa«:

A fehér vardzslo
eltavolitja a kiilon-
leges képességével
a kék kirdlyt, igy

6 nyeri a célkdrtyat.

A jaték vége

A jaték a 6. kor végén a célkartyak kiosztasa utan befejezodik. Minden jatékos

O0sszeszamolja a megszerzett célkartyainak a pontjait. Itt két lehetoség van:
- A jatékos Osszeadja a begyujtott célkartyainak pontjait (lasd példaul Sarah-t)

- Ha a jatékosnak az osszes teriiletfajtabol van célkartyaja, szamolhatja tigy is,

hogy 6 kiilonb6z6 kartya 6sszegét megduplazza. Ebbol a végeredménybol le
kell vonni a jatékos 6sszes megmaradt kartyaja utan 1 pontot. (idsd Isabelle és

Leonardo példdjat). 3
A legtdbb pontot elérd jatékos gyoz.

Példa a végelszamolasra

- e _ 5
Leonardo % 3 ﬁ I }}& 15x2=26

Sarah o5 : 4 )}é : -

Tabelle £ 1 | 2 )}& J =75

15x2=50

50-1=[29]




3 A befolyasolokartyak .
Harom kiilénb6zo fajtaja van a befolyasolokartyaknak: 1.) Kartyak amelyeknek
csak szameértékuk van, 2.) Kartyak, amelyek a szameértéktk mellett a kérén

beliil egy akciot is kivaltanak, 3.) Kartyak amelyek a szamértéktuik mellett befo-

lyast gyakorolnak a célkartyak kiosztasara. Minden kartya csak arra az oszlop-
ra fejti ki a hatasat, ahol all.

1.)Kartyak amelyeknek csak szamértékiik van .

Kiraly |Szamértéke Kiralyno | Szamértéke  Julia | Szamértéke

szamit, ha a kartyat

y | | a megfelelo sorba
tessziik, tehat ha a 12-es szam melletti szimbolum megegyezik a cél-

kartyaéval. Amennyiben mas szimbolumu sorban all, akkor a kisebb

8-as szam a kartya értéke. Ez nem kuilonleges képesség. (lasd 5. oldal
Muskétas)

2.) Kartyak, amik a kor alatt fejtenek ki hatast '

Az akci6 pontosan akkor 1ép életbe, amikor ezt a kartyat egy masik kartya
felforditja. Nem lép életbe az akcio, amikor a kor végén forditjuk fel a kartyakat.

Felfedezo | A felforditott felfedezo azonnal a kévetkezo sorba vandorol at

; jobbra (arra mutat a nyil is). A bal oldali sorba vandorol, ha a legszélso
jobb oldali sorbdl indul. Abban a sorban ahova kertil, tegytik legalulra
ajra hatlappal felfele. Ekkor a felette 1évo kartyat - amennyiben van -

forditsuk fel. Minden alkalommal ez térténik, ha a felfedezot Gijra meg-
forditjak.

Orgyilkos | A kartya, amelyik megforditotta az orgyilkost, azonnal a jatékosanak
felhasznalt lapok paklijaba kertl. Ha kévetkezore 0j lap kertil a meg-
forditott orgyilkos ala, mar nem toérténik semmi.

Amikor a vihart felforditjak, abba az oszlopba mar nem kertilhet t6bb
kartya. A célkartya ebben az esetben tigy minostl, minha betoltotték
volna, akkor is ha, kevesebb kartya van alatta, mint sztikséges. Ha a
felfedezo ide érkezne, tovabb kell utaztatni egy sorral.




Kodsiiveg | Amikor a kodstuiveg megfordul, tulajdonosa a kédsuveg és a
felfordito lap kozé csusztathat hatlappal felfelé egy kartyat, és huzhat
ehelyett is egy kartyat. Ez a lap csak a koér végén tarul fel. Amennyiben
ennek a lapnak van a célkartyak kiosztasara befolyasolé hatasa,
akkor ezt is figyelembe kell venni.

Az arulé megforditasakor a tulajdonosa kicserélheti az arulo
oszlopanak célkartyajat, egy masik sor célkartyajaval. Amennyiben
ezzel a cserével minden oszlop megtelne, a kér azonnal véget ér.

#l 3.) Kartyak, amelyek a célkartyak kiosztasara vannak hatassa ;

Ezek a kulonleges képességek akkor aktivalodnak, amikor a kér végén az 6sszes
célkartya betelt és oszloprol oszlopra kiértékeljik oket.
A kovekezo 5 kartyat eloszor és pontosan ebben a sorrendben értékeljiik

1. Muskétas | Az dsszes tobbi kartyanak elveszik a kiilénleges képessége
ebben az oszlopban. Csak a rajtuk 1évo szameértéket vesszik figyelembe. #§
A hasonmasnak ilyenkor nincs szamértéke. Ha nincs az oszlopban
muskétas, a varazsloval folytatjuk:

eltavolitjuk a sorbol. Ezek: kiraly, kiralyno, Julia, alkimista, vivas-
mester,...(ha a "sajat" sorukban vannak), felfedezo, arulé, herceg,
remete, sarkany és a hasonmas kartyak. Ez a kédsuveg alatti kartyara
is érvényes. Ha tobb varazslo is van egy sorban, akkor egymas hatasat
kozombositik.

3. Boszorkany | Az 6sszes 9-es vagy kisebb szamértékkel rendelkezo kartyat
eltavolitjuk a sorbol. Ez aldl a boszorkany maga kivétel. Ezek a
kartyak: alkimista, vivasmester,...(ha nem a sajat sorukban vannak)
vihar, kédstiveg, varazslo, aprod, kis orias, Romeo, koldus és a
hasonmas kartyak, mint amik szoba jéhetnek. Ez a kédstiveg alatti
kartyara is érvényes. Ha tobb boszorkany is van egy oszlopban,
akkor egymas hatasat k6zémbositik.

4. Herceg & Aprod | Amennyiben egy szinbol mindkét kartya ugyanabban
7 az oszlopban van, automatikusan megnyerik a sort. Abban

az esetben, ha tobb ilyen szint paros is van a sorban, az
nyer, akinek az egyik kozelebb van a célkartyahoz. (Ezt a
kombinaciot természetesen a muskétas, varazslo és a
boszorkany megtorheti.)




Az osszes tobbi kartyanal nem szamit a sorrend

Remete | Minden tovabbi befolyasol6- | Kis érias | Minden tovabbi kartya,
B agnl kartya, ami ebben az oszlop- o "{ ami ebben az oszlopban van
ban van (tuljonostol fliggetle- y (figgetlentil tulajdonosatol),
nul), 1-el csékkenti a remete == 3-al noveli a kis orias értékét.
ertékeét.

Hasonmas | A hasonmas annak a kartyanak a szamértékét veszi fel,
amelyik alatta fekszik. Ha eltavolitjuk a hasonmas alatti kartyat, az
alatta kovetkezoét veszi fel. Ha nincs kartya alatta, a hasonmasnak
nincs szameértéke. Ha az alatta levo kartya is hasonmas, akkor ennek
a szameértékeét veszi fel a felsd6 hasonmas. Feltéve, hogy az also alatt
van masik kartya, mert ktilénben egyiknek sem lesz szamértéke.

A hasonmas csak a szamértéket masolja le, nem pedig az als6 kartya
kuilénleges képességét.

Sarkany | A sarkany 2-vel csékkenti az ebben az oszlopban 1évo kartyak
ertékét. Ezalol a kartya tulajdonosanak kartyai kivételek. Ha tobb
sarkany is van az oszlopban, mindegyik sarkany lecsokkenti az
idegen kartyak értékeét 2-vel.

mint Jualia, akkor 15-0s lesz az értéke.

Ebben az oszlopban az a jatékos nyer, akinek a legkevesebb

a kartyai szameértékének az 6sszege. Egyenloség esetén, az a jatékos
nyer, aki valamelyik kartyajaval kézelebb all a célkartyahoz. Nem
vesz részt az értékelésben az a jatékos, akinek nincs kartyaja az
oszlopban, vagy szamérték nélkiili hasonmasa van ott. Amennyiben
valamelyik jatékosnak csak a koédstiveg kartyaja van az oszlopban,
akkor neki a O-van a legkissebb a szamértéke.

© 2006 Hans im Gliick Verlags-GmbH  Verlag und Autor bedanken sich fiir die intensive
Hans im Gliick Verlag, Birnauer Str. 15  Testarbeit bei folgenden Mitspielern:
80809 Miinchen Dieter Hornung, Gregor Abraham, Hannes
E-Mail: info@hans-im-glueck.de Wildner, Karl-Heinz Schmiel, Tom Hilgert,
AN§ |1/ www.hans-im-glueck.de Isabelle Klsfer, Sarah Klofer, Elisabeth Klofer
| BI[=129 www.carcassonne.de und Leonardo Chavez-Weyand.

ﬁrditatta: Valentin






