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Attekintés

A Hélégballon Kupaban a jatékosok tdbb
révid hélégballon roppentésben mérik 6ssze
erejuket, melyben az ezekhez tarsitott szines
kockakat gyijtik 6ssze. Ha egy jatékos egy
adott szinBl megfeleb szamu kockat
0sszegiijt, megkapja az ennek a szinnek
megfeleb trofea kartyat. A jatekosok 3
szamukra egyébként mar értéktelen kockat
becserélhetnek egy masikra. Az a jatékos, aki
3 trofea kartyat osszedyy, nyeri a jatekot.

Minkét jatékos kezében &kegballon
kartyalap van. A jatékosok a
hélégballonjaikat a hegyekben vagy a
siksagon roppentik. A nagy értékallonokat

a hegyekben, a kis értigdket pedig a sik
terepen. A jatékosok alapven sajat
oldalukon réppentik ballonjaikat, de a szelek
(és némi ravaszsag) atsodorhélat az
ellenfél oldalara is, mely |épés romokba
dontheti az ellenfél terveit
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Cel

A jatékosok lehelyezik ballon lapjaikat a
hélégballon roppentés lapkdk mellé, s
megpréobaljak 6sszeszedni a megfekdini
kockakat, melyek segitségével
megszerezhetik a trofea kartyakat. Az a
jatékos, aki élszor szerez meg 3 lapot az 5
trofea lap kozal, nyeri a jatékot

Tartalom

45 ballon kartyalap (13 piros, 11 séarga,
9 zo6ld, 7 kék és 5 szirke)
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A nagyobb érték lapok a hegyekben, a kis
ertéki lapok a sik terepen jobbak

45 gy6zelmi kocka (13 piros, 11 séarga,
9 z6ld, 7 kék és 5 szirke)

.

5 trofea kartyalap
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5 szinben vannak tréfealapok. A lapokon
talalhato érték jelzi, hany gyelmi kockat
kell az adott szinben a jatékosoknak
0sszegyijtenitk, hogy a trofea lapot
megszerezzék.

1 zsak

4 ballon roppentés lapka(az egyik oldalan
hegy, a masikon siksag)

ef

Elokészités

Roppentés lapkak

* Helyezz 4 réppentes lapkat a két jatékgs 5=

kozé egy sorba a jobboldali 4bra szerints

siksag

hegyéld 2 (2.
(2B

siksag 3

sasiis 3

hegyeld 4 |4

* Helyezd a 45 g§zelmi kockat a zsakba és
keverd 6sszéket

* Helyezz gyzelmi kockakat a roppentés
lapkakra. HOzd ki véletlensZesn a kockakat
a zsakbdl és rakgket a roppentés lapkakra:
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az l-es lapkéara 1-et, a 2-es lapkéara 2-6t, a 3-as

lapkara 3-at, mig a 4-es lapkara 4-et.

* A ballon kéartyalapokat keverd 6ssze, majd
0ssz ki8-8 lapota jatékosok kozott. A
jatékosok kézbe veszik lapjaikat, mik6zben

Ugyelnek arra, hogy jaték kozben ne mutassak

ellenfeliiknek azokat.

*A maradék lapokat képpel lefelé forditva
helyezd huzo pakliként a tabla mellé.

* Ha a jaték folyaman ez a pakli elfogyna,
keverd meg az eldobott lapokat, és helyezd
6ket Uj hazo pakliként a tabla mellé.

* Helyezd az5 tréfealapot képpel felfelé
forditva a tabla kozelébe.

*A jatékosok eldontik, ki lesz a kegdmajd
felvaltva kdvetik egymast a jatékban.

A jaték

A jatékos a sajat korében képpel felfele
forditva lehelyez egy lapot a kezé&i az

egyik kivalasztott réppentés lapka mellé.
Ezt leteheti mind a sajat, mind az ellenfél
feldli oldalra is. Ezutan felhGizza a huzé
pakli legfelss lapjat, és a kezébe helyezi azt.
Evvel a sajat korét befejezte.



Kértyalapok lehelyezése

* A ballon réppentés lapkan |é\gyézelmi
kockak szamameghatarozza, hogy a lapka
mindkét oldalara mennyi kartyalapot kell
letenni.

1 gyézelmi kocka:

1 ballon lap a jobb és { / (B ]
1 ballon lap daloldalra | i I
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2 gyézelmi kocka: = COEEY| I[_ ——
2 ballon lap a jobb és , [ /
2 ballon lap a baloldalra / / = L /

3 gy6zelmi kocka:
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3 ballon lap a jobb és ."li — / |J /
3 ballon lap a baloldalra | . /
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4 gybzelmi kocka: f ]
4 ballon lap a jobb és .' ﬂ . /
4 ballon lap a baloldalra |
'}

* A ballon roppentes lapkan l&\gyozelmi
kockak szinehatarozza meg, milyen s#in
kartyalapokat kell letenni a lapkaindkét
oldalara.

player A
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Példaul: a 4-es ballon réppentdapkan
2 kék, 1 piros és 1 sargadpelmi kocka
talalhat6. Ezaltal a jatékosoknak a lapka
mindkét oldalara 2 kék, 1 sarga és 1 piros
kartyalapot kell tennilik.
* A jatékosok atfedve, de azéebleg
lerakottakat nem teljesen elfedve egymasra

teszik a lapokat. igy minden lerakott kartyalap

lathato.

* Ha egy jatékos csak 1 lapot tud lehelyezni,
és ezzel segitené ellenfelét, akkor is le kell azt

raknia. Semelyik jatékos nem teheti meg,
hogy nem tesz lapot a sajat korében.

* Ha egy jatékos a kezében &8 lap kozul
egyiket sem tudja lehelyezni, meg kell
mutatnia azokat az ellenfelének, hogy az
meggyzédhessen edt. Ha tud tenni lapot,
akkor tennie kell. Ha nem, a kez¢b
maximum 4 lapot el kell dobnia (edz6r
meghatarozza, mennyit fog eldobni), s

ugyanennyi lapot huz helyettik a paklibdl. Ha

ezutan tud tenni lapot, megteszi. Ha nem,
ismételten megmutatja lapjait ellenfelének.
Ha mégis tudna rakni, akkor tesz egyet, ha

valéban nem, akkor lap letevése nélkil fejezi

be korét.

Pontozas

Ha egy ballon roppentés lapka mindkét
oldaléra lekerlilnek a megfetdlapok,
kiértékeljuk azt, s a giztes megkapja a

gy()'zelmi kockakat.
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Példaul: a 2-es ballon roppentés lapka
mindkét oldalan 2 megfetekzini kartyalap
talalhaté.,igy azonnal kiértékeljuk azt.

* Ha ahegyekbentorténik a lapka
kiértékelése, aa jatékos szerzi meg a
gy6zelmi kockakat, akinek a lapka fel&es
oldalan degmagasabha ballon lapok
0sszege.
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* Ha asiksagontorténik a lapka kiértekelése,
aza jatékos szerzi meg adpelmi kockékat,
akinek a lapka felé éldalan degkisebba
ballon lapok 6sszege.

* Ha a lapka mindkét oldalan egyérd

ballon lapok 6sszege, az a jatékos viszi el a
gyézelmi kockakat, aki az utolsé lapot rakta
le. Nem szamit, hogy melyik oldalra, illetve
hegyvidék vagy siksag mellé helyezte-e le a
lapot.

* A gyéztes elveszi a gzelmi kockakat, és
sajat teruletére helyezi azokat.

* A gyoztes a lapka mindkét oldalardl
eltavolitja a lapokat.

* A gyo6ztes megforditja az adott lapkat,
ezdltal a hegyvidék siksagga, mig a siksag
hegyvidékké valtozik.

* A gyéztes kihlz a zsakbdl (anélkil, hogy
belenézne) annyi kockat, amennyit a lapka
jelez, majd rahelyezi azokat.

* Ezutan a jatékosok ellérzik, hogy a
gyoztes jatékosnak van-e elégoggimi
kockaja, hogy egy vagy tobb tréfea kartyat
elvehessen. Ha igen, elveszi a megéelel
trofea lapo(ka)t. (lasd ,Trofea kartyak”)

* A jatékot avesztegatékos folytatja tovabb.



Tréfea kartyak
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A ballon réppentés lapka kiértékelése utan
ellendrizni kell, vajon egy vagy tébb szinben
rendelkezik- e a giztes jatékos a megfetel
szamu kockaval.

szin gy6zelmi kockak
szama
szurke 3 gyvzelmi kocka
kék 4 gy6zelmi kocka
z6ld 5 gy6zelmi kocka
sarga 6 gyzelmi kocka
piros 7 gy6zelmi kocka

Ha egy jatékos rendelkezik egy (vagy tobb)
szinkbl a szikséges szamudagelmi

kockaval, ezt a sziikséges darabszamu kockat
vissza teszi a zsakba, elveszi a megdelel

trofea kartyat és azt képpel felfelé forditva a
sajat jatékterére helyezi. Amit egyszer mar
megszerzett, azt a jaték folyaman tobbé nem
vesziti el.

A jatékos ebbl a szinlsl a tobblet kockakat
megtartja, €s a jaték hatratereszében

tovabb gyijtheti azokat. Amikor egy jatékos
megszerez egy trofea kartyat, ggimi

kockat az €lz6leg megszerzett egy trofea
kartya szinében bevalthat a kivant
trofeakartya szinének megféel gybzelmi
kockara.

A jatékos a csere kereskedelem részeként nem
kapja meg ténylegesen az 0] kockat, elegend
kocka esetén, beleértve a 3-at az egyert cserét
is, egyldl igényt tarthat a tréfea kartyara.

Akar tébb 3 gyzelmi kockat is bevallthat,

hogy megszerezze a trofea kartyat.

Példaul: A sarga trofea kartyat mar elvitte
valaki. Kevinnek 4 zold és 3 sargajgglmi
kockaja van. Mind a 7 kockat visszateszi a
jaték dobozaba és megszerzi a zéld trofea
karytat.

Megjegyzés:egyik jatékosnak sem kell

becserélnie 3 dgyzelmi kockat 1-re, amikor
ezt megteheti. Megvarhatja a szamara
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alkalmasabb pillanatot, de ha tal sokéig var,
esélyt ad ellenfelének, hogy hasonlo cserével
megszerezze a trofea kartyat.

Nincs elég ggzelmi kocka a zsadkban

A jaték vége felé éfordulhat, hogy a
zsakban nincs elegethid@yozelmi kocka a
ballon réppentés lapka feltoltéséhez. Ha ez
megtorténik, el kell tavolitani ezt a lapkéat a
jatékbol, s kevesebb lapkaval kell folytatni
tovabb a kizdelmet.

Jaték vége

A jaték azonnal befejédik, mihelyst egyik
jatékos megszerzi a 3. trofea kartygjat. Ez a
jatékos a g§ztes.

A jatéktervezé

Az amerikai Stephen Glenn 1966-ban
szlletett, jelenleg Virginidban él feleségével,
Lourdessel és két gyermekével, Alexanderrel
és Valorivel. Foglalkozasa egyetemi tanar egy
foiskolan. A csalédi stratégiai jatékok mellett
szivesen komponal instrumentalis zenéket.
Ballon Cup az elspublikalt jatéka.
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Szabdly kiegészités:

*A lapkakon lew kockak szama egyik
szink®l sem lehet egyefilvagy tébb, mint
amennyi eb8l a szinlél kell a trofea kartya
megszerzéséhez.

*A kor gyoztese annyi trofea kartyat
szerezhet meg, amennyit csak képes, mig a
vesztes jatekos csak egyet. Ezutan felvaltva
szerezhetnek meg trofea kartyakat.



