Minden készlet-lada visszakertiil a tulajdonosdhoz. A nem hasznalt
jatékfigurakat vissza kell tenni a jaték dobozaba.

A téli fazist az a jatékos kezdi, aki a nyaron a legértékesebb mamutot
ejtette el.

A nyari fazis szabélyai azzal az egy valtoztatassal érvényben maradnak,
hogy a készlet-ladakat most a nyari taborhelyekre kell letenni.

A készlet-lidikat most
a nydri tiborhelyekre
kell letenni.

RJRTEK VEGE

A tél vége akkor jon el, ha az tt-és barlanglapkék kivételével minden
lapkat levettek a jatékosok, illetve a jatékfeliileten maradt lapkdk mar
egyik figura szamdra sem elérhetGek.

A bogydk, gyokerek, fliszerek annyi pontot érnek, amennyi a rajtuk
feltlintetett szam (1,2, vagy 3).

A mamutlapkdk szintén annyi pontot érnek, amennyi a rajtuk
feltlintetett szam. A fegyverek utdn nem jar pont.

Az aruk (korsd, nyaklanc, irha, koponya) annal tobb pontot hoznak,
minél tobbet gyijtott belSliik fajtanként a jatékos.

Lapkak 1 2 5 6+
Pontok 1 3 6 10 15 | 20

Minden nyaéri tdborhelyen 1év§ készlet-lada 5 pontot ér.

A jatékosok Osszeszamoljak a pontjaikat. A jatékot az a jatékos nyeri,
aki a legtobb pontot gydijtotte.

A jitekhoz jo szorakozist kivdn a Piatnik Budapest Kft.

PELDR R JATEK VEGI ERTEKELESRE
A piros jatékos a kovetkez§ lapkakat gytijtotte:

10 pont a bogyolapkikert 10 pont a gyokériapkikert

12 pont a fiiszerlapkikért 23 pont a mamutokért 0 pont

10 pont a 4 koponydért 0 pont a ket készlet-lidicrt

A piros jatékos dsszesen 96
pontot gytijtott.

Javaslat a jaték tarolasdra

Ne dobjak el a stancolt kartoniveket, miutan kinyomkodtak
beldliik a lapkakat.

Vegyék ki a dobozbdl a doboz betétjét.

Fektessék az iires dobozba a karton iveket, majd helyezzék
vissza a doboz betétjét.

Igy fiigg6leges tarolds sordn sem borulnak 6ssze a jaték elemei.

i

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kift.
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RJATEK TRRTALMA

200 lapka: 112 nyari lapka és 88 téli lapka

Bogyok = 1 ;757)1‘

Elelem

Gyikerek = 2 pont Fiiszerek = 3 pont

(30 lapka nydron, 30 télen) (18/18)

Korso

(10/0)

ngZ’C’I’E/(
(12/3)

(19/0)

Frtékes ruk

A{l//z/(ziizc Koponya
(10/0) (0/10)

-4
Mamutok 3 — 8 pont
(3/12)

Bzzr/ﬂg
(5/0)

16 Jatékfigura (4 szinben, szinenként 4)

Reiner KniZia

utvadasz

) ét id&: kb.: 45 perc

1 Jatéktabla

RYTYSI I T,

16 Készlet-lada (4 szinben, szinenként 4)
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.‘/;’f : A kdkorban az élet nem volt konnyii. Az emberek folyamatosan a vidéket

' Jartik ehetd dolgokat keresve, ilyenek voltak a bogyok, a gyokerek, és a
filszerek, amiket gyogyito hatdsuk miatt gyijtogettek. Kiilondsen fontos volt a
vadiszat, mert a mamutok sok hiist adtak, az irhijuk pedig télen melegen
tartotta az embereket. Az élethez, a vaddszathoz megfeleld felszerelésre is
sziikség volt. Evos fegyvereket készitettek, az értékes vizet korsokban tartottik
és nyaklincokat, ékszerekkel diszitett agancsos koponyikat készitettek, amiket
mis torzseknek ajindékoztak azért, hogy fenntartsik a békét. Aki nem
hasznilta ki a nyarat arra, hogy annyi élelmet gyiijtson, amennyit lehetséges,
nem készitett fegyvereket, vagy nem gyijtott ossze hasznos drukat arra hosszi
[fukar tél és keseril sors virt.

4 F Téli taborhely

' A téli taborhelyeket a jiték
kezdetekor szabadon  kell
hagyni.

A JATEK

A Mamutvadasz jaték két fazisbol all: A nydri fazisban a jatékosok féleg
élelmet gytjtenek és készleteket halmoznak fel a téli tdborhelyeken. A
téli fazisban a fegyvereket hasznaljadk mamutvadaszatra, és tovabbi
élelmiszert gytjtenek azért, hogy atvészeljék a hideg évszakot.

A jaték végén az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot gydjtotte. A
bogyodk, gyokerek, fliszerek és mamutok annyi pontot hoznak, amennyi
a rajtuk feltiintetett szam értéke. Az druk anndl tébb pontot hoznak,
minél tobbet gytjtott belSliik fajtanként a jatékos. A készlet-ladék a
jaték végén szintén értékes pontokat hoznak, de csak abban az esetben,
ha sikertilt valamelyik tdborhelyre elhelyezni Gket.

Barlanglapkak

A barlanglapkik lehelyezésiik utin az egész
Jaték alatt a helyiikon maradnak. Az a jitékos,
aki barlanglapkira lép, nagy tivolsigot tehet
meg.

Nyari taborhely

Minden  jitékos  figurii
koziil egyet-egyet elhelyez
a négy nydri taborhelyre.

Utlapkak

Az dtlapkik  lehelyezésiik
utin az egész jiték alatt a
helyiikon maradnak.

Készlet-1adak
Minden  jitékos
elveszi a szinéhez

tartozo négy
készlet-ladit &5
maga  elé  fteszi

azokat.

RJATEK ELOKESZITESE 2

Ajatékosok tegyék az asztal kozepére a jatéktablat. A jatéktablan négy
nyéri tdborhely, négy téli tdborhely és tovabbi 112 mez§ van.

Nyiri taborhely Teli taborhely
Az tutlapkdkat hatlapjuk szerint (téli ill. nyari)
kilon kell valogatni. Minden nyari dtlapkat meg
kell keverni majd véletlenszertien a jatékfeliilet
szabad mezdire, felforditva fel kell helyezni gy,
hogy minden mezére egy ttlapka kertiljon, és a
tdborhelyek tiresen maradjanak. A téli dtlapkakat
egyelGre vissza kell tenni a jaték dobozaba.

Nyiri iitlapkik
hitlapja

Minden jatékos valasszon egy szint és vegye
magéhoz a szinének megfelel§ jatékfigurakat és
készlet-ladakat. Minden jatékos allitson figurai
koziil egyet —egyet a négy nyari taborhelyre. A
jatékosok a készlet-ladaikat helyezzék maguk elé.

RJATEK MENETE

A jatékot a leghosszabb haju jatékos kezdi, a jaték tovabbi menete az
6ramutat6 jarasdval megegyez§ iranyu.

78l 1itlapkik
hitlapja

R JATEKFICURAK MOZGATASA ES A LAPKAK GYUJTESE

Az éppen soron 1év6 jatékosnak két 1épést kell megtennie tigy, hogy:
* vagy egy figurajaval 1ép két lapkat
* vagy két figurdjaval 1ép egy-egy lapkat

Figyelem: A figuraval csak olyan mezdre lehet 1épni, amin lapka
fekszik, vagy taborhely van feltiintetve. A 1épés kilépése utan egy
lapkan csak egy figura allhat. (A kivételekre vonatkoz6 szabalyt lasd a
Kiilonleges esetek fejezetben a 4. oldalon.)

Akkor, amikor egy jatékos figurdja lelép egy lapkardl, a jatékos felveszi
és leforditva maga elé teszi azt a lapkat, amirdl lelépett. A lapkéakat a
jaték végéig mar nem szabad megnézni.

Kivételek:
e Az ut-és barlanglapkakat nem szabad levenni a jatékfeliiletrél.
e A fegyvereket és a mamut lapkakat a jatékosoknak felforditva kell
maguk elé tennitik.

YN
lapkival G55 SN

Vs

8 nmuagihoz veszi a , nyaklinc” és

: gyokér” lapkikat.

KULiNLEGES ESETEK

A jatékfigurakkal mindegyik tdborhelyre ra lehet lépni. A
taborhelyeken t6bb jatékfigura is allhat.

Egy barlanglapkarél a jatékfigura - egy szomszédos lapka helyett
- egy tetszés szerinti masik barlanglapkara ugorhat. Ez egy
lépésnek szamit. A barlanglapkakon tetszéleges szamti jatékfigura
allhat.

Egy figuraval megtett két 1épés soran at lehet haladni foglalt
lapkdn (amin egy jatékfigura all), de a 1épést szabad lapkan,
taborhelyen, vagy barlanglapkan kell befejezni. A foglalt lapkat
nem lehet felvenni.

Szabad Mamutlapkara akkor léphet a jatékos, ha mar rendelkezik
fegyverlapkaval, illetve a 1épés soran szerez. A jatékos beadja a
fegyverlapkat, ami visszakertil a jaték dobozaba.

A jatékosnak lehet&sége van arra, hogy ahelyett, hogy figurajaval
lépne a jatékfeliileten, a figurajat levegye a jatékfeliiletr6l. Ez egy
lépésnek szamit, és a jatékos felveheti az elhagyott lapkat. Egy
ilyen l1épésnek azonban a nyari, vagy a téli fazis végén van értelme,
mert a figurat az adott évszakban mar nem lehet visszahelyezni a
jatékfeliiletre. Abban az esetben, ha egy jatékosnak mar nincsen
figuraja a jatékfeliileten, a jatékostarsai nélkiile jatszanak tovabb
az adott fazis végéig.

KESZLET-LADAK ELHELY EZESE

Aki figurdjaval keresztiilhalad egy téli tdborhelyen, azonnal elhelyez
rajta készlet-ladai koziil egyet. A készlet-lada elhelyezése nem szamit
lépésnek. Minden tdborhelyen szinenként csak egy készlet-lada lehet.

A kék jitekos figurdjival ithalad egy téli taborhelyen -
N Felveszia gyokerlapkit, majd elhelyez egy keszlet-lidit. = L

ANYAR VECE

Mivel a jatékosok egyre tobb lapkat vesznek le a jatékfeliiletrdl, a
jatékfiguraik lépéslehetSségei bezarddnak. A nyar akkor ér véget, ha
az ut-és barlanglapkak kivételével minden lapka lekeriilt a
jatékfeliiletrd], illetve a jatékfeliileten maradt lapkdk mar egyik figura
szdmara sem elérhetSek. A nem elérhet§ lapkakat ki kell venni a
jatékbol. Csak az tt-és a barlanglapkak maradnak véltozatlanul a

helytikén. Minden jatékos magéhoz veszi a még a jatékfeliileten all6 ‘i‘.c"‘
2 P W
figurdit. ¥
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Levelek lehullnak, a nappalok rovidiilnek, kozeledik a tél! Nem szenved hidnyt a 5880
télen az, aki megfeleloen felkésziilt, és elegendo fegyverrel rendelkezik, mert télern 35
kiilondsen sok mamut vonul erre. A keresés a bogyok és egyéb értékes dolgok utin
tovdbb folytatidik, amikor lehull az elso/io. ..

R TEL KEZDETE

A 88 téli utlapkat megkeverés utan véletlenszerden
a jatékfeltilet szabad mezdire, felforditva fel kell helyezni
agy, hogy minden mezd&re egy utlapka keriiljon. Minden
jatékos elhelyez figurai koziil egyet-egyet, azokon a téli * 38
taborhelyeken, ahova sikertilt készlet-ladat letennie. Abban
az esetben, ha egy jatékosnak nem sikertilt mind a négy téli
tdborhelyre készlet-ladat letennie, a téli fazist négynél
kevesebb jatékfiguraval fogja jatszani.

Teli iitlaphkik

A teli
készlet-ladikat

Jatékfigurikra cserélik.




