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SPECIALIS ELEFANT SZABALYOK
Elefant kdzelharci kockadobasok: Elefantok kdzelharchan 3 kockat hasznalnak "elefantok”, "tevék”, "harcosok" vagy
"harci szekerek" ellen; 1 kockat vezetdk ellen, egyéb esetben annyit, amennyit a szembenallé egység hasznal.
Elefantok NEM részesiilnek a vezetd nyujtotta elényokbél.
A Elefant 6rjongés : Mielétt az elefant visszavonul, minden szomszédos egységre (baratira és ellenségesre) két kockaval dobni kell.
N Elefant visszavonulas akadalyozasa : Az elefant nem szenved veszteséget. A két blokkol6 egység veszit kdveket.

Megjegyzés 1. (Tamogatas): Egy egység két vagy tobb szomszédos barati egység esetén figyelmen kivil hagyhat 1 zaszI6t
("elefantok" tudnak tAmogatni, de nem kaphatnak tamogatast").
D Az igy jel6lt egységekhez nincs matrica a Commands & Colors: Ancients alapjatékban.

Karthagc')i il oo Kézel- | Figyelmen | ... A : Vieerze
A . . 2 . s | aiauniesn |TAVOISAgi | Kozel- e Koézelharci |Kozelharci Bonus: 1SSza- A
Vezeték ROmai /egyeb Osztaly | Mozgas L Gtavolsag | g tie8d" | LoFE klo]gll;gk hagéxglté? specialitas | kitérés? Kozelharc? Vg?]‘gi;- EpeclichzahalVok
q Miutan MM Minden a vezetével
Sisak megta szomszédos hexaban
Egyedull - - - - - imb o - Id. Kitérés |, .>% " )
£ 3 Sé"lrglg?,l\l,{T madtak, Iév6 egységre vonatkozik
kotelez6é (kivéve az elefantokat).
s ] | Gyalogosok | A Minden a vezetovel
| yi Sisak | Kovetnie csak Kovetnie azonos vagy
E?V?EQhEZ eg;szége - - - — |1 z4szI0 |szimbolum| kell az vezetével kell az szomszédos hexaban
artozva mozog taldlat™ |egységét | (kivéve | egységét |lIévd egységre vonatkozik
harcosok") (kivéve az elefantokat).

Vezet6 "baleset ellen 6rzés": Ha a vezetd egységét egy vagy tobb tallat éri, de nem semmisiil meg az egység, akkor 2 kockaval dobni kell a
vezetbre. Ha mindkét dobas eredménye sisak, a vezeté megsemmisill. Ha a vezet6 egyediil van, egy kockaval kell ra dobni, és ha sisak
szimb6lum a dobés eredménye, a vezeté megsemmisiil.
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