COMMANDS & COLORS: ANCIENTS SEGEDLET/2
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D Az igy jelélt egységekhez nincs matrica a Commands & Colors: Ancients alapjatékban.

Bénusz kézelharc oszlop

Ha egy kdzelharci timad6 megsemmisiti vagy visszavonulasra kényszeriti az ellenséges egységet, "helyzeti elény"-ével élve elfoglalhatja
a védekez6 egység uresen maradt hexjat.

Bénusz kézelharc ezutan johet létre, mégpedig Ugy, hogy az iires hexat elfoglalé egység ismét megtdmadhat egy szomszédos
ellenséges egységet. Megjegyzés: bizonyos tereptipusok megakadalyozzak a tAmadast a hexara lépés utan.

Bizonyos egységek csak akkor hajthatnak végre bdnusz kdzelharcot, ha tartozik hozzajuk vezets.

Bizonyos egységek, miutan a sikeres kdzelharc utan "helyzeti elény"-liket kihasznalva elfoglaltdk a megliresedd hexat, még egy plusz
hexéat mozoghatnak tetszéleges irdnyba (akar eredeti helytike is), miel6tt bonusz kdzelharcot hajtanénak végre! Ez a plusz mozgéas

nem kotelezd, e nélkil is jar a bdnusz kézelharc. Megjegyzés: bizonyos tereptipusok megakadalyozzak a plusz 1 mozgast és a

tdmadast a hexara Iépés utan.

A kdvek matricdjanak grafikaja

Ez a segédlet a Commands & Colors: Ancients jatekhoz vagy kiegeszitéihez hasznalhatd, de a fent lathato legtébb abra a rémai és a
karthagoi egységekhez tartozik. Amikor mas nemzettel jatszunk, az egyseégek matricain 1évé @& @ W7 W il osztalyszimbolumok
parjat meg kell keresni ebben a Segédletben. R
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