FAIYUM

FUGGELEK AZ OSSZES JATEKKARTYAHOZ

S - FOLDMUVES (FARMER)
Kiildj ki egy foldmiivest, hogy szerezzen egyet a 3 alap erdforrdstipusbl.
Tegyél éllitva 1T munkdst egy barmilyen mezdn (fejlesztett vagy
fejlesztetlen) 1évé madsik munkdssal szomszédos fejlesztetlen
erGforrdsmezdre. Ha nincs masik munkds a jatéktablan, akkor kotottségek
nélkiil vélaszthatsz egy feljlesztetlen er6forrdsmezét az egyik félszigeten.
A valasztott er6forrasmez6tél fiiggden kapsz 1 azzal egyezé erdforrdst (sz616,
ké vagy buza).

Ha van krokodil a mezén, akkor az kikeriil a jatékbal, és kapsz 1 %-t.

S - KET 0T (TWO ROADS)

A helyszinek dsszekdtése segiti Faiyum vdrosiasoddsdt.

Tegyél le 2 utat, mindkettének két szomszédos krokodilmentes

mez6hoz kell kapcsolddnia. Ezek a mez6k most mér fejlesztettek.

Ha vannak a mez6kin munkdsok, akkor azok a helyiikon maradnak. A két

utat lerakhatod egyméshoz kapcsolddva vagy lerakhatod a jatéktdbla
kiilonbdz6 helyszineire. Az Gt indulhat egy telepiiléstdl vagy egy épitési teriiletrdl
vagy lehet egy mésik ut vagy egy hid folytatdsa (lésd 38 - HID és 7118 - NAGY
HID), beleértve a jaték kezdetén a géton lév6 hidat is. Az utak csak telepiiléseknél
és épitési teriileteknél dgazhatnak el. Tehdt igy nem épithetsz ki csomépontot.
Fizess 2 er6forrdst, utanként egyet. Az erGforrdsnak egyeznie kell az adott uttal
dsszekotott eqyik eréforrdsmez6 erGforrésaval (sz616, k6 vagy biza). Kapsz 3 himevet. Ha
az (ttal kiépill két telepiilés, két épitési teriilet vagy eqgy telepiilés és eqy épitési
teriilet kozott az elsd kozvetlen kapcsolat, akkor kapsz plusz 1 himevet (legfeljebb
plusz 2 himév szerezhetd a két uttal kiépitett, két kiilonlld elsé dsszekdttetés
kiépitéséért). Ezt a plusz hirnevet akkor is megkapod, ha Uj telepiilést teszel egy mér
utakkal mésik telepiiléssel vagy épitési teriilettel dsszekotdtt mezére.

S - TELEPULES (SETTLEMENT)
Vdrosiasitsd Faiyumot eqy Uj telepiiléssel.
Tegyél 1 telepiilést egy dltalad vélasztott krokodilmentes er6for-
rasmez6re. Ez a mez6 most mér fejlesztett. Ha vannak a mezdkén
munkdsok, akkor azok a helyiikdn maradnak. Legaldbb 1 mezének
lennie kell két telepiilés kozott, de a csatorna két oldalan Iévé tele
piilések megengedettek, mivel maga a csatorna elvalasztja ezeket a mezdket
egymastol.
Fizess 1 biizt, 12616t és 1 kovet. Kapsz 3 hirevet és 3 $-t. Kapsz plusz 1
hirmevet, ahogy aztaz s - KET O kértyandl leirtuk.

2 - KERTESZ (GARDENER)

Kiildd el a kertészt értékes razsdért.

Tegyél dllitva 1 munkdst egy tetszleges, a csatorndval szomszédos
fejletlen mezdre. “IGEN, Ronald most nem kell szomszédos munkds!”

Kapsz 1 rézsét. Barmikor, ha er6forrast fizetsz, egy sziikséges erdforrast
helyettesithetsz egy rézsaval.

Vegyél le egy krokodilt, ahogy aztaz s - FOLDMUVES kartyanal leirtuk.
Y - BEVETEL (REVENUE)

Néhdny adés mindig tartozik neked pénzzel..
Kapsz 5 $-t.

) 6 - OREG FOLDMUVES (SENIOR FARMER)
Eqy dreg foldmiivesnél garantdit a jobb termés.

Tegyél le 1 munkast, ahogy azt fent az s - FOLDMUVES részhen
leirtuk.

A vélasztott mezétél fiiggden kapsz 2 megfelelé eréforrast (sz6l0,
ké vagy buza).

Vegyél le ey krokodilt, ahogy azt az s - FOLDMUVES kartyanal leirtuk.
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Példa: Iidi kijdtssza az S - FOLDMUVES kdrtydt. Lerak eqy munkdst eqy mdsik
munkdssal szomszédos sz6/6mez§re® , 65 leveszi a krokodilt (kikeriil a ja’tékbél).@
lidi kap 1 sz6l6t és 1 S-t. Vdlaszthatnd a o mezéket (a krokodilmentes mezénél
nem kap 1$-t), de nem vdlaszthatnda x mez6t, mert az nem szomszédosan
van (a csatorna mdsik oldala).

Ha a 6 - OREG FOLDMUVES kdrtydt jdtszotta volna ki, akkor 2 sz616t és 1 $-t
kapott volna.
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Példa: Fszti kijdtssza az S - TELEPULES kdrtydt, és lerak egy telepiilést eqy
krokodilmentes biizamezdre @ Fizet 1 buzdt, 1 sz6l6t és 1 kvet, majd kap 3
hirnevet és 3 S-t. A kivetkezd telepiilés a o/ mezdkre keriilhet, mert ezek vannak

megfeleld tdvolsdgra a mdr megléva telepiiléstdl. Az X mezd szomszédos az lj
telepiiléssel, ezért nem vdlaszthatd, hidba krokodilmentes.
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Példa: Benedek kijdtssza az S - KET UT. kdrtydt. Lerak két utat két pdr
krokodilmentes mezdre. Az elsd egy sz6l6mezdvel kiti dssze a te/epﬁlésl@ ,a
mdsodik egy épitési teriilettel kdti dssze a telepﬁle's@ . Benedek fizet 1 buzdt
és 1 sz616t, és kap 3 hirnevet, valamint plusz 1 hirnevet a telepiilés és az épitési
teriilet kazdtt kiépitett elsd kdzvetlen dsszekdttetésért.

Most Ildi kijdtssza a 2 - KERTESZ kdrtydt. Vdlaszt eqyet a csatorndval szomszédos o/
mezék koziil, mivel a X mez6k mdr vagy fejlesztettek vagy mdsik munkds van
rajtuk. Ildi kap 1 rézsdt és (ha levesz egy krokodilt) 1 S-t.



& - REMETE (HERMIT)

A remete az érintetlen természetet keresi, tdvol az emberektd.
Tegyél dllitva 1 munkdst barmelyik fejlesztetlen mezére, amivel
szomszédosan csak munkds nélkiili fejlesztetlen mez6k vannak.

Kapsz 2 hirnevet.
Vegyél le egy krokodilt, ahogy aztaz s - FOLDMUVES kartyanal leirtuk.

10 - OREG FOLDMUVES (SENIOR FARMER)
Egy dreg foldmiivesnél garantdit a jobb termés.
Kovesda 6 - OREG FOLDMUVES kértyandl leirt szabalyokat.

12 - ALDOZAT (SACRIFICE)

Az dldozatot az istenek megjutalmazzdk.

Tegyél 1 épiiletblokkot barmelyik épitési teriiletre. Ha vannak a

mez6kon munkdsok, akkor azok a helyiikon maradnak. Minden

épitési teriileten adott szamu épiiletblokk lehet, ahogy azt az

~ épitmény dbrdja (eqy obeliszk, eqy kolosszus és két piramis) és a mellette
[évd szam megadja.
1 kartyad kikeriil a jatékbol. Kapsz 1 hirevet és 3 $-t. Barmelyik kartyat
kivalaszthatod a kezedbdl, a dobdpaklidbdl vagy akér vélaszthatod ezt a
krtyat is. Ha a dobdpaklidbdl veszed ki a kartydt, ne valtoztasd meg az
ott maradt kdrtyak sorrendjét!

H - BUZA BESZALLITO (WHEAT SUPPLIER)
Kiild egy szdllitdt az eqyik telepiilésre, hogy begyiijtse a buzdt.
Tegyél dllitva 1 munkast az egyik telepiilésre.

Kapsz 2 bazét.

16 - 5Z0LO BESZALLITO (GRAPE SUPPLIER)
Kiild eqy szdllitét az eqyik telepiilésre, hogy begyijtse a sz6lét.
Tegyél llitva 1 munkast az egyik telepiilésre.

Kapsz 2 sz6l6t.

18 - KO BESZALLITO (STONE SUPPLIER)
Kiild egy szdllitét az eqyik telepiilésre, hogy begydjtse a kivet.
Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik telepiilésre.

Kapsz 2 kovet.

20 - 0J TELEPULES (NEW SETTLEMENT)
Egy rangidds épitész megmentett néhdny erdforrdst az j
telepiiléshez.

Kovesd az s - TELEPULES kértyandl leirt szabdlyokat.

Fizess 2 kiilonboz erdforrast (sz616, kd, biza vagy hal). Kapsz
3 himevet és 3 $-t. Kaphatsz 1 plusz himevet az § - KET UT kartyanal
leirtak szerint.

22 - FINOMITAS (REFINEMENT)

A megfeleld kézben minden megdupldzza értékét.

Vélassz legfeljebb 2 eréforrast (sz6l6, k6, buza, hal vagy rézsa) a
sajatjaid koxziil. Valaszthatsz azonos vagy kiilonboz6 eréforrasokat.
__ JKapsz 1-1-et a valasztott ergforrasokbdl.

24 - KERESKEDO (TRADER)
Egy j6 kereskedd mindig hasznot hozd iizletet k.
Tegyél dllitva 1 munkast az egyik telepiilésre.

1-3 alkalommal fizess 1 altalad valasztott erdforrast (sz6ld,
ké, biiza vagy hal), hogy kapj 1 rézsat. Valaszthatsz azonos vagy
kiilonb6z6 erdforrasokat.
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Példa: Eszti kijdtssza a 8 - REMETE kdrtydt. Eqy sz6l6mezdt vdlaszt a kis
félszigeten @ amivel szemben a csatorna tuloldaldn egy telepiilés van. Eszti
levesz eqy krokodilt(2), kap 2 himevet és 1 $-t.

4
v

Mivel a jdtéktdbla ezen régidja valamennyire felfejlddatt, ezért inkdbb a régio
szélén évé fejlesztetlen & mezokbdl vdlaszthat.
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Példa: Benedek kijdtssza a 12 - ALDOZAT kdrtydt, és lerak eqy épiiletblokkot az
obeliszk épitési teriiletre (1.) , ezutdn eldobja a jdtékbdl az S - FOLDMUVES
kdrtydjdt. A kdrtydt a dobdpaklibdl keresi ki anélkiil, hogy a pakli sorrendjét
megvdiltoztatnd.

Ezutdn Iidi kijdtssza a 14 - BUZA BESZALLITOT. Lerak eqy munkdst a telepiilésre,
és kap 2 buzdt. 2.)
“IGEN, Ronald, a biiza beszdllitdndl nem szdmit, hogy a telepiilés milyen
erdforrdsmezdn van. Ildi vdlaszthatta volna a mdsik iires telepiilést is, hogy
biizdt szerezzen.”



26 - VANDOR FOLDMUVES (MIGRANT FARMER)

A vdndorlé foldmiives az dtja sordn erdforrdsokat gyiijt.

Lépj 1416 munkassal legfeljebb 2 szomszédos erdforrdsmezét,

vagy lépj 2 munkdssal 1-1 szomszédos erdforrdsmezét. A

jatéktabla barmelyik munkést valaszthatod (kivéve a 60 -
DRAGAKOKERESO fekvé munkasat), akdr telepiilésen vagy épitési
teriileten allot is.

A valasztott mezéktdl fiiggden kapsz 1-1 megfeleld eréforrast (sz616, ko
vagy bdza).

Vegyél le 2 krokodilt, ahogy azt az § - FOLDMUVES kértyanal
leirtuk.
28 - SZALLiTO
Egy okos szdllitd mindig megkapja, amit szeretne.
Tegyél dllitva 1 munkést az egyik telepiilésre.

Vélaszthatsz azonos vagy kiilonbozd eréforrasokat.

30 - PIACI VASARLO (MARKETER)
Pénzzel a piaci vdsdrld bdrmit megszerez.
Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik telepiilésre.

1-3 alkalommal fizess 1 $-t, hogy kapj egy altalad valasztott
ergforrast (sz616, k, biza vagy hal). Valaszthatsz azonos vagy kiilonbozé
ergforrdsokat.

32 - PARFUMKESZITO (PERFUMER)

(sak egy parfiimkészitd értékeli igazdn a rézsdt.

Tegyél dllitva 1 munkast az egyik telepiilésre.

1-2 alkalommal, fizess 1rézsét, hogy kapj 3 himevet.

34 - CSALO (CROOK)

Néha a csalénak rd kell szolgdinia rossz hirére.
Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik telepiilésre.

1-3 alkalommal fizess 1 hirnevet, hogy kapj 4 $-t.

36 - TOLVAJ (THIEF)

Egy tolvaj segitségével jobb helyzetbe keriilhetsz.

Vegyél el ingyen 1-et az aktudlis piacon lév6 4 kartyahél. Tedd
az ellopott kdrtydt a dobdpaklidra, majd tedd a tetejére a
___ JTOLVAJT. Ha van kedvezményjelzd a valasztott kartyan, akkor
a jelz6t tedd a piac folé.

38 - HID (BRIDGE)

A két félsziget dsszekapcsoldsdval nagy hirnévre tehetsz szert.
Tegyél le 1 hidat dsszekotve két krokodilmentes mez6t a
csatorna két szemkozti oldalan. Ha vannak a mezdkon
munkésok, akkor azok a helyiikon maradnak. Ezek a mezék
mostantdl fejlesztettek. (A hid dsszekoti 6ket, de ettl még nem
szomszédosak.) Kovesd az § - KET OT kdrtydndl leirt szabdlyokat.
Fizess 2 altalad valasztott erdforrast (sz616, k6 vagy buza), hogy kapj 4
himevet. Valaszthatsz azonos vagy kiilonb6zd er6forrdsokat. Ha kozvetlenil
osszekotottél elséként eqy telepiilést és/vagy épitési teriiletet eqy mdsik
telepiiléssel és/vagy épitési teriilettel, kapsz plusz 1 hirnevet.

HO - KISVAROS (SMALL TOWN)

A novekvé lakossdgnak kdszénhetden eqy telepilés vdrossd fejlddik.
Tegyél 1 varost az egyik telepiilésre, ami még nem lett véros. Ha
vannak a mez6kdn munkdsok, akkor azok a helyiikon maradnak. A
tobbi kdrtyaakcié szempontjabdl ez a mezd most telepiilésnek és
vérosnak is szamit.

Fizess 1 biizat, 152616t és 1 kovet. Kapsz 5 hirmevet és 2 $-t.

Kapsz 2 altalad valasztott erdforrast (sz616, ké, buza vagy hal).
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Példa: Eszti kijdtssza a 26 - VANDOR FOLDMUVES. kdrtydt. A telepiilésen lévé
munkdssal a szomszédos sz6l6mezdre @ , 6s a mdsik munkdssal a bizamezére
@ 1ép. Az tjdba keriilt mindkét krokodilt leveszi. Eszti kap 1 sz616t, 1 biizdt és
25-t.
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Példa: Benedek kijdtssza a 38 - HID kdrtydt. Lerak egy hidat a telepiléstdl a csatorndn
dt @ . Fizet 1 buzdt és 1 sz616t, és kap 4 himevet. Vdlaszthatja a & helyeket (akdr
dsszekdthetné a fenti két telepiilést), de nem vdlaszthatia a X helyet, mivel utak és
hidak nem dgazhatnak el erforrdsmezdkan.

o

Példa: lldi kijdtssza a 40 - KIS VAROS kdrtydt. Lerak ey vdrost a telepiilésre @
Ildi fizet 1 buzdt, 152616t és 1 kavet, és kap 5 hirnevet és 2 $-t. Az ott lévé munkds
a helyén marad.



42 - TERMELO (GROWER)
Csak a legjobb termeld tudja, hogyan kell gondozni eqy egész rézsakertet.
Tegyél le 1 munkast, ahogy azt a2 - KERTESZ kértyandl leirtuk.

Kapsz 2 rézsat. Barmikor, ha eréforrdst fizetsz, egy sziikséges
erGforrdst helyettesithetsz ey rozsaval.
Vegyél le 1 krokodilt, ahogy aztaz s - FOLDMUVES kartyanal

leirtuk.
— 44 - TANYA (FARM)
Az éhes embereknek étel kell.
Tegyél 1 mihelyt az egyik mar uttal vagy hiddal fejlesztett ‘/
blizamezdre. Ha vannak a mezdkdn munkdsok, akkor azok a helyiikdn
maradnak.
Fizess 152616t és 1 kovet. Kapsz 3 hirnevet és 3 bizdt.
Ho - SZOLOSKERT (VINEYARD) v
A szomjas embereknek bor kell.
Tegyél 1 miihelyt egy kémezédre, ahogy azt a 44 - TANYA
kartyanal leirtuk.

— Fizess 1bdzdt és 1 kovet. Kapsz 3 himevet és 3 sz6l6t.
HE - AKNA (PIT) /
A menedék nélkiili embereknek épitdanyag kell. @
Tegyél 1 mihelyt egy kémezére, ahogy azt a 44 - TANYA
kartyanal leirtuk. Példa: Példa: Eszti kijdtssza a 44 - TANYA kdrtydt. Lerak 1 miihelyt a hiddal
—J Fizess 1 bzt és 1 sz616t. Kapsz 3 hirevet és 3 kivet. fejlesztett bt]zamezé’r@ Esztifizet 1 52616t és 1 kavet, majd kap 3 hirmevet és
3 bizdt.

50 - MINDENES (ALL-ROUNDER)

Az dltaldnos tudds mindig jol jon.

Vélassz egy lehetdséget:

« Vedd vissza a dobdpaklid felsd kartydjat.

IGEN, Ronald, eldszdr visszaveszed azt a mdsik kdrtydt, és utdna teszed a
MINDENES kdrtydt a dobdpakli tetejére.”

- Kapsz 1 altalad valasztott erdforrast (sz6l6, ké, gabona vagy hal).

« Kapsz 1 hirnevet.

52 - REND (ORDER)

A rendbe tett papirmunka felgyorsitja a dontéseket.

Vélassz 1-3 kartyat a kezedbdl, és tedd 6ket a dobdpaklid aljara.
Kapsz kartyanként 2 $-t. Ne véltoztasd meg a dobdpaklidban lévd
) kdrtyak sorrendjét!

54 - BOVITES (EXPANSION)

Hogy utolérd a keresletet, ndveld a miihelyek méretét.

Tegyél 1 bdvitményt egy bdvitmény nélkiili mihelyhez. Ha vannak

amez6n munkdsok, akkor azok ott maradnak. A tdbbi krtyaakcio @ /{>
szempontjabél ez a mezd tovabbra is miihelynek szémit.

Ha a 46 - SZOLOSKERT kdrtydt jdtszotta volna ki, akkor lerakhatott volna egy
miihelyet az tittal bekdtdtt két o/ mezd eqyikére.

Fizess 1 altalad valasztott ergforrdst (sz6l6, k6, buza vagy hal). Kapsz 3
hirnevet.

56 - SEGED (ASSISTANT)
Eqy jo kézmiivesnek mindig sziiksége van eqy segédre.

Tegyél dllitva T munkast az egyik mihelyre.

Kapsz 3 megfeleld eréforrast (buza, sz616 vagy k). @

58 - HALASZ (FISHER)

A haldszat j6 lehetdséq a kdltségek kifizetésére..

Tegyélle 1 munkést, ahogy azta $ - FOLDMUVES kartyanal

leirtuk. Tovabba ennek a munkasnak szomszédosnak kell lennie
) acsatorndval vagy a téval.

Példa: Benedek kijdtssza az 54 - BOVITES kdrtydt. Lerakja a bévitményt a
sz6l6mdhelyre ® fizet 1 kovet és kap 3 hirnevet.

Most lldi kijdtssza az 56 - SEGED kdrtyd. Lerak eqy munkdst a bizamdhelyre(2,)
és kap 3 buzdt. Vdlaszthatta volna a sz6lémiihelyt, hogy a gabona helyett 3 szdldt
kapjon.

Kapsz 3 halat.

Vegyél le 1 krokodilt, ahogy aztaz § - FOLDMUVES kartyandl
leirtuk.



60 - DRAGAKOKERESO (GEM SEARCHERS)
A drdgakivek keresése jovedelmezd vdllalkozds lehet.
Vélassz eqy lehetdséget:
« Fektess el 1-5 &ll6 munkast. Ezek barmelyik mezékon lehetnek.
Fizess 1 $-t munkdsonként. Ezek a fekvé munkdsok a DRAGA-
KOKERESO lijholi kijatszasakor, a masodik lehetdség valasztasakor
keriilnek csak le.
« Vedd le az dsszes fekvé munkast a jatéktablardl. Kapsz 3 $-t levett

munkdsonként.
62 - NOVENDEKEK (NOVICES)

Néhdny kivdlasztott munkds papi életre vdgyik.

Vegyél le 1-3 dll6 munkast. Ezek barmelyik mezdkon lehetnek.
Nem valaszthatod a 60 - DRAGAKOKERESS kartyaval
elfektetett munkdsokat.

Kapsz 2 $-t levett munkasonkeént.

64 - BAZAR (BAZAAR)

Kiépitett kapcsolatokkal olcsdbban jutunk hozzd.

Fizess 2 5-t, és vegyél a kezedbe 1-et az aktudlis piac 4 kdrtydja
koziil. Ha van kedvezményjelzd a krtydn, akkor csak 1 -t fizess
érte.

66 - BUZAKERESKEDO (WHEAT TRADER)
Egy dreg kereskedd mindig tdbb buzdt kap.
Tegyél dllitva 1 munkast az egyik telepiilésre.

Kapsz 3 buzat.
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68 - SZOLOKERESKEDO (GRAPE TRADER)
Egy dreg kereskedd mindig tibb sz6l6t kap.
Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik telepiilésre.

Kapsz 3 sz6l6t.

70 - KOKERESKEDO (STONE TRADER)
Egy dreq kereskedd mindig tibb kavet kap.
Tegyél dllitva 1 munkast az egyik telepiilésre.

Kapsz 3 kovet.

72 - EMLEKMU (MONUMENT)

Egy dridsi mdemlék épitése hatdsosan noveli a hirnevet.

Tegyél 1-3 épiiletblokkot barmelyik épitési teriiletre, ahogy azt
a 12 - ALDOZAT kartyandl leirtuk. Ha 2 vagy 3 blokkot teszel
le, akkor azokat teheted ugyanarra vagy kiilonbdz6 teriiletekre.

Minden egyes lerakott épiilethlokkért fizess 1 kivet, és kapsz érte 2 hirevet.

74 - GAZDASAG (HOMESTEAD)

Az egyre ndvekvd, éhes lakossdgnak még tobb ételre van sziiksége.

Tegyél 1 mihelyt egy olyan bizamezére, ami mér (ttal vagy
hiddal fejlesztett. Ha vannak a mez6kdn munkasok, akkor azok
a helyiikon maradnak.

Fizess 1sz616t és 1 kovet. Kapsz 3 hirnevet és 4 biizat.

76 - ULTETVENY (PLANTATION)

Az egyre szomjasabb és szomjasabb embereknek egyre tibb bor
kell.

Tegyél 1 miihelyt az egyik sz6l6mezdre, ahogy azta 7+ -
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Példa: Eszti kijdtssza a 60 - DRAGAKOKERESO krtydt. Az elsd lehetdiséget vdlaszja,
és 3 S-t fizetve elfektet 3 munkdst @ Ezek a munkdsok addig maradnak ezeken a
mez6kin, amig Eszti tjra ki nem jdtssza a DRAGAKOKERESOT és az dsszes fekvé
munkds levételét nem vdlasztja.

Ezutdn Benedek kijdtssza a 62 - NOVENDEKEK kdrtydt. Nem vdlaszthatja az
elfektetett munkdsokat, helyettiik levesz 3 dltala vdlasztott dllo munka’st@ ,

majd kap 6 S-t.

@

Példa: Ildi kijdtssza a 64 - BAZAR kdrtydt.

Az 52 - REND kdrtydt vdlasztia (1.) , és a kezébe
veszi. lldi fizet 1 S-t, és a kedvezményjelzit a
kdrtyapiac folé teszi @ (tjra haszndlni fogjdk, ha
egy jdtékos végrehajtja a kovetkezd adminisztrdcio
akcidt).

7

@

o

GAZDASAG kartyandl leirtuk.
Fizess 1 bzat és 1 kovet. Kapsz 3 hirnevet és 4 sz6l6t.

Példa: Eszti kijdtssza a 72 - EMLEKMU kdrtydt. Lerak 2 épiiletblokkot (1.)— az
egyikkel befejezi az obeliszket, a mdsikkal pedig elkezdi a piramist. Eszti fizet 2
kavet, majd kap 4 hirnevet.



78 - KOFEJTO (QUARRY)

A menedék nélkiili emberek horddinak egyre tibb épitéanyagra
van sziiksége.

Tegyél 1 mihelyt az egyik kémezére, ahogy azt a 74 -
GAZDASAG kartydndl leirtuk.

Fizess 1 bazat és 1sz616t. Kapsz 3 hirevet és 4 kovet.

80 - ARATOMUNKAS (HARVEST HANDS)

Aratémunkdsok felfogaddsdval tobb lesz a termés.

Tegyél le 1-3 munkdst, ahogy azt az § - FOLDMUVES kartyanal
leirtuk. Fizess 1 $-t minden egyes munkasért. A valasztott mez6té
fiiggéen kapsz 1 megfeleld erdforrast (sz616, kd vagy buza).

Vegyél le 1-3 krokodilt, ahoqy azt az s - FOLDMUVES kartyandl
leirtuk.

82 - SENIOR SZALLITO (SENIOR SUPPLIER)
Csak a tapasztalt, dreg szdllitékkal garantdlhatd a nagyobb dresés.
Tegyél éllitva 1 munkdst az egyik telepiilésre.

Kapsz 3, altalad valasztott eréforrdst (sz6l6, k6, buza vagy
hal). Vdlaszthatsz azonos vagy kiilonbdzd eréforrdsokat.

84 - VAROS (TOWN)

Egyre nagyobb igény van a vdrosokra.

Tegyél 1 vérost az egyik telepiilésre, ami még nem varos. Ha
vannak a mez6kon munkésok, akkor azok a helyiikon maradnak.
A tobbi kartyaakcié szempontjahdl ez a mez6 most telepiilésnek
és varosnak is szamit.

Fizess 1 buzdt, 1 sz616t és 1 kovet. Kapsz 6 hirnevet és 2 $-t.

86 - KIiSERET (ESCORT)
A fdrad katondinak dt kell vonulniuk Faiyumon.

Lépj egy telepiilésen Iévd all6 munkassal (nem vélaszthatsz a
60 - DRAGAKOKERESO kartyaval elfektetett munkast) 1-3
masik telepiilésre, amiket utak kozvetleniil kdtnek dssze. A

céltelepiilésen nem lehet munkas. Ezutdn vedd le az adott munkadst.
Ha egy telepiilést épsz, fizess 2 $-t, és kapsz 4 hirnevet; ha két telepiilést

Iépsz, fiz
fizess6 %

minden

ess 4 $-t, és kapsz 5 hirnevet; ha mindharom telepiilést leléped,
-, és kapsz 6 hirnevet.

88 - PAPIRUSZ (PAPYRUS)
Egy jé irok sok mindenhez hozzdférhet.
Mésold le a dobépaklid felsd kartydjanak akcidjat.

90 - ADOSZEDQ (TAX COLLECTOR)
Az adoszedd kikiildése hasznot hozhat.
Tegyél 1&ll6 munkast az egyik méhelyre.

Kapsz 1$-t a jatéktabla minden egyes mihelyéért, plusz kapsz
1 $-t minden egyes varosért.

92 - OT AT (FIVE ROADS)

A fejlett vdrosiasodds egyre tobb utat igényel.

Tegyél le legfeljebb 5 utat. Minden egyes titnél kovesd az
& - KET Ur kdrtydndl leirtakat (fizetés és pontozas).

Kapsz 1 hirevet minden felépitett tért, és plusz 1 himevet
olyan dtért, ami két telepiilést, két épitési teriilet vagy eqy

telepiilés és egy épitési teriilet kdzott épiti ki az elsd dsszekottetést.

94 - BANKETT (BANQUET)
Mindenki szeretne részt venni az eqyik banketteden.
Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik épitési teriiletre.

Fizess 1 buzét, 1sz616t, 1 halat és 6 $-t. Kapsz 8 hirnevet.

.

Példa: Benedek kijdtssza a 86 - KISERET kdrtydt. A telepiilésen lévé munkdssal
felfelé Iép a té melletti elsd telepiilésre @ , aztdn lefelé a piramis mellett lévé
telepiilésre @ , s utdna a sz6ldmezdn lévd telep[j/ésre@. Benedek fizet 6 $-t,
és kap 6 hirnevet. Végiil leveszi a munkdst . A mdsodik telepiilésen nem
fejezhette volna be a Iépését, mivel ott volt eqy munkds.

Példa: Ildi kijdtssza a 88 - PAPIRUSZ kdrtydt. Az
utolsé kijdtszott kdrtydja a 64 - BAZAR kdrtya (Idsd
fent), ezért Iidi kivdlasztja a 76 - GLTETVENY (1.),
kdrtydt, amit a kezébe vesz, és fizet 2 $-t.

v
4 X 4

b

Példa: Eszti kijdtssza a 90 - ADOSZEDO kdrtydt. Lerak 1 munkdst az eqyik
miihelyre, @majd kap 7 $-t (5 $-t az Gte/” miihelyért, és 2 -t a két X vdrosért).



96 - KROKODILALDOZAT (CROCODILE
SACRIFICE)

Az istenek eqyszer-egyszer krokodildldozatot kivetelnek. ‘/
Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik épitési teriiletre.

Vegyél le egy krokodilt az egyik eréforrdsmez6rdl. Kapsz 3 himevet. ‘/
98 - PEK (BAKER)

Eqy pék felfogaddsa véget vet az éhségnek.
Tegyél dllitva 1 munkast az egyik bdzamdhelyre.

Fizess 1 bizat. Kapsz 2 himevet és 5 $-t.

v/

100 - BORKERESKEDO (VINTNER)
Eqy borkereskedd felfogaddsa véget vet a szomjtisdgnak. ‘/
Tegyél &llitva 1 munkdst az egyik sz6lémdhelyre. t/

Fizess 1 sz61dt. Kapsz 2 himevet és 5 $-t. Példa: Benedek kijdtsszaa 104 - CSATORNAUNNEP kdrtydt. 5 o telepiilés van
102 - KEFARAGO (STONEMASON) acsatorna r.pelle?t, am,/bf)/ 2 mqr vdros /et,t. Benedek ugy dont,, f/zet5’ er?forr({st,—
2 halat, 2 kivet és 1 buizdt — ezért kap 7 hirevet (4 hirnév a vdrosokért és 3 hirnév
a telepiilésekért).

Eqy kdéfaraqo felfogaddsa garancia arra, hogy lesz elég épitéanyag.
Tegyél dllitva 1 munkast az egyik kémdihelyre.

Fizess 1 kovet. Kapsz 2 hirevet és 5 $-t.

104 - CSATORNAUNNEP (CHANNEL FESTIVAL)
A csatorna partjdn él6 emberek nagy iinnepséget csapnak.
Fizess 1-1 altalad valasztott erdforrast (sz616, ko, buza vagy hal) V
a csatorna mellett |évd legfeljebb 9 telepiilésnek. Vélaszthatsz
azonos vagy kiilonbdz erdforrdsokat. Kapsz 2 hirnevet minden ‘/

ellatott varosért, és 1 himevet minden ellatott telepiilésért, ami még nem

lett vdros.
106 - ZSONGLOR (JUGGLER)
A vdros boldog a zsongl6r eldaddsa miatt.
Tegyél dllitva 1 munkadst az egyik varosra. ‘/
Kapsz 3 $-t minden egyes felépiilt varosért.

108 - KOMUVESMUNKA (MASONS’ WORK) Vv (V4 v

A kdmiives hiressé vlt az emlékmiivek diszitésével. i
Tegyél 1 épiiletblokkot az egyik épitési teriiletre, ahogy azt a Példa: Iidi kijdtsszaa 110 - ARATOUNNEP kdrtydt. 6 o/ telepiilést ktnek

12 - ALDOZAT kértyanal leirtuk. dssze utak és hidak. lldinek maradt 2 hala és 3 buizdja, ezt mind befizeti, és kap
7 hirnevet (5 elldtott telepiilés: 4 hirnév a vdrosokért (2 db) és 3 hirnév a
telepiilésekért (3 db)).

Fizess 3 $-t és legfeljebb 5 kiilonboz erGforrast (sz6ld, ko, buza,
hal vagy rdzsa). Kapsz 1/3/5/10/15 hirevet a befizetett kiilinbdz6 erforrdsok
szamatol fiiggden.

110 - ARATOUNNEP (HARVEST FESTIVAL)
Az emberek az éves aratdsndl nagy iinnepséget csapnak.
Fizess 1-1 altalad valasztott erdforrast (sz6l6, biza vagy hal) @& ‘/
legfeljebb 10, egymadssal utakkal és hidakkal 6sszekotdtt telepi-
[ésnek. Valaszthatsz azonos vagy kiilonboz6 eréforrdsokat. x
Kapsz 2 hirnevet minden elldtott varosért, és 1 hirnevet minden ellatott
telepiilésért, ami még nem lett véros.

12 - FARAO (PHARAOH)

A fdrad Faiyumba ldtogat. X

Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik varosra. ‘/

Aférad vdrosaért, és minden, a fdrad varosaval utakkal és hidakkal

kozvetleniil Gsszekdtott minden egyes telepiilésért, varosért és ‘/
épitési teriiletért (ha a telepiilések és/vagy az épitési teriileteket osszekotd ‘/ @

mez6kon van miihely, akkor az nem szakitja meg a kozvetlen dsszekdttetést)
hirnevet kapsz a kovetkezdk szerint: 2 hirnév minden varosért, 1 hirnév
minden telepiilésért, ami még nem lett véros, és 1 hirnév az épitési
teriileteken [évé minden épiilettombért.

Példa: Eszti kijdtsszaa 112 - FARAO kdrtydt. Lerak eqy munkdst eqy vdrosra
@ , éskap 9 hirnevet (5 hirnevet o/ fdrad vdrosdért, valamint a mdsodik ¢/ vdrosért
és telepiilésért; és 4 himeveta V' piramis 4 épiiletblokkjdért; ezek mindegyike dssze
van kitve a férad vdrosdval). Ha a mdsik vrost (2,) valasztotta volna, akkor csak 5
hirevet kapna a kozvetleniil dsszekdtdtt X vdrosokért és telepiilésekért.



4 - MOMIA (MUMMY) 124 - FORROSAG (HEAT)

Eqy temetés sok eldkésziiletet igényel. A kdnydrtelen hdség a véget jelzi.
Tegyél dllitva 1 munkast az egyik épitési teriiletre. Ez eqy természeti katasztrofa. Ezt a kdrtydt nem vésarolhatod
meg.

Fizess 1-10 dltalad valasztott erdforrdst (sz6l6, ké, buza, hal vagy

rozsa). Valaszthatsz azonos vagy kiilonbozd eréforrasokat.
Kapsz 1 hirnevet erGforrasonként, és 1 plusz hirnevet a mimia épitési
teriiletén lévd minden épiilettombért.

16 - KINCSTAROS (TREASURER)

Amikor mind a 4 természeti katasztréfa a piacra keriil, a jaték
az utolsd korokhoz érkezik.
4-5 f6s jatékndl a harmadikként passzold jatékos elveszi ezt a kdrtyat, és
kap 3 hirnevet. 1-3 fds jatéknal ez a kartya nem ad hirnevet.

Helyezd biztonsdgba vagyonodat az eqyik emlékmdiben. 126 - SZARAZSAG (DROUGHT)

Tegyél dllitva 1 munkdst az egyik épitési teriiletre. A nagy szdrazsdg a véget jelzi.

1-12 alkalommal fizess 2 $-t. Minden 2 $-ért kapsz 1 himevet. Ez egy természeti katasztrofa. Ezt a kartyat nem vasérolhatod
. meg.

118 - NAGY HiD (GRAND BRIDGE) Amikor mind a 4 természeti katasztrdfa a piacra keril, a jaték az

Ezen a hidon csak néhdny kivdltsdgos kelhet d. utols6 korokhoz érkezik.

Kovesd az Osszes lerakasi szabalyt, ahogy azta 38 - HID 3-5 fds jatéknal a masodikként passzold jatékos elveszi ezt a kartyat, és kap

kdrtyanal leirtuk. 6 himevet. 1-2 fds jatéknal ez a kartya nem ad hirnevet.

Fizess 1 biizat, 1 sz6l6t, 1 kovet és 5 $-t. Kapsz 12 hirnevet.
) 120 - PALOTA (PALACE) 128 - HOMOKVIHAR (SANDSTORM)

Az dridsi homokvihar a véget jelzi.

Ez egy természeti katasztréfa. Ezt a kdrtydt nem
vasdrolhatod meg.

Amikor mind a 4 természeti katasztrofa a piacra kerdil, a
jaték az utolsé korokhoz érkezik.

3-5 f6s jatéknal az elséként passzold jatékos elveszi ezt a kdrtyat, és
kap 10 himevet. 2 fds jatéknal az els6ként passzold jatékos elveszi ezt
a kartyat, és kap 6 hirnevet. Szoléjatéknal ez a kartya nem ad hirnevet.

A fdradnak szdnt épiilet.
Tegyél 1 palotdt az egyik vdrosra.
Fizess 2 buzat, 2 sz616t és 2 kovet. Kapsz 15 himevet.

122 - PUSZTASAG (WASTELAND)

A terméketlen pusztasdg a véget jelzi.

Ez egy természeti katasztrofa. Ezt a kartydt nem vésérolhatod
meg.

Amikor mind a 4 természeti katasztréfa a piacra keriil, a jaték
az utols6 korokhoz érkezik.

5165 jatéknal a negyedikként passzold jatékos elveszi ezt a krtydt, és kap
1 hirnevet. 1-4 f3s jatéknal ez a kartya nem ad hirnevet.

ALAPSZIMBOLUMOK
Hirnév: Altalaban himevet kapsz a kértyakon leirtak e . o .
Pénz: Kiil f kapsz.
X  szerint. Csak egyetlen egy kartya engedi, hogy himévvel X énz: Kilonbozo mennyiségd penzt fizetsz é kapsz
fizess.

Eroforrasok: Az erGforrastipusok a kovetkezdk: sz616, k6, bdza, hal és rézsa. Az els6 harom az alaperdforrds.

A rézsa dzsoker. Amikor erdforrdst fizetsz, barmelyik eldirt erdforrast helyettesithetsz rozsaval. Csak akkor kapsz rdzsét,
amikor azt a kdrtya z6ld szovegdoboza irja.

3 Helyettesithetsz egy alaperdforrast 3 $-ral: Minden alkalommal, amikor erdforrast kell fizetned, 1 eréforrds
1 7 = fizetése helyett — tetszés szerint lehet sz616, k6 vagy biza — fizethetsz 3 $-t.

VALASZTHATO EROFORRASOK

: 1 Megfeleld eréforrasok: Olyan eréforrdsokat kell fizetned és olyan eréforrsokat kapsz, amiket a kartya megad. Csak
. > akkor kaphatsz rézst, ha az a kdrtya zold szovegdobozéban szerepel.
2 2 7 7 Altalad valasztott erdforrase: A fizetésnél és az er6forrasok szerzésénél vélaszthatsz
: : . — bizonyos eréforrasok koziil. Ezeket megadja a kdrtya. A kéz azt jelzi, hogy az er6forrasnak

a tulajdonodban kell lennie.

& | . Kiilonb6zo erdéforrasok: Kiilonhdz6 tipus erdforrasokkal kell fizetned, ahogy azt a kdrtya megadja.
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