S.0.S. Titanic Hivatalos GYIK
Egy jatékkor

Az Utas kartyak oszlopok kozti, vagy azon belili, valamint, (ha van) egy ment6csénakra mozgatdasat
kovetGen, kotelez6:

= VAGY kijatszani egy Akcio kartyat
= VAGY Utas kartyakat felhudzni

Nem lehetséges Akci6 kartyat kijatszani ES Utasokat is hdzni.

Utasok mozgatasa (opcionalis fazis egy kor kezdetén)

Amikor a kor kezdetén képpel felfelé 1évé Utasokat helyezek at, akkor megtehetem, hogy egy
sorozatnak csak egy részét mozgatom?

= |gen, ezt megteheted. Ez lehet6vé teszi példaul, hogy a horgonyos és a horgony nélkili
Utasokat sorba rendezd.

Rejtélyes Utasok
A Rejtélyes Utasok bekerilhetnek a mentdcsénakokba?
= |gen.
Mi torténik, ha egy Rejtélyes Utas képpel felfelé egy olyan Oszlopban van, amelyet Ujra kell keverni?
= Ebben az esetben a Rejtélyes Utast el kell dobni (azaz az Akcié kartya dobdpakliba kell tenni).
Lehetséges egy Rejtélyes utast kicserélni egy szinének megfelel kartydra?

=  Barmikor lehet6ség van erre a jaték folyaman. Amennyiben a szinben megfelel§ kartya egy
oszlop tetején van, vagy ha éppen Utas kartyakat kell felhtzni. Utébbi esetben a Rejtélyes
Utasra torténé cserével az Utasok mentésének el6készitése sikeresnek tekinthetd.

Sérilt Ment6csonak

Ha a Sériilt Ment6csdnak lires (minden utasa a Ment6csdnakokba kerilt), tehetek Gj Utasokat ide az
Oszlopokbal?

= Nem, amint kitrdl a Sérilt Ment6csdnak azonnal el kell dobni azt az Akcié dobdpakliba.

Amikor kijatszom a Sérilt Ment&csdnakot, akkor mindenképpen egy 17-es vagy egy 13-as kartyat kell
letennem?

= Nem, amikor a Sériilt MentScsénakot kijatszod, akkor az egyik oszlop képpel felfelé |évés Utasai
kerllnek ra. Ez nem feltétlenil jelent egy 17-es értéki Utast a masodosztalyrdl, vagy 13-as
értékdt Utas az els6osztalyrdl.

A dobott Utas kartyak ujrakeverése

Mikor lehet Gjrakeverni az eldobott Utasokat, hogy Uj Utas paklit alkossak?

= Akkor teheted meg, amikor az Utas pakli tires ES Utas kartyakat akarsz felhtzni. Ebben az
esetben lapoznod kell egyet a flizetben. Ha az Utas pakli (ires de Akcid kartya kijatszasa mellett
doéntesz, akkor nem kell jrakeverned az Utas dobdpaklit. gy lapoznod sem sziikséges.
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A flizet lapozasa
Mikor kell lapozni egyet a flizetben?
= Lapoznod kell:

- minden alkalommal, amikor Utas kartyakat huzol a paklibél és azok koziil egyik sem teheté
le a kiilébnb6z6 helyekre, ekkor huzhatsz egy extra Akcid kartyat

- minden alkalommal, amikor Ujrakevered az Utas dobd és huzopaklit (kivétel ha ez a ,,Nyer;j
Id6t!” Akcio kartya miatt torténik), ekkor nem huzhatsz Akcié kartyat

- haa,Gyeriink!” vagy a ,,Gyere vissza!” kartya kijatszdsakor nem talalsz megfelel6 Utast

Andrew Latimer

Tegyik fel, hogy az aldbbi sorrendben mentjilk meg az Utasokat (H=Horgony, Hn=Horgony nélkiil):
1. eset: 1H-2H-3H-4Hn-5H-6H-7H, 2. eset: 1H-2H-3H-4H-5H-6H, 3. eset: 1H-2H-3H-4H-5Hn-6H.
Ezekben az esetekben Andrew Latimer hany Akcid kartyat huzhatott fel?

= Az 1. esetben, Andrew Latimer egy Akcid kartyat hidzhat, amikor a 3H bekeril a
Ment6csdnakba és még egyet huzhat, amikor 7H kertil be.

= A2 esetben, Andrew Latimer egy Akcié kartyat hdzhat, amikor a 3H bekeril a
Ment6csédnakba és még egyet huzhat, amikor 6H keril be.

= A 3. esetben, Andrew Latimer csak egy Akcid kartyat hizhat, amikor a 3H kertl a
Mentdcsdnakba.
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