- Exmoor meredek sziklakkal és
AZ ER D 0 végtelen ldpvidékekkel tarkitott
bardtsdgtalan vidéke szamas

D ARTMOOR ndvény- és dllatfajnak ad otthont. ko

Az ismerds dolgok mellett béven
TARTOIEKOK akadnak djdonsdgok is ezen a

55 kartya:

kiildnleges vidéken.

19 kartya
felsd és also
részre osztva

o

- oldalra osztva

en kértyajan egy uj tipus ikonja © lathato.
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VALTOZASOK AZ ELOKESZULETEKBEN

Keverjétek dssze a kiegészité 50 kartyajat az alapjaték kartyaival.
Ezutén a jatékosszam alapjan tegyetek vissza kartyakat
a dobozba anélkiil, hogy megnéznétek azokat:

2 jatékos —» 70 kartya*
3 jatékos —» 40 kartya
4 jatékos —» 25 kartya
5 jatékos —» 10 kéartya

*Egy tipp, ha ketten jatszotok: Ahelyett, hogy megszamolnatok
~ akartyakat, amiket vissza kell tenni a dobozba, keverjétek meg
az 0sszes kartyat, és alkossatok beldliik 3 nagyjabol egyforma
kupacot, és tavolitsatok el 1-et, harom jatékos esetén pedig 5
kupacot alkossatok, és abbdl tavolitsatok el 1-et.

Az el6késziiletek 7. Iépéseben cseréljétek le az alapjaték
& barlangjait az Gj barlangokra.




VALTOZASOK A JATERMENETBEN
A jatékot az alapjaték szabalyai szerint jatsszatok, és figyeljetek
az alabbi kiegészitésekre: ko

Szitakotok: A sargasavos hegyiszitakotdvel egyiitt most mar 6
kiilonboz6 szitakotot lehet dsszegydjteni a jatékban.

Ponik: A dartmoor poni, az exmaor poni és az exmoor poni csiko
egyarant poninak szamitanak.
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UJ TKONOK
Uj tipus
v Exmoor kiegészit6

Hatésok és bonuszok e
‘3« A Jatssz ki egy - a jelzett ikonnal rendelkezd
= (pl. £3) - Kartyat a tisztasrol az erdddbe

anélkiil, hogy kifizetnéd a koltségét. Nem hasznalhatod az

esetleges hatasait és bonuszait. Ha nincs a jelzett ikonnal

rendelkez6 kartya a tisztason, hlizz kartyakat a paklibl a

tisztasra, amig nem talalsz egyet, vagy dsszesen 3 kartyat nem

huztal. Ha tovabbra sincs a jelzett ikonnal rendelkezd kartya a

tisztason, hagyd figyelmen kivil ezt a hatast.

&7 Jatssz ki 3 E3 kartyat a tisztasrol

az erdddbe anélkiil, hogy kifizetnéd

a koltsegiiket. Nem hasznalhatod az esetleges hatasaikat és
bonuszaikat. Ha nincs elég &3 kartya a tisztason, hizz legfeljebb
7 kartyat a paklibol a tisztasra. Ha tovabbra is kevesebb, mint

., 3 & kartya van a tisztason, jatssz ki annyit, amennyit tudsz.
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