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KULDE+ES -
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E kiildetésfiizetben 2 teljes hadmfiveletet taldlhatsz a Doom:
The Board Game (2016) jatékhoz. Javasoljuk, hogy a jatékot a 4.
oldalon kezd8d6 Fekete Piispok (Black Bishop) hadmtvelettel
kezdjétek, és ha ezzel végeztetek, folytathatjatok a 10. oldalon
kezd6dd Exodus hadmiivelettel.

EGY HADMUVELE+
FELEPI+ESE

Egy hadmiiveletet sorrendben, az 1. kiildetéstdl kezdve a 6.
kiildetésig kell végigjatszanotok. Minden kiildetés végén

olvassatok fel a megfeleld szovegdobozt, attdl fliggden, hogy
melyik fél nyerte meg az adott kiildetést.

EGY HADMUVELE+ GYOZ+ESE

A tengerészgyalogos csapat és az Overlord koziil az nyeri meg
a hadmtiveletet, aki els6ként megnyer 4 kiildetést. Ha sem a
tengerészgyalogosok csapata, sem az Overlord nem gy6z 4
kiildetésben, akkor az a fél nyeri meg az adott hadmiiveletet,
aki a legutolso kiildetésben gy6zni tud.

AZ ELS® HADMUVELE+
KEZD® JA+EKOSOK ESE+EN

Amikor els6 alkalommal vagtok bele egy hadmiiveletbe,
javasoljuk, hogy mind a tengerészgyalogosok csapata, mind az
Overlord el6re Osszerakott akcio-, illetve esemény-paklikat
hasznéljon, valamint a jaték el6készitése soran meghatarozott
kasztkartyakat ésinvaziokartyat valasszon, az alabbiak szerint.

©VERLORD

Az Overlord az egyes kiildetéseknél a ,Javasolt behatold
kartydk” szovegdobozban szereplé eseménykartya készleteket
és a feltiintetett invaziokartyat hasznalja.

+ENGERESZGYALOGOSOK

A tengerészgyalogosok e szabalyfiizet 16. oldalan talalhato
,Alapfelszerelés” szovegdobozban leirtak alapjan valasszanak
maguknak fegyvereket, akcidkartydkat, valamint a ,,Claymore
tlizcsoport” fejezetben felsoroltak alapjan kasztkartyakat. Ha 4
tengerészgyalogosnal kevesebb jatszik, akkor a tlizcsoportbdl
minden esetben a hatrébb lévé tagokat hagyjatok ki.

Példaul: 3 tengerészgyalogos esetén a jatékosok az Alpha, Bravo és
Charlie tengerészgyalogos fegyverjelzdit, a hozzdjuk tartozo 3-3 akcio-
kartydt veszik el (az UAC-készleten tiil), valamint a ,Claymore
tiizcsoport” fejezetben leirt kasztkdrtydkat. Ez esetben Delta marad ki.

Minden tovabbi kiildetés soran a tengerészgyalogosok
szabadon valaszthatnak a 16. oldalon felsorolt 6 tlizcsoport
kozil.

KULDE+ESEK

Egy kiildetéshez tartozik egy kiildetés térkép, egy feladatkartya
és egy fenyegetéskartya. A fiizetben talalhaté Osszes kiildetés
tartalmazza az alabbi informaciokat.

A KULDE+ES +ERKEPE

Minden egyes térkép abra megmutatja, miként kell az egyes
térképlapkakat Osszeilleszteni az adott kiildetéshez. Szintén, itt
szerepel az is, hogy milyen jelzéket Kell hasznalni, és azokat az
egyes térképlapkak melyik mezdjére kell elhelyezni. Az egyes
jelz6k szimbdlumat az alabbi jelmagyardzatban taldlod meg.

Egyes térképeken tobb jelzét is egymas tetejére kell tenni egy
oszlopba. Ha tobb jelzd keriil egymasra, azok sorrendjét szintén
megtalalod a térképeknél gy, hogy a feliil 1évé jelzd részben
takarja az alul 1évét, és egy vonal mutatja a jelz8k pontos helyét.

Példaul: a térkép megadott mezdjére egy sirga
idézbkapu-jelzd keriil, a tetejére pedig egy feladat-
jelz6.

FELADA+ ES FENYEGE+ES

Az egyes kiildetések neve és rovid ismertetése alatt minden
esetben megtaldlod a kiildetésben hasznalt feladatkartya és
fenyegetéskartya nevét.

JAVASOL+ BEHA+®LO® KARFYAK

Ez a rész tartalmazza az egyes kiildetésekhez az Overlordnak
javasolt eseménykartya készleteket és azinvaziokartyat.

SZIMBOLUMGK JELMAGYARAZA+A
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KULDE+ES ELOKESZI+ESE

Egy kiildetés el6készitéséhez az aldbbi 1épéseket kell
végrehajtanod:

1.

A térkép osszeallitasa: Allitsd Gssze a térképlapkakat,
és helyezd el a lapkdk egyes mezdire a kiilonboz6
jelzoket, a kiildetés abraja szerint.

. Feladat- és fenyegetéskartyak el6készitése: Keresd ki

és az adott kiildetésnél feltiintetett feladatkartyat és
fenyegetéskartyat. Olvasd fel a- kartydkon 1évé
szoveget hangosan a jatékostarsaidnak, majd tedd
mindkettét a jatéktér kozelébe képpel felfelé ugy,
hogy minden jatékos jol lathassa azokat. A tobbi
feladat- és fenyegetéskartyat tedd vissza a jaték dobo-
zaba.

. Szerep valasztasa: Kozosen valasszatok ki magatok

koziil egy jatékost, aki a behatolokat iranyité Overlord
lesz, a tobbiek pedig mind egy-egy tengerészgyalo-
gost fognak alakitani. Minden tengerészgyalogos
jatékos valasszon egy-egy tengerészgyalogos kartyat,
majd vegye el a hozzd tartozé figurat, és egy UAC
készlet sorozatot is. Ez utébbi 4 darab 1/4-t6l 4/4-ig
szamozott akcidkartyabol all, amiknek a jobb alsé
sarkaban egy-egy & szimbdélum lathaté.

. Kasztkartyak kivalasztasa: Keverd 6ssze képpel lefelé

az Osszes kasztkartyat, és ossz minden tengerészgya-
logosnak kettét. Minden tengerészgyalogos valasszon
koziilitk maganak egyet, amit megtart, a masikat
pedig dobja el. A kasztkarty4jat mindenki tegye a
tengerészgyalogos-kartyaja kartyahelyére. A megma-
radt kasztkartyakat tedd vissza a jaték dobozaba.

. Osztagkartyak kiosztasa: Ha négynél kevesebb

tengerészgyalogos jatszik, ossz osztagkartyakat nekik
az alabbiak szerint.

* Harom tengerészgyalogos esetén: valassz egy
tengerészgyalogos jatékost, és add oda neki az
El6véd (Take Point) osztagkartyat.

» Két tengerészgyalogos esetén: mindkét tengerész-
gyalogos jatekosnak adj egy-egy Harci veteran
(Combat Veteran) osztagkartyat.

* _Egy tengerészgyalogos esetén: add oda a tenge-
" részgyalogos jatékosnak a Maganyos bevetés (Solo
Operative) osztagkartyat.

. Fegyverek kivalasztasa: Minden tengerészgyalogos

valasszon maganak két eltérd, alapszintii fegyver-
jelz6t (olyat, amin nincs vonalkazas). Senki nem
valaszthat két ugyanolyan fegyvert maganak. Tegyék
a valasztott fegyverjelzdiket a tengerészgyalogos-
kartyajuk kozelébe, majd vegyék el a fegyvereikhez
tartozo (a jobb alsé sarkukban a fegyver szimboluma-
val, és a fegyverjelz6 szinével megkiilonboztetett)
1/3-t0l 3/3-ig szamozott akcidkartya készleteiket. Az
UAC Kkészlet 4 lapjaval egylitt igy minden tengerész-
gyalogosnak 10-10 akcidkartyaja lesz. Mindenki
keverje'meg képpel lefelé a sajat akciokartya-paklijat,
majd tegye azt (tovabbra is képpel lefelé) maga elé.

7. Invazio- és démonkartyak kivalasztasa: Keverd Ossze az

invazidkartyakat képpel lefelé, és ossz kettét az Overlordnak.
Az Opverlord titokban valasszon koziiliik maganak egyet, és
tegye a kartyat egyel6re képpel lefelé maga elé. Ezutan az
Overlord keresse ki az 0Osszes olyan démonkartyat, ami
szerepel a valasztott invaziokartyajan, majd azokat is fektesse
egyeldre képpel lefelé maga elé. Az Gsszes tobbi invazid- és
démonkartyat tedd vissza a jaték dobozaba anélkiil, hogy barki
megnézné azokat.

. Esemény-pakli elkészitése: Az Overlord titokban valasszon

harmat a rendelkezésre all6 eseménykartya készletei koziil,
majd a 18 eseménykartyabol képzett paklit megkeverve,
képpel lefelé tegye maga elé. Az Gsszes tobbi eseménykartyat
tedd vissza a jaték dobozaba anélkiil, hogy barki megnézné
azokat.

. Kivégzéskartya-pakli elkészitése: Keverd Ossze képpel lefelé

az Osszes kivégzéskartyat, és tedd a paklit (tovabbra is képpel
lefelé) valahova a jatéktér mellé.

10. Készletek eldkészitése: Valogasd szét tipusonként a jelzéket,

majd tedd dket kiilon-kiilon kupacokba, valahova a jatéktér
mellé. Szintén tedd ide az Osszes kockat, allapotkartyat és
kezdeményezéskartyat.

11. Tengerészgyalogos figurak elhelyezése: Minden tengerész-

gyalogos valasszon magdanak a térképen egy aktiv teleport-
jelzét, és tegye a jelzOre, vagy a jelzével szomszédos egyik
mezdre a figurajat. A tengerészgyalogosok kozdsen donthetik
el, hogy milyen sorrendben helyezzék el a figuraikat.

A jaték eldkészitése befejez6dott, most mar minden készen
all a jatékra.

EGYEDI HADMUVELE+EK

A tapasztaltabb jatékosok szivesebben jatszanak olyan
egyedi hadmiveletet, amelyben véletlenszertien kove-
tik egymast a kiildetések. Ez ugyantugy miikodik, mint
egy normal hadmiivelet, az alabbi eltérésekkel:

Az Overlord valasszon egyet az ebben a fiizetben
szereplé 12 kiildetés koziil, amely az egyedi
hadmtivelet legelsé kiildetése lesz.

Az Osszes tobbi kiildetést az el6zd kiildetés
vesztesének kell kivalasztania. Nem valaszthato
viszont az a kiildetés, ami mar egyszer szerepelt a
hadjaratban.

KUL®NALL® KULDE+ES LEJA+SZASA

Eléfordulhat, hogy csak egy kiilonallo kiildetést
szeretnétek végigjatszani, amely nem része egyik
hadmtiveletnek sem. Ehhez egyszerlien valasszatok
egy kiildetést, és kovessétek a kiildetés elokészitésé-
nek lépéseit. A kiildetés gydztese nyeri meg a jatékot.

A kiildetés véletlenszert kivalasztasahoz keverd 6ssze
a feladatkartyakat képpel lefelé és htizz koziiliik egyet.
Ezutan dobj fel egy érmét. Ha fej, akkor a Fekete
Piispok-, ha iras, akkor az Exodus hadjarat 6 kiildetése
koziil keresd ki azt, amelyik a kihtzott feladatkartyat
hasznalja.
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PHOBOS STATION

I. HADMUVELE+:
FEKE+E PUSPOK

I. KULDE+ES: +ERDIG HOL+AK K®Z+ GAZOLVA

Figyelem! A Phoboszon 1év6 Lazarus Létesitményben az elszigetelés
megsértését észleltiik! Az UAC tlizcsoportnak minimalis veszteség
mellett vissza kell szereznie a kisérleti eszk6zoket!

» feladat: MINTAGYUJTES (Sample Collection)
* fenyegetés: FERTOZES (Infestation)

JAVASOL+ BEHA+OLO KARFYAK:
ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:

e ELLENALHATATLAN ERO
(Power Overwhelming)

e KERES ES PUSZTIT
(Seek and Destroy)

e PANCELOZOTT TAMADO
(Armored Offensive)

INVAZIOKARFYA:
o IMP TAMADAS (Imp Assault)

+UZCSOPORF GYOZELEM:

Sikertil visszajuttatnotok a szénné égett
mintakat az UAC laborba. A démoni
szervek még liiktetnek, hét sugaroznak

magukbol. Valészintileg a szaguk is
borzalmas lehet, még szerencse, hogy a
sisakotok fejlett 1légsztir6 rendszerrel
rendelkezik.

OVERLORD GY®ZELEM:

HELYZET ERTEKELESE: A bejové
biometrikus adatok szerint az UAC
tlizcsoport megsemmisiilt. Tovabbi ellen-

séges er6k maradtak még a Phobosz
Allomason. A phoboszi kutatas atiranyi-
tasa a Tharsis Laboratériumba.

TERKEPLAPKAK: 034, 054, 064, 07, 08a, 094, 104, 104, 114, 124, 124, 134, 15A




JAVASOL+ BEHA+OLO KARFYAK:

ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:
INCIDENS JELENTES: A démoni energidk elszigetelésének e ELLENALHATATLAN ERO
meghibdsodasa utédn kevés t(ilél6 maradt a Ganiimédész Ontodében.

2. KULDE+ES: ©LVADASPON+

(Power Overwhelming)
A tudosok szerint ez egy ritkan adodo lehetdség az idegen eredett o KERES ES PUSZTIT

energiaforras, és mellékhatdsainak tanulmanyozasara. A biztonsagi (Seek and Destroy)
kamerak sajnos kikapcsoltak. A tlizcsoportnak ezért meg kell e PANCELOZOTT TAMADO
talalnia és biztonsagos helyre kell juttatnia a tuléléket, hogy ki (Armored Offensive)
lehessen hallgatni Sket az eseményrdl. R
: INVAZIOKARFY A:

o feladat: ERTEKMENTES (Asset Extraction) - HALALOS ERG (Deadly Force)

e fenyegetés: HORDA (Horde)
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+UZCSOPORF GYDZELEM:

®VERLORD GYOZELEM:

A talélé munkasoknak koszonhetéen immar
bdéségesen lesz feldolgozandd informacio, amint
részletesen beszamolnak az atélt borzalmakrol.
Az egyik tulélé megjegyezte, hogy az UAC igen
figyelemre mélté Osszegeket szan trauma
tandcsadasra.

INCIDENS JELENTES: Az UAC tlizcsoport
megsemmisiilt a személyzet mentése kozben. Az
UAC médiarészlegnek utasitasa, hogy fémtsor-
idében adjanak le egy kiilonleges riportot az
aldozatvallalasukrol és batorsagukrol .

TERKEPLAPKAK: 014, 024, 044, 054, 06, 07a, 10A, 104, 114, 124, 124, 154, 154




. : — JAVASOL+ BEHA+OLO KAR+YAK:
‘ (D 3. KULDE+ES: FAVASZI NAGY+AKARI+AS ESEMENYKARFYA KESZLEFEK:
g m RIADO! A titkos kutatasi és fejlesztési laboratériumot sajnos o KERES ES PUSZTIT
= eldrasztottak az ellenséges erék. A biztonsagi kamerak (Seek and Destroy)
v felvételein valamiféle organikus anyagbol késziilt teleport e VERENGZES
% szerkezetek latszanak. Ezekrdl a ,véres fészek” elnevezésii (Blood Rush)
E objektumokrol megallapitottuk, hogy biztonsagi kockazatot e VAD ERO
5 [D jelentenek, igy haladéktalanul meg kell semmisiteni 6ket. (Savage Strength)
Z U—) o feladat: ELSZIGETELESI ELJARAS (Containment Protocol) INVAZIGKARFYA:
‘ n: « fenyegetés: TAMADAS (Assault) » KIROBBANO ERO (Explosive Power)
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i | +UZCSOPOR+* GYOZELEM: O®VERLORD GYOZELEM:
Idébe telik, mig lemossatok az alvadt vért a INCIDENS JELENTES: Szémos tengerészgyalo-

pancélokrol.  Beleborzongtok, hogy  egy
pillanatra meglattatok a masik vilagot a kapu
taloldalan. Magatokban azt kivanjatok, hogy
soha ne kelljen 0jbol megpillantanotok azt a
borzalmas helyet.

gos teste keriilt beépitésre a fészkekbe. Az UAC
kutatok tugy vélik, hogy ez egy nagyszer
lehetség, az tjabb iranyt, idegen- és humaniod
faj kozotti kisérletek lebonyolitasara.

ABPiGES B

TERKEPLAPKAK: 024, 034, 044, 06A, 074, 094, 10A, 104, 124, 134, 154,154,154, 154,154, 16A




JAVASOL+ BEHA+OLO KARFYAK:
ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:

e ELLENALHATATLAN ERO
(Power Overwhelming)

o KERES ES PUSZTIT
(Seek and Destroy)

e PANCELOZOTT TAMADO

4. KULDE+ES: A FESZEK ELHAGYASA

GRATULALUNK! A harom korabbi kiildetésiik eredményeit
kiértékelve, az Onok tlizcsoportjat vélasztottuk ki a Lazarus
Laboratériumba irdnyulé katonai bevetésre. A térségben
végrehajtott harom kordbbi drén hadmiivelet sajnos nem jart
sikerrel. Egy kutatddront kell elkisérnitik a kijelolt hadmiiveleti

tertiletre.
(Armored Offensive)
e feladat: ELSODLEGES KISERET (Priority Escort) INVAZIOKARFY A:
* fenyegetés: TAMADAS (Assault) « KEGYETLEN CSONKITAS (Cruel Mayhem)
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+UZCSOPORY GYSZELEM: ©VERLORD GYSZELEM:

A droén lassan pasztazza végig a teriiletet, ahogy FELJEGYZES: A kutatédrén megsemmisiilt, a
megkezdi a kutatast. Vészjelzések kezdenek mivelet elbukott. Tovabbi rendelkezésekig az
villogni a kijelz6in. Utasitas érkezett: az UAC megtiltotta a teljes teriiletre vald belépést.

tlizcsoportnak azonnal tovabb kell haladnia a
Kadinger Szentély felé. i —

4

TERKEPLAPKAK: 038, 048, 058, 068, 078, 108, 128, 138, 158, 158, 158, 158, 16B




‘ 2 - JAVAS®L+ BEHA+OLO KARFYAK:
w - o 5 o
Q 3 ! ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:
= - 2 . 2 ) ;
=5 : 5. KULDE+ES: #ERULE+I VI+A « ELLENALHATATLAN ERG
% I._ = FIGYELEM! Ellenséges er6k kozeledését észleltik az UAC (Power Overwhelming)
o U - atjatszo allomasanak teriiletén. Sajnos a démoni energiavihar * KERES ES PUSZTIT
E Z - megrongélta a pajzsrendszert, igy a tlizcsoportnak kell védel- (Seek and Destroy)
E - meznie a teriiletet egészen addig, amig a védelmi protokollt e PANCELOZOTT TAMADO
i o < s sikeriil Gjrainditani. (Armored Offensive)
‘ (Dl | -« feladat GRSZOLGALAT (Guard Duty) INVAZIGKARYA:
E :- ¢ fenyegetés: HORDA (Horde) 2 DL TRT LA o T )
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5 2 +UZCSOPORY* GYOZELEM: OVERLORD GYOZELEM:
! A védelmi Grszemek és akadalyok hamar | INCIDENS JELENTES: Az atjtszé &llomas
5 - felallnak a rendszer Gjrainditésaval. Végre van tertiletét megszalltak. A vészrobbantasi frekven-
,a.k * = egy par oratok Osszeszedni és kipihenni maga- cia nem elérhetd. J6 esély van ra, hogy a behatolo
@ z tokat. A démonok tavoli sikolyait és {ivoltését démonok megszerzik az UAC kisérleti eszkozeit.
‘ = lassan  elnyomja  az  ismét  mikddd Javasoljuk tovabbi tlizcsoportok bevetését a hely
‘ - energiageneratorok megszokott zaja. visszaszerzésére.
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TERKEPLAPKAK: 028, 048, 058, 068, 078, 088, 098, 108, 138, 148, 158, 158, 158
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6. KULDE+ES: BEHA+OLAS £S MEGSEMMISITES

ESZLELT FENYEGETES: Azonositottuk a létesitményeink meg-
tamadasaért felelés démont. Fegyveres er6 bevetése sziikséges.
A korabbi veszteségek miatt sajnos nem alkalmazhatunk
dronokat ezen bevetés soran. A ttizcsapatnak be kell hatolnia az
ellenséges teriiletre és megsemmisitenie minden ott talalhato
ellenséges elemet. Ha mindezt sikeriil teljesiteniiik, végre
hazatérhetnek.

* feladat: ELENSEG MEGSEMMISITESE (Eliminate Hostiles)
e fenyegetés: HORDA (Horde)

JAVASOL+ BEHA+OLO KARFYAK:
ESEMENYKAR+FYA KESZLE+EK:
e ELLENALHATATLAN ERO
(Power Overwhelming)
o KERES ES PUSZTIT
(Seek and Destroy)
e PANCELOZOTT TAMADO
(Armored Offensive)
INVAZIOKARFYA:

» A FEGYVEREK EREJEVEL (Force of Arms)

[z o
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+UZCSOPORF GYDZELEM:

Egy tizenet érkezik Olivia Pierce-tél, a Lazarus
Project vezet6jétdl: ,Dicséretet érdemld, jo
munka volt, tengerészgyalogosok! Sajnos még-
sem térhetnek vissza, hiszen az emberek lelkei
nem hagyhatjak el a poklot. A személyi létfenn-
tarto rendszereik segitségével még néhany
napig életben maradhatnak. Vigasztalja Onoket
a tudat, hogy aldozatuk hozzajarult az UAC
fejlédéséhez, igy nem volt hidbavalo.”

®VERLORD GYSZELEM:

INCIDENS JELENTES: Az ongyilkos kiildetés
sikeres volt, a tlizcsoport az elére kalkulaltnal
27%-al hosszabb ideig maradt életben. A helyi
démon-hierarchidnak  aldozottak  segitséget
nyujthatnak a Titan Birodalom késébbi tanulma-
nyozasaban.

TERKEPLAPKAK: 018, 048, 058, 068, 108, 108, 118, 138, 148, 158, 15B
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4 S| II. HADMUVELE+: JAVASOLE BEHA+OLO KARFYAK:
w : & . &
(=] = ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:
S JF EX®eDUS , ,,
1G] < -  ELLENALHATATLAN ERO
= :_ (Power Overwhelming)
= L |- « KERES ES PUSZTIT
<C : e - 2 (Seek and Destroy)
s 0T I. KULDE+ES: AHHOZ, AKI ERIN+E++ LEHE+ . POKOLLVARAZSLAT
% U) E , A legutolso tlizcsoport soha nem tért vissza. Az Onok feladata (Infernal Sorcery)
: = B lesz, hogy megvizsgaljak az utolso ismert tartozkodasi helytiket, INVAZIGKAREYA:
‘ Z 2 és OsszegyUjtsenek minden megszerezheté harcaszati adatot. o z
= ‘ L 2 * MENEKULES ABYSSBOL
- Aldozatuk nem lesz hiabavalo.
< - ) ,’ (Out of the Abyss)
e I_ : » feladat: ELSZIGETELESI ELJARAS (Containment Protocol)
i [ ] I‘: 5 * fenyegetés: TAMADAS (Assault)
4 (] -
§ @ =
- =
), B :
g 2
‘ § -
= 3
&
L 2
i e >
i -
B S
{5 :
18 2
e - +UZCS@OPORY GYSZELEM: | ®VERLORD GYSZELEM:
g9 :
i - Sikeriil ralelned egy harci sisakra, melynek EXPEDICIO JELENTES: Ahogy az varhat volt, a
| E Iflﬂk(")dik a dig'itélis de.eVé berendezese korabbi tlizcsoportnak semmi nyoma. Tovabbi
- Erdekes, hogy az 0sszes harci adatot torolték, és | pancélok és fegyverek igénybejelentésének felter-
o helyére egy kodolt videofelvétel keriilt: ,Ha egy jesztése.
‘ = masik tlzcsoport ezt megtaldlja: van valami, =
o - amit feltétlentil tudnotok kell...”
W = -
g 5
g :

TERKEPLAPKAK: 018, 048, 058, 068, 108, 108, 118, 138, 148, 158, 15B




JAVASOL+ BEHA+OLO KARFYAK:
ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:
e KERES ES PUSZTIT

2. KULDE+ES: MINDEN, AMMI+ MEGESZEL

Visszatérsz a legutdbbi jelentéshez, és radobbensz, hogy az
atjatszé allomast teljesen elarasztottdk a démonok. Raadasul

. ) (Seek and Destroy)
nagy tételben zabaljak fel a démoni energiakészletet. Nem « VERENGZES
maradhatsz itt sokdig energia nélkil. Minden sziikséges (Blood Rush)
eszkozzel vissza kell szerezned az elrabolt energiamennyiséget. « VADERO
« feladat: MINTAGYUJTES (Sample Collection) (Savage Strength)

INVAZIOKARFYA:

o fenyegetés: FERTOZES (Imfestation)

- o EGYEDULALLO ERO (Singular Strength)

AR e e e e e |
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+UZCSOPORT GYSZELEM: ®VERLORD GYOZELEM: :
Sikertiilt elegend$ energiacellat Osszegytijtened ADAS A KADINGER SZENTELYBE: Az 4tjatszé =
ahhoz, hogy egy kicsit javits a tulélési esélyei- fillomds vesrdhedeEs A dbn fohndd & 5
den. Atvizsgalod az UAC allomés roncsait, €s kiszamolja az eddigi er6forras- és energiaveszte- F
végiggondolod mindazt, amit eddig tanultal. ségeket. 8
Sajnos nagyon ugy néz ki, hogy nem tudsz mar =
P semmi hasznalhatét kinyerni innen. -

TERKEPLAPKAK: 028, 048, 058, 068, 078, 088, 098, 108, 138, 148, 158, 158, 158




‘ JAVAS®L+ BEHA+OLO KARFYAK:
w LLI ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:
o % B - T ) ;
= 3. KULDE+ES: UZENE+ A KAPUN +ULRA . PANCELOZOTT TAMADG
= D— A lelked nem hagyhatja el ezt a poklot. Te magad nem térhetsz (Armorefi Offensi\fe)
% I.LI haza, de az igazsagot még tudathatod az otthoniakkal. A kutato- * KERES ES PUSZTIT
E l_ drénok képesek iizenetet kiildeni a Torésen keresztiil. Ossze- (Seek and Dest’roy)
oc U-J gyUjtesz hat par sériilt dront, és keresel még néhany alkatrészt, * POKOLI VARAZSLAT
E hogy egy rogtonzott atjatszot épithess beldliik. (Infernal Sorcery)
- * feladat: ERTEKMENTES (Asset Extraction) LAL LIS Ln R e S
‘ z » KEGYETLEN CSONKITAS
ﬁ fenyegetés: HORDA (Horde) (Cruel Mayhem)
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+UZCSOPORF GYSZELEM: ®VERLORD GYSZELEM:
Osszebarkacsoltél egy tovabbitd berendezést az RENDELLENESSEG ~ESZLELESE: A  sériilt
Osszeguberalt alkatrészekbdl és par torott kutatédron AWOL rendszere jelentette, hogy egy
dronbol, amivel titkos tizenetet kiildesz el annyi tengerészgyalogos jogosulatlan karbantartast
tzcsoportnak, amennyinek csak tudsz. Démoni | kisérelt meg rajta végrehajtani. A drén video-
tivoltés hallik a tavolban, de a fegyvered készen kimenetele lezarva.

all. Lehet, hogy csapdaba estél a pokolban, de

érezni fogjak a dithod erejét, amig csak lélegzel.

T D D O O O OO OO O D D O e e O TN O T OO O O

B PAGE 12 B

TERKEPLAPKAK: 038, 048, 058, 068, 078, 108, 128, 138, 158, 158, 158, 158, 16B




JAVASOL+ BEHA+OLO KARFYAK:

4. KULDE+ES: KIFELE A SERPENY®BOL ESEMENYKARHYA KESZLE+EK:

e ELLENALLHATATLAN ERO
(Power Overwhelming)

o VERENGZES
(Blood Rush)

e VAD ERO
(Savage Strength)

A visszafejtett adasbol kideritetted, hogy mi tortént itt az elmult
hetekben, de egészen hihetetlennek tlnik az egész. Az UAC
megériilt! Epp most egyeztettél néhany cimbordddal, hogy
megszoktetnek, amint attorik a riadézarat. Ugyhogy mar csak
annyi a dolgod, hogy életben maradj, amig a ment6csapat ideér.

* feladat: ORSZOLGALAT (Guard Duty)

INVAZIOKARFYA:
* fenyegetés: HORDA (Horde) + POKOLTUZ (Hellfire Blast)
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+UZCSOPORY GYSZELEM: ®VERLORD GYOZELEM:
A mfentc’icsapat epp idc’,ibern /érkgzik, hf)gy ey FELJEGYZES: A helyi kutatési adatok feltoltésre keriiltek
baditson a labor fogsagabol. Ugy dontesz, hogy egy biztonsagi szerverre. Az {izem elvesztése még
talalkozol a t6bbi disszidens csapattal a Phobosz elfogadhaténak tekinthetS. A Tharsis Laboratorium
'y Alloméson.

orbitalis megsemmisitése tervezés alatt.

TERKEPLAPKAK: 024, 034, 044, 06A, 074, 094, 10A, 104, 124, 134, 154,154,154, 154,154, 16A




5. KULDE+ES: LEGY®ZNI A HAZA+

Sikeriil néhany mas ttzcsoporttal talalkoznod a Phobosz
Allomason. Az itteni kutatdsok mind részei voltak az driilt
kisérletnek. Egy csapat Onként jelentkezik az allomas

elpusztitdsara, amig a tobbiek megtalaljadk a kiutat. A
feladatod az, hogy eljuttassatok egy démoni energiaval mi-

kodo robbandszerkezetet az allomas erémiivének magjahoz.

» ELSODLEGES KISERET (Priority Escort)

«d OPERATION GUIDE B

* fenyegetés: TAMADAS (Assault)

PHOBOS STATION

T D O D O OO OO O OO O O o OO OO DO T T T e T

[
]
d . JAVAS®L+ BEHA+OLO KAR¥YAK:
i o ESEMENYKARFYA KESZLEHEK:
= e POKOLI VARAZSLAT
[ (Infernal Sorcery) \
- e VAD ERO
(Savage Strength)
e PANCELOZOTT TAMADO
(Armored Offensive)
INVAZIGKARFYA:
* LAZARUS LEGIO (Lazarus Legion)
— e o it
g T
\ 34
&
) o IR

+UZCSOPOR+T GYOZELEM:

A robbandszerkezetet rogzited az | ' ":’
erdmi magjara és sikeriil elmenekiil- :
nod. Elégedett vigyorral a képeden =
nézed végig a tobbi csoporttal egyiitt, ciees
ahogy a tobbszords energiarobbanas a . ‘

pokolba kiildi az egész kutatoallomast. ;

Csak egy elszenesedett krater, és

néhany rossz emlék marad utana...

DTN T B PR
NET e
R

®VERLORD GYOZELEM:

RIADO! Szabotazs kisérletet észleltiink a
Phobosz Alloméson. Biztonsagi harci-

S
g = ~" A
3 (R Nz
E g (B ?F;
- "i

drénok bevetése az esemény Kkivizsga-
lasa céljabol.

B PAGE Y B

TERKEPLAPKAK: 034, 054, 06, 07a, 08a, 094, 104, 104, 114, 124, 124, 134, 15A
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6. KULDE+ES: AZ U+ VEGE

A Ganiimédész Ontode Girhajoi szallitjidk a démoni energiat az
egész rendszerben. Ha sziikséged van egy hosszu tavu jarmiire,
ez az a hely, ahol szerezni tudsz egyet. Sajnos a démoni fert6zés
minden hajot a foldre kényszeritett. Az automata felszallast
blokkol6 zar megszakitasahoz meg kell semmisitened a teriileten
lév6 Osszes démont.

¢ feladat: ELENSEG MEGSEMMISITESE (Eliminate Hostiles)
« fenyegetés: FERTOZES (Infestation)

JAVASOL+ BEHA+OLO KARFYAK:
ESEMENYKARFYA KESZLE+EK:

¢ KERES ES PUSZTIT
(Seek and Destroy)

¢ VERENGZES
(Blood Rush)

¢ VAD ERO
(Savage Strength)

INVAZISGKARFYA:

e ATKOZOTTAK EREJE
(Force of the Damned)

+UZCSOPOR+T GYDZELEM:

Lekaparod a csizmadrél a démonok undorité maradva-
nyait, majd felmaszol a szallitora. Az UAC ezt akar a
hivatalos felmondasodnak is veheti. Az egész Oriiletet
magad mogott hagyva szamba veszed a lehetdségeidet.
Rengeteg magankézben 1év6 biztonsagi cég létezik, ahol
hasznat latnak a képességeidnek - lehetéleg egy minél
tavolabbi bolygon.

®VERLORD GYS®ZELEM:

INCIDENS JELENTES: Mint kideriilt, szdmos
tzcesoportunk folytatott illegalis tevékenységet.
Sikeriilt elfognunk az egyik ilyen csapatot. A
tengerészgyalogosok atestek mar a megfeleld
vegyi el6készitésen a kihallgatashoz és a feldol-
gozashoz. A Lazarus Divizi6 amugy is nagyobb
mennyiségl szerves anyagra adott be igénylést a
Revenant kutatasokhoz.

TERKEPLAPKAK: 014, 024, 044, 054, 064, 074, 104, 104, 114, 124, 124, 154, 154
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«d OPERATION GUIDE i

«d PAGE 16 B

PREMADE FIRETEAMS AND LOADOUTS
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+UZCSOPORF JELENFESE

ALAPFELSZERELES
Minden tengerészgyalogos vegye el az alabbi 2-2
fegyverjelzGjét és a hozza tartozo 3-3 akciokartyajat. Az
UAC szimbélummal (A) megjelolt 4 kartyaval egytitt

Az UAC szamos tlzcsoportot alkalmaz
kiilonb6z6 specializaciokkal. Ezek a csapatok
mint egymast tamogatd, Osszetartd egység
mikodnek, és altalaban a legveszélyesebb
kiildetésekben vetik be Sket. Mivel a biztonsagi
ellendrzés szigory, a tlizcsoportok adjak az UAC

biztonsagi protokolljanak gerincét.

Az egyes tlizcsoportok altaldban a kdvetkezd
harctéri tengerészgyalogosokbol
allnak:

elnevezést

* Alpha: frontharcos

e Bravo: nagy hatotavolsagti mesterlovész
¢ Charlie: gyors mozgasu felderitd

¢ Delta: nehézfegyver-specialista

ALABARD +UZCSOPORY:

Az alabérd tlizcsoport tagjai folyamatosan csapatmunka
szimulacidés kiképzéseken vesznek részt, ezért ugy
tudnak egytittm(ikodni, akar egy olajozott gépezet. Az
alabard csapatoknak a legmagasabb a ttlélési aranya.

* Alpha: védelmi specialista (Security Specialist)

* Bravo: taktikus (Tactician)

¢ Charlie: szanitéc (Medic)

* Delta: nehézfegyveres (Heavy Assault)

CLAYM®RE +UZCSOPOR+:

Mar a régebbi jelentések is igazoltak, hogy a Claymore

egy jol bevalt, megbizhatd Osszeallitas, idealis valasztas
lehet barmilyen feladatra.

* Alpha: kozelhare specialista (Close Combat Specialist)
* Bravo: osztagparancsnok (Squad Captain)

* Charlie: hadmiiveletis (Black Ops)

* Delta: el66rs (Vanguard)

DARDA +UZCS®PORF:

A darda program nemrégiben indult, egyedi képességti
fegyverspecialistak kiképzésére. A darda csapatok tagjai

részére gyakran engedélyezik szokatlan, egyedi felszere-
lések hasznalatat is.

* Alpha: 16vész (Gunslinger)
* Bravo: granatos (Grenadier)
* Charlie: szabotdr (Saboteur)

* Delta: készenléti specialista (Contingency Specialist)

mindenkinek 10-10 lapbdl fog allni az akcidpaklija.

Alpha Bravo

PR

# 7

r—— —~—% —
# #

e —

Charlie

- —

KN®PESH +UZCSOPORY:

Az UAC alkalmaz Knopeshnek nevezett zsoldoscsapato-
kat is. Akik jobban teljesitenek az'el6re elvartnal, jovedel-
mez6 munkaszerzédést kaphatnak az UAC biztonsagi
alakulatainal.

¢ Alpha: tliztdmogat6 (Fire Support)

* Bravo: lopakodas szakért6 (Stealth Operative)

* Charlie: orgyilkos (Assassin)

¢ Delta: fejvadasz (Bounty Hunter)

SZABLYA +UZCS®OPOR+:

A szablya csapatok kizarélag harci veteranokat alkalmaz-

nak. Ezek a kiilénosen fegyelmezett katonak kivaléan al-
kalmasak hatékony megel6z6 csapasméres végrehajtasara.

¢ Alpha: kommandés (Commando)

* Bravo: mesterlovész (Designated Marksman)

¢ Charlie: csapasméré (Shocktrooper)

* Delta: érszem (Sentinel)

+®MAHAWK +UZCS®PORF:

A nyomkeresSkkel kiegészitett Tomahawk csapatokat
gyakran vetik be valamilyen veszélyes kornyezetben,

mivel igen rugalmasan képesek alkalmazkodni a tetszd-
leges terepen végrehajtandé munkakhoz.

* Alpha: Ranger (Ranger)
e Bravo: hadtapos (Requisitions Officer)
¢ Charlie: haszonles6 (Utilitarian)

¢ Delta: utasz (Combat Engineer)
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