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küldetés- 
füzet 
 

E küldetésfüzetben 2 teljes hadműveletet találhatsz a Doom: 
The Board Game (2016) játékhoz. Javasoljuk, hogy a játékot a 4. 
oldalon kezdődő Fekete Püspök (Black Bishop) hadművelettel 
kezdjétek, és ha ezzel végeztetek, folytathatjátok a 10. oldalon 
kezdődő Exodus hadművelettel.  
 

egy hadművelet 
felépítése 
 

Egy hadműveletet sorrendben, az 1. küldetéstől kezdve a 6. 
küldetésig kell végigjátszanotok. Minden küldetés végén 
olvassátok fel a megfelelő szövegdobozt, attól függően, hogy 
melyik fél nyerte meg az adott küldetést. 
 

egy hadművelet győztese 
 

A tengerészgyalogos csapat és az Overlord közül az nyeri meg 
a hadműveletet, aki elsőként megnyer 4 küldetést. Ha sem a 
tengerészgyalogosok csapata, sem az Overlord nem győz 4 
küldetésben, akkor az a fél nyeri meg az adott hadműveletet, 
aki a legutolsó küldetésben győzni tud.  
 

az első hadművelet 
kezdő játékosok esetén 
 

Amikor első alkalommal vágtok bele egy hadműveletbe, 
javasoljuk, hogy mind a tengerészgyalogosok csapata, mind az 
Overlord előre összerakott akció-, illetve esemény-paklikat 
használjon, valamint a játék előkészítése során meghatározott 
kasztkártyákat és inváziókártyát válasszon, az alábbiak szerint. 
 
overlord 
 

Az Overlord az egyes küldetéseknél a „Javasolt behatoló 
kártyák” szövegdobozban szereplő eseménykártya készleteket 
és a feltüntetett inváziókártyát használja. 
 
tengerészgyalogosok 
 

A tengerészgyalogosok e szabályfüzet 16. oldalán található 
„Alapfelszerelés” szövegdobozban leírtak alapján válasszanak 
maguknak fegyvereket, akciókártyákat, valamint a „Claymore 
tűzcsoport” fejezetben felsoroltak alapján kasztkártyákat. Ha 4 
tengerészgyalogosnál kevesebb játszik, akkor a tűzcsoportból 
minden esetben a hátrébb lévő tagokat hagyjátok ki.  
 

Például: 3 tengerészgyalogos esetén a játékosok az Alpha, Bravo és 

Charlie tengerészgyalogos fegyverjelzőit, a hozzájuk tartozó 3-3 akció-

kártyát veszik el (az UAC-készleten túl), valamint a „Claymore 

tűzcsoport” fejezetben leírt kasztkártyákat. Ez esetben Delta marad ki. 
 

Minden további küldetés során a tengerészgyalogosok 
szabadon választhatnak a 16. oldalon felsorolt 6 tűzcsoport 
közül. 

 
 

 
küldetések 
 

Egy küldetéshez tartozik egy küldetés térkép, egy feladatkártya 
és egy fenyegetéskártya. A füzetben található összes küldetés 
tartalmazza az alábbi információkat. 
 

A küldetés térképe 
 

Minden egyes térkép ábra megmutatja, miként kell az egyes 
térképlapkákat összeilleszteni az adott küldetéshez. Szintén itt 
szerepel az is, hogy milyen jelzőket kell használni, és azokat az 
egyes térképlapkák melyik mezőjére kell elhelyezni. Az egyes 
jelzők szimbólumát az alábbi jelmagyarázatban találod meg. 
 

Egyes térképeken több jelzőt is egymás tetejére kell tenni egy 
oszlopba. Ha több jelző kerül egymásra, azok sorrendjét szintén 
megtalálod a térképeknél úgy, hogy a felül lévő jelző részben 
takarja az alul lévőt, és egy vonal mutatja a jelzők pontos helyét. 

 
Például: a térkép megadott mezőjére egy sárga 

idézőkapu-jelző kerül, a tetejére pedig egy feladat-

jelző. 

 
 

feladat és fenyegetés 
 

Az egyes küldetések neve és rövid ismertetése alatt minden 
esetben megtalálod a küldetésben használt feladatkártya és 
fenyegetéskártya nevét. 
 

javasolt behatoló kártyák 
 

Ez a rész tartalmazza az egyes küldetésekhez az Overlordnak 
javasolt eseménykártya készleteket és az inváziókártyát. 
 
 
 

 
szimbólumok jelmagyarázata 

 
idézőkapu-jelzők 
 
 

teleportjelző 
(aktív, passzív) 

 
elsősegély 
csomag 
 
 
fegyver / gránát 
 
 
ajtó 
 

 
feladatjelző 
 

 
haladásjelző 



 
 

 

küldetés előkészítése 
 

Egy küldetés előkészítéséhez az alábbi lépéseket kell 
végrehajtanod: 
 

1. A térkép összeállítása: Állítsd össze a térképlapkákat, 
és helyezd el a lapkák egyes mezőire a különböző 
jelzőket, a küldetés ábrája szerint. 

 

2. Feladat- és fenyegetéskártyák előkészítése: Keresd ki 
és az adott küldetésnél feltüntetett feladatkártyát és 
fenyegetéskártyát. Olvasd fel a kártyákon lévő 
szöveget hangosan a játékostársaidnak, majd tedd 
mindkettőt a játéktér közelébe képpel felfelé úgy, 
hogy minden játékos jól láthassa azokat. A többi 
feladat- és fenyegetéskártyát tedd vissza a játék dobo-
zába. 

 

3. Szerep választása: Közösen válasszatok ki magatok 
közül egy játékost, aki a behatolókat irányító Overlord 
lesz, a többiek pedig mind egy-egy tengerészgyalo-
gost fognak alakítani. Minden tengerészgyalogos 
játékos válasszon egy-egy tengerészgyalogos kártyát, 
majd vegye el a hozzá tartozó figurát, és egy UAC 
készlet sorozatot is. Ez utóbbi 4 darab 1/4-től 4/4-ig 
számozott akciókártyából áll, amiknek a jobb alsó 
sarkában egy-egy < szimbólum látható. 

 

4. Kasztkártyák kiválasztása: Keverd össze képpel lefelé 
az összes kasztkártyát, és ossz minden tengerészgya-
logosnak kettőt. Minden tengerészgyalogos válasszon 
közülük magának egyet, amit megtart, a másikat 
pedig dobja el. A kasztkártyáját mindenki tegye a 
tengerészgyalogos-kártyája kártyahelyére. A megma-
radt kasztkártyákat tedd vissza a játék dobozába. 

 

5. Osztagkártyák kiosztása: Ha négynél kevesebb 
tengerészgyalogos játszik, ossz osztagkártyákat nekik 
az alábbiak szerint. 

 

� Három tengerészgyalogos esetén: válassz egy 
tengerészgyalogos játékost, és add oda neki az 
Elővéd (Take Point) osztagkártyát. 

 

� Két tengerészgyalogos esetén: mindkét tengerész-
gyalogos játékosnak adj egy-egy Harci veterán 
(Combat Veteran) osztagkártyát. 

 

� Egy tengerészgyalogos esetén: add oda a tenge-
részgyalogos játékosnak a Magányos bevetés (Solo 
Operative) osztagkártyát. 

 

6. Fegyverek kiválasztása: Minden tengerészgyalogos 
válasszon magának két eltérő, alapszintű fegyver-
jelzőt (olyat, amin nincs vonalkázás). Senki nem 
választhat két ugyanolyan fegyvert magának. Tegyék 
a választott fegyverjelzőiket a tengerészgyalogos-
kártyájuk közelébe, majd vegyék el a fegyvereikhez 
tartozó (a jobb alsó sarkukban a fegyver szimbólumá-
val, és a fegyverjelző színével megkülönböztetett)  
1/3-tól 3/3-ig számozott akciókártya készleteiket. Az 
UAC készlet 4 lapjával együtt így minden tengerész-
gyalogosnak 10-10 akciókártyája lesz. Mindenki 
keverje meg képpel lefelé a saját akciókártya-pakliját, 
majd tegye azt (továbbra is képpel lefelé) maga elé. 

 
 

7. Invázió- és démonkártyák kiválasztása: Keverd össze az 
inváziókártyákat képpel lefelé, és ossz kettőt az Overlordnak. 
Az Overlord titokban válasszon közülük magának egyet, és 
tegye a kártyát egyelőre képpel lefelé maga elé. Ezután az 
Overlord keresse ki az összes olyan démonkártyát, ami 
szerepel a választott inváziókártyáján, majd azokat is fektesse 
egyelőre képpel lefelé maga elé. Az összes többi invázió- és 
démonkártyát tedd vissza a játék dobozába anélkül, hogy bárki 
megnézné azokat. 

 

8. Esemény-pakli elkészítése: Az Overlord titokban válasszon 
hármat a rendelkezésre álló eseménykártya készletei közül, 
majd a 18 eseménykártyából képzett paklit megkeverve, 
képpel lefelé tegye maga elé. Az összes többi eseménykártyát 
tedd vissza a játék dobozába anélkül, hogy bárki megnézné 
azokat. 

 

9. Kivégzéskártya-pakli elkészítése: Keverd össze képpel lefelé 
az összes kivégzéskártyát, és tedd a paklit (továbbra is képpel 
lefelé) valahová a játéktér mellé. 

 

10. Készletek előkészítése: Válogasd szét típusonként a jelzőket, 
majd tedd őket külön-külön kupacokba valahova a játéktér 
mellé. Szintén tedd ide az összes kockát, állapotkártyát és 
kezdeményezéskártyát. 

 

11. Tengerészgyalogos figurák elhelyezése: Minden tengerész-
gyalogos válasszon magának a térképen egy aktív teleport-
jelzőt, és tegye a jelzőre, vagy a jelzővel szomszédos egyik 
mezőre a figuráját. A tengerészgyalogosok közösen dönthetik 
el, hogy milyen sorrendben helyezzék el a figuráikat. 

 

A játék előkészítése befejeződött, most már minden készen 
áll a játékra. 

  

 
  egyedi hadműveletek 
 

A tapasztaltabb játékosok szívesebben játszanak olyan 
egyedi hadműveletet, amelyben véletlenszerűen köve-
tik egymást a küldetések. Ez ugyanúgy működik, mint 
egy normál hadművelet, az alábbi eltérésekkel: 
 

� Az Overlord válasszon egyet az ebben a füzetben 
szereplő 12 küldetés közül, amely az egyedi 
hadművelet legelső küldetése lesz. 

 

� Az összes többi küldetést az előző küldetés 
vesztesének kell kiválasztania. Nem választható 
viszont az a küldetés, ami már egyszer szerepelt a 
hadjáratban. 

 
 

 
  különálló küldetés lejátszása 
 

Előfordulhat, hogy csak egy különálló küldetést 
szeretnétek végigjátszani, amely nem része egyik 
hadműveletnek sem. Ehhez egyszerűen válasszatok 
egy küldetést, és kövessétek a küldetés előkészítésé-
nek lépéseit. A küldetés győztese nyeri meg a játékot. 
 

A küldetés véletlenszerű kiválasztásához keverd össze 
a feladatkártyákat képpel lefelé és húzz közülük egyet. 
Ezután dobj fel egy érmét. Ha fej, akkor a Fekete 
Püspök-, ha írás, akkor az Exodus hadjárat 6 küldetése 
közül keresd ki azt, amelyik a kihúzott feladatkártyát 
használja. 
 



 

 

1. hadművelet: 
fekete püspök 

 
 

 

 1. küldetés: térdig holtak közt gázolva 
 

Figyelem! A Phoboszon lévő Lazarus Létesítményben az elszigetelés 
megsértését észleltük! Az UAC tűzcsoportnak minimális veszteség 
mellett vissza kell szereznie a kísérleti eszközöket! 
 

� feladat: MINTAGYŰJTÉS (Sample Collection) 
 

� fenyegetés: FERTŐZÉS (Infestation) 
 
 
 
javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� ELLENÁLHATATLAN ERŐ  
 (Power Overwhelming) 
� KERES ÉS PUSZTÍT 
 (Seek and Destroy) 
� PÁNCÉLOZOTT TÁMADÓ 
 (Armored Offensive) 
 

inváziókártya: 
 

� IMP TÁMADÁS (Imp Assault) 
 
 
 
 
 
 
 

 
tűzcsoport győzelem: 

 

Sikerül visszajuttatnotok a szénné égett 
mintákat az UAC laborba. A démoni 
szervek még lüktetnek, hőt sugároznak 
magukból. Valószínűleg a szaguk is 
borzalmas lehet, még szerencse, hogy a 
sisakotok fejlett légszűrő rendszerrel 
rendelkezik. 
 
 
 
 
 

 overlord győzelem: 
 

HELYZET ÉRTÉKELÉSE: A bejövő 
biometrikus adatok szerint az UAC 
tűzcsoport megsemmisült. További ellen-
séges erők maradtak még a Phobosz 
Állomáson. A phoboszi kutatás átirányí-
tása a Tharsis Laboratóriumba. 
 
 
 
 
 
 

 TÉRKÉPLAPKÁK: 03A, 05A, 06A, 07A, 08A, 09A, 10A, 10A, 11A, 12A, 12A, 13A, 15A 

 



 
 
 
 

 2. küldetés: olvadáspont 
 

INCIDENS JELENTÉS: A démoni energiák elszigetelésének 
meghibásodása után kevés túlélő maradt a Ganümédész Öntödében. 
A tudósok szerint ez egy ritkán adódó lehetőség az idegen eredetű 
energiaforrás, és mellékhatásainak tanulmányozására. A biztonsági 
kamerák sajnos kikapcsoltak. A tűzcsoportnak ezért meg kell 
találnia és biztonságos helyre kell juttatnia a túlélőket, hogy ki 
lehessen hallgatni őket az eseményről. 
 

� feladat: ÉRTÉKMENTÉS (Asset Extraction) 
 

� fenyegetés: HORDA (Horde) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 
 

A túlélő munkásoknak köszönhetően immár 
bőségesen lesz feldolgozandó információ, amint 
részletesen beszámolnak az átélt borzalmakról. 
Az egyik túlélő megjegyezte, hogy az UAC igen 
figyelemre méltó összegeket szán trauma 
tanácsadásra. 

 
 
 
 
 
 

 TÉRKÉPLAPKÁK: 01A, 02A, 04A, 05A, 06A, 07A, 10A, 10A, 11A, 12A, 12A, 15A, 15A 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� ELLENÁLHATATLAN ERŐ  
 (Power Overwhelming) 
� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� PÁNCÉLOZOTT TÁMADÓ  
 (Armored Offensive) 
 

inváziókártya: 
 

� HALÁLOS ERŐ (Deadly Force) 

 

INCIDENS JELENTÉS: Az UAC tűzcsoport 
megsemmisült a személyzet mentése közben. Az 
UAC médiarészlegnek utasítása, hogy főműsor- 
időben adjanak le egy különleges riportot az 
áldozatvállalásukról és bátorságukról . 



 
 

 
 3. küldetés: tavaszi nagytakarítás 
 

RIADÓ! A titkos kutatási és fejlesztési laboratóriumot sajnos 
elárasztották az ellenséges erők. A biztonsági kamerák 
felvételein valamiféle organikus anyagból készült teleport 
szerkezetek látszanak. Ezekről a „véres fészek” elnevezésű  
objektumokról megállapítottuk, hogy biztonsági kockázatot 
jelentenek, így haladéktalanul meg kell semmisíteni őket.  
 

� feladat: ELSZIGETELÉSI ELJÁRÁS (Containment Protocol) 
 

� fenyegetés: TÁMADÁS (Assault) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 

 

Időbe telik, míg lemossátok az alvadt vért a 
páncélokról. Beleborzongtok, hogy egy 
pillanatra megláttátok a másik világot a kapu 
túloldalán. Magatokban azt kívánjátok, hogy 
soha ne kelljen újból megpillantanotok azt a 
borzalmas helyet. 

 
 
 

 TÉRKÉPLAPKÁK: 02A, 03A, 04A, 06A, 07A, 09A, 10A, 10A, 12A, 13A, 15A, 15A, 15A, 15A, 15A, 16A 
 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� VÉRENGZÉS  
 (Blood Rush) 
� VAD ERŐ  
 (Savage Strength) 
 

inváziókártya: 
 

� KIROBBANÓ ERŐ (Explosive Power) 

 

INCIDENS JELENTÉS: Számos tengerészgyalo-
gos teste került beépítésre a fészkekbe. Az UAC 
kutatók úgy vélik, hogy ez egy nagyszerű 
lehetőség, az újabb irányú, idegen- és humaniod 
faj közötti kísérletek lebonyolítására. 



 
 
 
 

 4. küldetés: a fészek elhagyása 
 

GRATULÁLUNK! A három korábbi küldetésük eredményeit 
kiértékelve, az Önök tűzcsoportját választottuk ki a Lazarus 
Laboratóriumba irányuló katonai bevetésre. A térségben 
végrehajtott három korábbi drón hadművelet sajnos nem járt 
sikerrel. Egy kutatódrónt kell elkísérniük a kijelölt hadműveleti 
területre. 

 

� feladat: ELSŐDLEGES KÍSÉRET (Priority Escort) 
 

� fenyegetés: TÁMADÁS (Assault) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 

 

A drón lassan pásztázza végig a területet, ahogy 
megkezdi a kutatást. Vészjelzések kezdenek 
villogni a kijelzőin. Utasítás érkezett: az 
tűzcsoportnak azonnal tovább kell haladnia a 
Kadinger Szentély felé. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 TÉRKÉPLAPKÁK: 03B, 04B, 05B, 06B, 07B, 10B, 12B, 13B, 15B, 15B, 15B, 15B, 16B 

 
 

FELJEGYZÉS: A kutatódrón megsemmisült, a 
művelet elbukott. További rendelkezésekig az 
UAC megtiltotta a teljes területre való belépést. 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� ELLENÁLHATATLAN ERŐ  
 (Power Overwhelming) 
� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� PÁNCÉLOZOTT TÁMADÓ  
 (Armored Offensive) 
 

inváziókártya: 
 

� KEGYETLEN CSONKÍTÁS (Cruel Mayhem) 

 



 
 
 
 
 

 
 5. küldetés: területi vita 
 

FIGYELEM! Ellenséges erők közeledését észleltük az UAC 
átjátszó állomásának területén. Sajnos a démoni energiavihar 
megrongálta a pajzsrendszert, így a tűzcsoportnak kell védel-
meznie a területet egészen addig, amíg a védelmi protokollt 
sikerül újraindítani. 
 

� feladat: ŐRSZOLGÁLAT (Guard Duty) 
 

� fenyegetés: HORDA (Horde) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 
 

A védelmi őrszemek és akadályok hamar 
felállnak a rendszer újraindításával. Végre van 
egy pár órátok összeszedni és kipihenni maga-
tokat. A démonok távoli sikolyait és üvöltését 
lassan elnyomja az ismét működő 
energiagenerátorok megszokott zaja. 
 
 
 

 

 
 TÉRKÉPLAPKÁK: 02B, 04B, 05B, 06B, 07B, 08B, 09B, 10B, 13B, 14B, 15B, 15B, 15B 

INCIDENS JELENTÉS: Az átjátszó állomás 
területét megszállták. A vészrobbantási frekven-
cia nem elérhető. Jó esély van rá, hogy a behatoló  
démonok megszerzik az UAC kísérleti eszközeit. 
Javasoljuk további tűzcsoportok bevetését a hely 
visszaszerzésére. 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� ELLENÁLHATATLAN ERŐ  
 (Power Overwhelming) 
� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� PÁNCÉLOZOTT TÁMADÓ  
 (Armored Offensive) 
 

inváziókártya: 
 

� KOMOR HÍR (Grim Tidings) 

 



 
 
 
 
 

 
 6. küldetés: behatolás ÉS MEGSEMMISÍTÉS 
 

ÉSZLELT FENYEGETÉS: Azonosítottuk a létesítményeink meg- 
támadásáért felelős démont. Fegyveres erő bevetése szükséges. 
A korábbi veszteségek miatt sajnos nem alkalmazhatunk 
drónokat ezen bevetés során. A tűzcsapatnak be kell hatolnia az 
ellenséges területre és megsemmisítenie minden ott található 
ellenséges elemet. Ha mindezt sikerül teljesíteniük, végre 
hazatérhetnek. 
 

� feladat: ELENSÉG MEGSEMMISÍTÉSE (Eliminate Hostiles) 
 

� fenyegetés: HORDA (Horde) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 
 

Egy üzenet érkezik Olivia Pierce-től, a Lazarus 
Project vezetőjétől: „Dicséretet érdemlő, jó 
munka volt, tengerészgyalogosok! Sajnos még- 
sem térhetnek vissza, hiszen az emberek lelkei 
nem hagyhatják el a poklot. A személyi létfenn-
tartó rendszereik segítségével még néhány 
napig életben maradhatnak. Vigasztalja Önöket 
a tudat, hogy áldozatuk hozzájárult az UAC 
fejlődéséhez, így nem volt hiábavaló.” 

 

 
 TÉRKÉPLAPKÁK: 01B, 04B, 05B, 06B, 10B, 10B, 11B, 13B, 14B, 15B, 15B 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� ELLENÁLHATATLAN ERŐ  
 (Power Overwhelming) 
� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� PÁNCÉLOZOTT TÁMADÓ  
 (Armored Offensive) 
 

inváziókártya: 
 

� A FEGYVEREK EREJÉVEL (Force of Arms) 

 

INCIDENS JELENTÉS: Az öngyilkos küldetés 
sikeres volt, a tűzcsoport az előre kalkuláltnál 
27%-al hosszabb ideig maradt életben. A helyi 
démon-hierarchiának áldozottak segítséget 
nyújthatnak a Titán Birodalom későbbi tanulmá-
nyozásában. 



 

 

II. hadművelet: 
EXODUS 

 

 
 1. küldetés: ahhoz, aki érintett lehet 
 

„A legutolsó tűzcsoport soha nem tért vissza. Az Önök feladata 
lesz, hogy megvizsgálják az utolsó ismert tartózkodási helyüket, 
és összegyűjtsenek minden megszerezhető harcászati adatot. 
Áldozatuk nem lesz hiábavaló.” 

 

� feladat: ELSZIGETELÉSI ELJÁRÁS (Containment Protocol) 
 

� fenyegetés: TÁMADÁS (Assault) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 
 

Sikerül rálelned egy harci sisakra, melynek 
működik a digitális felvevő berendezése. 
Érdekes, hogy az összes harci adatot törölték, és 
helyére egy kódolt videofelvétel került: „Ha egy 
másik tűzcsoport ezt megtalálja: van valami, 
amit feltétlenül tudnotok kell...” 
 
 

 
 
 TÉRKÉPLAPKÁK: 01B, 04B, 05B, 06B, 10B, 10B, 11B, 13B, 14B, 15B, 15B 

 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� ELLENÁLHATATLAN ERŐ  
 (Power Overwhelming) 
� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� POKOLI VARÁZSLAT  
 (Infernal Sorcery) 
 

inváziókártya: 
 

� MENEKÜLÉS ABYSSBÓL 
 (Out of the Abyss) 

EXPEDÍCIÓ JELENTÉS: Ahogy az várható volt, a 
korábbi tűzcsoportnak semmi nyoma. További 
páncélok és fegyverek igénybejelentésének felter-
jesztése. 
 



 
 

 
 
 

 2. küldetés: minden, amit megeszel 
 

Visszatérsz a legutóbbi jelentéshez, és rádöbbensz, hogy az 
átjátszó állomást teljesen elárasztották a démonok. Ráadásul 
nagy tételben zabálják fel a démoni energiakészletet. Nem 
maradhatsz itt sokáig energia nélkül. Minden szükséges 
eszközzel vissza kell szerezned az elrabolt energiamennyiséget. 

 

� feladat: MINTAGYŰJTÉS (Sample Collection) 
 

� fenyegetés: FERTŐZÉS (Imfestation) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 
 

Sikerült elegendő energiacellát összegyűjtened 
ahhoz, hogy egy kicsit javíts a túlélési esélyei-
den. Átvizsgálod az UAC állomás roncsait, és 
végiggondolod mindazt, amit eddig tanultál. 
Sajnos nagyon úgy néz ki, hogy nem tudsz már 
semmi használhatót kinyerni innen. 

 
 
 
 
 TÉRKÉPLAPKÁK: 02B, 04B, 05B, 06B, 07B, 08B, 09B, 10B, 13B, 14B, 15B, 15B, 15B 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� VÉRENGZÉS 
 (Blood Rush) 
� VAD ERŐ  
 (Savage Strength) 
 

inváziókártya: 
 

� EGYEDÜLÁLLÓ ERŐ (Singular Strength) 

 

ADÁS A KADINGER SZENTÉLYBE: Az átjátszó 
állomás veszélyeztetett. A drón felméri és 
kiszámolja az eddigi erőforrás- és energiaveszte-
ségeket. 



 
 
 
 

 
 3. küldetés: üzenet a kapun túlra 
 

A lelked nem hagyhatja el ezt a poklot. Te magad nem térhetsz 
haza, de az igazságot még tudathatod az otthoniakkal. A kutató- 
drónok képesek üzenetet küldeni a Törésen keresztül. Össze-
gyűjtesz hát pár sérült drónt, és keresel még néhány alkatrészt, 
hogy egy rögtönzött átjátszót építhess belőlük. 
 

� feladat: ÉRTÉKMENTÉS (Asset Extraction) 
 

� fenyegetés: HORDA (Horde) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 
 

Összebarkácsoltál egy továbbító berendezést az 
összeguberált alkatrészekből és pár törött 
drónból, amivel titkos üzenetet küldesz el annyi 
tűzcsoportnak, amennyinek csak tudsz. Démoni 
üvöltés hallik a távolban, de a fegyvered készen 
áll. Lehet, hogy csapdába estél a pokolban, de 
érezni fogják a dühöd erejét, amíg csak lélegzel. 

 
 
 

 
 

 TÉRKÉPLAPKÁK: 03B, 04B, 05B, 06B, 07B, 10B, 12B, 13B, 15B, 15B, 15B, 15B, 16B 

 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� PÁNCÉLOZOTT TÁMADÓ  
 (Armored Offensive) 
� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� POKOLI VARÁZSLAT  
 (Infernal Sorcery) 
 

inváziókártya: 
 

� KEGYETLEN CSONKÍTÁS 
 (Cruel Mayhem) 

RENDELLENESSÉG ÉSZLELÉSE: A sérült 
kutatódrón AWOL rendszere jelentette, hogy egy 
tengerészgyalogos jogosulatlan karbantartást 
kísérelt meg rajta végrehajtani. A drón videó-
kimenetele lezárva. 
 



 
 
 
 

 4. küldetés: kifelé a serpenyőből 
 

A visszafejtett adásból kiderítetted, hogy mi történt itt az elmúlt 
hetekben, de egészen hihetetlennek tűnik az egész. Az UAC 
megőrült! Épp most egyeztettél néhány cimboráddal, hogy 
megszöktetnek, amint áttörik a riadózárat. Úgyhogy már csak 
annyi a dolgod, hogy életben maradj, amíg a mentőcsapat ideér. 
 

� feladat: ŐRSZOLGÁLAT (Guard Duty) 
 

� fenyegetés: HORDA (Horde) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 

 

A mentőcsapat épp időben érkezik, hogy megsza-
badítson a labor fogságából. Úgy döntesz, hogy 
találkozol a többi disszidens csapattal a Phobosz 
Állomáson. 

 
 

 
 TÉRKÉPLAPKÁK: 02A, 03A, 04A, 06A, 07A, 09A, 10A, 10A, 12A, 13A, 15A, 15A, 15A, 15A, 15A, 16A 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� ELLENÁLLHATATLAN ERŐ  
 (Power Overwhelming) 
� VÉRENGZÉS  
 (Blood Rush) 
� VAD ERŐ  
 (Savage Strength) 
 

inváziókártya: 
 

� POKOLTŰZ (Hellfire Blast) 

 

FELJEGYZÉS: A helyi kutatási adatok feltöltésre kerültek 
egy biztonsági szerverre. Az üzem elvesztése még 
elfogadhatónak tekinthető. A Tharsis Laboratórium 
orbitális megsemmisítése tervezés alatt. 



 
 
 
 
 

 

5. küldetés: legyőzni a házat  
 

Sikerül néhány más tűzcsoporttal találkoznod a Phobosz 
Állomáson. Az itteni kutatások mind részei voltak az őrült 
kísérletnek. Egy csapat önként jelentkezik az állomás 
elpusztítására, amíg a többiek megtalálják a kiutat. A 
feladatod az, hogy eljuttassatok egy démoni energiával mű-
ködő robbanószerkezetet az állomás erőművének magjához. 

 

� ELSŐDLEGES KÍSÉRET (Priority Escort) 
 

� fenyegetés: TÁMADÁS (Assault) 
 
 
 
javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� POKOLI VARÁZSLAT  
 (Infernal Sorcery) 
� VAD ERŐ 
 (Savage Strength) 
� PÁNCÉLOZOTT TÁMADÓ 
 (Armored Offensive) 
 

inváziókártya: 
 

� LAZARUS LÉGIÓ (Lazarus Legion) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
tűzcsoport győzelem: 

 

A robbanószerkezetet rögzíted az 
erőmű magjára és sikerül elmenekül-
nöd. Elégedett vigyorral a képeden 
nézed végig a többi csoporttal együtt, 
ahogy a többszörös energiarobbanás a 
pokolba küldi az egész kutatóállomást. 
Csak egy elszenesedett kráter, és 
néhány rossz emlék marad utána... 

 
 
 
 
 

 overlord győzelem: 
 

RIADÓ! Szabotázs kísérletet észleltünk a 
Phobosz Állomáson. Biztonsági harci-
drónok bevetése az esemény kivizsgá-
lása céljából. 

 
 
 
 

 TÉRKÉPLAPKÁK: 03A, 05A, 06A, 07A, 08A, 09A, 10A, 10A, 11A, 12A, 12A, 13A, 15A 



 
 
 
 
 
 

6. küldetés: az út vége 
 

A Ganümédész Öntöde űrhajói szállítják a démoni energiát az 
egész rendszerben. Ha szükséged van egy hosszú távú járműre, 
ez az a hely, ahol szerezni tudsz egyet. Sajnos a démoni fertőzés 
minden hajót a földre kényszerített. Az automata felszállást 
blokkoló zár megszakításához meg kell semmisítened a területen 
lévő összes démont. 

 

� feladat: ELENSÉG MEGSEMMISÍTÉSE (Eliminate Hostiles) 
 

� fenyegetés: FERTŐZÉS (Infestation) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 tűzcsoport győzelem: OVERLORD GYŐZELEM: 

 

Lekaparod a csizmádról a démonok undorító maradvá-
nyait, majd felmászol a szállítóra. Az UAC ezt akár a 
hivatalos felmondásodnak is veheti. Az egész őrületet 
magad mögött hagyva számba veszed a lehetőségeidet. 
Rengeteg magánkézben lévő biztonsági cég létezik, ahol 
hasznát látnák a képességeidnek - lehetőleg egy minél 
távolabbi bolygón. 

 
 
 
 
 

 TÉRKÉPLAPKÁK: 01A, 02A, 04A, 05A, 06A, 07A, 10A, 10A, 11A, 12A, 12A, 15A, 15A 

INCIDENS JELENTÉS: Mint kiderült, számos 
tűzcsoportunk folytatott illegális tevékenységet. 
Sikerült elfognunk az egyik ilyen csapatot. A 
tengerészgyalogosok átestek már a megfelelő 
vegyi előkészítésen a kihallgatáshoz és a feldol-
gozáshoz. A Lazarus Divízió amúgy is nagyobb 
mennyiségű szerves anyagra adott be igénylést a 
Revenant kutatásokhoz. 

javasolt behatoló kártyák: 
 

eseménykártya készletek: 
 

� KERES ÉS PUSZTÍT  
 (Seek and Destroy) 
� VÉRENGZÉS  
 (Blood Rush) 
� VAD ERŐ  
 (Savage Strength) 
 

inváziókártya: 
 

� ÁTKOZOTTAK EREJE 
 (Force of the Damned) 



 
 
 
 
 
 
 

 
 tűzcsoport jelentése 
 

Az UAC számos tűzcsoportot alkalmaz 
különböző specializációkkal. Ezek a csapatok 
mint egymást támogató, összetartó egység 
működnek, és általában a legveszélyesebb 
küldetésekben vetik be őket. Mivel a biztonsági 
ellenőrzés szigorú, a tűzcsoportok adják az UAC 
biztonsági protokolljának gerincét. 
 

Az egyes tűzcsoportok általában a következő 
harctéri elnevezésű tengerészgyalogosokból 
állnak: 
 

� Alpha: frontharcos 
 

� Bravo: nagy hatótávolságú mesterlövész 
 

� Charlie: gyors mozgású felderítő 
 

� Delta: nehézfegyver-specialista 
 
 

alabárd tűzcsoport: 
Az alabárd tűzcsoport tagjai folyamatosan csapatmunka 
szimulációs kiképzéseken vesznek részt, ezért úgy 
tudnak együttműködni, akár egy olajozott gépezet. Az 
alabárd csapatoknak a legmagasabb a túlélési aránya. 
 

� Alpha: védelmi specialista (Security Specialist)  
 

� Bravo: taktikus (Tactician) 
 

� Charlie: szanitéc (Medic) 
 

� Delta: nehézfegyveres (Heavy Assault) 
 
claymore tűzcsoport: 
Már a régebbi jelentések is igazolták, hogy a Claymore 
egy jól bevált, megbízható összeállítás, ideális választás 
lehet bármilyen feladatra. 
 

� Alpha: közelharc specialista (Close Combat Specialist)  
 

� Bravo: osztagparancsnok (Squad Captain) 
 

� Charlie: hadműveletis (Black Ops) 
 

� Delta: előőrs (Vanguard) 
 
dárda tűzcsoport: 
A dárda program nemrégiben indult, egyedi képességű 
fegyverspecialisták kiképzésére. A dárda csapatok tagjai 
részére gyakran engedélyezik szokatlan, egyedi felszere-
lések használatát is. 
 

� Alpha: lövész (Gunslinger)  
 

� Bravo: gránátos (Grenadier) 
 

� Charlie: szabotőr (Saboteur) 
 

� Delta: készenléti specialista (Contingency Specialist) 

 
 
 

 alapfelszerelés 
 

Minden tengerészgyalogos vegye el az alábbi 2-2 
fegyverjelzőjét és a hozzá tartozó 3-3 akciókártyáját. Az 
UAC szimbólummal (<) megjelölt 4 kártyával együtt 
mindenkinek 10-10 lapból fog állni az akciópaklija. 
 
 

 Alpha Bravo 
 
 
 
 
 

 
 Charlie Delta 

 
 
 
 
 
 
 

 
knopesh tűzcsoport: 
Az UAC alkalmaz Knopeshnek nevezett zsoldoscsapato-
kat is. Akik jobban teljesítenek az előre elvártnál, jövedel-
mező munkaszerződést kaphatnak az UAC biztonsági 
alakulatainál. 
 

� Alpha: tűztámogató (Fire Support)  
 

� Bravo: lopakodás szakértő (Stealth Operative) 
 

� Charlie: orgyilkos (Assassin) 
 

� Delta: fejvadász (Bounty Hunter) 
 
szabLYa tűzcsoport: 
A szablya csapatok kizárólag harci veteránokat alkalmaz-
nak. Ezek a különösen fegyelmezett katonák kiválóan al-
kalmasak hatékony megelőző csapásmérés végrehajtására. 
 

� Alpha: kommandós (Commando)  
 

� Bravo: mesterlövész (Designated Marksman) 
 

� Charlie: csapásmérő (Shocktrooper) 
 

� Delta: őrszem (Sentinel) 
 
tomahawk tűzcsoport: 
A nyomkeresőkkel kiegészített Tomahawk csapatokat 
gyakran vetik be valamilyen veszélyes környezetben, 
mivel igen rugalmasan képesek alkalmazkodni a tetsző-
leges terepen végrehajtandó munkákhoz. 
 

� Alpha: Ranger (Ranger)  
 

� Bravo: hadtápos (Requisitions Officer) 
 

� Charlie: haszonleső (Utilitarian) 
 

� Delta: utász (Combat Engineer) 
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