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BN A Clans of Caledonia stratégiai gazdasagi jaték, ami a XIX. szazadi Skociaban jatszodik.

Jatékosszam: 1-4

BN Ebben az id6szakban Skocia atalakult a tdlnyomoérészt mezégazdasagi gazdasagbol ff:f'ﬁ'g‘é 3](35&“/ jatékos
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lparo§odott gazd,asag_ba, erésen fuggye a keresked’elem’gol és az gxporttol. K,ovetkezgskeppen az Jatektervezs: Juma Al-loulou
élelmiszer-termelés névekedett, hogy tdmogassa a népességnovekedést, az olcsé gyapotimport egyre llusztrator: Klemens Franz
inkdbb felvéltotta a vasznat, és a juhtenyésztés egyre fontosabbd vélt. Amikor az eurdpai bor- és Kiadé: Karma Games

brandytermelést a 19. szdzad végén fertdzés tonkretette, a skot whiskyt a konyak helyettesitésére L www.karma-games.com l
készitették. A whiskyipar berobbant a kéztudatba, és Eurépaban prémium alkoholtartalma italla valt.

Hogyan jatssz videok:

A Clans of Caledoniaban a jatékosok egyedi torténelmi klanokat képviselnek, amik versenyeznek karma-games.com/clans-videos/

mezégazdasagi termékek, valamint a hires whisky termelésében, kereskedelmében és exportjaban.

Szabaly GYIK:
karma-games.com/clans-FAQ/
o 9 Egyéb nyelvek: g o B==
Fajelz6k l 'szé]-;ok l karma-games.com/clans-rules/ l
Arujelz6k:
1
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Klan elemek:

—

-~ |l 4
—

-~

) BeaB H ™ B
“ 167 pexse \ 16* leparlo 32* munkas 4* széllitasjelz6 4* korsorrendjelz6
16* marha e 3 . - >
* 4 j4tékos- d , _I—.

stiben "\ 16* szant6 .

Karton- 16* birka 16* sajtiizem 28* kereskedd ~ 4* telepiilésjelz6

P‘ o
4 dics6ség- _‘A

£ 8 technoldgia-

lapka

154
9 kezd6lapka \3

9 pontozoélapka

®

70 érme (30

16™ kikoto-
; - egyes, 20 6tés és 1 MacDonald lapka bonusz-jelz6
12 drulapka 50 exportszerzodes lapka 9 kikét6bonusz-lapka 20 tizes)
Egyebek C U

Beag.: )2 . T3
) @@ = 5| e g2

2 dobdkocka S e

L At = o D
batlatszo ;1514t6k) =

arjelz6

2 jatékszabaly
(angol és
német)

4 jatékossegédlet (angol-német) __




| Es6 jaték

Amikor el6szor jatszotok a Clans of
Caledoniaval, az egyszerti szabélyokkal
jatszatok. Az egyszert véltozathoz lasd
a fliggeléket a 9. oldalon! ‘l

Megj.: A pénz és aruk korlatlan 48
mennyiségben rendelkezésre &ll-
nak. Ha kifogynak, hasznéljatok
az arujelz6ket vagy mas megfelel6
helyettesitot.

Térkép modulok
A jaték térképe 4 kétoldall térképmodulbdl &ll, amiken fel van tlintetve a modul (A-D) és az oldal (1-2), igy
16 kldnbozd térképkonfiguraciot tesz lehet6vé. Valasszatok véletlenszerden oldalt minden térképmodulnak
és épitsetek térképet Ugy, hogy a szikldkon lathaté modul betdjelek ABC sorrendben kovessék egymast és
egymas mellett legyenek a térkép kozepén (lasd a képet).

Kikot6bonusz-lapkak
Keverjétek meg a kik6t6bonusz-lapkdkat és valasszatok véletlenszer(ien négyet. Tegyetek egy-egy lapkat a
térkép minden sarkaba a gyar mellé, a jatékosszamtol fliggé helyre. Az 1-2 ikon jelzi azt a helyet, ahova a
kikdtébonusz-lapkat az 1 vagy 2 f6s jatékban kell tenni. A masik nyilikon jelzi a helyet a 3 vagy 4 f6s jaték-
ban. Az 6sszes nem hasznalt kik6t6bdnusz-lapkat tegyétek vissza a jatékdobozba.

Piactabla

Forditsatok a piactablat a jatékosszamnak megfelel6 oldaldra és tegyétek az atlatszd arjelzéket a
bekeretezett kezddarakra. Tegyétek a hatféle drujelz6ket (gyapju, tej, blza, kenyér, sajt és whisky)
és a lapkaikat a piactabla ala kiilon paklikban.

Exporttabla

Tegyétek az exporttablat a térkép mellé a jatékosszamnak megfelel§ ikont mutaté oldalaval felfelé.
Ezutan keverjétek 6ssze a pontozdlapkakat és vélasszatok véletlenszeriien 6t6t. Tegyétek ezeket kép-
pel felfelé véletlenszer(i sorrendben az exporttabla szélén 1év 6t kivagasba. Keverjétek meg az ex-
portszerzédéseket és készitsetek képpel lefelé lévé huzopaklit. Tegyetek egy-egy exportszerzédést a
htzdpaklirél képpel felfelé az exporttdbla minden ladajara (a sz6l6 és 3 fds jatékban egy lada Uresen
marad). Tegyétek a jatékosok dics6ségjelzéjét és az importjelz6ket (gyapot, dohany és cukornad) a
tabla mellé. Az 1-2 f6s oldalon a dobdkockaikon csak a sz6l6 jatékban szamit (lasd a 8. oldalon).
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Jatékos kezddkészlete ﬂn Zn
Minden jatékos valaszt egy szint és elvesz egy TS T TS
jatékostablat és az Gsszes jatékjelz6t a © % '
sajat szinében. Minden jatékos végrehajtja az
aldbbiakat:
1. Tedd le az dsszes jelzédet a jatékostablad
megfelel6 helyére, négyet-négyet a kovetkezék-
bél: birka, marha, sajtiizem, pékség, szan-
t6 és leparlo.
2. Tedd le a nyolc munkasodat a négy er-
dé helyre (ami a favagokat jelképezi) és a négy
hegy helyre (ami a banyaszokat jelképezi).
3. Végy el négy kikotéjelz6t a sajat szinedben. 4 5 @
(n] u] o

4. Toltsd fel a kereskeddsavot 6t kockaval, ami a 4
kereskeddket jelképezi. A megmaradt két kockat tedd a jatékostablad ala kezdéraktarként.

5. Tedd a szallitasjelz6t a szallitasi sav elsé, baloldali helyére.
6. Tedd a két technoldgialapkat azzal az oldalaval felfelé, aminek a bal fels6 sarkdban nyil van a megfelel6 helyekre a munkasok alatt.

7. Végy el egy exportladalapkat és tedd a jatékostablad mellé azzal a felével felfelé, amin az az ikon van, ami megfelel a jatékosok
szamanak.
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T Lépéssorrend

1 304, Valasszatok véletlenszerlien kezdGjatékost. A lépéssorrend az elsé
M. forduldban déramutatéjaras iranynak megfelel6. Tegyétek a jatékosok
16 1412 10 8  korsorrendjelz6jét ennek megfelelden az exporttabla kérsorrendsavjara. A
tovabbi forduldkban a |épéssorrendet az hatarozza meg, hogy a jatékosok
milyen sorrendben passzolnak.

o e

Klanok

Hlzzatok véletlenszer(ien a jatékosok szamanal eggyel tobb klanlapkat (pl. 4 klanlapkat 3 f6s
jatékban). Ezutan véletlenszeren hizzatok ugyanannyi kezddlapkat, és véletlenszer(ien rendeljetek
egyet-egyet minden klanlapka mellé.

Az utolso jatékossal kezdve, majd forditott Iépéssorrendben (vagyis ramutatéjarassal ellentétes
iranyban) minden jatékos valaszt egy klanlapkat és a hozzatartozd kezd6lapkat és leteszi mindket-
t6t maga elé. A kezd6jatékos igy utolsoként, a megmaradt két klanbol valaszt. A klanok részletes
leirdsa a fliggelékben taldlhatd. A jatékos elveszik a kezdélapkéjukon lathato &rukat és pénzt.

Megj.. A jatékosok nem titkol-
hatnak semmilyen informaciot 2 f6s jaték

Els6 munkasok lerakasa
A kezd6jatékossal kezdve és dramutatojaras-iranyban folytatva minden jatékos leteszi egy munkdasat ]
(favagot vagy banyészt) a jatékostablaja tetejérdl egy tres hatszdglet(i mezére a jatéktérképen. A | Pénzikonok

favagokat olyan tires mezére kell tenni, amin erdé van, a banyaszokat pedig olyanra, amin hegy van | A piros szam a pénzikonon
(nézd meg a Terjeszkedés részt a részletekért a 4. oldalon). azt jelzi, mennyi pénzt kell

Ezutén forditott lépéssorrendben (azzzal a jatékossal kezdve, aki utoljara rakott és dramutatojaras- fizetned. A fekete szam mu-
irannyal ellentétes iranyban) minden jtékos letesz egy méasodik munkést. A masodik munkésnak nem | tatia: mennyi pénzt kapsz.
kell szomszédosnak lennie az elsének lerakott munkassal Egyidében minden mezén csak egy egység
lehet (munkas, birka, marha, sajtlizem, pékség, szanto vagy leparlo).

Valahanyszor munkast raknak le (beleértve az el6készitést is) a jatékosoknak fizetnitik kell a féldért,
ahova a munkast lerakjak és a munkasért is. A fold &ra fel van tiintetve a térképen minden mez6n,
1-6£ kozott. A munkésok &ra pedig 6f a favagdért, és 10£ a banyaszért (ahogy az a jatékostabla
tetején, a munkasok folott fel van tlintetve).

Példa: A mez6 erdét és hegyet is mutat. lgy a
jatékos lerakhat favagot (6£+6£=12£-ért) vagy
banyaszt (10£+6£=16£-ért) erre a mezére.
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A jacék pelépicése

A jaték 6t fordulobdl és forduldnként négy fazisbol all. Minden fordulé az aldbbi fazisokat tartalmazza:

e

1. fazis: El6készités — Forditsd meg az el6z6 fordulé pontozdlapkajat, toltsd Ujra az Ures ladakat az exporttablan és
vedd vissza a kereskedGidet (az els6 forduldban hagyjatok ki ezt a fazist).

2. fazis: Akcié — A jatékosok akciokat hajtanak végre, amig mindenki nem passzol.

3. fazis: Termelés — A jatéktablan 1év6 egységek arut és bevételt termelnek.

4. fazis: Pontozas — A jatékosok dics6séget kapnak az aktualis forduld pontozélapkajanak megfeleléen.

[

Az 5. fordul6 végén szamoljatok ki végsé pontszamot, és a legtdbb gyézelmi ponttal (GYP) rendelkezd jatékos a gydztes.

1. paxis: Cilokészices
Forditsd az el6z6 forduld pontozoélapkajat képpel lefelé. Ha sziikséges toltsd fel az exporttabla lres |adait exportszerz6désekkel (a
jatékosszamnak megfelelGen). A jatékosok visszaveszik a sajat kereskedGiket a piacokrol és leteszik a jatékostablajuk mellé.

2. yazis: Akcio
Az akciéfazisban minden jatékos végrehajt pontosan egy akciot kéronként, lépéssorrendben. A jaték addig folytatodik, amig minden
jatékos nem passzol. 8 féle akcidt lehet valasztani, amiket (a passzolds kivételével) tébbszor végre lehet hajtani a fordulé soran:

1. Kereskedés 5. Technolégia fejlesztése

2. Exportszerz6dés beszerzése | 6. Kereskedd felbérlése

3. Terjeszkedés 7. Exportszerzddés teljesitése
4, Szallitas fejlesztése 8. Passzolas

1. Kereskedés

A kereskeddid, akik a raktaradban vannak, nem a jatékostabladon, készek arra, hogy hasznald
ket a kereskedés akcidban. Elkildheted ezeket a kereskeddket a piacra, hogy vegyenek vagy
eladjanak arukat. Tégy annyi keresked6t egy aru vételi vagy eladasi terlletére (a felfelé vagy
lefelé mutatd nyilra), amennyit abbdl az arubdl venni vagy eladni akarsz. Ezek a kereskedék ott
annyit, amennyi az aru aktualis ara szorozva a megvett/eladott mennyiséggel. Minden kereskedés
a kozos készlettel torténik. Ezutan annak az arunak az arat, amivel kereskedtél, modositsd az
arjelz6 mozgatasaval a nyilnak megfeleléen (felfelé ha veszel, lefelé ha eladsz), annyi Iépéssel,
amennyi aruval kereskedtél.

A jatékosok egy kereskedés akcioban csak egyféle arut vehetnek vagy adhatnak
el. A kiilonb6z6 fajta aruk kereskedéséhez a kereskedésakciot tobbszor kell végre-
hajtani.

Egy jatékosnak nem lehet ugyanazon aru vételi és eladasi teriiletén is kereskeddje.
A 19. szazadi Skécidban nem volt szokas a nagysebességii kereskedelem.

Példa: A jatékos 2 egység whisky-t akar venni az aktualis 10£
aron. Letesz két keresked6t a whisky oszlop felfelé mutato
nyilara, fizet 20£-ot, elvesz két hordd whisky-t, és leteszi a
raktéraba. A whisky ara emelkedik két |épéssel 12£-ra.

2. Exportszerzédés beszerzése
Fizesd ki az aktuélisfordulédrat, és végy el egy exportszerzédést az exporttablardl és tedd az tres exportlddadra. Az arat a
jatékforduld hatérozza meg, és a pontozdlapka mellett az exporttablan lathato. Ne felejtsétek, az elsé forduléban amikor
egy jatékos beszerez egy szerz6dést 5£-ot kap, ahelyett, hogy kifizetne egy arat.

Csak egy teljesitetlen exportszerzédésed lehet az exportladadon (kivéve a Buchanan klant). Teljesitened kell az exportszerzé-
désedet, miel6tt egy Ujat szereznél be. Nem szabadulhatsz meg a nem teljesitett exportszerzddésektél.

3. Terjeszkedés
Tégy eqy egységet (birka, marha, sajtizem, pékség, szanto, leparld. favagd vagy béanyasz) a T
jatékostablad megfelel6 oszlopanak tetejérd| a jatéktabla egy tires mez6jére, ami szomszédos vagy 16" . . 10]
szallitasi tavolsagon beliil van barmelyik masik egységedtdl. Fizess az egységért (az érme &._,-'_','; J 'g}&
piros szammal a megfelelé egység folott) és a mezdért (érme piros szammal 1-6£ kozott). :
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Szomszédsag: egymas mellett 1évé mezdk, amik kozott nincs folyd
Szallitasi tavolsagon beliil: egy mez6, amit elérhetsz az aktudlis szallitasi szinteddel

Foldkorlatozasok: A foldtipusok csak meghatarozott egységeket latnak el:
Fiives teriilet: birka, marha, sajtlizem, pékség, szanto és leparld
Erdék: favagok
Hegyek: banyaszok

Ha egy mez6n egynél tobbféle terliletfajta is van, lerakhatsz oda barmelyik megfelel6 fajta egységet.A mellé-
kelt képen lathaté mezére a jatékos barmilyen egységet lerakhat, mivel mindharom teriiletfajta van rajta.

Kovetkezésképpen, ha leraktad az 6sszes favagodat, nem terjeszkedhetsz olyan mezére, amin csak erdd van.
Hasonléképpen, ha leraktad az 0sszes banyaszodat, nem terjeszkedhetsz olyan mezére, ahol csak hegy van.

Szomszédossaghdonusz

Ha olyan mezére terjeszkedsz, ami szomszédos egy masik jatékos egységével
(mellette van, és nincs koztiik folyo), azonnal végrehajthatsz egy tovabbi kereskedés
akciot és vehetsz a kdézponti készletbdl egy olyan arut, amit a szomszéd egység
termel. Egy kérben nem vehetsz haromnal (2 f6s jatékban négynél) tébb egyfajta
arut. Az alaparuk (gyapju, buza, tej) olcsébbak 2£-tal. A feldolgozott aruk
(kenyér, sajt, whisky) olcsébbak 3£-tal.

A vasarlast a Kereskedés akcional (4. oldal) leirtak szerint hajtsd végre. Megfeleld
szamU kereskedddnek kell lennie, hogy hasznalhasd a bénuszt. Az arak dgy mé-
dosulnak, mint a kereskedés akcional.

Ha olyan mezére terjeszkedsz, ami tobb ellenfél egységével is szomszédos, minden egyes egységre hasznalhatod a szomszédossag
bonuszt.

A szomszédossagbonuszt csak kozvetleniil a terjeszkedés utén hasznalhatod.

Példa: Ha egy jatékos olyan mezére terjeszkedik, ami szomszédos egy mésik jatékos lepérléjaval, vehet whisky-t. Ha az aktudlis whisky &r
10£, ezért vehet harom whisky-t (vagy négyet 2 f6s jatékban) a kdzos készletbél darabonként 7£-ért, letéve a megfelel6 szamu keresked6t
a whisky felfelé mutat6 nyilara. Ha van egy ellenfél sajtlizemmel a terjeszkedéssel szomszédos mezén, az aktudlsi jatékos vehet legfeljebb
3 (két fds jatékban 4) sajtot, ha van elegendé kereskedGije, hogy ezt megtegye.

Epiiletbonusz

Ha lerakod a negyedik épiiletedet egy fajtabdl a térképre (sajtiizem, pékség vagy leparld) ES az exportladad ires, hizhatsz
azonnal harom exportszerzédést a hizépaklibol. Végy el legfeljebb egy exportszerzédést, és a nem kivalasztott exportszer-
z6déseket tedd a huzopakli aljara. Ha elveszel egy exportszerz6dést, fizesd ki az arat, mintha exportszerzédés beszerzése ak-
Ciot hajtanal végre. Ez a bonusz is a terjeszkedés akcid része.

4. Szallitas fejlesztése

Fizess 4f-ot, és mozgasd elére egy mezdvel a szdllitasjelz6det, hogy ndveld a szallitasi
tavolsagodat. Ez lehetdvé teszi, hogy terjeszked;j folyon és tavakon at. A szallitasi tavolsagtol
fuggetleniil a jatékosok nem ugorhatnak at foldmez6t, és nem mozoghatnak a folyé mentén.

Szallitasi szintek:
Nincs szallitasszint: Nem terjeszkedhetsz semmilyen vizen at.
L

o) Folyéatkelés: Terjeszkedhetsz kdzvetleniil a folydn at egy szomszédos mezére.

@D 1-t6: A folyoatkelésen tul, terjeszkedhetsz egy témezén ét.
@ 2-t6: A folyoatkelésen tul, terjeszkedhetsz két tomezén at, stb.

Példa: A pirosnak nincs fejlesztett szallitasa, ezért csak az 1-gyel jel6lt mezére
terjeszkedhet; a folydatkeléssel piros a 2-vel jelolt mezékre is terjeszkedhet; 1-t6
széllitassal piros terjeszkedhet a 3-sal megjelolt mezére is. Az D& -szel jeldlt
mez6re nem terjeszkedhet, nem szamit milyen szallitdsa szintje van, mivel a
jatékosok a folyot csak a szomszédos mezére keresztezhetik—a jatékosok nem
terjeszkedhetnek f6ldmezén keresztiil (sem folyd mentén).

Amikor megprobalja végrehajtani a szomszédossagbonuszt, a *-gal jelolt mezé
szomszédos a kék sajtlizemmel. A felsé 2-vel megjel6lt mez6 a kék sajtlizem mel-
lett van, de mivel a kett6 kozétt folyd van, ez nem szamit szomszédnak.

5.



5. Technolégia fejlesztése

A jatékosok ndvelhetik a munkésokkal (favagokkal és banydszokkal) szerzett bevételiiket az eszkézeik fejlesztésé-
vel. A fejlesztett munkdsok 2£-tal tébbet termelnek minden forduld termelésfazisdban. A munkdstechnoldgia
fejlesztéséhez fizess 10£-ot és forditsd meg a jatékostabladon 1évé technoldgialapkat.

Ha megkapod a bénuszfejlesztést (lasd a kdzvetlen exportbdnuszokat lejjebb) és a technoldgiafejlesztést
valasztod, csak 5f-ot fizess 10£ helyett.

6. Kereskedd felbérlése

A jatékosok két kereskedével a raktarukban kezdenek. Az Uj kereskedd felbérléséhez fizess 4f-ot
és végy el egy keresked6t a jatékostabladrol és tedd a raktaradba. Innentél kezdve ezt a kereskedét
is hasznalhatod a késdbbi kereskedés akcidkhoz. (s

7. Exportszerzédés teljesitése
Az exportladadon |évé exportszerzédés teljesitéséhez fizesd ki az exportszerz6dés-lapka bal felén lathaté &rukat. Ezutan
megkapod a jobb felén lathaté hasznot. Ez az haszon lehet importéru, mint pl. komlé, gyapot, dohany vagy cukornad
vagy kozvetlen exportbonusz. Ha egy jatékos teljesit egy olyan exportszerzédést, amin importaru van (gyapot, dohany
vagy cukornad), mozgassa a megfelel6 jelz6ket az exporttabla sévjan annyi Iépéssel, amennyit arut importalt. Ha a
jelz6 elhagy egy megjeldlt 1épcsét (Iasd a képet a jobb szélen), a jatékos kap 1£-ot (ha elfelejti mozgatni az im-
portjelz6jét, amikor teljesit egy exportszerzédést, késébb nem kaphatja meg a bonuszt). Amint a jatékos teljesit egy
exportszerz6dést, tegye az exportszerz6dés-lapkat képpel felfelé az exportladaja mellé, ami igy ismét fogadhat egy Uj
exportszerzdést.

Az exportszerz6déshez sosem kell biiza vagy tej, de a tobbi arufajta barmilyen kombinacioja el6fordulhat. j 3= 34

Az olyan exportszerzédéseket, amikhez hus kell (marha #= vagy birka =2 ), csak levdgott marhdval vagy birkaval
lehet teljesiteni. A jatékos levaghatja az allatait az exportszerzddés teljesitése akcioban gy, hogy eltavolitja az allatot
a térképrdl és visszateszi a jatékostablajara. Ez viszont csokkenti a tej- és gyapjutermelést és felszabaditja a mezét,
ahol az allat volt és barmelyik jatékos terjeszkedhet oda a normal terjeszkedési szabalyok szerint. Az allatok levagasa

csak az exportszerzddés teljesitésekor megengedett, és nem igényel kiilon akciot. 7‘1 9 3 A'}
Kézvetlen exportbonusz 112 2718
Harom kdzvetlen exportbonusz van, amiket a jatékosok barmilyen sorrendben felhasznélhatnak azonnali elényokért: 119 o |

® | Pénz, azonnal vedd el a kizds készletbdl. . -

® (" ) Ingyen mez6, ami lehet6vé teszi, hogy a jatékos azonnal végrehajthasson egy terjeszkedés
akciot anélkil, hogy a kifizetné a féldnek az arat, ahova terjeszkedik. A jatékosnak az egység
arat ki kell fizetnie. A terjeszkedés Gsszes szabalya érvényes és jar a szomszédossagbonusz.

° z Bonusz fejlesztés akcio—valassz egyet az alabbi akcidk kozil:
® Egy technoldgiafejlesztés akcio 5£ kedvezménnyel;
® Szillitasfejlesztés akcio ingyen;

® Bérelj fel egy keresked6t a jatékostabladrol ingyen. Alternativaként a jatékos visszaveheti aaar
egy kereskeddjét a piacrol, ahelyett, hogy bérelne egy Ujat. L 2 3 4
Ha egy jatékos tobb fejlesztéshonuszt szerez, vélaszthat egyforma vagy kiilonbozé fejlesztéseket. el
G2 UED
8. Passz
A kérédben, ha nem tudsz vagy nem akarsz tobb akciét végrehajtani, passzoln- Példa: A fekete jatékos passzol el6szor, kap 16€-ot, és 6
od kell és nem hajthatsz végre tovabbi akciokat az adott forduldban. A passzolds lesz az kezd6jatékos a kivetkez6 forduldban.

utdn mozgasd a korsorrendjelzédet a kovetkezd forduld legbaloldalibb elérheté
helyére, és vedd le a feltlintetett passzolasbonusz pénzdsszeget. Az a sorrend
hatarozza meg a kovetkez6 forduld lépéssorrendjét, ahogy a jatékosok passzolnak
Ingyen akcio: kikotébonusz-lapka hasznalata

Ha egy kikét6bonusz-lapka szomszédos vagy szallitési tdvolsagon belili egy jatékos
barmelyik egységével, az a jatékos hasznédlhatja az adott kikétébonuszt az adott
korben végrehajtott tetszéleges akcidjan fellil (a kikotébonusz hasznalhaté a jatékos
fo akcioja eldtt vagy utan). A jatékos a kikdtébonuszt hasznalhatja azonnal vagy
egy késébbi korben (amig a jatékos egysége szomszédos vagy szallitasi tavol-
sagon beliili). A kikétébonusz haszndlata utan tedd egy kikotbonusz-jelz6det a
haszndlt kik6tébonusz-lapka mellé jelezve, hogy mar hasznéltad. Minden jatékos
csak egyszer hasznalhatja barmelyik kikdt6bdnusz-lapkat a jaték soran (azonban

Példa: A fekete jatékos hasznalhatja a kikot6bonuszt a

szallitési tavolsagatdl fliggetlendl, mivel egy egysége

tobb JatEkOS is hasznélhatja Ugyanazt a klkotébénUSZ‘lapkat) A JatekOSOk tobb szomszédos a kikotébonusz-lapkaval. A piros jatékos is

kikétdbonusz-lapkat is hasznélhatnak egy korben (1asd a Fiiggeléket). hasznalhatja a kikotobonuszt, ha a szallitasi tavolsdga 2-t6
SGE vagy tobb.



3. pazis: Cermelés
A termelésfazis alatt a jatékosok bevételt szereznek és arut termelnek a térképre tett egységeikkel. A termelésfazisban a pénz és a termelt
aru mennyiségét a jatékostablan azok az lres celldk mutatjék, ahonnan az egységeket levettétek és most bevétel ikont & mutatnak.

A termelésfazist az alabbi sorrendben kell végrehajtani:

@ Minden lerakott munkas pénzt szerez neked (az elsé alatt minden munkas a teljes bevételt mutatja):
e Minden favago 4f-ot ér (technoldgiafejlesztéssel 6£-ot) m + 4f (6£ fejlesztéssel)
@ Minden banyasz 6£-ot ér (technoldgiafejlesztéssel 8£-ot) ::3 + 6f (8£ fejlesztéssel
® Alaparu termelése:

e Minden birka 1 gyapjut termel. ﬁj + O
e Minden marha 1 tejet termel. [ b + |
® Minden szant6 2 buzét termel. [ 22 + {{

® Feldolgozott &ru termelése (opcionalis):

e Minden sajtiizem feldolgozhat 1 tejet 1 sajtta

@ Minden pékség feldolgozhat 1 blizat 1 kenyérré. a1
@ Minden leparl¢ feldolgozhat 1 buzat 1 whisky-vé.

Az alaparuk, amiket feldolgozott &ruvé alakitasz, barhonnan szérmazhatnak: az aktudlis termelésfazishol, egy el6z6 termelésfazisbol,
a piacrél megvéve egy el6z6 korben stb.

Tipp: Javasoljuk, hogy a jdtékosok a meglévd aruikat és pénziiket a jatékostabldjuk alatt tartsak, és az éppen megtermelt drut és pénzt a
jatéktabldjuk foldtt, igy konnyen ellendrizhetik, hogy a megfelelé mennyiséqgi drut és pénzt vették el.

Tipp: Ha a jatékosok mar megismerkedtek a termeléstazis mikdésével, elvehetik a bevételt a passzolas utan a jaték gyorsitasa érdekében.

X, pazis: Poncozas
Ebben a fazishan a jatékosok az aktualis pontozélapka alsé felén lathatd dicséségpontot kapjak meg, ha teljesitették
a felsg felén lathato feltételeket. A dics6séget az exporttablan lévé savon, a dics6ségjelz6 mozgatésaval jelzik
(vegyétek el vagy forditsdtok meg a dics6ségjelz6 lapkat, ha egy teljes kort mentetek) A pontozolapkak leirdsa
a Fliggelékben.

] Végso poncozas

Az 5. forduld befejezése utan kovetkezik a végsé pontozas. [rjatok a pontozolapra mmden jatékos GYP-
jét. A legtébb GYP-t gy(ijt6 jatékost Kaledonia legnagyobb Klanfénokének hirdetik és megnyeri a jatékot!

@'Dicsc’iség: 1 GYP minden Iépésért a dics6ségsavon.
- 1 ‘j &g,\s' Alaparuk: 1 GYP minden, a raktaradban lévé alaparuért.
® c/ Feldolgozott aruk: 2 GYP minden, a raktaradban |év6 feldolgozott &ruért.

./ Pénz: 1 GYP minden 10£-ért. Az ef6létti pénz donti el a dontetleneket.

@ Komlé: 1 GYP minden importalt komléért, ami a teljesitett exportszerzédéseiden van.

Qg} Gyapot, dohany és cukornad: 3, 4 vagy 5 GYP mindegyikért a ritkasaguktol  Példa: A legkevesebbet importdlt aru a do-
fiiggéen (A legritkabb importaru a legértékesebb). Az az importjelz6, amit legtovabb  hany. a legtdbbet a gyapot. lgy minden dohany
mozgattak a savon (mert az dsszes jatékos azt az arut importalta legtobbszor) a 2 O Minden cukomad 4 GYP-t és minden

9 ; AT, O J , i p g ; gyapot 3 GYP-t ér. 3 dohanyt, 2 cukornddat és 6
leggyakrabban importalt aru és 3 GYP-t ér, a masodik leggyakrabban im-  ganatot importaltal. Gsszesen kapsz 5x3=15
portalt aru 4 GYP-t ér és a legkevesebbszer importalt ar 5 GYP-t ér. Ha egyen-  GYP-t a dohényodért, 4x2=8 GYP-t a cukor-

I6ség van az importalt mennyiségben, a gyapot a legritkabb, ezt koveti a dohany  nadadért és 3x6=18 GYP-ta gyapotodert.

majd a cukornad. A jatékosok annyi GYP-t kapnak, amennyi importalt aru

van a teljesitett exportszerzédéstikon szorozva a megfelel§ GYP-vel.

Exportpontozas

Minden jatékos megszamolja a teljesitett exportszerz6déseit, és GYP-t kap az
alabbiak szerint:

3 vagy 4 jatékos: 12 GYP a legtébb exportszerzédést teljesité jatékosnak,
6 GYP a masodik legtdbb szerzGdést teljesitd jatékosnak.

2 fos jatékban: Csak a legtobb exportszerzGdést teljesitd jatékos kap 8 GYP-t.
Egyenl6ség esetén osszatok fel a megfelel6 GYP-kat az egyenld jatékosok kdzétt.

Példa: 3 f6s jatékban egyenléség
van két jatékos kozott az elsd
helyen. Egyenléen osztoznak az el-
s6 két helyen (12 GYP + 6 GYP =
18 GYP), igy mindketten 9 GYP-t
kapnak. A 2 fgs jatékban az egyenld
jatékosok 4-4 GYP-t t kapnanak.




Telepiiléspontozas
Minden jatékos 6sszeszamolja a telepiiléseit, amik szallitasi tavolsagon beliil vannak egymashoz. A teleplilés a szomszédos,
azonos szin(i egységekbdl allé csoport (egymas mellett vannak, és nincs folyd kézottik). Az egyedilallo egység, aminek nincs azonos szin(
szomszédos egysége, szintén telepllésnek mindsil. Ha nem az Osszes telepiilésed van szdllitasi tavolsagon beliil, a legnagyobb
egymashoz szallitasi tavolsagon belil 1évé telepiiléscsoport szamit ebben a pontozashan.
3-4 jatékos: A szallitasi tavolsagon beliil legtobb telepiiléssel rendelkezé jatékos: 18 GYP, mésodik: 12GYP; harmadik: 6 GYP.
2 jatékos: A szdllitasi tavolsagon beliil legtobb telepiiléssel rendelkez6 jatékos: 12 GYP, masodik: 0 GYP.
Az egyenl6 jatékosok ugyandgy osztoznak a pontokon, mint az exportpontozasnal.

Ez a pontozas nem a legtobb mezére terjeszkedésrél,

sem a legnagyobb telepiilésrdl szol!

Példa: Ha piros jatékosnak 1-t6 szallitasi szintje van, csak 3 telepiilése van szallitési tavol- i

sagon belil. -
Ha a fekete jatékosnak 2-t6 szallitasi szintje van, a fekete jatékosnak 5 teleplilése van szal-
litasi tavolsagon beliil.

A 3 bekarikdzott piros egység egy telepiilés, mert szomszédosak egymassal. A tobbi piros
egység egyedildllo teleplilés. A fels6 két egység két telepiilés, mert folyd valasztja el ket.
Pirosnak dsszesen 4 telepiilése van, de a balra lent Iévé telepiilés két tdmezdre van a harom-
egységes teleplléstdl, igy nincs szallitasi tdvosagon beliil piros egyik telepiiléséhez sem. Mind-
egy, ez elég ahhoz, hogy a telepilés harom egységgel kapcsolddjon a két felsé egyediilallo
teleplléshez, mivel az 1-t6 szallitasi szint megfelel6, hogy piros athidalja az egy tomez6t |
kozottiik. A piros jatékosnak csak 3 telepiilése van szallitasi tavolsagon belil és csak ennyi |
szamit a telepiiléspontozashan.

Tipp: Az dllataid levdgdsa segithet vagy hétraltathat ebben a pontozdsban. Létrehozhatsz tébb
teleplilést allat levdgdsaval (kettéosztva egy nagy telepiilést két kisebbre) vagy tonkreteheted a
pontozasodat, mert néhany telepiilésed mdr nem lesz szallitasi tavolsagon beliil.

B ) z
Megj.: Ha akarjatok, a jaték 4. vagy 5. forduléjatol elkezdhetitek nyomon kévetni a szallitasi tavolsagon beliil 1évé

telepiiléseitek szamat jatékosonként az exporttablan a telepiilésjelzékkel.

2 yos jacek

A 2 165 jatékban kisebb térképen jatszotok. Az arnyékolt terliletmezék a szélen (valamint felhGvel is megjelélve) nem
részei az aktiv térképnek és egy jatékos sem terjeszkedhet rjuk. A nem arnyékolt mezék az arnyékolt mezék mellett
a térkép szélének szamitanak. Ez Iényeges az #5-6s pontozélapkanal és a Fergusson kldnndl. Minden témezé6 része az
aktiv térképnek.

Sz06(6 jacek

Ebben a valtozatban prébald meg elérni a lehetd legmagasabb pontszamot. Ugyanazzal a kisebb térképpel jatszol, mint a 2 f6s jatékban.
Hasznald egy masik jatékos munkasait semleges elemekként és tedd az 6sszes olyan mezére az aktiv térképen, aminek az ara 1£. Ezek a
mezok elérhetetlenek szamodra a teljes jaték folyaman. A sz616 jatékban nem vehetsz el szomszédossagbonuszt és nem jel6lod az im-
portalt arukat az exporttablan.

Huzz véletlenszerlien 5 exportszerzédést és tedd képpel felfelé az exporttablara, mielétt elkezded a jatékot.

Valahanyszor passzolsz, megkapod a 16£ passzbénuszt. " .
Piackockak
Kicgészicﬁ pizis: Piacyazis @) Arukocka: gyapjt, biza,

A 2.-5. forduld elején, az el6készitésfazisban, miutan a kereskeddket visszaveszed, 3 véletlenszerden & & e, kenyér, sajt, whisky
vélagthtt éru érz? megvéltozik egyszer. Dobj az z?ru és az ar koclkéval. Az e:jrukc?cka mut,atja, hogy (_‘_-P Arkocka: -3,-2, -1, +1, +2,
melyik dru &ra valtozik. Ha az 4rukocka olyan drut mutat, aminek az arat mar megvaltoztattad Y +3
ebben a fazisban, dobd jra. :
Nézd meg, hogy ennek az drunak az ara a piacon lévé zarojel alatt (alacsony ar) vagy fol6tt (magas ar) van. A zarojel a
piac mellett a kdzepes arat jelzi. A folotte 1évé ar magas, az alatta 1évé alacsony.

Ha az ar alacsony vagy magas, hagyd figyelmen kiviil az eléjelet (- vagy +).

Ha az ara alacsony, az ar névekszik az arkocka abszollt értékével.

Ha az ara magas, az ar csokken az arkocka abszolut értékével.

Ha az ar a kézepes savban van, az ar pontosan az arkocka értékével valtozik. A “-3" azt okozza, hogy az ar csékken

3 Iepessel. A "+1" ndveli az drat 1 |Epesse|' Példa: Amikor az ar alacsony és az arkocka -3-at vagy +3-
at mutat, az ar n6 3 lépéssel.
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Exportszerzédések ujratoltése

Toltsd fel az Osszes ires ladat az exporttabldn Uj exportszerzédéssel a hizépaklibél. Az utolso
arkockadobasod mutatja, hogy a hat exportszerzédés melyikét kell eltdvolitanod. Keresd meg az eléjel és a
szam metszéspontjat az exporttablan, és tavolitsd el azt az exportszerzédést a jatékbdl. Minden akciéfazis
ot exportszerz6déssel kezdédik. .

Exportpontozas: Telepiiléspontozas:
Teljesitett exportszerzédés: 7 vagy tobb=>12 GYP 14 vagy tobb telepiilés =18 GYP
Teljesitett exportszerz6dés: 6 = 8 GYP 11-13 telepiilés ~ —>-12GYP
Teljesitett exportszerzédés: 5 = 4 GYP 8-10 telepiilés =6 VP
=
Eredmény:  0-115 GYP: kezd6 @)
116-130 GYP: tanuld
131-145 GYP: atlagos Példa: A'-3" a bal also
146-160 GYP: szakérts egors, U

161+ GYP: Zseni!

1 V&(z:ozé\z:ok]

s
|

B

Ezeket a valtozatokat barmilyen kombinécidban lehet jatszani.

Cyyszcrtisices
Az alabbi egyszerdsitések hasznosak az elsd jatékotokban.

Allandé importaruk
Ha a jatékosok a kis szerencsét sem kedvelik a jatékban, vélasszak ezt a véltozatot. Nem szamit mennyi gyapotot, dohényt vagy
cukornadat importaltatok, mindegyik 4GYP-t ér a jaték végén. nincs sziikség az importaruk nyomonkdvetésére az exporttablan.

Pontozo- és kikotélapkak nélkiil
A jatékosok egyszersithetik a jatékot a pontozo- és kikot6lapkak kihagyasaval az el6készités és a jaték soran.

Sziikedd jacekoerkép
Ha a jatékosok a sziikebb térképet kedvelik, felhasznalhatjdk a 4 tartalék kikot6lapkat, hogy lefedjenek négy
tetsz6leges terliletlapkat az aktiv térképen a 2-3 f6s jatékban, lehet6leg modulonként egyet (a 4 fés térkép elég
sz(ik). Ezek a mez6ék nem hasznalhatok a terjeszkedésre.

Kianok netkat
Ha jobban szeretitek a kiegyenlitettebb kezddfeltételeket, hagyjatok ki a klanokat az el6készités és a jaték soran. A kezd6lapkan feltiin-
tetett ruk és pénz mellett:

a kezd6jatékos 0f-ot, a masodik jatékos 2£-ot, a harmadik jatékos 4£-ot és a negyedik jatékos 6£-ot kap.

Kitanarverés

(Csak gyakorlott klanf6ndkdknek ajanlott!)

Ha a jatékosok nagyon versengék, licitdlhatnak a klanokért. Ebben az esetben kévessék az alabbi arverési modszert:

Véletlenszer(ien hizzatok annyi klanlapkat, ahany jatékos van és tegyetek minden klanlapkdhoz véletlenszer(ien kezd6lapkat. Véletlensze-
rlen valasszatok egy jatékost, aki licital barmennyi GYP-vel (vagy O-val), hogy el6szor vélaszthasson klant. A téle balra Ul6 jatékos licital
barmekkora tébb GYP-vel és ez addig folytatodik, megvan a gy6ztes licit, amit egy jatékos sem akar felllicitalni (30 GYP a legmagasabb
lehetséges licit). Ha egy jatékos nem akar magasabb licitet adni, az adott arverési forduléban mér nem licitalhat Ujra. A licitet megnyerd
jatékos feljegyzi a licitjét negativ GYP-ként a pontozolapra, lerakja a jelz6jét a kérsorrendsav elsé mezéjére és elveszi a klanlapkat a
hozzatartozd kezd6lapkaval egyitt. A téle balra Ul6 jatékos licital az egyik megmaradt klanra és igy tovabb, amig a masodik klant
is kivalasztja a gy6ztes licitet tevé jatékos, aki a masodik lesz a korsorrendsavon stb. Az utolsé jatékos, akinek nincs klanja,
megkapja a megmaradt klan- és kezd6lapkat anélkiil, hogy GYP-t veszitene, és 6 lesz az utolsé a kdrsorrendben.

Tovabbi valtozatokat taldlsz a www.karma-games.com/clans-variants oldalon.

[~ -]
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eldobtal).

amit eldobtal).

6. oldal) és 3 dics6séget.

Ezt a bonuszt akkor hasznald, amikor
teljesitesz egy exportszerz6dést, amihez
his kell. A teljesitett exportszerz6déshez
eggyel kevesebb dllatot kell levagnod.

Dobj el egy vélasztasod szerinti
alapérut, és kapsz 3 valasztasod
szerinti alaparut (akdr olyat is, amit

Dobj el egy valasztasod szerinti fel-
dolgozott arut, és kapsz 2 valasztasod
szerinti feldolgozott arut (akar olyat,

Kapsz eqy fejlesztésbonuszt (Iasd

) Kapsz 10£-ot.

Maodositsd egy aru arat a piacon 3 lépéssel, miel6tt
kereskedsz azal az druval.

Végy két egységet a jatékostabladrol (nem szantot) és cseréld
ki két barmelyik egységedre a térképen (nem szantét) ingyen.
A két 0j egységnek kiilénboznie kell a két régi egységtdl. Az
Uj egységeknek meg kell felelnitk a teriilettipusnak, ahova
lerakod Gket. Ha megfelelsz a feltételeknek, megszerezhetsz
épitésbonuszt. Ezzel a kik6t6akcidval nem szerehetsz szom-
szédossaghdnuszt.

Kapsz 5f-ot. Ha ires az exportladad, végrehajthatsz egy
éplletbonuszt (de ki kell fizetned a megfeleld arat a normal
szabalyok szerint, ha elveszel egy exportszerzddést.)

ban lévé alaparuért.

minden szantodért.

ha McDonald klannal vagy).

A Kickscarcer cgyicemiikodoi lapkak

Kapsz 1 dicséséget minden, a raktarad-

Kapsz 3 dicséséget minden, a rak-
taradban |évé 2 feldolgozott aruért.

Kapsz 1 dics6séget minden lerakott bir-
kadért, marhadért, sajtiizemedért, péksé-
gedért és leparlodért és 2 dics6séget

Kapsz 2 dicséséget minden lerakott
munkasodért (beleértve a halaszokat

Kapsz 3 dicséséget minden 2 egységedért, amik az aktiv
térkép hatdrmezdin vannak. Az 1-2 f6s jatékban az rnyékolt
mezbk (amik felhével is meg vannak jel6lve) nem részei az
aktiv térképnek, igy minden arnyékolt felhés mezével szom-
szédos mez6 hatdrmezé.

Kapsz 1 dics6séget minden gyapotért, dohanyért és cukor-
nadért, amik a teljesitett exportszerz6déseiden vannak.

Kapsz 2 dicséséget minden husért, amik a teljesitett ex-
portszerz6déseiden vannak.

Kapsz 1 dics6séget minden fejlesztésedért (technold-
giafejlesztésért, szallitasi tavolsag fejlesztésért és felbérelt
kereskeddért). Csak szamold meg a széllitasjelzéd altal el-
hagyott mezéket, az Ures kereskeddmezGket és a fejlesztett
(megforditott) technoldgialapkakat. A kldn miatti kezdé fej-
lesztésekért is kapsz dicséséget.

Ezeket a lapkdkat a Kickstarter k6z0sség hozta létre és valasztotta ki a Clans of Caledonia alapité kampanya alatt

Ezeket a lapkékat nem vetette jatékteszt ald a Karma Games, igy lehet, hogy kiegyensulyozatlansagot hoz a jatékba nem kivant médon.
Azt javasoljuk, az els6 jatékotokban ne hasznaljatok ezeket a lapkdkat. Ha szlikséges, a szabalyokat mddositjuk tobb jatékteszt utan.
Nézd meg a karma-games.com/clans-KS-tiles/ oldalt az ezekre a lapkakra vonatkozd frissitett szabalyokért

Fizess 3£-ot, tégy egy
kikotébonusz-jelz6t
erre a lapkara, és
hasznald a harom
masik, jatékban lévé
kikotébonusz egyikét.

Kapsz 2 dics6séget
minden 5f vagy 6£
ard altalad elfoglalt
mez6ért.

Valahényszor teljesitesz egy exportszerzédést, ami
komlot ad Neked, azonnal elkészithetsz 1 sort
minden importalt komldd utan 1-1 blzaért. Min-
den eldallitott sorért kapsz 9£-ot.

Lasd: karma-games.com/clans-KS-tiles/
Legfeliebb 3 sort készithetsz exportszerz6désenként.




A Scotclans.com nagy segitség volt a kutatasban. j—

: Engedték a klancimerek hasznalatat, koszonjiik!
Buchanan klan | J : 4

Ennek a klannak sok tagja sikeres “dohanybdré” volt Glasgow-ban. Az Amerikai &
Egyesiilt Allamokbdl importalt dohany nagy részét azonnal reexportaltak az eurdpai S5
kontinensre. A Buchanan street egyike Glasgow f6 bevasarldutcainak és a gazdag 2
dohanybard, Andrew Buchanan utdn nevezték el, akié eredetileg a féld volt, ahova
éplilt.
Egy tovabbi exportladad van és igy egy vagy két exportszerzédést szerezhetsz egy korben. Ha csak egy exportszerzédést
szerzel a kérben, az aktudlis forduld normal arat kell kifizetned. Ha azonban két exportszerzédést szerzel (két exportszerz6dést
az Exportszerz6dés beszerzése akcidval, vagy két exportszerzddést az épliletbonusszal) egy kérben, az arat csak egyszer kell
kifizetned, nem kétszer. Amikor épiiletbonuszt kapsz, harom helyett hat exportszerzédést hizol és 0—2 exportszer-
z6dést valaszthatsz (ugyanez igaz a #8 kik6tébonusz-lapkara is).
Exportszerzddés teljesitése akcid: Akar két exportszerzédést is teljesithetsz kérénként.
Az els6 forduloban: Ha két exportszerzdést szerzel egyazon korben, csk egyszer kapod meg a +5£ bonuszt. Minden korben, amiben
exportszerzédést szerzel megkapod az 5£-ot; igy szerezhetsz egy exportszerzédést egy kdrben és megkapod az 5£-ot, majd szerzel még
6dést egy masik korben, és Gjra kapsz 5£-ot—akkor is, h Is6 tszerzo-

Zgy szerz6dés egl;y nasi dor en, és Ujra kapsz 5£-ot—akkor is, ha az elsé exportszerzé B aia HA e K B e

est meg nem teljesitetted. korben az 5. forduléban, csak 15f-ot fizetsz
Stratégia: Mivel két exportszerzddés elvétele egy kdrben a késébbi fordulokban még olcsébb, 30f helyett.
fokuszdlj a kisebb exportszerzédésekre, €s teljesits minél tébbet az utolso két forduldban.

Campbell klan

Colen Campbell (ttord skdt épitész és épitészeti ird volt, akit a gruz stilus egyik
alapitdjanak tartottak.

Ez a klan egyre jobbd valik a feldolgozott drut el6allité gyarak épitésében, ahogy
egyre gyakrabban épit épliletet.

Az elsé gyar minden tipusbol 3£-tal olcsébb, a mésodik 4£-tal és a negyedik 5£-tal.
lgy ez a klant &sztonzi arra, hogy specializalddjon minél tobb feldolgozott aru eléallitésara.

Stratégia: Sok olyan feldolgozott drutipus eldallitasa, amelyre nagy igény mutatkozik

Példa: Campbell felépit harom pékséget és egy leparlot. Az

az exportszerzédésekben. A feldolgozott druk eladdsa szintén jo bevételi forrds. A e TS o tonll o el e
ség ara 8f — £4 = 4£. A leparlo 3£-tal olcsébb igy az ara
10£ - 3£ = 7£.

Cunningham klan

Cunninghame Ayrshire északi része, Skocia eqyik mezégazdasagilag legtermékenyebb .
régicja, ahol hagyomdnyosan fontos a szarvasmarha-tenyésztés. A, cuinneag” (g
gael sz0 a tejesvaddrre, a ,,ham” pedig falut jelent 6-angolul.

Vajat készitesz tejbél. A termelésfazis végén eldobhatsz barmennyi tejet a rak-
taradbdl (nincs kereskedére sziikséged). Minden eldobott tejjelz6ért 8£-ot kapsz.
Ne mddositsd a tej arat.

Stratégia: Termelj annyi tejet, amennyit csak birsz és vasarolj, ha az ar alacsony. Kertild el a sajt termelését, mivel az elhasznalja
az értékes tejet!

Fergusson klan

A Fergusson klan térténelmileg Skdcia szerte elterjedt, ami elég szokatlan volt.

Elterjedtek Skdcidban, egészen északon a Ross-shire-ig a déli Dumfriesshire-ig.

21 Kezdémunkasok lerakasa: Harom kezdémunkassal kezdesz (amikért ki kell
2. IR fizetned a teljes arat). Emellett 2-t6 szallitasi szinttel kezdesz ingyen a 3—4 f6s

RS j5tékban (1-t6 szallitassal 1-2 f6s jatékban)
A harmadik munkasodat azutan rakd le, hogy a tobbi jatékos lerakta a sajatjait. Mindharom kezdémunkasodat az aktiv
térkép egy-egy hatarmezéjére kell raknod! Ki kell fizetned mind a harom munkas és a foldteriiletek arat.

Stratégia: Hasznald a szdllitasi tavolsagodat és a kikdtébonusz-lapkakat!

-



2 | MacDonald klan

"8 A MacDonald kldn eqy felféldi klan és az egyik legnagyobb skot klan. Teriiletiik a Bels6-Hebridék volt, eqy
szigetcsoport a skot szarazfold nyugati partjaindl. A klan mottdja “per mare per terras” (“tengeren és
szdrazfoldén”). A kldn vezetdi “A szigetek ura” cimet viselték.

A klanlapkadat tedd a jatékostablad banyasz/favago teriiletére. A technoldgidid liresen maradnak,

mivel nem hajthatsz végre technoldgiafejlesztés akciot.

. Harom képességed van:

1) Az 6sszes munkasodat hasznalhatod favagoként, banyaszként vagy halaszként (még akkor is, amikor az elsé
munkdasodat rakod le); minden munkasod 6£-ba keriil és 4f bevételt termel. A haldszok lerakhatok vagy moz-
gathatok az 6sszes iires tomezdre és kik6tébonusz-lapkara, még az 1-2 f6s jatékban is. Nincs teriiletar a téra
helyezéskor. Két haldsz nem lehet szomszédos egymassal (kiilonben kimerited a természeti eréforrasokat).

2) Kéronként egyszer mozgathatod egy halészodat egy szomszédos tdmezére evezésként, de csak a fdakciod elétt.

3) Az 1-2 f6s jatékban folyoatkelés szallitassal kezdesz ingyen.

Emellett sziikséged van a megfelel szallitasi tavolsagra, hogy a tavakon keresztil terjeszkedj. A haldszok melletti féldterlletek szom-
szédosnak szamitanak, és igy elérhetdk a terjeszkedés akcidban barmilyen szallitasi tavolsag nélkiil. A szomszédossagbonusz elvehetd a
haldszok lerakasakor is, de akkor nem, amikor eveznek.

Stratégia: Hasznald az evezés képességedet, hogy ndveld a szallitdsi tavolsdgodat és a telepliléspontozdsodeért.

MacKenzie klan

D R A McKenzie klan 1867-ben megvette a Dalmore lepdrlot, az eqgyik legrégebbi le-
15 ’. .:5) parldt Skociaban. A dijnyertes lepdrlo még mindig mikddik és ismert a nagyon

9~

w B8 exkluziv whisky-jérdl.

A termelésfazisban kapsz 3£-ot minden whisky-ért, amit termelsz (mert az nagyon
== j0)! Nem kell eldobnod a whisky-t, hogy megkapd ezt a pénzt.

Ezen feliil, van egy pincéd. Minden termelésfazis elején a whisky-s hordok, amik a pincében vannak, érlelddnek, és egy cellaval
jobbra mozognak. Az a whisky-s hordd, ami egy termelésfazis elején a pince legjobboldalibb helyén van, atkeril a raktaradba.
Barmelyik whisky-s hordoét atrakhatod a pincébél a raktaradba barmikor. Amikor atraksz egy megérlelt whisky-s hordét a rak-
taradba, kapsz 7£-ot vagy 15£-ot.

A termelésfazis végén ratehetsz egy frissen készitett whisky-s hordét a pince baloldali cellajéra, igy a késébbi termelésfazisokban
érlelédhetnek. A #2 pontozolapka szempontjabdl a pincében lévé whisky-s hordék pontozodnak.

Stratégia: Amig a whisky ara kzepes vaqgy alacsony, a whisky eladasa sok pénzt ad, amit befektethetsz. Amikor a whisky

ara leesik, jobb a whisky-t érlelni vagy exportalni.

Robertson klén

Valahanyszor leraksz egy egységet egy folyédeltaba (onan mezGre, ami szomszédos
egy téba torkoll6 folydval), csokken 3f-tal (1-2 f6s jatékban 2£-tal) a teljes koltség.

Ez érvényes a két kezd6munkasod lerakasakor is.

Stratégia: Nyilvanvaldan folyddeltaban vagy annak kézelében akarsz kezdeni és annyi P A e e
folyédeltaba akarsz terjeszkedni, amennyibe csak lehet. A folyddeltaban lévé dllatok (az 4ra 8£) egy folyodeltaba 1£-6rt. A végss ar
levdgasa lehetévé teszi, hogy sokkal gyakrabban terjeszked] folyddeltdba. 8f + 1£-3f = 6£.

Stewart klan

A Stewart klan felfoldi klan. Olyan hatalmas uralkoddkat adott, mint Stuart
¥ Maria és Anna kiralynd.

Harommal tobb (6sszesen 5) kereskedvel kezdesz és folyoatkelés szallitasi
szinttel ingyen. Ezen feliil kapsz 1£-ot valahanyszor kereskedsz a piacon (ha
vasarolsz, a pénzt a fizetés el6tt kapod meg), flggetlendl attdl, hany
egységgel kereskedsz. Ha hasznalod szomszédossdgbonuszt és tobbféle aruval kereskedsz, kapsz 1£-t minden arufajtéért,
amivel kereskedsz.

Tipp: Egyszeriibb, ha elveszel eqy 1£-os érmét, valahanyszor meglatogatod a piacot.

Stratégia: Probald megszerezni az 1£-os bonuszt a piacon, amilyen gyakran csak lehet. Eqy kicsit segit mindent megtermelni, és
seqiti a mindenféle kis mennyiséqgl dru eladdsat és vételet.
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