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reladal;

Az OPERATORS tarsasjatékban egy harci alakulat egyik katonajat iranyitod. Tarsaiddal egyiitt az a

feladatod, hogy az ellenséges operatorokat kiiktasd az (itkozet soran. Ha az ellenség 6sszes egységének
eletpontjat nullara csokkentitek, gydztetek.

10 db kétoldalas karakterlap 30 db miianyag kocka 140 db lapka

N
. 10db piros kocka W 10x6 db felszerelés lapka

. 10 db kék kocka /
15 db kék alapkészlet lapka

. 10 db sarga kocka

15 db piros alapkészlet lapka

10x2 db egyedi képesség lapka
SN2
s . o @ 28 db tusz lapka
tiszmentés kartya
1 piros o
1 kék W 2 db csapatjelold lapka
/ FIGYELEM!Mogkezdodik(d kikapzos?,

.5 OlvasdfigyelemmelimegtiamitimostitanulszazaZalapjalal
) jataknak! AZEIES BEVETESEK(@rralalapulnaks

2 db hiizézsak




I. KIKEPZES

Eolfagyvenkozos

[L Alkossatok két egyforma létszdmu csapatot! Az egyik a piros, a masik a kék csapat lesz.
Ha a jatékos szam paratlan, akkor a kisebb Iétszamu csapat egyik tagja két karaktert is
iranyithat. Kevés jatékos (2-4 f6) esetén javasolt, hogy csapatonként legalabb ketté vagy akar
harom karaktert iranyitsatok!

AL valasszatok egy-egy karaktert és tegyétek magatok elé ugy, hogy a két csapat karakterei egymassal

szemkozti parokat alkossanak! Elsé jatékhoz hasznaljatok a karaktertablak NORMAL oldalat.
Az ELIT oldal leirasat lasd kés6bb!

Helyezzétek el a karakterekkel azonos szin( 6 felszereléslapkat,
valamint 1 piros (élet@), 1 kék (pancolzat ) és

1 sarga ( ) jel6l6 kockat a tablak megjelolt

kezdd helyeire [ ].A karakterek kiilonleges képességei

csak ELIT modban kellenek, lasd a Hadmiiveleti Gtmutatot!

Helyezze a piros csapat az alapkészlet lapkait a piros,
a kék csapat pedig a kék huzézsakba. (15-15db)
A csapat huzo6zsakjat a csapattarsak kozdsen épitik és hasznaljak.

Vélasszatok kildetést: Gyors litk6zet, Tuszmentés vagy Objektum elfoglalas! Elsé jatékhoz a
Gyors ltkozet jatékmod javasolt, melyhez nincs tobb el6késziilet (a kartyakat és a tusz lapkakat
tegyétek vissza a dobozba)! A killdetésmodok leirasat lasd a Hadmiiveleti itmutatoban!

(5L valasszatok véletlenszeriien kezddjatékos part! Kezdjék példaul a legharciasabbak!

ltkazets

A jaték egy vagy tobb utkézetbdl all, az (itkdzetek pedig csatakbdl allnak. Az alabb ismertetett Gyors
litkdzet egyetlen Utkdzetbdl all, barmikor jatszhatjatok 2-10 fés gyors jatékként! Minden csata egy
parharcot jelent a két csapat egy-egy karaktere kdzott.

Kezdetben minden karakter part alkot az ellenség csapatanak egyik \/7 N\
karakterével (lasd a képen). Ahogy a jatékosok sorra esnek ki, a csapattagok
paratlanok lehetnek. Ha a veled szemben Iév6 ellenfél mar nem él, ? ?
csapatanak kovetkez6, meg €éI6 tagja ellen harcolsz (lasd a képen). : 2
igy 6 tobb csatét vivhat majd egymas utan. Egy csapat utolsé tagja akar tobb é é
ellenfelet is legy6zhet és igy megnyerheti az ttkdzetet.
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Véletlenszer(ien dontsétek el, ki lesz a tamado és ki a védekezd fél a kezdd paroshél.
Példaul, rejtse valaki a csapatjelol6 lapkakat a markaba, és egy jatékos valasszon a kettd koziil,
meghatarozva ezzel a tamadot.

Mindketten egyszerre hizzatok harom lapkat a zsakotokbol és tegyétek az asztalra!
Ertékeljétek ki a lapkékat a kovetkezd sorrendben: (1) sebzést okozé, (2) pancélzat ndveld,
(3) gyogyitod, (4) pénz és (5) specialis lapkak. A kiértékelés menetét lasd késbbb!

Ezutan a tAmado fél eldonti, hogy Ujabb lapkakat haztok és kiértékelitek azokat is

(2. ponttol folytatva) vagy megalltok. A csata addig tart, amig:

e a tamado¢ jatékos meg nem allitja a csatat, vagy

e valamelyik félnek el hem fogy az 6sszes lapkaja a huzézsakjahol, vagy

e egyik fél életpontja el nem fogy, azaz a karakter meghal.

AKki életben marad a csata végén, az dsszegylijtdtt pénzbél felszerelést vasarolhat.
A megvasarolt lapkakat tegyétek a csapatotok zsakjaba!

(& Véqiil a kihuzott lapkakat is tegyétek vissza a hliz6zsadkokba, majd a zsakokat adjatok tovabb a

soron kovetkezd jatékosoknak, akik Ujabb csatat kezdenek.

Ha mar csak egy vagy két lapka van valamelyik zsakban, a tamado fél akkor is kikényszerithet egy utolsé
huzéast. Harc kézben barmikor belenézhetsz a csapatod zsakjaba (kivéve hlzéas kdzben), hogy
ellen6rizd a lapkadk mennyiségét, sszetételét. A tamadod fél donti el, meddig tartson a csata.

Amikor a karaktered meghal, nem csak az életed, hanem pancélzatod és pénzed is lenullazédik,
és azonnal kiesel az adott litk6zetbdl. A tablad azonban jatékban marad és a rajta Iévo felszerelés
lapkakat barmely él6 csapattarsad megvasarolhatja.

Kionlokolos,

Atdmado és védekezd jatékos egyidejlileg, tipusonként értékeli ki minden hizas lapkait.
A kilénbdzd lapka tipusokat megfeleld sorrendben kell kiértékelni!

Els6ként mindketten a sebesiiléseket kapjatok meg. Ha a sebzés pancélzattal védhetd, akkor
életpontod helyett a pancélzatod cstkkentsd! Ha a pancélzatod elfogy, akkor a fennmaradé sebzések
mar az életpontjaidat csokkentik. A specialis esetekbdl, képességekbdl eredd sebzéseket is ekkor
kell kiértékelnetek, lasd a Hadmliveleti itmutatot! Ezutan a pancélzat novel6 lapkakat értékeljétek ki,
majd a gyogyité, utana a pénz, vegll pedig a specialis lapkakat. Mindig mozgasséatok a karaktertabla
megfelel jeldldit! Tiznél nagyobb érték egyik savon sem lehet, a tobblet értékek elvesznek.




Figyeljetek a kiértékelési sorrend betartasaral ll'apkajtipusok(os kiogtokolosisorqond)

Ha nullara csokken az életed, akkor a tobbi dagrrrem
lapkat mar nem értékelheted ki (csak a sebzést 1. 5 sebizest okoz6 lapkék ‘w | "

okozdkat). Eletben maradt ellenfeled azonban g

kiértékeli az dsszes lapkajat és vasarolhat is. 2. Q) pancelzat novell lapkak @ \./

A lapkak mikédésének részletes leirasat 3. @) gyogyito lapkak N
- ” .. - G Yy
lasd a Hadmdveleti uatmutatoban! (18-19.0.)

4.5 lapkak -]/ 728 Z& @
QLY QY QY Q>
Polda, 5. [ spocialis |apkak & D
<7 <&F
Mindketten huzzatokiharomlapkat!)

B30 =n

Hzolienfeolod lapkadi

[ teliankaid (Fox)
Ilepos Hlopos

| U
Egyszerre értékeljétek ki az 6sszes Ezutan mindketten Mivel nincsenek gydégyité lapkak,
sebzést okozo lapkat. A karaktered, Fox, kiértékelitek a pancélzat kovetkezékent begydijtitek a pénzeket.
3 sebestilést kap Stalker 3-as toltényéto|. novel6 lapkakat. A karaktered, Fox kap 1 pénzt.
Csokkentsd a pancélzatodat 2 ponttal és az A karaktered nem htzott i
életed 1 ponttal. Az ellenfeled, pancélzatot. Stalker 2 pénzt kap.

Helyezzétek a sarga jeldlét a megfeleld
Stalker, szintén 3 sebestilést szenved el. Stalker ndveli pancélzatat 1 grtékekre. Ha vannak specialis lapkak,
A kés sebzése azonban péncélzattal nem  ponttal a sisak miatt. azokat értékeljétek ki utolsénak.
védhetd. Stalker csékkenti az életét 1
ponttal, majd a pancélzatat 1 és az életét
tovabbi 1 ponttal.




Vasarlds)

Aki a csata végén életben marad, vasarolhat a tablajan jelolt pénzbdl. Két helyrél vehetsz felszerelés
lapkat: sajat karaktertabladrél, vagy egy elesett csapattarsad tablajarol. A megvasarolt lapkakat
helyezd a csapatod hiz6zsakjaba! A vasarlas nem kételezd. A megmaradt pénz a késébbi csatak végén
is elkolthet6. ELIT médban jatszva, a karakter specialis képességei is ebben a fazisban
fejleszthetok ki.

llikozoHvogo,

Amikor egy csapat utolso tagja is elesik, az litkbzet véget ér. Az a csapat gy6z, amelyiknél legalabb egy
karakter életben marad. Kezd6dhet a visszavago azonos, vagy Uj csapatosszeallitassal. Ha az litkdzet
Vvégeét jelentd csataba mindkét csapat 0sszes embere meghal, akkor a tAmado fél csapata a gy6ztes.

Il.ELES BEVETES

Az OPERATORS két médban jatszhato attol fliggéen, hogy a karaktertablakat melyik oldalukkal
hasznaljatok.

NORMAL — A karaktertablak ezen oldala kezd6 jatékosoknak €s a gyorsabb, konnyedebb
jatékmenetet kedvel6knek ajanlott. A pénz kezddértéke 2 5.
A NORMAL mod miikddése megegyezik a fentebb leirt jatékmenettel.

@ ELIT — A karaktertdblak ezen oldala a tapasztaltabb jatékosoknak és az ¢sszetettebb jatékot
kedvel6knek ajanlott. A pénz kezdGértéke 0 5.

A karaktereknek- a felszerelés lapkakon kivil két- egyedi képessegiik is van. A jaték kezdetén helyezd

a két azonos kinézetl lapkat a karaktertablad képesség ikonjaira azzal az oldalaval felfelé, amelyiken a
képesség ara van. A jaték soran barmikor kifejlesztheted ezeket a képességeket a vasarlas

fazisban. A kifejlesztett képesseég lapkat forditsd at a méasik oldalara, jelezve, hogy a képesség mar aktiv.
A képessegek hasznalata kiilonféle elénytkhoz juttathat teged és csapatodat a csatak soran.

A képességek részletes leirasat lasd a Hadmiiveleti Gtmutatéban!

Kildolos ok

Kiilonbdz6 kiildetéseket jatszhattok a jatékban. Barmelyik kiildetés kombinalhaté a NORMAL vagy az
ELIT méddal is.




e Gyors iitkizet

Egyetlen gyors (itk6zet, melyben a kartyakra és a tlsz lapkakra nincs szilkség. Az a csapat gy6z,
amelyiknek legalabb egy embere életben marad az litkozet végeére. Varhato jatékidé 15-30 perc.

@ Objektum sifoglalds

Az Objektum elfoglalas kildetés maximum 6t egymast kdvetd Utkdzetbdl all. A jatékhoz valogassatok szét
az Objektum elfoglalas kartyakat betiijeliik szerint 6t, haromlapos paklira (A, B, C, D, E). Véalasszatok ki
véletlenszer(ien egy kartyat az ,.£” paklibdl és képpel lefelé tegyétek az asztalra anélkiil, hogy
megnéznétek. Ezutan egyet a M1 paklibol, és rakjatok képpel lefelé az el6z6 lapra. Majd tegyétek
ugyanezt a L7, .B” és A" paklival is ebben a sorrendben. Forditsatok fel a legfelsé lapot, igy az elsé
ltkozetben az A" betiis kartyaert fogtok harcolni, a kovetkezében a ,B” betlisért €s igy tovabb. Egy-egy
litkbzet gy6ztes csapata, megkapja a kartyat. Amelyik csapat el6bb szerez meg harom kartyat, az nyeti

a jatékot. Minden kartyanak van egy kotelezé érvenyli médositd hatasa is az adott ltkdzetre. Varhato
jatékidé 30-60 perc. A kartyak médosité hatasait részletesen lasd a Hadmiiveleti dtmutatéban!

@ Tiszmentos

A Taszmentés kildetésben a jaték pontosan 6t litkozethdl all. A tiszkartyakat keverjétek meg és 6t lapot
helyezzetek képpel lefelé az asztalra. Egy-egy litkdzet gy6ztese maga elé veszi a legfelsé tuszkartyat és
annyi tlsz lapkat tesz csapatanak zsakjaba, amennyit a kartya jelez. A tisz lapkaknak nincs hatasuk
a harcra, azonban csdkkenik az értékes lapkak kihlizasanak valésziniiségét. A zsakbdl eltavolitani
nem lehet 6ket sem granattal, sem képességgel. A jatékot az otodik (itkdzet végén az a csapat nyeri,
akinek t0bb tisz van a zsakjaban. Egyenldseg eseten, a tobb tdiszkartyaval rendelkezé csapat nyer.
Varhat6 jatékidé 45-90 perc.

Ujliitkozotikozdoso;

Az Objektum elfoglalasa és a Tlszmentés kiildetésekben tobb egymas utani litkdzetet is vivtok.
Egy-egy U] Utkdzet megkezdeése elbtt 6t dologra figyeljetek:
Az eldz6 (itkdzet utolséd csatdjanak gy6ztes karaktere még vasarolhat, miel6tt a kovetkezd litkdzetet
el6keszititek.
A megvasarolt lapkakat hagyjatok a huzézsakban.
A kifejlesztett képessegek maradjanak, ahogy vannak (ELIT médban).
A karakterek olat @ pam:elzat. es Bjeloldit allitsatok vissza az alapertekekre n _,
A legutobbi litkdzet vesztes csapatanak lehet6sége van két karakterének helyét megcserelnl egy
kedvezdbb parositas reményében.

Gratulalunk!Hozzafenos/engedelyezvelaz
Extrombayvotosokhoz!Sok(szerencsot: katona!,




Extoam, SZIGORUAN TITKOS

VIGYAZAT! Ezek a varidciok csak harcedzett katonaknak ajanlottak! Egyes kezdé feltételek kivalasztasa
nagy elényt jelenthet az egyik csapatnak.

RENEGATOK — Az Gsszes egyedi képesség lapkat és karaktertablat (ELIT oldalaval felfelé)
tegyétek az asztalra. Valasszatok tetsz6leges modszerrel el6bb karaktereket majd
TETSZOLEGES két képességet szamukra. Kevesebb, mint tiz jatékosnal kitilthattok bizonyos
karaktereket vagy képességeket a jatekbol.

PHRANLCSNOKOK — Mindkét csapat jeldljon ki egy-egy parancsnokot és csak az 6
karaktertablajukat forditsatok ELIT oldalaval felfelé. Parancsnokok képesseg lapkai lehetnek
sajatjaik vagy TETSZOLEGESEN valasztottak is (lasd Renegatok).

IDvV A DZSUNGELBEN — Az ellenfél csapataban elesett katonak karaktertablairdl is
vasarolhattok felszerelést. Az a jatékos vasarolhat el6szor, aki az adott csatdban a tamado volt.
A két litkdzet kdzott minden felszerelés lapka visszakeril a tulajdonosa tablajara a
huzézsakokbol. A képességek kifejlesztve maradnak.

TOKELETES KATONA - Az Uitkzet el6tt az sszes felszerelés lapkat tegyétek a hlizozsakokba
es az 0sszes kepességet kifejlesztett oldalaval felfelé a karaktertablakra.

dlojszonakozastikivaniajatokhozalbogitatelGames/csapatall

Ut HAOMUVELETALTMUTTE

Folszonelos]lapkike

X)Z S5obzost okozé lapkak Pancolzat noveld lapkak

Kas: 1%‘1 sohzes, nem védhet6 pancélzattal @ Bisak: +1-gyel noveli a pancalzatod

Tolteny: 22, < sebzés, pancelzattal
kivedheto

a2
3-as tilteny: 3 5 {sebzés, pancelzattal Q) ‘
kivédhet6

Golyoallo mellany: +2-vel noveli a
pancolzatod

Roham pajzs: +3-vel noveli a pancelzatod

Grandt: 1*52112@5 az ellenfél minden
csapattagjanak, pancelzatial kivédhet6




& el €3 Gyoguito apkak

Gops,  Penz: Alapkan lév6 szam értékevel C@ Pirula: +1-gyel noveli az gletedot @
g néa 15 i
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\Qg/ N\A. Elsasegoly doboz: +2-vel noveli az alotodot @

0y
Sparcidlis lapkak

? Villano grandat: Az ellenfeled a kovetkez6 huzaskor csak egy lapkat hiiz a zsakjabol harom helyett.
<®' . Egyszerre t6bb villanod granat hatasa is olyan, mintha egyet hizott volna.

@ Granat: (specidlis hatas): A granatot hizé fél kidobhat a jatékbdl egy altala, az adott csataban korabban
~7 kihdzott és kiértékelt lapkat. A lapkat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Kanakiekepossogok

A képességek az adott csataban kihtzott lapkakra vagy azok kiértékelésének eltéré modjara
vonatkozik (kivéve egyes specidlis képességek esetén). Egy karakter képességei egyiitt is hasznalhatdk.
Ha mindkeét fél képessége egyszerre alkalmazhato, akkor a tamado hajtja végre el6bb.

Meghgyelos [3 5] Kiértekeles eltt: visszadobhatod egy altalad valasztott lapkadat az aktualisan
kihGzottak kozil. Ezzel egyiitt kényszerited ellenfeledet aktualis lapkainak Gjrahuzéséara. Ezt
annyiszor ismételheted, ahany lapkad van az aktudalis huzasbol. Ha elfogynak a lapkaid, kiértékelés
kovetkezik, nalad nulla lapkara.

L@, Oron [4 5] Az ellenfeled, minden hatodik kiértékelt lapkaja utén, 1 pancélzattal védhet6
sebesiilést szenved el (Medfigyelés képességgel huzatott lapkak nem szamitanak).

" STALKER

Golyozapor U 5] Kiértékelés el6tt: barmely téltényre és 3-as toéltényre huzhatsz egy Ujabb lapkat.
Ha az (j lapka szintén toltény vagy 3-as toltény, azt is kiértékelheted. Ha egyéb, tedd félre a mar

kiértékelt lapkak mellé, kiértékelés nélkil. Az igy kihGzott lapkakra nem huzhatsz Gjabbakat, nincs
lAncreakcio!

Gorilla harcmodor [3 5] Kiértékelés eldtt: minden kés lapka azonnal ad neked 1 pancélt.




- COvOTE

Foeldarita [3 5] Kiértékelés elbtt: barmely huzasnal, az ellenfeled kihtzott lapkai kdziil az egyiket
ujrahdzathatod vele (kivéve STALKER Golyozapor képességével huzott toltényeket és
3-as toltényeket).

Kos spocialista [3 5] Minden kés lapka 2, pancélzattal nem védhet6 sebzést okoz 1 helyett.

"\ Granat specialista [4 5] Donthetsz Ugy, hogy a granat lapkaid koncentraltan, csak a veled csatazé
<~ ellenfeledre hassanak. llyenkor granatonként 2, pancélzattal nem védhet6 sebzést okozol 1 helyett.

Nanotochnologia [3 5] Barmely (itkdzetben, amikor el6szor elfogy az életpontod, 3 életponttal
azonnal ,feléledsz” és folytatod a kiértékelést. Ezt a képességet litkdzetenként egyszer hasznéalhatod.

" GOUIAT,

e

.y

A Parancsnok [3 5] Kiértékeléskor a sisak, goly6allé mellény, roham pajzs, pirula, els6segély

s doboz lapkak ériékeit (@ es .) tetszOlegesen szeétoszthatod sajat karaktered és egy kivalasztott
csapattarsad kozott.

@ Vetoran [U 5] A sajat karaktered szinében % kihuzott lapkak eggyel nagyobb értékkel fejtik ki
hatasukat.

SMURDOLs
) Adrenalin Idkot [3 5] Kiértékeléskor a pénz lapkakat hasznéalhatod arra, hogy pénz helyett,
" lapkanként 1 életpontot adjanak neked (értékiiktél fliggetlentil).

Elsosegely [U 5] Kiértekeléskor az els6segély doboz és pirula lapkaid, eredeti hatasukon tul,
" +1-et gyogyitanak minden csapattarsadon.

= nvmen

% Falbonto kalapacs [3 5] Vasarlas utan, kidobhatsz egyet az adott csatdban kihGzott lapkéaid kozul.
‘ A lapkat tegyétek vissza a jatek dobozéaba (lasd granat lapka hatasa). Tusz lapkak nem dobhatok ki!

0§ Rogenoracio f4 5] A pirula és els6segély doboz lapkdk 1-gyel tobb életet adnak neked
(MURDOC els6segeély képessegére nincs hatassal).




@ Onfelaldozo [3 5] Csapattarsaid hlizasainal barmikor atvallalhatod egyetlen lapka 6sszes sebzését
magadra.

HAthatolhatatian [3 5] A védhetetlen sebzéseket (kést, FOX granat specialista képességét) is
kivédheted pancélzattal.

a0

| Aica zubbany [3 5] Kiértékelés el6tt: minden kihGzott golyoalléo mellénnyel visszadobhatod
ellenfeled maximum két aktualis lapkajat a csapatuk zsakjaba.

J Coltavesa [3 5] A t6ltény lapkédk 3, pancélzattal védhet6 sebzést okoznak 2 helyett.

v NCHRONOS :

Gumildvedok [3 5] Barmely téltény lapkadrol eldontheted, hogy gumilovedékként mikodjon
sebzés helyett, és az ellenfeled csak egyetlen lapkat hlizhasson kovetkez6re (lasd villané granat).

) Csapatmunka [3 5] Minden kiértékelt pénz lapka (értékétdl fliggetlenil) +1 pancélzatot ad a tébbi
csapattarsadnak.

IKaitydke

Az Objektum elfoglalas kartyak médositjak az adott litkdzet valamely lapkajanak miikodését.
A médosité hatas az dsszes jatékban Iévo lapkara és minden karakterre érvényes.

[A1]. [A2]. [A3] 5 {£3). ) P [E'],[E:-”],[E:'U,
l? eI, c:c,okkentl a @ o 1-gyel tdbb +Tk +1 sebzést okoz

koltségulket pancélt ad

[BI1], [B2], [B3] oS :@: (o1,
15-el csokkenti a = +1 sebzést okoz, mely pancélzattal kivedhet6
koltséglket % (sebzés lapkakkal egyltt kell kiértékelni).

[cij, VS (03],
1-gyel tobb életet ad Hx +1 sebzést okoz

[2j. [03j.
1-gyel tobb pancélt ad 1-gyel tébb életet ad
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Ride along with Don Quixote and Sancho Panza
and fight the giant. Or is it just a windmill?




