ATTEKINTES

A Habortik kora 2-6 jatékos szamara késziilt stratégiai jaték,
melyben a jatékosok daimjoként varak meghoditasaval
egyesithetik a feudalis Japan haboruzé klanjait. A jatékot

az nyeri, aki tobb pontot szerez a jaték végére.

TARTOZEKOK

14 vér kartya

ELOKESZULETEK

A jaték el6tt az alabbi el6késziiletek sziitkségesek:

7 specialis dobdkocka

1. A hadszintér dsszeallitasa: Helyezzétek a var kartyakat
mindenki szamara jol lathatd helyre és rendezzétek dket
képpel felfelé szin szerinti csoportokba.

2. Akockak el6készitése: A kockdkat tegyétek a var kartyak
mellé, hogy minden jatékos konnyen hozzaférjen.

3. Kezdo jatékos meghatarozasa: Dontsétek el, ki lesz a kezd6
jatékos, 6 fogJa kezdeni a jatékot.

A JATEK MENETE

A Hadbortik kordban a jatékosok egymas utan kovetkeznek az ’

oramutato jarasaval megegyez6 iranyban. A jaték akkor ér véget,

amikor az utolsé, még be nem vett varat elfoglalja valaki
(lasd: ,,gy6zelem”).
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A KOCKA SZIMBOLUMAI
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A VAR KARTYAK FELEPITESE

. Specialis daimjo harci sor . Klan jelkép
. A klan var kartyainak
szdma

. Harci sor

. Pontérték

. A klan teljes pontértéke

. Varnév
. Klan
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A JATEKOS KORE

A jatékos kore egy vagy tobb kockadobasbol all, amit ostromnak
neveziink. Az ostrom a seregszemlével kezdédik. A jatékos

az els6 dobasahoz mind a hét kockat felhasznalhatja. Majd a
seregszemle végrehajtasa utan vélaszthat egyet a masodik pont
valamelyikébdl (2.a vagy 2.b).
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1. Seregszemle: A jatékos dob a készletében 1év6 kockakkal.

2a. Tamadas: Amennyiben a jatékos eddig még nem tette meg,
most ki kell valasztania, hogy melyik varat ostromolja.
A dobott szimbolumokkal feltolti az ostromlott var kartya
egy harci sorat (lasd a ,,harci sor feltoltése” résznél); vagy

2b. Ujraszervezés: A dobott kockak kéziil egyet eltavolit a
készletébdl, a kor tovabbi részében ezzel mar nem dobhat.

5 D
Az ostrom addig tart, amig a jatékos elfoglalja az ostromlott
varat (lasd a ,,var bevétele”), vagy mar az utolsé kockat is el
kellett tavolitania a készletébél. Mindkét esetben a téle balra 0116
jatékos kovetkezik.

AZ OSTROMLOTT VAR KIVALASZTASA

Amikor a jatékos végrehajtja az els6 tdmaddsdt, ki kell
valasztania, hogy melyik varat ostromolja. Valaszthat egy olyan

~ képpel felfelé 1év6 varat, beleértve egy masik jatékos varit is,

amelynek valamelyik harci sorat fel tudja tolteni (ha ezt nem
tudja megtenni, akkor tamadas helyett csak az ujraszervezést
lehet valasztani). A kor fennmarado részében csak a valasztott .
varat lehet ostromolni.

HARCI SOR FELTOLTESE

Amennyiben egy vagy t6bb dobott szimbdélum pontosan
megegyezik az ostromlott var valamelyik harci soraval, akkor
azt a harci sort a jatékos feltoltheti. A feltoltés egyszertien ugy
zajlik, hogy ezeket a kockdkat az ostromlott vér S i i
kartyajanak a megfelel6 harci sorara kell helyezni. I ; \
Az ostrom tovabbi részében az igy felhasznalt : l
Gyalogsagi
harci sor

kockak kikeriilnek a jatékos készletébdl.




A gyalogsdgi harci sor téglalap alakd, egy szamot és egy ()
szimbolumot tartalmaz. A gyalogsagi harci sor feltéltésekor a
dobott szimbolumoknak nem kell pontosan megegyezniiik a
harci sorral, ehelyett legalabb annyi (\) szimbslummal
& ,®~) kell feltolteni, amekkora érték talalhat6 a
téglalapban a (\) szimbolum el6tt.-

Fontos: A jitékos timadasonként csak egy harci sort tolthet fel.

Meég el nem foglalt var ostromldsa esetén

(a kozépen elhelyezked6 varak), a var kartya bal
tels6 sarkaban 1évo specidlis daimjé harci sort nem
kell figyelembe venni. Egy masik jatékos varanak

ostromlasakor, a specialis daimjo harci sort is fel S.pe.c,iélis ;
kell tolteni a var bevételéhez. daimjé harci
sor

VAR BEVETELE

Ha egy jatékos az ostrom soran a var kartya minden harci sorat
feltoltotte, akkor a varat elfoglalta. Az igy elfoglalt var kartyat
képpel felfelé helyezze maga elé Gigy, hogy minden jatékos
lathassa.
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PELDAJATEK

Evi hét kocka dobésaval kezdi az ostromot (seregszemle),
a dobas eredményét lasd lentebb. Mivel mar van egy
elfoglalt Mori vara, ezért a még be nem vett Gassantodat
probalja ostromolni, ami szintén a Mori klanhoz tartozik.
A dobasa utan a tdmadast valasztja és a harom kockaval,
amin gyalogsagi szimbolumok vannak, feltolti a var
kartya gyalogsagi harci sorat.

A készletében maradt négy kockaval folytatja az
ostromot, a dobas eredménye:

Sajnos ezzel a dobassal egy harci sort sem tud feltolteni.
Ujra kell szerveznie a seregét, tehat egy kockat eltavolit

a készletébdl, a megmaradt harom kockaval tjra dob,
reménykedve abban, hogy ezuttal sikeresebb lesz, a dobds
eredményét lasd lentebb. Mivel a dobds tartalmaz daimjo
szimbolumot, ezért ismét tamadast hajthat végre, feltoltve
a var kartya még tires harci sorat, ezzel sikeresen bevette
Gassantodat, amit maga elé helyezhet.

Mivel Evi elfoglalt minden Mori vérat, sikeresen
egyesitette a klant. Mindkét var kartyat képpel leforditja,
majd egymasra helyezi 6ket, hogy a klan teljes pontértéke
lathato legyen, ami a Mori klan esetében ,,5”.
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KLAN EGYESITESE

Ha egy jatékos egy adott klan dsszes varat elfoglalta, akkor
ezeket a var kdrtydkat képpel leforditva rendezze egy kupacba,
hogy a klan teljes pontértéke lathat6 legyen. Mas jatékos mar
nem ostromolhatja az igy leforditott varakat.

QGYOZELEM

A jaték azonnal véget ér, amikor az utols6, még be nem vett
varat (a kozépen elhelyezked6 varak) elfoglalja valaki. Ekkor
minden jatékos 6sszeadja a képpel felfelé 1év6 elfoglalt varainak
pontértékét, és ha van egyesitett kldnja, akkor az azért jaro
pontokat (az egyesitett klan kupac legfels6 lapjan lathato érték).

Akinek a legtobb pontja 6sszegytilt, az nyeri a jatékot. Dontetlen
esetében az nyer, aki tobb varat foglalt el. Ha még igy is
dontetlen az 4llas, akkor az nyer, aki tobb klant egyesitett.

Ha még ezutin is dontetlen az allds, akkor a jatékosok
megosztoznak a gyézelmen.
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PELDA A VEGSO PONTSZAMITASRA

Evi elfoglalta az utolsé kozépen 1évé varat, igy a jaték
véget ért. O és Peti 6sszeszamoljak pontjaikat:

Evi lapjai Peti lapjai

Evi 6sszpontszama (2+3+3+1+3+5=17) tébb, mint Petié
(4+1+2+1+8=16), tehat Evi lett a gydztes.
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