lllustrated by
PAUL"mAl’AYON

forditotta: Beorn (2018)
lektoralta: Profundus Librum
nem hivatalos és nem
szdszerinti forditas!

A 2-4 jatékosnak késziilt Bunny Kinddom tarsasjatékban edy olyan Nyil Hercedet
fodsz alakitani, aki a Nyuszikiraly nevében héditia meg az Ujvilagot.

A legjobb tartomanyokat kell megdszerezned, amit csak ¢ fdldek kinalni tudnak.
Fedezd fel a legtavolabbi zugokat is, épits varosokat, dyiijts kiilonbdzd erdforra-
sokat, hody a birtokod gazdag legyen, és minél tobb értékes Arany Répara tehessél
szert. Ne felejts el mindek3zben a Riralyodnak is megfelelni: teljesitsd a kiildetéseket
Nylfelséde minél nagyobb megdelédedésére.

Barmely valasztasod kozelebb vihet a dybzelemhez, de végiil csak a legbatrabbat
- illeti a “Nagy Fiilek” cimmel a Nyuszikiraly. Vajon te leszel mélts erre a cimre?
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Jatéktartozékok

1 Ujvilag-tabla (pontozésavokkal)

A jaték attekintése és célja

A Bunny Kinddom egy eréforras-gyiijtdgetés, munkas-lehelyezés tipusu jaték,
amely 4 fordulon keresztl tart.

144 nyulfigura (mind a 4 szinben 36)

Minden forduldban fejlesztheted a birtokaidat, varosokat, eréforrasokat termel ° 39 muanyag varosjelolo

farmokat épithetsz és teljesitendd kiralyi pergameneket gydijthetsz. - 27 1-es erejl varos
- 9 2-esereji varos

Valaszd ki figyelmesen a stratégiadnak leginkdbb megfelel6 kartyakat! Ne - 3 3-as erej varos

felejtsd el, hogy a tovabbadott kartyaid ellenfelednek segithetnek! ° 24 épiiletlapka i
- 12 farmlapka "

Minden for[g]ul() végén a birodalmad erejétdl és gazdagsagatol figgéen Arany - 6 léghajotorony-lapka (3 lapkapar)
Répakat ( v ) gylijthetsz be. A pergameneket a 4. forduld végeéig nem kell fel- w - 6 taborlapka
fedned, igy minden bizonnyal befolyasolni fogjak a végsé pontozast!

182 felfedezéskartya
4 jatékossegédlet-kartya

»y € y

A végs6 pontozasnal a legtdbb ﬁ-al rendelkez6 jatékos nyeri meg a jatékot.

Ez a tabla abrazolja az Ujvilagot.
10x10 négyszog alaku mez6bdl
all. Minden mez6 egy-egy olyan

s
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* Asiksag =
semmilyen eréforrast
nem termel.

© Az Ujvilag tablan 1évé
| varosok mindaddig semlegesek
1 amig egy jatékos nem iranyitja 6ket.

¢ A hegy semmilyen eréforrast * A lavafolyo
: ~nem termel. A 3-as erejl varosok blokkolja 2 hegy kozott
csak itt épithetok. a mezok csatlakozasat.
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Nyalfidurak

Ezek a figurak képviselik a nyulkévetbidet,
és egyben azonositjak azokat a tartoma-
nyokat, amiket mar te iranyitasz.

Megjegyzés: 3 jatékos
esetén, ha valakinek
elfogynak a nydljai,
hasznalhat néhanyat

a nem hasznalt
szintek kézlil is.

2 * 4 7
VarosjelSIdk
A varosjelolék éplletnek szamitanak. 3 kilonb6zé ereji varos van:

® Az 1-es erejli varosnak 1 tornya van.
® A 2-es erejli varosnak 2 tornya van.
® A 3-as erejli varosnak 3 tornya van.

I-es erejii ‘

-es ereji

3-as erejil

Lapkak

A kiilonb6z6 lapkak mind éplletnek szamitanak. 3 tipusuk van:

Farmok
A farmlapkak eréforrasokat allitanak elé. Haromféle van bel6liik:
¢ 3 alapfarm (Q ), amik fat, halat, vagy répat termelnek

® 2 kereskedelmi allomas (minden forduldban
az altalad valasztott alap eréforrast termelik)

* 7 egyedi luxus eréforras farm (), amelyek kiilénb6zé luxus
eréforrasokat termelnek, de csak meghatarozott tipusu tarto-
manyokban épithettk fel

T e e e

poood 1

Léghajétornyok
A léghajotorony-lapkak parjai két kiilonallo tartomany kozott
hoznak létre csatlakozast. Egyetlen Iéghajotorony-kartya
kijatszasaval a lapkapar mindkét lapkajat el kell helyezned
egy-egy iranyitasod alatt allo tartomanyodban.

Taborok

A taborlapkak lehet6vé teszik tres tartomanyok ellenérzését.
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Felfedezéskartyak
Ezeket a kartyakat hasznalhatod a birtokod fejlesztéséhez, illetve értékes Arany Répakhoz juthatsz a segitségiikkel. A

jatékhoz 100 tartomanykartyat mellékeltiink (minden tartomanyhoz egyet-egyet), 42 épuletkartyat (21 varost, 12 far-
mot, 3 léghajotornyot és 6 tabort), 3 felkésziiléskartyat és 37 pergamenkartyat. Ez 6sszesen 182 felfedezéskartya.

Epiiletkartyak
Egy éplletkartya segitségével egy altalad iranyitott
tartomanyban a megadott épuletet (jel6l6t vagy lapkat)
helyezheted el, hogy néveld a birtokaid méretét, gaz-
dagsagat, vagy erejét.

Tartomanykartyak
Minden tartomanykartya a jatéktabla egy-egy mezéjét
jelképezi, az adott mez6 koordinataival a kartya bal
felsé sarkaban, valamint a kartya szine is emlékeztet a
mez6 szinére. Ezen kartyakkal iranyitasod ala vonhatsz
egy-egy tartomanyt, hogy létrehozd vagy bdvitsd a sajat

az épiilet tipusa _ 4

Megjegyzés: minden
Jjatékos az eldobott lapjait
valahol maga elétt gydijti,

hogy barmikor ellenérizni az épiilet 1
lehessen, eddig pontosan

birtokaidat. Az egyes tartomanyoknak tébb tipusa is van: milyen kartyakat jatszott kove’celmenye
mar Ki.
° A vetemény, erdé és tenger ° A hegy nem termel ~
kllonbozo alap eréforrast termel. semmilyen eréforrast. * Ezen frissen alapitott Az éplleteknek négyféle tipusa van:
varos ereje 1-es.
|

* A léghajétorony
| csatlakoztat 2 mez6t.

SKY JOWER-
2 of your Territories

%’5‘;:15,(;?1’.7”‘1 tokens.
/5

vagy luxus (fekete hatterti pajzs: i ) eréforrast hogy a létrehozott varos ereje 1-es, 2-es, vagy 3-as lesz-e.

* A farmok alap- (fehér hatter(i pajzs:(.)), ( A varoskartyak bal felsé sarkaban lévé szam mutatja meg,)
termelnek. A szimbolum mutatja, pontosan mit.

Kovetelmény:
a 3-as erejli varos

Kovetelmény:
. épitési kivetelménye.

a luxus erdéforrast
eléallitdé farm
(@) épitési
kovetelménye.

Az épitési kovetelmények
részleteis

° Ezt az épiiletet csak egy
veteményen helyezheted el.

° Ezt az épiiletet csak egy

A kereskedelmi erd6n helyezheted el.

allomas pont
olyan, mint egy
farm, csak itt
haromféle er6-
forras kozul
valaszthatsz:
fa, hal, vagy
sargarépa.

° A taborral
iranyithatsz egy
Ures tartomanyt.

Ezt az épuiletet csak egy
tengeren helyezheted el.

° Ezt az épiiletet csak egy
hegyen helyezheted el.

111
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Papiruszkartyak _ —— Felkésziiléskartyak
A papiruszkartyakat a jaték végéig titokban kell * Akincsek ( W) barmiféle kovetel- A felkésziiléskartyak segitségével 2 Uj
tartani, amikor is Arany Répakat ( §f) adhatnak. mény nélkil adnak § -t. felfedezéskartyat huzhatsz.

Kétféle papiruszkartya létezik:

(- A killdetések jutaima {f , ha sikerrel befejezted ket. j

_RoyAL CROWN®

5§

“PROVISIONS"
Inimediately draw

-FisHER KING-
20/ if you proghice

and play 2 cards.
o if you, pl
ai feast 7 Fish (Y )-

1

==

Jaték el8késziiletek

l.) Tedd az Ujvilag-tablat az asztal kozepére. Tegyél egy-egy 1-es erejii varosjell6t minden varos mezére.

2.) Minden jatékos valasszon maganak egy szint, majd vegye el a 36 nyulfigurajat. Mindenki tegye az egyik nyulfigurajat
a pontozosav 0-as mezdjére.

3.) Tedd a tobbi varosjelol6t és lapkat valahova a jatéktabla mellé.

4.) Keverd 6ssze mindegyik felfedezéskartyat és tedd a paklijat képpel lefelé a tabla mellé.
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A jaték szabalyairdl réviden

Képpel lefelé ossz minden jatékosnak:

* 3 jatékos esetén 12-12 felfedezéskartyat,

® 4 jatékos esetén 10-10 felfedezéskartyat.

A jaték 4 fordulon keresztiil tart. Minden fordulé 3-3 fazisbdl all (felfedezés-, épités-
és betakaritas fazisok), melyeket minden jatékos egyszerre hajt végre. A 4. forduld
végen fel kell fedni a pergamenkartyakat és be kell gydjteni az értiik kaphato ﬁ-kat.

Az 1-es és 2-es
birtok (Fief)
nem csatlakozik |
egymashoz,
mert a szom-
szédos két

hegyet egy
v lavafolyd
: valasztja el

egymastol.

— —

&gy forduld fazisai

1. Felfedezésfazis

A - Rartyak draftolasa

Nézd végig a kezedben lévd kartyaidat, és valassz ki kdzilik kett6t, amit majd ki fogsz
jatszani a forduldban. Tedd 6ket képpel lefelé magad elé! Fektesd a tobbi kartyadat
képpel lefelé a szomszédod elé (Ugyelve ra, hogy ne keveredjenek az altala kivalasztott
2 kartyaval)! Majd a kodvetkezd 1épésben fogod 6ket kijatszani.

Az 1. és 3. forduld soran a kartyakat a bal oldali szomszédod elé fektesd.

A 2. és 4. forduld soran a kartyakat a jobb oldali szomszédod elé fektesd.

B - kartyak kijatszasa

Jatszd ki a kivalasztott 2 kartyadat.

" ; L
-KING OF THIEVES- "
12} if you control 1
at least 9 Cities.

° Ha egy pergamenkartyat jatszol ki, azt tedd képpel
lefelé magad elé anélkil, hogy a jatékostarsaidnak
megmutatnad. A 4. fordul6 végén (azaz a jaték végeén)
fogod majd ket képpel felfelé forditani és értékelni.

Megjegyzeés: az el6tted képpel lefelé nézé pergamen-
kartyak darabszama nyilvanos.

° Ha egy tartomanykartyat jatszol ki, tedd az egyik
nyulfiguradat a kartyan jelzett koordinataju mezdre.
Ettél kezdve ezt a mez6t (tartomanyt) te iranyitod. Ez
utan tedd a kijatszott tartomanykartyat képpel felfelé a
sajat dobott lapjaid kupacanak tetejére.

Megjegyzés: ha ezt a tartomanyt mar egy ellenséges
taborlapka foglalja el, tavolitsd el az ellenséges
nydlfigurat és taborlapkat a mezd6rél, miel6tt a sajat
nyulfiguradat elhelyeznéd oftt. Ellenfeled ezzel elvesziti
ezen tartomany iranyitasat. Ha a mezén egy sajat
taborlapkad van, tavolitsd el ezt a lapkat. Erre a tarto-
manyodra innentdl épliletet épithetsz.

.

e

Birtok - . :
Minden iranyitasod alatt all6, egymashoz csatlakozé tartomanyaid csoportja a te birtokod-
nak szamit. Két tartomany akkor csatlakozik egymashoz, ha valamelyik

(bal, jobb, also, vagy felsé - de atlés nem) oldaluk szomszédos egymas-
sal, hacsak nincs kozottik egy lavafolyo.

° Ha egy épiiletkartyat jatszol ki, tedd egyel6re képpel
felfelé magad elé, majd tedd ra a felépitendd jel6l6t (varos),
lapkat (farm vagy tabor), vagy lapkapart (Iéghajotorony).

Ezeket az éplleteket majd az épitésfazis soran helyez-
heted el az Ujvilag-tablara. Az épiileteid lehetévé teszik,
hogy tokéletesitsd a birtokaidat, hogy még értékesebbé
tehesd azokat. Miutan elhelyezted az éplletet, dobd el a
kapcsolodé épuletkartyat.

° Ha egy felkesziléskartyat jatszol ki, azonnal
hizz még 2 felfedezéskartyat a paklibdl. Ezutan dobd
el a kijatszott felkésziiléskartyat. A frissen huzott
mindkeét kartyadat kijatszhatod, igy az altalaban meg-
szokott 2 helyett 3 (esetleg 4) kartyat fogsz ebben a
forduldban kijatszani.

~PROVISIONS-
Immediately draw
and play 2 cards.

Most vedd kézbe és nézd végig a szomszédodtdl kapott kartyakat (ha van még ilyen),
és ismételd meg a fenti két Iépést (draftolas és kijatszas) mindaddig, amig az 6sszes
kartya kijatszasra nem kerll (azaz 4 jatékos esetén forduldonként 5-5 draftolas lesz). Ha
az utolso kartyat is kijatszottatok, kezdetét veszi az épitésfazis.

e

Specialis szabalyok 2 jatékos esetén

Minden forduld el6tt 10 kartyat képpel lefelé kett6tok kézé kell tennetek tartaléknak,
anélkul, hogy megnéznétek 6ket. Ezutan masik 10-10 kartyat kaptok a kezetekbe.

A - Rartyadraftolas

Minden alkalommal, mielétt kivalasztanad a 2 kartyat a kezedbdl, hiuzz 1 kartyat a
tartalékodbdl, és vedd azt is a kezedbe.

Ezutan valaszd ki azt a 2 kartyat, amit ki szeretnél majd jatszani, és valassz ki még 1-et,
amit képpel lefelé el kell dobnod. Fektesd a megmaradt kartyakat képpel lefelé az
ellenfeled elé. A kartyak kijatszasa” 1épés a normal szabalyok szerint torténik.
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( Kartyadfraftolasi példa |

Timea megkapja az A3, G5, A4, H4 és F1 tartomanykartya-
kat, a ,Fisher’, a ,King of Thieves” és a ,Royal Crown”
papiruszkartyakat, egy 2-es erejli varoskartyat és egy luxus
erdforrast (gombat) termel6 farmkartyat.

e Ugy dént hogy az A3 tartoméanykértyat és a gomba-
farmot fogja megtartani, ezeket képpel lefelé maga elé
teszi.

® A tébbi 8 kartyat képpel lefelé a szomszédja elé teszi.

(Kartya kijatszasipélda )  7imea most felfedi mind a két kartyajét: az A3 tartoménykartyat és a gombafarmot.

* Megmutatja, és a sajat dobott lapjai k6zé dobja az A3 tartomanykartyat, majd elhelyezi az egyik nyulfigurajat az
A3-as mezébre, 6sszekétve ezzel a B3-as és A4-es birtokait. i

* Maga elé teszi képpel felfelé a gombafarmjat és rateszi a gombafarm-lapkat.

=
B

Epiiletek hatasai

® Az 1-es, 2-es és 3-as erejli varosaid 1, 2,

Ebben a fazisban az alabb ismertetett feltételek szerint elhelyezheted az éplleteidet az vagy 3-mal ndvelik a birtokod erejét.
Ujvilag-tablan. Az éplleteid novelik a birtokaid erejét, gazdagsagat, vagy méretét. Nem
kotelez6 elhelyezned az épiileteidet ilyenkor: meghagyhatod ket magad elétt egy ° A farmjaid a birtokaid gazdagsagat novelik.

kovetkez6 forduldra is.
° Az egy parba tartozo lIéghajotornyaid csatlakoztatjak két tavol 1évd

° Az épiileteidet csak az altalad iranyitott tartomanyaidban helyezheted el, kivéve a birtokodat tigy, mintha szomszedosak lennének egymassal. Ez a ;
taborokat, amelyek csak tires tartomanyokban helyezhetdk el. két birtokod olyannak szamit, mintha egyetlen birtok lenne. )

* Tiszteletedben kell tartanod az ‘ [— ° A taboraid lehetévé teszik, hogy atvedd az iranyitast egy Ures tartomany |
épiiletek épitési kbvetelményeit. A A ﬂ A felett anélkiil, hogy tartomanykartyat kellene kijatszanod. |
A luxus farmok (I ) és a 3-as erejl pa -

Minden taborlapkan van egy prioritast mutaté szam (a ,Camp” szé mellett).
Ha szeretnél egy taborlapkat elhelyezni, be kell jelentened annak prioritas-
szamat anélkil, hogy a konkrét tartomanyt, ahova ki szeretnéd jatszani,

varosok csak bizonyos tipusu tarto- vetemény erdd tenger hegy
manyokban helyezhet6k el, amint azt
a kartyan lévé szimbolum és a lapka

AR i f : Példaul: megneveznéd. Barmelyik jatékos, akinek nalad alacsonyabb szamu tabor- '
RaltsEznelsinniat s a luxus er6forrést Kartyaja van, megszakithatja a taborod kijatszasat, és kijatszhatja a
° Az éplileteidet nem mozgathatod, termelé gomba- sajat taborat (mindig a legalacsonyabb prioritasszamu kartyaval kell
ha mar egyszer a tablara kerultek. farm csak erdé kezdenetek). Miutan a nalad alacsonyabb prioritdsszamu dsszes
e g tipusu tartomany- taborkartyat kijatszottak (vagy a jatékos passzolt), kijatszhatod a tiédet, vagy
- ses e Bus Eaius. el Sl ban épithets fel. elteheted azt egy késébbi forduléra.

leted (varos vagy lapka) ugyan-

abban a tartomanyban. Ha kijatszottad a téborkartyadat, tegyél le egy ures tartomanyra egy tabor-

lapkat, és tedd ra egy nyulfiguradat, jelezve, hogy te iranyitod azt.

° Ha egy olyan tartomanyban épitesz,
fel egy termel6 épiiletet, ami mar
valamilyen eré&forrast termel, mind-
két eréforrast termelni fogja ettdl
kezdve ez a tartomanyod.

Ha az ellenfeled egy tartomanykartyat jatszik ki a te meglévé taborodra,
akkor el kell tavolitanod a nyulfiguradat és a taborlapkadat is. Ezt a
tartomanyt innentdl kezdve ellenfeled fogja iranyitani.

Példaul: Timea egy
tabort ad a tenger
tartomanyhoz. Ezen a
birtokan most van egy
1-es erejli varos, és 1
halat is termel.

Epitési példa: Timea a gombafarmjit az
A3-as erd6ben épiti meg. Ez a tartomany ettél
kezdve fat és gombat is termel.
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S - Betakaritas-fazis &gy birtokod erejénck meghatarozasa:

§Cen afazisban begyGjtesz minden v't a birtokaidrol. Minden birtokod ereje egyenl6 a birtokodon lévé varosaid tornyainak szamaval.

Ne felejtsd el: minden birtokod egy olyan tartomany, vagy egymashoz csatlakozé Az 1-es erejli varosnak 1 tornya van, a 2-es erejlinek 2, mig a 3-as erejlinek 3.

tartomanyok csoportja, amiket te iranyitasz. A tartomanyok csak az érintkezé
oldalaikkal szamitanak csatlakozénak (atlbsan nem). Egy birtokod 6sszes tartoma-

Példaul: Igornak 3 birtoka is
van. A 2-es és 3-as birtokat a
két hegy ko6zott huzddo lava-
folyd valasztja ketté.

Példaul: a fenti birtokodnak van két 1-es erejii és egy 3-as erejii varosod, igy a
birtokod ereje: 1+ 1 + 3 = 5-0s.

; ,7 A AN - - S N
4 Ha Igor irdnyitana ezt a mez6t is, Sgy birtokod gazdagségénak mes‘,hatérozésa:
4 akkor ezzel mindharom birtokat -
egyetlen nagy, k6zG0s birtokka Minden birtokod gazdagsaga egyenld az eltéré eréforrasainak szamaval. s
d kapcsolhatna dssze. b
' 3
— — ¥
Fontos: egy birtokod csak akkor ad neked v -t, ha van rajta legalabb egy varos .::.
(azaz legalabb 1-es az ereje), és termel legalabb egy eréforrast (azaz legalabb 1-es e
a gazdagsaga). !,??7 ;
A
b
e

Szamitsd ki a birtokaidrsl begyiijtott -k mennyiségét)

Minden betakaritas-fazisban minden birtokod eré x gazdagsag ﬁ-t ad neked.

R - o

Uit

Példaul: a fenti birtokodon van két erddje, amely 2 fat termel, de ez csak 1 eltéré
eréforrasnak szamit a gazdagsag kiszamitasakor. Az egyiken van egy gomba-
farm is, a tenger tartomanyod pedig halat termel. Ezen birtokod gazdagsaga tehat
3-as (fa, gomba és hal: 3 eltérd erbforras).

A birtokod 1 SV]“ -t ad: 5 (er6) x 3 (gazdagsag).

® Mozgasd a nyuladat a pontozésavon annyi mezét, ahany ﬁ-t szereztél. Ha
mar tébb, mint 100? -t szereztél, tegyél egy nyulfigurat a +100-as mezére. Ha
mar tébb, mint 200@‘ -t szereztél, tegyél egy nyulfigurat a +200-as mezobre is.

° Ha ez volt a 4. fordulé betakaritas-fazisa, a jaték véget ér. Minden jatékos
fedje fel a pergamenkartyait, és johet a végso pontozas ideje!

Ha végeztetek a betakaritas-fazissal, egy 0j fordulé kezddédik. A jatékosok szamatol
fuggben megint ossz mindenkinek 10 vagy 12 Uj felfedezéskartyat.
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Betakaritas példa a 3. forduléban

A 3. forduldban Timea atvette az iranyitast egy tenger tartomany felett, és
elhelyezett benne egy sargarépafarmot. Szintén megszerzett eqy hegy tarto-
manyt is, ahol egy aranyfarmot helyezett el.

el

Timea (sarga) 2 birtokot iranyit, az 1-es birtoka 6 tartomanybdl all, a 2-es
birtoka 3-bdl. Ludvignak (rézsaszin) egy 2 tartomanyos birtoka van.

| Timea 1-es birtokanak ereje a 4 varosa tornyai miatt 7-es (egy 3-as erejli
varos a hegyen, egy 2-es erejii varos az erdében és két 1-es ereji
varos). Ez a birtoka fat, halat és gombat is termel, igy a birtoka
gazdagsaga a 3 kiilénb6zé er6forras miatt: 3-as.

Timea 1-es birtoka 7x3=21% -t ad.

'-7 | Timea 2-es birtokanak ereje a 2 varosa tornyai miatt 4-es (egy 3-as és
w2 egy 1-es erejli varos), a gazdagsaga 1-es (csak répat termel).
¥ Timea 2-es birtoka 4x1=4 {}-t ad.

A két kiilbnb6z6 birtokanak 6sszekapcsolasa elég jol ‘
jonne Timeanak (a nagy birtoka 11x4 = 44“‘(?-1‘ adna), ey gF — e | TSRS i
de elég nehéz megoldani Ludvig k6zé ékel6dbtt, ‘ \
2 tartomanybdl allé birtoka és a lavafolyé miatt. |l Timea 1-es birtokan még mindig 4 varos van, igy a birtoka ereje 7-es
- maradt. A sargarépa és az arany viszont a gazdagsagat 5-re novelte.

nem kap f-t, mivel ugyan a birtoka
gazdagsaga 1-es (a termelt hal miatt),

.\ de az ereje 0-as (nincs egy varosa sem). e
b | Timea 2-es birtoka egy uj hegy tartomannyal és egy kereskedelmi

| allomassal gazdagodott. A birtoka ereje a 2 varos miatt tovabbra is
4-es, a gazdagsaga 2-es (ugy dént, most hallal kereskedik).

Timea 1-es birtoka 7x5=35 Vt ad.

Ne feledd{,_qhogy Luadvig ezen birtoka utan ( ;
Fi

Timea 2-es birtoka 4x2=8 -t ad.
Ebben a forduloban Timea 35+8=43 “tf-t szerzett.
Ludvig egy 1-es erejii varost épitett a sajat 1-es birto-
| kan. Ennek a birtokanak 1-es az ereje és 1-es a gaz-

dagsaga is.

Ludvig 1-es birtoka 1x1=1 § -t ad.
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| Betakaritas példa a 4. forduléban |

&

A 4. forduloban Timeanak siker(il 6sszekdtni a két birtokat, egy

(két lapkabol allo) léghajotorony-par felépitésével. A csatlakoztatott
nagy birtokan lévé 6 varosa 6sszesen 11-es erejli, és 3 alap erdforrast,
valamint aranyat és gombat is termel, igy a gazdagsaga 5-6s. A
kereskedelmi allomasa ugyan feleslegessé valt, hiszen a birtoka mind
a 3 alapveté erdforrast (fa, hal és sargarépa) megtermeli.

Timea 1-es birtoka 11x5=55 {f -t ad.

Ludvig 1-es birtoka 1x1=1 {f -t ad.

Ludvig 2-es birtokan épitett egy 2-es varost (igy az ereje 2-es), és
mivel sargarépat termel, a gazdagsaga 1-es.

Ludvig 2-es birtoka 2x1=2 {f -t ad.

Ludvig 1-es birtokanak még mindig csak 1-es az ereje és a gazdagsaga.

A papiruszkartyak felfedése
és a jaték véde

A jaték végeén itt az ideje, hogy végre felfedd a papirusz-
kartyaidat! Mindenki egyszerre fedje fel ezeket a
kartyait és ellenérizze egyenként, hogy melyiknek
sikerllt teljesitenie a kildetését.

A kincskartyak automatikusan bizonyos
szamu ﬁ-t adnak, mig a kuldetésekbdl
szerezhet6 §j flugg a tartomanyoktodl,
éplletektdl, vagy akar mas pergamen-
kartyaktal. T

Minden elnyert ﬁ -t Iépjetek le a
pontozdsavon.

A legtobb ﬁ -val rendelkez§ jatékos
nyeri meg a jatékot, és egy teljes
hétig birtokolhatja a kitlintetd

»Nagy Fulek” cimet.

Dontetlen esetén a gy6ztes jatékosok
osztoznak a cimen és a dics6ségen
egyarant.

» Megjedyzések a kiildetésekhez

&réforrasok pontozasa

Tobb kildetés is hivatkozik az altalad termelt er6forrasokra. Példaul a
~Carpenter” 17 -t ad minden megtermelt fad utan. A birtokaiddal ellentétben
ezek a kuldetések ténylegesen minden adott eréforrasodra vonatkoznak,
meég akkor is, ha ugyanaz a birtokod t6bb ugyanolyan er6forrast termel,
illetve beszamithatod a farmok altal termelteket is.

Fontos: a jaték végén a kereskedelmi allomasaid ugyanazt az er6forrast
termelik, amit a 4. fordul6 pontozasa soran beszamitottal. Ha eldéntétted,
hogy a birtokod pontozasakor milyen eréforrasnak veszed, azt mar nem
valtoztathatod meg egy papiruszkartya érdekében.

Emlékezteté: minden tartomany 2 eréforrast képes termeini - egy tablara
nyomtatott alap eréforrast, és egy masikat, ha épitettél ra eqy farmot.

Varosok pontozasa

Néhany kildetés az altalad iranyitott varosok szamara utal. Ez esetben a
varosok ereje nem fontos, csak az 6sszes varosod darabszama.

Birtokok pontozasa

Mas kuldetések az altalad iranyitott birtokaid szamara, vagy egy birtokod
tartomanyainak szamara utal. llyen esetben a léghajotornyokkal, vagy a
taboraiddal 6sszeko6tott birtokaidat tovabbra is egy birtoknak kell szamolnod.
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Specialis killdetéskartyak

PanPan the Barbarian

Ez a kartya azokra a tartoma-
nyaidra vonatkozik, amik nem
termelnek eréforrasokat (azaz
siksagok és hegyek), nincs
rajtuk varos, még akkor is, ha
az adott tartomany amugy
része valamelyik birtokodnak.

2-2 ‘@ -t kapsz minden ilyen
tartomanyod utan.

Liberal/Socialist

Lemasolja a téled jobbra (balra) ul6
szomszédod egyik kartyajat. Ha egy
kincset masolsz le, a §f-on tdl ez is
beleszamit a ,Treasure Guardian” vagy
a ,Treasure Hunter” kiildetésbe is.

Gloves

tylinként 4

-Sociary ST-
Copy a Parchmens  from
eft.

1§/t kapsz, ha csak az egyik
kesztyl van nalad, illetve kesz-
-t (azaz Osszesen
8 ‘@-t), ha mind a ketté.

¥ = -~ i
-RIGHT GLOVE-

S

Little Prince

Ismét begydijtheted a legnagyobb
kivételével az dsszes birtokod utan
jaro ‘@ -t (ha két egyforma legnagyobb
birtokod van, csak az egyik szamit).

1§, or 4 if you also
have the Left Glove.

8zdjedyzék

Alap (©)): olyan erforras, amelyet a tartomanyok,
vagy egyes épuletek termelnek: hal, fa, sargarépa.

Csatlakozé: két nem atldsan egymas mellett 1&v6

tartomany csatlakozik egymashoz, ha nem valasztja

el 6ket egy lavafolyd. Két azonos léghajotornyot
tartalmazé tartomany is csatlakozik egymashoz.

épﬁlet: minden tartomanyodban (altalad iranyitott
mez6ben) csak egyetlen épuletet épithetsz fel. A
jaték kezdetén mar ott Iévd varosjel6lék mind 1-es
erejliek. Egy éplilet lehet jeldl6 (varos), vagy lapka
(farm, tabor, vagy léghajétorony).

&r8: egy birtokod ereje a birtokodon 1évé 6sszes varosod erejé-
vel (tornyainak szamaval) egyenlé.

Oraftolas: amikor 2 kartyat kivalasztasz a kezedbél, és a tobbi
kartyat tovabbadod a szomszédos jatékosnak. Egymas utan
tobbszor fogjatok végrehajtani egy forduld soran.

Birtok: az altalad birtokolt, egymashoz csatlakozé tartomanyok
egy csoportja. Egy birtok allhat csupan 1 tartomanybdl is.

Gazdagdsad: egy birtokod gazdagsaga a birtokod altal termelt
Osszes, kiilonbdzd eréforras darabszamaval egyenlé.

Kéz: azok a kartyak, amiket a felfedezésfazis kartya draftolasa
kézben a kezedben tartasz. A kezedben tartott lapok kozul
kett6t megtartasz (és majd kijatszol), a tébbit tovabbadod a
szomszédodnak.

Lavafolys ( [l : az Ujvilag-tabla egyik eleme,
amely elvalaszt két hegy tartomanyt egymastol. A
lavafolyo két oldalan Iévé mez6&k nem csatlakoznak.

Luxus (.) olyan egyedulall6 eréforras tipusok,
amiket a luxus eréforras farmok termelnek.

Pakli: azon felfedezéskartyak kupaca, amiket még
nem osztottal ki a jatékosok kozott. Egy felkészilés-
kartya hatasara a pakli tetejérdl huzhatsz 2 kartyat.

Tartalék: 2 jatékos modban 10 kartya kézos paklija,
amelybdl 1-1 kartyat huztok minden draftolas el6tt.

29

lires: minden olyan tartomany, ahol nincs egyetlen
nyulfigura, vagy épllet sem.
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Szabaly-9sszefoglald
Jatek eldkészitése

Tegyél egy-egy 1-es erejli varosjel6l6t minden
varos mez6re az Ujvilag-tablan.

Keverd 6ssze az sszes felfedezéskartyat képpel
lefelé, és tedd a paklijat az Ujvilag-tabla mellé.

Minden jatékos valasszon egy-egy szint, vegye
el a nyulfigurait, majd tegyen egy nyulat a ponto-
zOsav 0-as mezdjére.

A jaték szabalyairdl réviden
A jaték 4 fordulon keresztiil tart. Minden fordulo

3-3 fazisbol all melyeket minden jatékos egyszerre
hajt végre. Képpel lefelé ossz minden jatékosnak:

* 3 jatékos esetén 12-12 felfedezéskartyat
® 4 jatékos esetén 10-10 felfedezéskartyat

1 - Felfedezésfazis
A - Rartyak draftolasa

Minden jatékos valasszon 2-2 kartyat a kezében
lévé lapok kozll, tegye 6ket képpel lefelé maga elé,
a tobbit pedig adja at a szomszédjanak.

B- kartyak kijatszasa
Minden jatékos egyidejlleg jatssza ki a kivalasztott

2 kartyajat. A kijatszott kartyak a sajat, kilonallé
dobopaklikba keriilnek.

° Ha pergamenkartyat jatszol ki, tedd azt képpel lefelé
magad elé anélkul, hogy a tarsaidnak megmutatnad.

° Ha tartomanykartyat jatszol ki, tedd a kartyan jelolt koor-
dinataju mezére az egyik nyulfiguradat.

° Ha egy épiiletkartyat jatszol ki, tedd egyel6re azt képpel
felfelé magad elé, és tedd ra a megfelel6 jel6l6t (varos),
vagy lapkat (farm, léghajotorony, vagy tabor).

° Ha egy felkésziiléskartyat jatszol ki, azonnal hiuzz a
paklibdl 2 0j kartyat. Ezutan dobd el a felkésziiléskartyat
a dobopakliba.

Ezutan vedd kézbe és nézd végig a szomszédodtdl kapott
kartyakat, ha van még ilyen. Ismételd meg a fenti 2 Iépést
(draftolas és kijatszas), amig az 6sszes kartya el nem fogy.
Ha minden kartyat kijatszottatok mar, az épitésfazis
kovetkezik.

2 - Epitésfazis
Ebben a fazisban elhelyezheted az el6tted 1évé épiileteidet

(vagy csak néhanyat koziiliik) az Ujvilag-tablan, az alabbi
szabalyok betartasaval:

° Egy épuletet csak az dltalad iranyitott tartomanyban
épithetsz fel (a tabor kivételével).

° Be kell tartanod az épitési kdvetelményeket.

° A mar megeépitett éplleteidet nem helyezheted at, miutan
a tablara kerlltek.

° Soha nem lehet egynél t6bb éplileted egy tartomanyban.

° Egy taborodat csak olyan Ures tartomanyban helyezheted
el, ahol még nincs nyulfigura, vagy épiilet.

° Egy léghajotorony megépitésével egy lapka-par mindkét

elemét el kell helyezned 2 kulénallo, sajat tartomanyod-
ban, melyek ezzel csatlakozéva valnak.
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Kulon koszonet Gabriel Durnerin-nek, aki elkezdte ezt az
egész projektet.

Kdszonet a jatéktesztelS csapatnak,
kilénésen Rodolphe, Yohann, Quentin, Vincent, Frédéric,
Cindy és Clovis hdlgyeknek és uraknak.

Richard kiildn kdszénete:
Szeretném megkdszonni néhany jatéktesztel6 munkajat, akik
részt vettek ebben a jatékban: Skaff Elias, Jim Lin,

Bill Rose, Mon Johnson, Paul Peterson, Koni Garfield,
Schuyler Garfield, Kai Toh, Jay Heyman,
Wei-Hwa Huang, Ron Sapolsky, David des
Jardins, Rob Watkins, Mike Turian,
Andrew Gross, Brian Weissman, és
kiléndsen Don Woods, aki a kaliforniai
jatéktesztel6 csoport tesztjeit
megszervezte!

Elnézést, mert elfelejtettem jegyzeteket
késziteni, ezért lehetséges, hogy
elfeledkeztem néhany jatéktesztel6rol.

Kosz6ndm mindenkinek!

J - Betakaritas-fazis

Minden fordul6 végén begydijtitek a ﬁ’-kat.

[ egy birtokod annyi @-t ad, ]

amennyi az ereje x gazdagsaga.

&4y birtokod ereje:

egyenlé a birtokodon lévd Osszes varos tornyainak
szamaval.

&dy birtokod dazdadsagda:

egyenlé a birtokod altal termelt, egymastdl eltérd,
kildnb6zd eréforrasok szamaval.

A betakaritas-fazis utan uj fordul6 kezdédik. Ha most
fejeztétek be a 4. forduldt, akkor a jaték véget ér, és
a pontozas kovetkezik.

Birtok:

Minden iranyitasod alatt allo, egymashoz csatlako-
z6 tartomanyaid csoportja. Két tartomany akkor
csatlakozik egymashoz, ha valamelyik (bal, jobb,
also, vagy fels6 - atlés nem) oldaluk szomszédos
egymassal, hacsak nincs kozottiik egy lavafolyo.

A jaték véde
Fedd fel a papiruszkartyaidat, és gy(jtsd be az
altaluk adott § -kat.

A legtdbb 6“Uh’-val rendelkez6 jatékos nyeri meg a
jatékot, és egy teljes hétig birtokolhatja a kitlinteté
~Nagy Fulek” cimet.
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