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2075-BEN, NEM SOKKAL AZUTAN, HOGY ATVETTEK AZ URALMAT A VILAG FELETT,

A MACSKAK UJ IRANYBA TERJESZKEDNENEK TOVABB - AZ URBEN! A CIRMOS
SPECIALISTAK VERSENYRE KELNEK A KOZMOSZ DOMINALASAERT. A VERSENY HEVES,
TELE MACSKAMENTAVAL HAJTOTT CSINYTEVESSEL ES NAGYOT ROBBANO RAKETAKIKAL.
VAJON KI KERUL KI GYOZTESEN EBBOL A HOSIES VERSENGESBOL, KI TEHETI RA A MANCSAT
A TEJUT VEGTELEN KINCSEIRE, ES VALHAT AZ IGAZI KOZMIKUS HODITOVA?P
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Hagyjatok a tobbi tartozékot
a dobozban.

cmMA Urkutatas-, titkoskuldetés-, ufo-

és expedicidlapkakra, illetve az uféjeldlére a hala-
do jatékvaltozatokban van szukség. Azt javasoljuk,
hogy az elsé jaték soran még ne hasznaljatok dket. ....




WAEATEISCEEDAN

Az 6t Macska Repuilési és Urligynokségi
K6zpont egyikének vezetdi vagytok. A célotok
eljuttatni az Urhajésaitokat Ujabb bolygokra,
holdakra és a frissen felfedezett galaxis legtavolabbi
szegleteibe. A jaték egymast kovetd Urbéli expedi-
ciokbdl all, amelyek soran a kivalasztott Urhajos-
specialistaitokat kulditek ki az (rbe. J6l gondoljatok at
avalasztast, mert mindegyikUk valamilyen kildnleges
képességgel rendelkezik, amelybdl elényt kovacsol-
hattok. Minél messzebb juttok, annal tdbb pontot
kaptok. De csak 6vatosan! Az (rhajésokat szallito
rakéta lezuhanhat, meghilsitva ezzel a terveiteket.
A jaték akkor ér véget, ha valamelyikdétdk az 6sszes
Urhajosat elhelyezi az Urben, vagy ha a rakéta Il al-
kalommal lezuhan. A jaték gydztese az lesz, akinek
az Urhajosai a legtdbb pontot gylljtotték.

3..2... L. Kilovés!

IKOZMIKUSIEXRPEDIEION

Egy kozmikus expedicio a kildvési fazissal indul, amit
néhany utazasi és landolasi fazis kdvet. Az expedicio
akkor ér véget, amikor az dsszes Uirhajos kiszallt a
rakétabol, vagy ha a rakéta lezuhant.

A kozmikus expedicid végén az expediciot inditd jaté-
kos tovabbadja a rakétatablat a baljan U16 jatékosnak
— 6 fogja inditani a kdvetkez6 kozmikus expediciot.

Kilovesi fazis
Az expediciot inditd jatékos a O-val jeldlt mezdre

helyezi a rakétajeloldt a kozmikus jatékszdnyegen.

Ezutan kivalasztja az egyik (irhajosat, és a rakéta-
tabla elsé mezdjére helyezi.

Ezutan az 6ramutato jarasa szerinti haladva minden
jatékos kivalaszt egyet az elérhetd Urhajosai kozul,
és sorban a rakétatabla kovetkez6 szabad mezdi-
re helyezik dket. Az expediciot inditd jatékos lesz
az expedicioé parancsnoka, egészen addig, amig
az Urhajésa ki nem szall a rakétabdl vagy a rakéta
le nem zuhan.

Minden Uirhajos rendelkezik egy kulon-
leges képességgel. Ezeknek a leirasat a szabaly-
konyvben késdébb (a 12. oldalon) talaljatok.



Utazasi fazis

Az utazasi fazis az alabbi szintekbdl all:

I. szint

Az expedicié parancsnoka dob az dsszes elérhetd
kockaval (az elsé utazasi fazisban 6 kocka van).
Ezutan a dobas eredménye szerint csoportositja a
kockakat (egyetlen kocka is alkothat egy csoportot).

Példa

A 6 kockas dobas eredménye U4 kockacsoport.

Ellenérizzétek a rakétajeldld aktualis helyzete mel-
lett abrazolt szimbdlumokat. Azokat a kockakat,
amelyek nem felelnek meg az ott jelzett értékeknek,
nem hasznalhatjatok fel ebben az utazasi fazisban.

Példa

‘\ b . Dobott értékek, amelyeket .
\ | /i aparancsnok felhasznal-
* 1 hat az utazasra.
Dobott értékek, amelyeket

a parancsnok nem
hasznalhat fel az utazasra.

2.szint
A megmaradt kockakbdl (azok kozll, amelyek
megegyeznek a rakétajelold aktualis helyzete
mellett abrazolt szimbolumokkal) a parancsnok
kivalasztja, hogy melyik csoportot vagy csoporto-
kat hasznalja fel enhez az utazashoz. Ha a parancs-
nok olyan csoportot valaszt, amelyben tobb kocka is
van, akkor kotelez6 az 6sszes kockat felhasznalnia
a csoporthal.

A rakéta ezutan a kivalasztott kockak értékének
0sszegével azonos szamu mezot halad elére.

MAZ utédnégetd szimbolum ® | értékét

a rakétajelold aktualis helyzete hatarozza meg.

1 mez6t mozgat 2 mez6t mozgat 3 mez6t mozgat

Példa

A parancsnok ugy dont, hogy mindkét csoportot felhaszndlja az
utazashoz. Az utanéget6 kockak aktualis értéke 1, igy a rakéta
0sszesen 3 mez6t fog mozogni (1 x -+ 2 x ®)). A parancsnok
ugy is donthetne, hogy csak az egyik csoportot hasznalja fel, és
kevesebb mez6ét mozog el6re.




3. szint

A rakétajelold mozgatasa utan a parancsnok eldobja
a felnasznalt kockakat — félreteszi 6ket a kozmikus
jatékszoényegre, emlékeztetének. Ezeket a kockakat
nem lehet Gjra felhasznalni az expedicio végéig.

uﬂﬁ!ﬂﬁn Az utanégetd szimbolum ® kivételt

képez! Az utanégetd szimbslummal ® | felhasznailt
kockakat nem kell eldobni a tébbi felnasznalt koc-
kaval ellentétben. Ezek a kovetkezd utazasi fazis
soran is elérhetéek lesznek.

Ha a parancsnok az eldobas szintet
nulla kockaval fejezi be, akkor vegyen vissza egyet a
kozmikus jatékszényegrol. A parancsnoknal mindig
lennie kell legalabb | kockanak.

Ezzel véget ért az utazasi fazis. Ha a rakéta nem
zuhant le, Iépjetek tovabb a landolasi fazisra.

A rakéta lezuhan

Ha a kockakkal dobott eredménybdl egyik sem egye-
zik a rakétajelold aktualis helyzete melletti szimbo-
lumokkal, a rakéta lezuhan. llyenkor a parancsnok
egy mezot eldérelépteti a Urkatasztrofa-jeldlot a Ur-
katasztrofasavon.

PR

Minden jatékos leveszi a rakétatablan 1évo Urhajosat,
és visszateszi a jatékostablajara.

Urkatasztréfasav

Példa

Az utazéshoz a jatékos 2 ®|és| + szimbolumos
kockat hasznalt fel. Mivel a 3} szimbolumu kocka-
kat nem kell eldobni, ezért csak a _[ szimbolumu
kockat kell eldobnia.

Ezt a kockat nem
lehet Gjra
felhasznalni az
expedicié soran.

Ezek a kockak a kovetkezd
utazasi fazisban is elérhetéek
lesznek a parancsnok szamara.

Az ejtdernyds Uirhajosok kivételek, 6k
tovabbra is kiszallhatnak a rakétajeldlé aktualis
mezdjén (1asd 12. oldal).

Miutan a rakéta lezuhant, az aktualis kozmikus ex-
pedicid véget ér. Az expediciot kezdd jatékos to-
vabbadja a rakétatablat a baljan Ul6 jatékosnak, aki
elinditja a kdvetkez6 expediciot.

(irkatasztrofa-jelold



Példa

A kockakkal dobott eredmények egyike sem fe-
lel meg a rakétajeldld aktualis helyzete melletti
szimbdélumoknak. A rakéta lezuhan. A parancsnok
elérelépteti az Urkatasztrofa-jelolot a Urkataszt-
rofa-savon.

Landolasi fazis

Minden utazasi fazist, amely soran nem zuhant le a
rakéta, landolasi fazis kovet. Az expedicid parancs-
noka, majd az 6sszes tobbi jatékos (a rakétatablan
elfoglalt helylik szerint sorban, fentrdl lefelé haladva)
eldonti, hogy az Urhajosa folytatja-e az expediciot
vagy kiszall. 0-tdl 5-ig nem tartozik hold vagy bolygd
a mezdkhoz, ahol az Urhajosok kiszallhatnanak, igy ha
a rakétajelold ezeken a mezdkon all meg, hagyjatok ki
a landolasi fazist.

‘\/’-.

Kiszallas a holdakon

A landolasi fazis soran, ha a rakétajel6l6 egy hold
melletti mezdén van, barmelyik jatékos, aki Ggy dont,
hogy kiszall a rakétabdl, lehelyezi az Urhajoslapkajat
a rakétajelolotol legtavolabbi szabad holdra (amelyik
a legtdbb pontot éri). Az Urhajost iranyité jatékos
azonnal megkapja az adott holdon jelzett pontokat.

Minden holdon csak | tirhajos lehet. Ha
a rakétajeloldé mezdje mellett minden hold foglalt,
akkor egy Urhajos sem tud kiszallni.

Kiszallas a bolygokon

A landolasi fazis soran, ha a rakétajeldld egy bolygd
melletti mezdn van, azok a jatékosok, akik Ggy don-
tenek, hogy kiszallnak a rakétabdl, lehelyezik az Ur-
hajoslapkajukat az adott bolyg6ra. Nincs korlatozva,
hogy hany Urhajos lehet egy bolygon.

A bolyg6 elfoglalasaért jaré pontokat
a jaték végén kell kiosztani.




Nincs korlatozva, hogy hany Urhajos lehet egy bolygon. Te-
gyétek az Urhajosokat fentrdl lefelé haladva egy oszlopba,
hogy jelezzétek, milyen sorrendben érkeztek meg a bolygora.

Az ezt kovetd landolasi fazisok soran:
- Ha egy Urhajoés egy olyan bolygdn szall ki, ahol mar van

azonos szinU Urhajoés, akkor az Uj lapkat a korabbi mellé

"o

helyezzétek (sort alkotva az azonos szinU Urhajosokbodl).

. Ha az adott szinben ez az elsé Urhajés a bolygon, akkor

helyezzétek alulra, ezzel Iétrehozva egy Uj sort.

Kiszallas a mélylrben

Ha a rakétajelold eléri a mélylrt (a kozmikus jaték-
szényeg utolsé mezdjét), akkor minden Urhajésnak
el kell hagynia a rakétat. A parancsnok Urhajésa az
Ustokosre kerul, és azonnal kap 7 pontot, mig az 6sszes
tObbi jatékos a galaxisra helyezi az Urhajosat, és mind
5-5 pontot kapnak.

galaxis Ustokos

Nincs korlatozva, hogy hany (irhajos lehet a galaxison
vagy az ustokoson.

Parancsnokvaltas

Ha a parancsnok kiszall a rakétabdl, a rakétan 6t
kovetd jatékosbol azonnal parancsnok valik. Az Gj
parancsnok megkapja a felnasznalatlan dobdkocka-
kat, és innentdl kezdve 6 fog dobni velUk és 6 donti
el, hogy mit hasznal fel az eredménybdl az utazasi
fazis soran. A rakétatabla az eredeti parancsnok elétt
marad, hogy ne zavarja meg a kérsorrendet.

A kozmikus expedicio vége

Az expedicid akkor ér véget, ha minden (rhajos kiszall
a rakétabodl vagy ha az lezuhan.

Célok

Az elsé jatékos, aki a landolasi fazis soran teljesi-
ti egy céllapka feltételeit, megkapja azt a lapkat.
Ha egy jatékos mar megszerezte a céllapkat, senki
mas nem szerezheti meg. A jaték végén minden
céllapka 5 pontot ér.

Az elsd jatékos, aki eljuttat
4 Urhajost 4 kiilénb6zé bolygora.

Az elsd jatékos, aki eljuttat
3 Urhajost | bolygora.

Az elso6 jatékos, aki eljuttat 4 Ur-
hajoést 4 holdra.

Az elsd jatékos, aki eljuttat 2 Ur-
hajost a mélylirbe (hem szamit, hogy
a galaxisra vagy az ustokosre).



A jaték két moédon érhet véget:

« |l katasztrofa utan, amikor a Urkatasztrofa-jelold
eléri a sav utols6 mezojét,

« amikor valamelyik jatékos mind a 8 Urhajosat el-
helyezte a kozmikus jatékszdnyegen. Ebben az
esetben az aktualis kozmikus expediciot még fe-
jezzétek be.

Pontok kiszamitasa

Szamoljatok ki az egyes bolygdkért jaré pontokat,
azzal kezdve, amelyik a sav legelejéhez van kdzelebb.
Minden bolygd kllénb6z6 pontszamokkal rendelke-
zik, amit a legtobb Urhajossal rendelkez6 jatékosok
kapnak meg.

A bolygoéra legtobb (rhajoésat eljutta-
to jatékos pontjai.

A bolygdra masodik legtobb (irhajésat

A homokéra eljuttatd jatékos pontjai.

szimbdlum

emlékeztetéul
szolgal, hogy Minden mas jatékos pontjai, akik
ezeket a ponto- legaldbb 1 Girhajést eljuttattak
kat a jaték végén . abolygora.
osszatok ki. 3

Ha kettd vagy tobb jatékos dontetlenre all,
az a jatékos kapja a magasabb pont-
szamot, aki elébb szallt ki a bolygdn.
Tehat az els6 helyért jaré pontot
legfeljebb egy jatékos kaphatja
meg, azutan a masodik helyért
jaré pontot szintén legfeljebb egy
jatékos kaphatja meg, véglil az 6sszes
tobbi jatékos, akinek van Urhajosa a
bolygon, klildn-kuldn megkapja a har-
madik helyért jaré pontokat.

Példa

A kék jatékosnak van a legtobb Urhajosa a
bolygon. © kapja meg az elsé helyért jaré 5
pontot. Az sszes tobbi jatékosnak csak |
Urhajoésa van a bolygon, de a sarga jatékos
szallt ki a bolygon eldészor. Igy a sarga jatékos
kapja a 3 pontot. A két masik jatékos, akinek van
még Urhajésa a bolygdn 2-2 pontot kapnak.

Minden jatékos Osszeadja a szerzett pontjait

(a bolygdkon, holdakon és a mélylrben ki-
szallt Urhajosokért, és a célok teljesité-
Séért). A legtdbb ponttal rendelkez6 jaté-
kos gydz. DOntetlen esetén a jatékosok
osztoznak a gybzelmen.




Ha ezt az (irhajost a rakétatablara he-
lyezik, a rakétajeldld a miholddal jelzett
(8) mezérol kezdi az expediciot.

h Ha kettd vagy tébb ilyen Ur-

hajos is van a rakétaban, a rakéta tovabbra
is a mUholddal jeldlt mezén kezd.

A landolasi fazis soran ez az Urhajos
kiszallhat a rakétabdl dgy is, mintha a
jelold egy mezdvel feljebb (+1) vagy lej-
jebb (1) lenne, mint az aktualis helyzete.

Ha az (irhajos a 25-6s mez6

helyett a mélylirbe szall ki, akkor a jatékos
csak 5 pontot kap azonnal.

Ha a rakéta olyan helyen zuhan le, ahol

| van bolyg6 vagy szabad hold, akkor ez

az Urhajos még kiszallhat ott.

Ha mar nincs hely az ak-
tualis helyzetben, vagy a jatékos lgy
dont, hogy nem szall ki, akkor az Uirhajos
visszakerul a jatékoshoz.

Ha ez az Uirhajoés egy holdon szall ki, a
jatékos a holdért jardé pontok duplajat
kapja meg.

A jatékos a pontok duplajat kapja meg
azért a bolygbért, amin ez az rhajos van.

Minden jatékosnak ugyanaz a 8 Urhajos all rendelkezésére,
az alabbi képességekkel:

Ha ez az Uirhajos a mélylrben szall ki, a

1) jatékos megduplazza az érte jard ponto-

kat (azaz It vagy |0 pontot kap).

Amikor ez az Urhajos kiszall a rakétabdl,
az aktualis parancsnoknak el kell dobnia
egy kockat (mintha utazas soran hasz-
nalta volna fel). Ne feledjétek, hogy az
utols6 dobdkocka mindig a rakéta és a
parancsnok mellett marad.

Amig ez az Urhajés a rakétaban van,
az utazasi fazis soran a parancsnok
felnasznalhatja ezt az Urhajést Ugy,
mint egy |-es értékl dobdkockat, azon
tdl, amiket a dob6kockakkal dobott. A
parancsnok egy expedicidé soran csak
egyszer hasznalhatja ki ennek az Ur-
hajosnak a képességét. Ha tobb ilyen
Urhajos is van a rakétaban, a parancs-
nok elddntheti, kiknek a képességét
hasznalja (I utazasi fazis alatt tobbet
is felhasznalhat). Ha elhasznaltatok a
képességét, forditsatok képpel lefelé az
Urhajoslapkat.

Ahhoz, hogy ezt a képessé-
get hasznalhassatok a rakétanak egy
_+|szimbolummal jellt mezon kell allnia.

Ha a dobbkockakkal kido-
bott egyik érték sem felel meg a rakéta-
jelold aktualis helyzete melletti szimbo-
lumoknak, de az aktualis helyzet engedi
az I-gyel torténd mozgast, akkor a pa-
rancsnok felhasznalhatja ezt az Urhajost
a szabalyok szerint szokasos mozgasra,
igy a rakéta nem zuhan le.



Ha mar jatszottatok az alapjatékkal, donthettek Ggy, hogy kiegészititek az alabbi jatékvaltozatok bar-
melyikével, hogy a kdvetkez6 jaték még érdekesebb legyen. A valtozatokat kllon-kllon vagy barmilyen
kombinacidéban hasznalhatjatok.

UFO

Az elbkészUlletek soran, a U-5. oldalon leirt Iépéseket
kovetden, keverjétek meg az dsszes expedicidlapkat,
és alkossatok beldlik egy kupacot képpel lefelé. Ez-
utan tegyétek az ufojelolét a kozmikus jatékszényeg
utols6 mezdjére (amelyet egy ,+' szimbolum jeldl). Te- lapkan abrazolt 6sszes olyan kockat, amely meg-
gyétek az ufdlapkakat egy kupacban a jatékszényeg felel a rakétajelold aktualis helyzeténél jelolt ér-
mellg, a legmagasabbtdl a legalacsonyabb értékig tékeknek.

(a legfelso lapka legyen az 5-0s érték).

Extra kockak: Az expedicidlapkan abrazolt ext-
ra kockakat a dobas eredményétdl flggetlendl
lehet hasznalni. Ha a parancsnok hasznalja ezt
az extra képességet, kotelezd felnasznalnia a

Ha a dobdkockakkal kidobott egyik érték
sem felel meg a rakétajelold aktualis helyzete melletti
szimbo6lumoknak, de a parancsnok felhasznalja az
extra kockakat az utazasra, a rakéta nem zuhan le.

% Kocka megtartasa: Az aktualis utazasi fazisban
felhasznalt kockakat nem dobja el a parancsnok.

Az uféjelol6 kezd6 helyzete.

.‘("\ Ujradobas: A parancsnok egyszer Gjradobhat az
\ osszes elérthetd kockaval. Kdtelez6 az Gj ered-

Minden expedicio elején a parancsnok felfedi a legfel- meényt hasznalnia.

sO expedicidlapkat, majd a rakétatabla mellé helyezi.

Minden expedicidlapka tartalmazza az alabbiakat: Az extra képességet csak egyszer lehet felhasznalni.

A képesség felhasznalasa utan dobjatok vissza a

+ Uf6 mozgasa: Mozgassatok az ufgjeldlot O-tol 3 lapkat a dobozba. Ha a parancsnoksag valtozik, és
mezdt a palya eleje fele. Az ufojeldlo minden expe- az expedicidlapkat még nem hasznaltak fel, akkor
dicié utan kozelebb kerll a Délya elejéhez. az l:lj parancsnok fe|haszné|hatja.

- Kockak szama: A parancsnok 4, 5 vagy 6 kockaval
kezdi meg az expediciot. A nem hasznalt kockakat
el kell dobni.

- Extra képesség: 3 fajta extra képesség van, amelyet
a parancsnok felhasznalhat az expedicié soran:

ufé mozgasa

extra képesség




Talalkozas az uféval. Ha a rakéta az
utazasi fazist az ufojelolével azonos
mezdn fejezi be, a parancsnok meg-
kapja az ufo kupac legfelso lapkajat (ha
még van elérhetd). A parancsnok maga
elétt tartja a lapkat (képpel lefelé). A lapka

extra pontokat fog jelenteni a jaték végén (a ponto-
kat hozza kell adnotok a jaték végi pontozas soran).

Urkutatasok

Az elbkészUletek soran, a U-5. oldalon leirt IEépéseket
kovetden, keverjétek meg az 0sszes Urkutataslap-
kat, és alkossatok beldluk egy kupacot képpel lefelé.
Ezutan fedjetek fel 5 Urkutataslapkat, és tegyétek
ezeket a kozmikus jatékszényeg megfeleld mezoire.

lapka hatasa

mez6 sorszama

Amikor a rakéta egy Urkutataslapkas mezon fejezi be
az utazasi fazist, a lapka azonnal aktivalodik.

Az aktivalasa utan tavolitsatok el a
lapkat, majd hldzzatok és helyezzetek el egy Udjat,
hogy mindig 6t Urkutataslapka legyen a kozmi-
kus jatékszoényegen. Ha elfogyott az egész kupac
Urkutataslapka, akkor ne helyezzetek fel tobbet.

Urkutataslapkak tipusai:

1,2 vagy 3 pont: A parancsnok megkap-
ja a lapkat, és képpel lefelé elhelyezi
a jatékostablajan. A lapka pontértéke
hozzaaddbdik majd a jatékos végso
pontszamahoz a jaték végén.

Kocka visszaszerzése: A parancsnok visszakap
| eldobott kockat. A lapka aktivalasa soran,
ha a parancsnoknal van mind a 6 elérhetd
kocka, dobjatok el ezt a lapkat anélkll, hogy
érvényeslline a hatasa. Ha felhasznaltatok a
hatasat, dobjatok el a dobozba.

Ne feledjétek, hogy a parancsnok elé-
sz0r eldobja a hasznalt kockakat, és utana aktivalja
az Urkutataslapka hatasat.

Féreglyuk: A parancsnok azonnal elére moz-
gatja a rakétat 4 mezoével. Ezutan az utazasi
fazis azonnal befejezddik. Ha a rakéta moz-
gatasa utan egy Urkutataslapkas mezén van,
akkor azt is aktivaljatok.



Titkos kiildetések

Az elbkészUletek soran, a U-5. oldalon leirt Iépéseket
kovetden, keverjétek meg az 0sszes titkoskulde-
tés-lapkat, és osszatok ki U lapkat minden jatékosnak.
Ezutan minden jatékos kivalaszt 3 lapkat, amelyeket
szeretne megtartani, az utolsoé lapkat pedig vissza-
teszi a dobozba. Minden lapka titkos marad. A titkos
klldetés teljesitéséhez a jatékosnak le kell helyezni
egy Urhajost a titkoskulldetés-lapkan jelzett holdon
vagy bolygon. A lapkan olvashatd szamok jeldlik, hogy
melyik mezdkhoz tartozik a titkos kildetés célpontja.

A jatékosok annal tdbb pontot kapnak (2, 5 vagy 10),
minél tobb titkos klldetést teljesitenek. A teljesitett
titkos klldetésekért jaré pontokat adjatok hozza a
jatékos végsd pontszamahoz a jaték végén.

Példa a titkos kuldetésekre

hold bolygo

A teljesitett titkos kuldetésekért jard
pontok

extrapont ﬁ ﬁ ﬁ
o

00 000 a teljesitett titkos
kuldetések szama
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1IKONOK JELENTESE

Urhajosok képességei

Ha ezt az Urhajost helyezed a rakétatablara, a rakétaje-
1616 a mUholddal jelzett (3) mezdrdl kezdi az expediciot.

A landolasi fazis soran ez az Urhajos kiszallhat a rakétabol
Ggy is, mintha a jelolé egy mezdvel feljebb (+I) vagy lejjebb
(-1) lenne, mint az aktualis helyzete.

Ha a rakéta olyan helyen zuhan le, ahol van egy bolygé vagy
egy szabad hold, akkor ez az Uirhajés még kiszallhat ott.

Ha ez az (irhajos egy holdon szall ki, a jatékos a holdért
jaré pontok duplajat kapja meg.

A jatékos a pontok duplajat kapja meg azért a bolygdért,
amin ez az Urhajos van.

Ha ez az Urhajos a mélylirben szall ki, a jatékos megdup-
lazza az érte jard pontokat (azaz It vagy |0 pontot kap).

Amikor ez az Urhajos kiszall a rakétabdl, az aktualis pa-
rancsnoknak el kell dobnia egy kockat (mintha utazas
soran hasznaltak volna fel). Ne feledjétek, hogy az utol-
s6 dobokocka mindig a rakéta és a parancsnok mellett
marad.

Amig ez az Urhajos a rakétaban van, az utazasi fazis soran
a parancsnok felnasznalhatja ezt az Urhajost Ggy, mint
egy I-es értékl dobokockat, azon tdl, amiket a dobokoc-
kakkal dobott. A parancsnok egy expedicio soran csak egy-
szer hasznalhatja ki ennek az Urhajosnak a képességét.
Ha tobb ilyen Urhajos is van a rakétaban, a parancsnok
eldontheti, kinek a képességét hasznalja (az | utazasi fa-
zis alatt tobbet is felhasznalhat). Ha mar hasznaltatok
a képességét, forditsatok képpel lefelé az (irhajéslapkat.

Az elsé jatékos, Az elsé jatékos, aki
aki eljuttat = eljuttat 4 (irhajost
4 (irhajost L = U holdra.
kUlonb6zd »

bolygéra.

Az elsé jatékos, Az elsé jatékos, aki

aki eljuttat _ eljuttat 2 Urhajost

3 Urhajést a mélylrbe (nem

| bolyg6ra. szamit, hogy a
galaxisba vagy az
Ustokosre).

Extra kockak: Az expedicidlapkan abrazolt extra kockakat
a dobas eredményétdl fliggetlenll lehet hasznalni. Ha a
parancsnok hasznalja ezt az extra képességet kotelez6
felnasznalnia az 6sszes lapkan abrazolt kockat, amely
megfelel a rakétajelold aktualis helyzeténél jelolt érté-
keknek.

Kocka megtartasa: Az aktualis utazasi fazisban felhasz-
nalt kockakat nem dobja el a parancsnok.

Ujradobas: A parancsnok Ujra dobhat egyszerre az
o0sszes elérthetd kockaval. Kotelezd az Gj eredményt
hasznalnia.

1,2 vagy 3 pont: A parancsnok megkapja a lap-
kat, és képpel lefelé elhelyezi a jatékostablajan.
A lapka pontértéke hozzaadodik majd a jatékos
végsd pontszamahoz a jaték végén.

Kocka visszaszerzése: A parancsnok visszakap | eldobott
kockat. A lapka aktivalasa soran, ha a parancsnoknal
van mind a 6 elérhetd kocka, dobjatok el ezt a lapkat,
anélkll, hogy érvényesuine a hatasa. Ha felhasznaltatok
a hatasat, dobjatok el a dobozba.

Féreglyuk: A parancsnok azonnal eléremozgatja a rakétat
U4 mezdével. Ezutan az utazasi fazis azonnal befejezddik.
Ha a rakéta mozgatasa utan egy Urkutataslapkas mezon
van, akkor azt is aktivaljatok.




