Bevezetés

A Sotét Kor véget ért. A kiralyi 6rokosok - kiknek biiszkesége és az egymassal valé
héabortskodasa végiil Kék Hold Vérosanak pusztuldsit okozta - elmenekiiltek. A
korrupt tandcsadékat és a hitvany udvaroncokat - akik mérgezd tanacsaikat az
orokosok filleibe sugdostdk - o6rokre szamtzték. Kék Hold népének  kesert
megosztottsaga lassan gydgyulni latszik. Eljétt végre a harménia és a reménység
ideje... :

Kék Hold Varosa azonban még mindig romokban hever, omladozé épiileteinek kérvo-
nalaiban sejlik fel csupan a bukésa eldtti pompédja. Az itt lakék megfogadtak, hogy a
visszatért harom elem sarkdnyanak segitségével ujjaépitik varosukat. Kék Hold
istenének hirnokeként e hatalmas sarkdnyoknak megvan a hatalmuk ahhoz, hogy
ismét egybeforrasszak a Szent Kristalyt, mely egykoron a varost védelmezte. Mar
csupan egyetlen kérdés maradt megvalaszolatlan:: kinek a vaélldra teritik végiill a
Hatalom Palastjat?

Jatéktartozékok

21 épiiletlapka (kétoldalas)
1 obeliszk -
80 kartya (mind a 8 népnek ]O—i'O)
4 figura
40 jel618 kocka (minden jatékosnak 10-10)
40 kristalyjelzd (12 db 1-es értékii és 28 db 3-as értékii)
15 arany sarkanypikkely
3 sarkény figura
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Ajatékcélja
Hozzéjarulhatsz Kék Hold Varosanak ﬁjja’épl’téséhez azzal, hogy kristalyszilankokat
gytjtesz. Impondlhatsz az elemek sarkinyainak, hogy arany sarkanypikkelyekkel
jutalmazzanak, melyeket azutan kristalyszilankokka alakithatsz 4t. Légy te az, aki a

varos kozepén emelkedd magikus obeliszknél a legtobb felajanlast teszed, igy
megszerezve a varos vezetését, és ezzel egyuttal meg is nyered a jatékot.

A jaték soran a kiilonbozé épiiletlapkakon lépegetve fogjatok a figuraitokat mozgatni,
majd kértydkat haszndlhattok, hogy hozzajéruljatok az egyes épiiletek ujjaépitéséhez.
Aki hozzajéruldst tesz, az egyik jelol8 kockajat rateszi az épiiletlapka egyik épitési
mezdjére. Amint az Osszes épitési mezére keriilt mar jelold kocka, az épiilet
vjjaépitése befejez8dik, és mindazok, akik hozzijérultak az ujjaépitéséhez, kartyakat,
sarkanypikkelyt, vagy kristalyjelzék formajaban kristalyszilankokat kapnak jutalmul. A
kristalyszilankjaitokat hasznalhatjatok afra, hogy a Kék Hold istenének felajanlast
tegyetek az obeliszknél. Ha elegend§ kristalyszilankot sikeriil 6sszegytjtenetek, akkor
a Szent Kristaly ismét egybeforr, és Kék Hold Vérosa ujbél a régi fényében ragyog fel.
igy az elsé jatékos, aki az elére megadott szamu felajanlast teszi, megnyeri a jatékot.

BLUE MooN GITY

Mazlis forditasanak felhasznalasaval készitette: Beorn (2017)

2-4 jatékos részére
10 éves kortdl

nem hivatalos és nem szdszerinti forditas

Megjegyzés: E szabalykonyv 1-3. oldalan megtaldlod a jaték alapvetd szabalyait. A 4. oldalon egy részletes példat tanulméanyozhatsz, mig a 4-5.
oldalon részletezziik az egyes kartyak hatasait. A 6-7. oldal a Kék Hold fantasztikus vilagarél szolgaltatunk neked némi hattér-informaciot,
melyek nem feltétleniil sziikségesek magahoz a jatékhoz.

Ajaték elokészitése
Az elsd jaték elétt dvatosan nyomkodjatok ki a karton elemeket a kereteikbdl.

1. Fektesd egymas mellé az épiiletlapkakat az aldbbi 4bra elrendezésének megfele-
18en tgy, hogy az épiiletlapkak ,vazlatrajz” oldalai legyenek feliil. A Kristalypark
lapkat tedd kozépre, majd tedd a négy oldala mellé az (5/4/4/3) Kirdlyi Palotat és
a harom (5/4/3) elemi templom lapkajat. A megmaradt épiiletlapkékat keverd
ossze, és véletlenszerti sorrendben alakitsd ki bel@liik a varos végleges alakjat.

2. Fektesd az obeliszket a varos mellé.
3. Rendezd a kristalyjelzdket egy kupacba az obeliszk egyik oldalara.

4. Helyezd a jatékosok szamatdl fiiggd arany sarkanypikkelyt egy kupacba az obeliszk
masik oldalara: 4 jatékos esetén 15 pikkelyt, 3 jatékos esetén 12 pikkelyt, mig
2 jatékos esetén csupan 9 pikkelyt. A megmaradt arany sarkanypikkelyeket tedd

vissza a jaték dobozaba.
\

5. Készitsd a 3 elemi sarkany figurdjat a varos mellé.

6. Minden jitékos vélasszon maganak egy szint, tegye a figurdjat a Kristalypark
lapkara, a jel6lé kockait pedig maga elé. Tedd vissza a dobozba a nem kell§
figurakat és jel6lé kockakat, ha 4-nél kevesebben jtszotok.

7. Keverd &ssze a kartydkat képpel lefelé, és ossz minden jitékosnak 8-at. A tdbbi
kartyat képpel lefelé egy pakliba tedd a varos mellé.

A fenti lépések végeztével valahogy igy kell kinéznie a jatékteriiletnek:
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Ajatékosok korei

Vélasszatok ki egy kezd§ jatékost, aki elkezdi a jatékot. Ezutan az éramutaté jarasaval
megegyezd iranyba kovetitek egymast. Amikor éppen rajtad van a sor, a kérédben az
alabbi fazisokat hajtsd sorrendben végre:

1. MOZGASFAZIS: A figurdd maximum 2 lépést mozoghat, az egymassal szomszédos
épiiletlapkdkon lépdelve. Nem mozoghat atlésan, de a mozgésa kézben valtoztathat a
mozgasi irdnyan. Nem kotelez8 mozgatnod a figuradat, maradhat egyhelyben is.

2. HOZZA]ARULAS-FAZ]S: Eldobhatsz a kezedbdl kartyakat, hogy az alabbiak szerint
azon épiilet ujjaépitéséhez egy vagy tobb hozzajarulast tégy, amely (még nem kész)
épiiletlapkan a figurad éppen &ll. Ha a Kristalypark lapkajan fejezted be a mozgasodat,
akkor a kévetkezd oldalon ismertetett médon felajanlast tehetsz az obeliszknél.

3. KARTYAK DOBASA ES HUZASA FAZIS: A kérod végén dobd el 0, 1 vagy 2
kartyadat képpel felfelé a huzépakli mellett kialakitott dobépakli tetejére, majd hizz a
hazépaklibél kettével tébb kartydt anndl, amennyit eldobtdl. (Ha a huzépaklibél
elfogynanak a lapok, keverd 6ssze a dobépakli lapjait képpel lefelé, egy tj huzépaklit
képezve ezéltal, majd folytasd a htizast, ha még sziikséges).

KARTYAKEPESSEGEK: A kérod soran eldobhatsz a kezedbél kartyakat, hogy az
eldobott lapok kartyaképességeit hasznalhasd (bévebben lasd a 4-5. oldalakon).
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Epiiletek ujjaépitése

Az épiiletlapkak ,vazlatrajzos” oldalan 1, 2, vagy 3 szines épitési
mezét taldlhatsz, egy nagy szdmmal a kozepén. Ezek jelzik az
épiilet vjjaépitéséhez sziikséges hozzajarulasokat.
Ha hozza akarsz jarulni azon - még nem kész - épij]e ﬁjjépl'
téséhez, amelyik lapkajan a figurad. éppen éll, el kell dobnod a
kezedbdl egy vagy tobb, az épitési mezdvel azonos szint, és a
benne 1évé szammal megegyez8, vagy nagyobb 6sszértéki kartyat. a
Ezutan tedd az egyik jel616 kockadat a teljesitett épitési mezdre.

Bérmennyi hozzjarulast tehetsz, ha még van az épiiletlapkan iires épitési mezé, de
mindegyiket teljesen kiilén kell kezelned, és kifizetned, a kezedbél
eldobott kiilonbézd kartyakkal. A kirdlyi palota négy épitési mezdje
sokszinti, ezeket barmilyen szinti kartyakkal teljesiteni tudod.
Azonban minden egyes mezd esetén csak egy-egy szint hasznal-
hatsz (tehat nem dobhatsz el az egyik hozzajarulasaként 2 vagy
tobb kiilonbozd szint kartyat).

kiralyi palota
Az ujjaépitett épiiletek pontozasa
Ha jel6l8 kocka keriil egy épiiletlapka utolsé épitési mezdjére is, azzal az épiilet
vjjaépitése befejezédik, és az épiiletet le kell pontoznotok.

Az a jatékos, akinek a legtobb jel618 kockaja van az adott épiiletlapkan (dontetlen
esetén akinek a legbaloldalibb mezén van jel6lé kockaja) megkapja az épiiletlapka bal

felsé sarkaban, a csillag-szimbélum mellett feltiintetett S

kristalyszilankot, kartyat, vagy arany sarkanypikkelyt. *e D @
Minden jatékos, akinek legalabb 1 jel618 kockaja van az adott épiiletlapkan (beleértve
a ,legtdbb jelsld” jutalmat megkapé jatékost is), megkapja az épiiletlapka bal felsg
sarkdban, a csillag-szimbslummal nem jeldlt feltiintetett kristalyszilankot, kartyat,
vagy arany sarkanypikkelyt.

Mindezeken feliil minden jatékos, akinek legalabb 1 jel6l6 kockdja van az adott
épiiletlapkan, megkapja a vizszintesen vagy fiiggdlegesen szomszédos 6sszes, mar kész
épiiletlapka kristlyszilank, kdrtya, vagy arany sarkanypikkely jutalmit. Ezek a
jutalmak tajékoztatasul az egyes épiiletkartydk ,vazlatrajzos” oldalan is feltiintetésre

keriiltek, a lapka jobb fels sarkaban, halovanyabb szinnel nyomtatva. Fiiggetlentiil
attél, hogy hany jel6l8 kockaja szerepel egy jatékosnak az adott épiiletlapkan, ezen
legutébbi jutalmat minden érintett csak egyszer kaphatja meg.

A megszerzett sarkanypikkelyeket és kristalyjelzéket tedd magad elé (ez utébbiakat
képpel lefelé, hogy csak a darabszamuk latszédjon, az értékiik ne). A kapott kartyakat
is egyenlére tedd képpel lefelé magad elé, anélkiil, hogy megnéznéd Sket. Ezeket csak
a korod legvégén, a kértyahuzasi fazisodban veheted a kezedbe.

Az épiilet pontozdsa utan minden jel6lé kocka visszakeriil a tulajdonosahoz, és az
épiiletlapkat at kell forditani a ,kész” oldaldra. Az épiiletlapkan 1évé figurdk és
sarkanyok visszakeriilnek az atforditott lapkara.

a ,legtobb jelsls” jatékos jutalma  ,szomszédos” kész épiiletlapka jutalma

az ujjaépitésben
résztvevd Osszes
jatékos jutalma

az épiiletlapka
,vazlatrajz” oldala

az épiiletlapka
,kész” oldala

A sarkanyokat a 4-5. oldalon ismertetett kartyaképességekkel mozgathatod a varosban.
Amikor sarkanyok is jelen vannak azon az épiiletlapkéan, ahol épp hozzajarulast teszel

Sarkanyok és az arany sarkanypikkelyek

egy épiilet ujjaépitéséhez, minden egyes ott 1évé sarkiny utdn kapsz 1-1 arany
sarkanypikkelyt. Még ha egynél tobb hozzajarulast is teszel a korddben, a sarkanyok
csak egyszer adnak neked sarkanypikkelyt.

A sarkanypikkelyek kiértékelése

Kétféle médon szerezhetsz tehat arany sarkanypikkelyt: vagy egy befejezett épiilet
pontozésa soran jutalomként kapod azokat, illetve ha egy (vagy tobb) sarkany
jelenlétében jarulsz hozza egy épiilet vjjaépitéséhez. Ha a kozos készlet utolsé arany
sarkanypikkelye is kiosztdsra keriilt a fenti két muvelet valamelyike sordn, akkor
azonnal ki kell értékelni az arany sarkanypikkelyeket. Minden olyan sarkanypikkelyt,
amit az egyik jatékos mar nem tudott megkapni a kézos készlet kifogyasa miatt,
ideiglenesen pétolni kell valamivel, mivel ezek is beleszamitanak a kiértékelésbe.

Minden jatékos szamolja 6ssze a sarkanypikkelyei szdmat. Ha csak egy olyan jatékos
van, aki mindenkinél tobb sarkanypikkellyel rendelkezik, 6 6 kristalyszilankot kap. Ha
tobb jatékosnak van ugyanannyi legtobb sarkanypikkelye, 8k mindnydjan 3-3
kristalyszilankot kapnak. Minden mas jatékos, akinek van legalabb 3 sarkanypikkelye,
szintén 3-3 kristalyszilankot kap. Azok a jatékosok, akiknek 3-nal kevesebb sarkany-
pikkelyiik van, nem kapnak semmit.

A kiértékelés utan a kristalyszilankot kapé jatékosoknak vissza kell tenniiik az &sszes
sarkanypikkelyiiket a kozos készletbe. A kristalyszilankot nem kapé jatékosok viszont
megtartjak az addig gytijtott sarkanypikkelyeiket.

Példaul: Jelen pillanatban 5 sarkanypikkelyed van, mig két ellenfelednek 4 és 2. Két
sarkany jelenlétében végrehajtott ujjaépitésednek hala +2 sarkanypikkelyt kapsz. A
kozds készletben mar csak 1 sarkanypikkely van, ezt megkapod, valamint kapsz 1
ideiglenes sarkanypikkely jelzét is. Ennek kévetkeztében neked 7 sarkanypikkelyed
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lesz. Mivel neked van a legtobb, 6 kristalyt kapsz, a 4 sarkanypikkelyes ellenfeled 3-at,
a2 sarkanypikkelyes ellenfeled pedig nem kap kristalyt, de megtartja a sarkanypikke-
lyeit. Ezutén kettdtoknek vissza kell tennetek a kozds készletbe a sarkanypikkelyeket.

Megjegyzés: A jatékban hasznalt arany sarkanypikkelyek szama limitdlt, amint az a
jaték elSkészitése utasitasokban is latszik. A jatékosok jelols kockainak szama is
korlatozott (jatékosonként 10-10 darab), azonban a kristalyok szédma korldtlan. Ha
elfogyndnak a kozos készletbdl a kristalyszilankok (a kristalyjelzdk), akkor hasznal-
jatok barmilyen mas helyettesité jelzét, hogy minden jatékos megkaphassa a
szitkséges szamu kristalyszilankjat egy épiilet wjjaépitésekor, vagy a sarkanypikkelyek
kiértékelésekor.

Kristaly felajanlasa az obeliszknél

Amikor a figurad a Kristalypark lapkan &ll, felajanlhatsz kristalyokat az
obeliszknek.

Az obeliszken lathaté ,dobozok” alulrél felfelé toltédnek fel. Ha ki
tudod fizetni a sorban kovetkezd iires dobozban lathaté szamnyi
kristalyszilankot, akkor az egyik jel6l6 kockadat az obeliszk kifizetett
dobozédba teheted. (Kétszemélyes jatékban ne hasznaljétok a pirosas
szinti hattert alsé két ,7-es” dobozt.)

Két vagy tobb felajanlast is tehetsz a kérodben a Pillar kartyak
képességeinek segitségével (lasd a kartyaképességeket a 4-5. oldalon).

Nincs hatdsa annak, ha sarkidny van a Kristalyparkban. Azaz (az
épiiletek ujjaépitéséhez valé. hozzajarulassal ellentétben) nem kapsz
sarkanypikkelyt, amikor felajanlast teszel az obeliszknek, hiaba van egy
vagy tobb sarkany is jelen ekkor a Kristalypark lapkajan.

Ajaték megnyerése

Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki elséként teljesiti az alabbi szamu Fe]a}jén]ést az
obeliszknél:

2 jatékos esetén: 6 felajanlas
3 jatékos esetén: 5 felajanlas
4 jatékos esetén: 4 felajanlis

Eléfordulhat (bar nagyon valészertitlen), hogy felépititek a véaros ossze épiiletét
anélkill, hogy barmelyikétok teljesitené a fenti felajanlas szamot. Ekkor minden
jatékosnak a lehetd leggyorsabban a Kristalypark lapkéra kell lépnie a figurajaval, és
ott annyi felajanlast kell tennie, amennyit csak a kristalyszilankjai segitségével tud. Aki
a legtobb felajanlast tette, megnyeri a jatékot. Ha déntetlen eredmény sziiletne, vagy
ha nincs elegendsé kristalyszilankja senkinek sem ahhoz, hogy a gy8zelemhez
szitkséges szamu felajanlast megtegye, egyszertien a legtobb kristalyszilankkal
rendelkezd jatékos nyer.

Eléfordulhat (féleg kétszemélyes jatéknal), hogy mindkettétoknek elfogy a jel6ld
kockdja (mind a tizet elhelyeztétek valamelyik épiiletlapka épitési mezdjén, vagy az
obeliszk egyik dobozaban). Ebben az esetben a jaték dontetlennel ér véget.

Jatékvariaciok
A nagyobb valtozatossag érdekében teg)_/létek a Kristalypark lapkat a varos kozepére,

és az Osszes tobbi épiiletlapkat véletlenszertien helyezzétek el a jaték el6készitése
fejezetben feltiintetett formaciéban.

Esetleg haszndlhatjatok a BGG-n megtaldlhaté 40 tovabbi elrendezés-kartyat is,
melyek koziil véletlenszertien valaszthattok egyet - a fordité megjegyzése.
https://boardgamegeek.com/filepage/39811/advbluemooncity-layouts-vipdf
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Példajité

A lila szinnel jatszol, és a te koréd van soron. A kéréd 1. (mozgas) fazisaban ugy
dontesz, hogy 2 lépést fogsz mozogni, és a ﬁguradat a Zarandokszallasrél a Hoax
Egyetem épiiletlapkdra lépteted.
Eldobod a kezedben 1év8 kék 1-es kértyat, és haszndlva a kartyaképességét, a kék
sarkdnyt az egyetem épiiletlapkdra ,repteted” (ldsd bévebben a kévetkezd,
,Kértyaképességek” fejezetben).

@ Ezutan ‘eldobsz a kezedbdl egy fehér 2-es és egy fehér 3-as kartyat, ezzel
hozzajérulva az egyetem tjjaépitéséhez, majd a jelol6 kockddat az egyetem
épiiletlapka fehér szinti, még iires, 5-6s értékii épitési mezdjére teszed.

Mivel a Hoax Egyetem épiiletlapkdjén ebben a pillanatban 2 sarkany is van (a kék és a
piros), kapsz 2 arany sarkanypikkelyt.

s s

Az ujjaépitett épiilet pontozasa

Ezzel a Hoax Egyetem épiiletlapka utolsé épités mezgjére is keriilt jel5l6 kocka, igy az
egyetem uyaepltese befejez8dott, ezért most le kell pontozni. Mivel te és a sziirke
jatékos egyardnt 1-1 jelolével jarultatok hozzd az egyetem tjjaépitéséhez (ez eddig
déntetlen), de a te jel5léd van a baloldali mezén, igy te kapod meg a csillagszim-
bélum melletti jutalmat: 1 arany sarkanypikkelyt.

Ezutdn te is és a sziirke jatékos is megkapjatok a csillag-szimbélum alatti jutalmat:
1 kristalyszilankot. Mindezeken tdl, te és a sziirke jatékos is megkapjatok a
szomszédos kész épiiletek jutalmat. A baloldali szomszédos kész Ttiz Temploma utén
kaptok 3-3 kristélyszilankot, a jobb oldali kész Vasarcsarnok utén pedig huzhattok
2-2 kartyat. Az alsé szomszédos Kiralyi Palota még nincs készen, igy ezért nem,jar
semmi, hasonléképp a csak atlésan szomszédos kész Zarandokszallas utan sem.

Ezutan visszakapjatok a jeldld kockaitokat, és az egyetem lapkat a ,kész” oldalara kell
atforditani. A 2 sarkény és a figurad visszakeriil a lapkdra.

A kordd végén a 3. lépésben eldobsz a kezedbdl 2 kartyat, htzol helyette 4-et, majd
felveszed a jutalmul kapott, ideiglenesen magad elé tett 2 kartyadat is a kezedbe.

» » »
Kartyaképességek
A kartydk értékei 1 és 3 kozott valtoznak. Ezek a szamok képvise]ii( az altalad az
épiiletek ujjaépitésére szant hozzajaruldsaidat. Mindezen tul az l-es és 2-es értékii
kartyak specialis képességgel is rendelkeznek.
A kértyaképességeket a sajat korodben hasznélhatod, a kartyaknal leirt fazisaidban. A

felhasznalt kartyat képpel felfelé dobd a dobépakli tetejére. Ha egy kartya specialis
képességét haszndlod, azt mar nem hasznalhatod fe]aja;\nlésra.

Fekete (Vulca) kartyak

A Vulca leginkabb Likat, a Ttzsarkanyt tiszteli.

A MOZGASFAZISODBAN:

Fekete (Vulca) 1-es kdrtya: tedd 4t a vérds tdzsarkdnyt barmelyik helyre
(ez lehet barmelyik épitéslapka, vagy valahol a varoson kiviil).

Fekete (Vulca) 2-es kartya: mozgasd a vords tlizsarkanyt maximum 3
lépésnyit. Ezt a képességet csak akkor hasznalhatod, ha a vorés
tlizsarkany a képesség hasznalaténak pillanatdban a véros barmelyik
lapkdjan van. Ha a varoson kiviil tartézkodik, a kartyaképességnek
semmilyen hatasa nincs.

Voros (Terrah) kartyak
A Terrah leginkabb Dorant, a Foldsarkanyt tiszteli.

1 2R 1]
S A MOZGASFAZISODBAN:

Vords [(Terra) 1-es kartya: tedd at a z8ld foldsarkanyt barmelyik helyre
(ez lehet barmelyik épitéslapka, vagy valahol a véroson kiviil). :

Vords (Terra) 2-es kdrtya: mozgasd a zdld foldsirkdnyt maximum 3
lépésnyit. Ezt a képességet csak akkor haszndlhatod, ha a zold
foldsarkany a képesség hasznalatanak pillanatdban a varos barmelyik
lapkdjan van. Ha a varoson kiviil tartézkodik, a kartyaképességnek
semmilyen hatasa nincs.

Kék (Aqua) kartyak
Az Aqua leginkabb Seshat, a Vizsarkanyt tiszteli.

A MOZGASFAZISODBAN:

Kék (Aqua) 1-es kdrtya: tedd 4t a kék vizsarkanyt barmelyik helyre (ez
lehet barmelyik épitéslapka, vagy valahol a varoson kiviil).

Kék (Aqua) 2-es kdrtya: mozgasd a kék vizsarkdnyt maximum 3
Iépésnyit. Ezt a képességet csak akkor hasznalhatod, ha a kék vizsarkany
a képesség hasznalatanak pillanataban a varos barmelyik lapkajan van.
Ha a véroson kiviil tartézkodik, a kartyaképességnek semmilyen hatdsa
nincs.
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Sqﬁrke (Elit) kartyak

A madarszert Flitek arrébb reptetik a jatékosokat.

A MOZGASFAZISODBAN:
Sziirke (Flit) 1-es kdrtya: tedd 4t a sajat figuradat barmelyik épiiletlapkara.

Sziirke (Flit) 2-es kartya: a figurdd 2 extra lépést mozghat.

Megjegyzés: mivel a Flit kartydk képességei csak a mozgasfazisodban
hasznalhaték, nem teheted“meg azt, hogy hozzdjérulsz egy épiilet
Ujjaépitéséhez (mert ez mar a 2. fazisod), majd elmozogsz arrél a lapkarél.

Z51d (Khind) kértyak

A gyerekes Khindek barmilyen szinti kartyaként felhasznalhaték.

A HOZZAJARULAS-FAZISODBAN:
Minden z5ld (Khind) kirtya: az 6sszes Khind kartya 1-es értékii vad kartya,

A amelyik barmilyen szinnek kijatszhaté, amikor egy hozzajarulds miatt
4  kartydkat dobsz el.

Barna (Mimix) kartyak

A természéthez nagyon kot6dé Mimixek barmilyen szinti kartyaként kijatszhaték,
amikor egy hozzajarulds miatt kartyakat dobsz el, de csak akkor, ha ketten vannak.

A HOZZAJARULAS-FAZISODBAN:

Minden barna (Mimix) 1-es és 2-es kartya: ha tetszdleges
médon kombindlsz két 1-es és/vagy 2-es Mimix kartyat, azok
tetszbleges szindi, de 3-as értékd kartyanak fognak egyiittesen
szamitani.

Példaul: egy épiiletlapka sirga 5-6s értékti hozzajarulasat akarod kifizetni. Eldobsz két
Mimix 1-es kértyat, amik most egy sirga 3-as kértyanak fognak szdmitani, valamint
eldobsz egy sarga 2-es kartyat is, és ezzel teljesitetted a hozzajarulas koltségét.

Fehér (Hoax) kartyak

A kifinomult Hoaxok képesek atalakitani a szineket.

A HOZZAJARULAS-FAZISODBAN:

Fehér (Hoax) 1-es kdrtya: maximum 4 mésik, egyforma szinti kartyat egy
tetszbleges masik szinné valtoztat at. (Csak a kartyak szinét valtoztatja
meg egy hozzdjarulas koltségének kifizetése céljabdl, de az &tszinezett
kartyak kartyaképességei és értékei nem valtoznak 4t.)

Fehér (Hoax) 2-es kdrtya: egy masik kartyat egy tetszéleges masik szinné
valtoztat at. (Csak a kartya szinét valtoztatia meg egy hozzajarulas
koltségének kifizetése céljabél, de az atszinezett kartya kartyaképessége és
értéke nem valtozik at.)

Példaul: egy piros 3-as hozzajarulas kifizetésére eldobhatod a fehér 2-es
kartyadat, hogy egy sarga 3-as kartyat pirosra szinezz at.

Sarga (Pillar) kartyak

A Pillar lehetdvé teszi, hogy a korédben tobb felajanlast tegyél az obeliszknél.

A HOZZAJARULAS-FAZISODBAN:

Sarga (Pillar) 1-es kdrtya: miutdn felajénlast tettél az obeliszknél,
eldobhatod ezt a kartyat, hogy még egy felajanlast tehess. A masodik
felajanlasod soran +1 extra kristalyszilankot kell elkdltened (azaz az

obeliszk 8-as dobozahoz 9 kristé]yszi]énkot kell eldobnod).

Sarga (Pillar) 2-es kdrtya: miutén felajanlast tettél az obeliszknél,
"eldobhatod ezt a kartyat, hogy még egy felajanlast tehess. A masodik
felajanlasod soran +2 extra kristalyszilankot kell elkéltened (azaz az
obeliszk 8-as dobozahoz 10 kristalyszilankot kell eldobnod).

Készitok

A szerz8, Reiner Knizia, a vilag egyik leghiresebb jatéktervezéje. Tobb mint 200
jatékot tervezett, amit szamtalan nyelven, szdmtalan orszdgban kiadtak mar. Az egész
vildgon legtobben taldn a ,Lord of the Rings” fantasy téarsasjatékaval jatszanak.

Reiner Knizia kiilon készonetet mond David Farquhar-nak és Kevin Jacklin-nek a Kék -
Hold (B]ué Moon) vilag megalkotasdhoz valé hozzajérulasukért. Szintén nagy-nagy
koszonetet mond a rengeteg jatéktesztelének, kiilonosképpen lain Adams, Jon
Blackwell, Sebastian Bleasdale, Chris Bowyer, John Christian, Chris Dearlove, Martin
Higham, Ross Inglis, Kevin Jacklin és Andy Parsons uraknak.
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Kék I-\Iold Vérosﬁnak épiiletei

_Kristalypark

A Sotét Kort megelézéen a ]sriété]ypark Kék Hold Véros
életének sarokkove volt. A park kézepén magasodik az
obeliszk, melynek csticsan egykoron a Pszi Szent Kristalya
ragyogott. Ez a kristaly volt a kapocs Kék Hold istene és az
6t imaddk kozott. Csak az Orokéssk Habortja sordn
Ssszetdrt Szent Kristaly egybeforrasztasaval lehet visszaalli-
tani Kék Hold Vdrosanak eredeti pompéjat.

Annak idején itt élt az o6reg kirdly, Roland herceggel és
Elinor hercegnével egyiitt. A Kristalyparktél keletre
elhelyezkedd palota jelen pillanatban romokban all. Bar az
Ujjaépitéséig lakatlan marad, az itt élék remélik, hogy Kék
Hold istene az aldasat adja az ﬁf kiralyra (vagy kiralynére),
miutdn az helyreéllitotta a Pszi. Szent Kristalyat.

S
’

A Tz Temploméanak romjait a Kristadlypark északi oldaldn
leled. A templom adott otthon egykoron Likéanak, 2 Tlzsar-
kanynak és az épiilet szivében ott lobogott az orokkon
langolé Szent Ttiz. Mindig a Vulca nép egyik tagja volt Lika
fépapja, és kivalasztottja. A Ttizsarkiny megtanitotta
szolgaléinak, hogy miként manipuldljak a lang esszencidjat,
mely a mégia és hatalom legtisztabb megjelenési formadja.

=

A Fold Temploménak romjait a Kristalypark déli oldalan
leled. A templom adott otthon egykoron Dorannak, a

Mindig -a Terrah nép tagjai kéziil keriiltek ki Doran
kivalasztottjai. A Foldsarkany birtokat athatja a fold
* esszencidja, melynek erejét az élet szolgalataba és védelmébe
allitotta.

~ " #

A Viz Temp]on}mak romjait a Kristalypark nyugati oldaldn
leled, a Tz és Fold temploma kézt, egyensulyt tartva a
fizikai és a szellemi lét kozott. A templom adott otthon
egykoron Seshanak, a Vizsarkanynak, és a falai pedig a Szent
Forrast rejtették. Mindig az Aqua nép tagjai koziil keriiltek
ki Sesha kivalasztottjai, akik elsajatitottak a tokéletes
egyenstlyt és harméniat. Sesha tanitdsa szerint a hatalom
értékteTen, hacsak az nem egy bélcs és 6nmagan uralkodni
tudé kezében 6sszpontosul.

Foldsarkanynak, és az épiilet udvaran nétt az Elet Szent Féja.

Nagy ‘hzvezeték : :

A Nagy Vizvezeték egy olyan kémtives mestermunka volt,
amely a Szent Forrds vizét jutatta el a Kék Hold Vérosanak
egész terilletére. A vizvezetéket Hoax tervek alapjén a
Terrah épitette és az Aqua tartotta' fenn - ezzel vélt a
népek kozétt egykoron fennallé harménia épitett példajava.
Ha a Nagy Vizvezetéket végre sikeriilne he]yrea"ltam
akkor azzal talén e harmon)la is tjbél feléledne.

Sok Terrah szamara szent kote]esseg vo]t hogy életében
legaldbb egyszer elzarandokoljon a Kék Hold Varosaban
alls Fold Templomaba. Ezek a zarandokok a hagyoma-
nyoknak megfeleléen, a Terrah altal iizemeltetett Zaran-
dokszallason keriiltek elszallasolasra, de voltak benne
fenntartva szobak mas népek zarandekai szdmara is.

7

Mindent, mit Lika kivalasztottai tudtak a magiarél és a
hatalomrél, tovdbbadtik Vulca tarsaiknak. Ok azutén
emiatt egyre hatalmasabbak, de ezzel egyre énhittebbek is
lettek. Vulca vardzsléi a Sotét Korban te]jeéen atvették a
Citadella iranyitasat, és megtagadtdk, hogy rajtuk kiviil
masok is beléphessenek az épiiletbe. Talan ha egyszer
vjjaépiil a Tz Temploma, és a Vulcaismét elfoglalja szent
helyét, megnyilhatnak a Citadella kapui is.

A hatalmas brtornyot egykoron a Flit tartotta fenn, akik
szarnyaik segitségével a Kék Hold Varosanak - egén
ropkodtek. Bar szarazfoldi tamadassal szinte lehetetlen lett
volna bevenni, a Végitélet Ejszakéjén egy foldrengés
rombolta le. Ha egyszer ﬁjj.éépﬁl, tobb lesz, mint egy‘sima
lakdhely: a Flit jovend8 generacidinak emlékmitivévé valik,
emlékeztetve ket arra, hogy légi életiik szorosan kotédik a
foldon jarékéhoz.

A Nagycsarnok volt a legfontosabb talalkahelye .a
Mimixnek, egy olyan testvériségnek, aki legalabb annyi
hatalmas harcosnét adtak mar a vilagnak, mint /amennyi
ravasz,bolcset. Az tjjaépitése bizonyitana a Mimix erejét
és bolcsességét, amit azutan ismét a Kék Hold Vérosanak
szolgalataba allithatnanak.

\

A Sotét Kor el6tt a Hoax oktatta az &sszes fajt, és az
egyetem épiilete volt tudasuk kozpontja. A Sétét Korban
azutdn az egyetem vénei furcsa eszkozoket készitettek,
melyek inkdbb szolgaltdk a pusztitast, mint a tudast. A
Hoax manapsdg az ujjaépitéshez sziikséges gépezeteket
gyart leginkabb, és igéretet tettek az ifjabb generaciok
" oktatasara, hogy az épitkezés nagy munkdja egyszer majd
befejez8dhessen. 4
N
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Vasarcsarnok

A Vésarcsarnokban miivészeti a]kotasth( kézmiives targyak,
fura s6rok és' lények lelghelye volt: azaz szinte barmit meg
lehetett taldlni benne, amit a Pillarok a tavoli foldeken
megvasaroltak, és itt értékesitettek. Ezek a mesterkereskedék
természetesen a legértékesebb és legegzotikusabb targyakat
megtagotték maguknak... bar\ j6 pénzért’ még ezek is
megvehet8k voltak. A Kék Hold Varosaban sehol mashol nem

gytilt 6ssze olyan tarka néptomeg, és sehol masho] nem
ter]edtek olyan gyorsan a pletykdk, mint itt.

-

A Sotét Kor elétt Kék Hold Varosianak konyvtara a tudas
kincsestaranak szamitott. Még ha egyszer ujjaépiil is, a Hoax
tudésoknak szamtalan évre lesz sziikségiik, hogy ismét
osszeszedjék az egykor benne tarolt tudast. Még . sok-sok
eléadast meg fognak tartani, miel6tt Kék Hold torténetei és
mondai megint a megfeleld helyiikre keriilhetnek.

S
Bérmi, amit a Pi"ar(nem tudott a.Vasarcsarnokban értékesi-
teni, az megtaldlhaté volt a Keresked8hazban. Ez volt a
kézpontja a sok kiilhoni kereskedének, a Pharnak és a
Bukdnak.is.

Ez a (Flit szemmel nézve) tokéletesen megépitett egykori

épiilet a le- és felszallohelyek hatalmas rendszerét tartalmazta.

Béar a gyermeteg Khindek sokan gunyolédtak ra]tuk a Flitek
szamara ez igazi menedékhaz volt.

'

Minden a"(a]omma] mikor a Mimix Nagy Szellemasszonya

* elldtogatott a Kék Hold Vérosdba, itt szaut meg. A Sétét Kor

alatt ritkan jutott el a vérosba, de reme]heto]eg ez az

Ujjaépités utan valtozni fog. s\

\

Toronykolostor : X

Keveset tudunk-a thek hétkoznapi életérsdl, @s még kevésbé
volt ismert, hogy mi folyhatott a toronyko]ostor falai kozt.
A Khind ugyan valtig allitotta, hogy 6k mindent lattak, de
, mikor rékérdezett valaki a részletekre, csak kikacagtak az
illetét. Talan ebben az 1j korszakban a kiviilallék is megpil-
lanthatjak majd egyszer a Flitek legtitkosabb szertartasait.

l .

A karavénszerdj volt a Pillarok egyik f6 taldlkahelye, ahol a
tavoli or;zégokban tett hosszt utazasaik utdn osszejottek,
és hireket cseréltek egymassal. A Khindek itt nagyobb
szamban fordultak el8, mint barhol mashol, mert nagyon
szerették hallgatni ezeket az érdekfeszitd torténeteket.

’

A Termalfiirdé épiilete egykoron a Kék Hold, Véros lakosai
menedéke volt, forré vizes medencéi lehetévé tették
szamukra, hogy kidztassak benniik minden fajdalmukat és
banatukat. Persze nem csak a feliidiilés céljara szolgdlt: a
vizet itt foldmélyi tiizek forraltdk fel, emlékeztetve a viz és
tliz hatalméra mely 6sszekoti e két elemet.

A tiiz alapvetden egy pusztité elem, de teremteni is képes.
A Vaskohé egy remek példéja ennek: a Kék Hold Varosanak
lakéi elényben részesitették az itt késziilt szerszdmokat
éppugy, mint késébb az itt kovacsolt fegyvereket, mellyel
egymassal harcolhattak. Mégis, ha egyszer ujjaépiil, a kohd
tiizei ujbél beragyoghatjdk majd varosukat.

N

A Terrah gazdak ‘vetették be a foldeket, és 8k voltak a
felelések a Kék Hold Varos lakéinak gabonaval valé
ellatésaért. Epp ezért fontos lenne a - Bronz Malom
vjjaépitése, mely oly sok éhes munkést tudna ellatni.

\
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