


The Resistance - Az ellenallas

Tartalom

11 karakter kartya (70 karakter, 1 vezetd)

5 csapat kartya

20 szavazé kartya (10 Elfogadva és 10 Ellenezve)

10 kildetés kartya (5S8ikeres, 5 Siketelen)

15 Gsszeeskiivés kartya (A kdrtyikat a “The Plot Thickens” kiegészitd esetén
haszndljuk)

6 pontjelzé (3 kék és 3 piros)

1 korszam jelz6 (Fekete korong)

1 Kildetés tabla

Jaték célja

A, The Resistance” a kovetkeztetések és a titkos identitasok jatéka. A
jatékosok vagy egy Ellenall6 szervezet tagjai, amely megprobalja
megdonteni a rosszindulatd kormany hatalmat, vagy a kormany kémei,
akik megprobaljak meghiusitani az ellenallas terveit. Az ellenallok
nyernek, ha harom kiildetés sikeresen fejez6dik be, a kémek ha harom
kildetés elbukik. A kémek akkor is nyernek, ha az ellenallis nem tud
valamely kildetésre csapatot szervezni (5 sikertelen szavazat). -

Alapveté szabaly, hogy a jatékosok a jaték soran barmikor barmit
mondhatnak. A megbeszélések, vitak, masok megtévesztése, intuiciok,
interakcidk és logikai kévetkeztetések mind egyforman fontosak a jaték
megnyeréséhez.



A kartyak

Karakter kartyak - Meghatarozzak a jatékosok hovatartozasat (minden
jatékos vagy ellendlld vagy kém). A jatékos karakterkartyajat a jaték
soran nem fedheti fel, a rajta talalhat6 képrdl nem beszélhet.

Kém Ellenillo  Vezetd kirtya

Vezet6 kartya - Kijeloli a Vezet6t, aki meghatarozza, mely jatékosok
fognak részt venni egy Kiildetésben.

Csapat kartya - Kijel6li a killdetésben részt vevé Csapat tagjait.
Szavaz6 kartya - Elfogadja(Approved), vagy Ellenzi(Rejected) a
Vezet6 altal kijelolt Csapatot.

Kiildetés kartya - Meghatirozza, hogy egy Kiildetés sikeres volt-e,
vagy sikertelen.

Cselekmény kartyak - Tovabbi akciokat hajthatjuk vége segitségiikkel
A ,,The Plot Thickens” kiegészit6 tartozékai, szabaly és lefras ott
talalhato.
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El6készités

Helyezd a kiildetéstablat a jatéktér kozepére. Helyezd mellé a pont
‘jelzoket, csapat és kildetés kartyakat. Kapjon minden jatékos egy szettet
a 2 db szavazoé kartyabdl, valasszatok ki véletlenszerGen a Vezet6t, aki
megkapja a vezet6 kartyat.

Hasznaljatok az alabbi tablazatot, hogy meghatarozzatok, hany Ellenalld
¢és hany Kém jatékos lesz a jatékban.

Jattkos 5 | 6 7 | 8 9 10 |
Ellenall6 3 4 4 5 6 6
Kém 2 2 3 3 3 4

A tablazatnak megfelel6 szamu karakter kartyat keverjik Ossze.
Osszunk minden jatékosnak egyet, képpel lefele. Minden jatékos nézze
meg, hogy milyen szerepet kapott a jatékban, de vigyazzon, hogy mas
jatékos ne lassa a kartyajatl

Kémek felfedése

Miutan minden jatékos megismerte a szerepét, a Vezetének biztositania
kell, hogy. a kémek megismerjék egymast, az alabbi forgatékényv
alapjan. A Vezet6 a forgatokonyv szerinti utasitja a jatékosokat.

“Mindenki csukja be a szemét”

»A kémek nyissak ki a szemiiket. A kémek nézzenek koril és
ismerjék meg egymast.”

»A kémek csukjak be a szemiiket.”

»sMindenki nyissa ki a szemét.”



Jaték
A jaték tobb korben zajlik, minden egyes kor egy Csapatépité fazissal
kezdédik majd a Kildetés fazis kovetkezik.

Csapatépités

A Csapatépité fazisban a Vezetd kijeloli a jatékosokat, akiknek végre
kell hajtani a kuldetést. A jatékosok, miutain megismerték a csapat
Osszeallitasat szavaznak, hogy elfogadjak-e az Gsszeallitast, vagy esetleg
clutasitjak azt.

Kildetés csapat kivalasztasa: a miutan a vitak lezarultak, a Vezetd
magahoz veszi a szikséges szamu csapat kartyat (lasd a lenti tablazatot)
és kiosztja azoknak a jatékosnak akiket szeretne a csapatban latni. csapat
kartyat barkinek oszthat, akar maganak is. Egy jatékos csak egy csapat
kartyat kaphat.

Jatékosok 5 6 | 7 8 | 9] 10
1. killdetés | 2 2 2 3 3 3
2. kiildetés | 3 3 3 4 4 4
3. kiildetés | 2 4 3 4 4 4
4. kiildetés | 3 3 4% 5 5% 5%
5. kiildetés | 3 4 4 5 5 5

* A kiildetés elbunkdsabog két Sikertelen kdrtya kell

Csapat szavazas: Miutan a Vezets kijelolte a csapat tagjait, a jatékosok
megbeszélhetik a valasztast. Bzutan Vezet6 felkéri a jatékosokat, hogy
szavazzak meg, elfogadjak-e a csapat vagy sem. A jatékosok a VezetSvel
egyutt titokban kivalasztjak a Szavazé kartyak kozil az Elfogadva, vagy
az Ellenezve kartyakat, majd egyszerre bemutatjak azt. A csapatot
elfogadtak, ha a szavazatok tébbsége ,,Elfogadva”. Ha a tobbség ellenzi
a csapat Osszeallitast vagy ha a szavazatok szama egyenld, akkor a
csapatot elutasitottak. Ha jovahagytak, a jaték folytatédik a Kildetés
korrel. Amennyiben elutasitottak, a Vezet6 kartyat tovabbadjuk az
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oramutato jarasaval megegyezben a kovetkezé jatékosnak és ujra
megismételjiik a Csapatépits fazist.
» Amennyiben a csapatot 6tszor elutasitjak, a kémek megnyerik a jatékot.
Ralpl Paul Candice

Példakér: i A

A Vegetd oszt egy Csapat kdrtyat Panlnak
(sajdt maga) é Charlesnak és felszdlitia a
Jatékosokat, hogy szavazzanak.

Paul, Charles, Candice és lan elfogadja,
Ralph ellenzi — tebit a csapatszavazds
sikeres volt, a jdték folytatidik a Kiildetés

Jfazissal.

Kiildetés lejatszasa - > .
A kiildetés minden jatékosa titokban eldonti, hogy tamogatja vagy
szabotalja azt. A Vezet6 a csapat minden tagjanak oszt Kiildetés
kartyakat (1 db Sikeres, 1 db Sikertelen kartyat). A csapat jatékosai
kivalasztjak melyik Kiuldetés kartyat kivanjak kijatszani, majd a
valasztott kartyat képpel lefelé maguk elé teszik. A Vezetd 6sszegyiijti a
kartyakat és megkeveri azokat, miel6tt felfedné. (Az eldobott kartyakat
is keverjik megl) A Kildetés sikeres volt, ha az Gsszes kartya Sikeres
lesz. A kildetés elbukik, ha egy kartya is a kijatszottak koziil Sikertelen.
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Megjegyzés: Az Ellendllok csak a Sikeres kdrtydt m/axszaﬁmé mig a
kémek barmelyiket kijatszhatjik.

Megjegyzés: A 4. Kiildetés 7-10 jitékos esetén csak akkor bukik el, ha a
Kiildetés kdrtydk koziil legaldbb kettd Sikertelen.

Megjegyzés: Szerencsés, ha két kiilinbozd jatékos keveri meg a kijats3ott és ag
eldobott Kiildetés kdrtydkat. Figyeljiink ra, nebogy dssgekeverjiik azg eldobott
lakokat a kijdts3ottal és termésgetesen azg eldobott lapok sem nézhetdek meg.

Miutan kidertlt, hogy egy kuldetés hogy végz6dott, azt jatéktablan Kék
(siketes) vagy Piros (sikertelen) korongokkal jelolhetjik. A Vezetd
kartyat az 6ramutaté jarasival megegyezéen adjuk tovabb a kovetkezé
jatékosnak és a Csapat épités fazissal kezdjiik el a kévetkez6 kort.

Ralph Candice

Példa: Paul os3t  maginak ~ és . r§ %r l r

Charlesnak egy szett Kiildetés kdrtydt.
Panl kivdlasztia a ,,Sikeres” kdrtydt
maga elé helyezi képpel lefelé, Charles
pedig az ,Sikertelen” kdrtydt belyegi
maga eld képpel lefelé.

és

. “ Paul isszegyiijti a két Kiildetés kdrtydt és megkevers, mieldtt felfedné, hogy
kiildetés elbukott.



Jaték vége

A Jaték azonnal véget ér, miutan harom kildetés sikeres vagy sikertelen
‘lesz. Az Ellenallok gy6éznek, ha harom kildetés sikeres, a kémek
gy6znek ha harom kildetés sikertelen lesz.

Megjegyzés

A jaték soran az informacidk tébb helyrdl is johetnek. ElSszor a
jatékosok szavazati mintaja, masodszor a kiildetések eredménye fontos,
harmadiknak pedig érdemes figyelni a jatékosok reakciot. Az Ellenallas
tagjainak fontos figyelni ezekre a jelekre, hogy kisztrhessék, mely
jatékosok lehetnek kémek.

Nem koénnyd megdonteni egy erés kormanyt. Lehet ra szamitani, hogy
a jatékok tobbségében a kémek fognak gy6zni amennyiben az
alapjatékkal jatszunk, kilonosen ha tobb mint 7 jatékos veszt részt a
jatékban. A Cselekmény kartyak a ,,The Plot Thicknes” (A helyzet
bonyolddik)  kiegészitbben (a jdték  tartalmazza) tobb . informacidt
biztositanak az Ellenallok részére, valamint alkalmat a Kémeknek, hogy
becsapjak Sket.

Jaték variaciok

A The Resistance jaték nagymértékben fagg a jatszo csoporttol
Nyugodtan kisérletezzetek kulonb6z6  véltozatokkal. Két népszerd
valtozat:

Célzas - A Vezet6 javasolja mind a Kildetést, mind a Csapatot is.
Minden kiildetésnél csak egyszer probalkozhat és az 5. kildetés csak
akkor kisérelhet6 meg, miutan két kiildetés sikeres volt.

Vak kémek - Hagyjatok ki az el6késziletekbdl a Kémek felfedése
fazist.



Tovabbi részleteket ezeket és sok mas valtozata megtalalhaté a
www.IndieBoardsAndCards.com

Készit6k

Tervezte: Don Eskridge

Fejlesztés: Travis Worthington

Grafikai tervezés/Illusztriciok: 1.uis Francisco, Jordy Knoop, Michael
Rasmussen

Koszonetnyilvanitds: Koszonet Brian Carpenternek, Eric Hehl-nek,
Martin, Butley-nek a tesztelésért és a Berkeley Boardgamersnek, Mike
Leenek, Pete Vasiliauskasnak hogy segitettek a ,/The Plot
Thickens”’kiegészité fejlesztésében. Kilon koszonet Eric
Zimmermannak, Katie Salennek, Chris Jonesnak, a BGG kozosségnek,
az Hskridges csaladnak, Narae, Thomas and Jessica, DoPa, Team Don,
és még sokan masoknak.

Ha tetszett a jaték, megtalalhatod mas kis kiadok jatékaival egytitt az
WWW.INDIEBOARDSANDCARDS.COM -on.



The Plot Thickens - A helyzet bonyolddik

Kiegészité a "The Resistance’ jatékhoz

Az ,/The Plot Thickens” kiegészité bevezeti a jatékba a Cselekmény
kartyakat. Ezek a kartyak tovabbi lehetéséget biztositanak a karakterek
hovatartozasanak azonositasara vagy elrejtésére.

A Cselekmény kartyak jelzéseket tartalmaznak, hogy a jatékos szamtol
figeben mely kartyakkal jatszatunk az adott jatékban. 5-6 jatékos esetén
7, 7-10 jatékos esetén az Osszes Cselekmény kartyat hasznalhatjuk. A
Cselekmény kartyak nem titkosak, képpel felfelé kell Sket tartani, amint
jatékba kertltek.

Cselekmény kartyak kiosztasa.

Minden kor elkezdése el6tt a vezeté a jatékos szamtol figgden 1-3
Cselekmény kartyat haz a megkevert és leforditott hazopaklibél és azt
tetszOleges jatékosnak - sajat magat kivéve - kiosztja. 5-6 jatékos esetén
1 kartyat, 7-8 jatékosnal 2 és 9-10 jatékos esetén 3 kartyat oszt ki
koronként.

Figyelem, a jaték csak 5 korbol all!

Cselekmény kartyak kijatszasa

Harom tipusi Cselekmény- . kartyaval talalkozhatunk: - A Vezet6s
szimbolummal ellatott kartyak (esillag) hatasa azonnal életbe 1ép,Taz
»egyes” (1) ikont tartalmazé kartyakat megtarthatjuk amig fel nem
hasznaljuk 6ket, a négyzet szimboélumos kartya a teljes jaték alatt kifejti
hatasat, nem kell eldobni. Abban az esetben, ha egyszerre tobb
Cselekmény kartyat szeretnének a jatékosok kijatszani, a Vezet6tél
orajarassal megegyezé sorrendben tehetik meg. Koronként minden
jatékosnak egy lehetésége van eldonteni, hogy kijatszik-e. Cselekmény
kartyat, vagy késébbi korre halasztja ezt a lehet6ségét.



Az informacidkat, amiket egy Cselekmény kartya kijatszasaval
szereztink megvitathatjuk a tobbiekkel, de soha nem szabad a
Karakter- és Kuldetéskartyakat mas jatékosoknak megmutatni.

Cselekmény kartyak részletes bemutatasa
A zardjelben: perjel elitti szdm: 5-6 jitékos esetén hany darab kell, perjel utin pedig 7-10 jitékos
esetén hany darab ilyen kdrtya kell.

Overhead Conversation / Lehallgatas (0/2) - Azonnal kijdtsands -
Aki ezt a lapot kapja a Vezet6tdl, annak meg kell néznie az egyik
mellette Glének a Karakterkartyajat. A Vezet6 karakterkartyajat is
megnézheti szabadon.

Opinion Marker / Véleményformalas (1/2) - Hatdsa a jiték végig tart
- Aki ezt a lapot kapja a Vezet6t6l, annak a javasolt Csoport
megszavazasakor a tObbiek el6tt, kiilon kell szavaznia, hogy elfogadja-e
az adott Csoportot. A jaték - végéig érvényben van. Ha két
Véleményformalas is jatékban wvan, akkor &6k ketten egyszerre
szavaznak a tObbiek el6tt.

Open up / Nyilt lapokkal (0/1) - Azonnal kijitszandd - Aki ezt a lapot
kapta a Vezet6tdl, koteles a Karakterkartyajat egy tetszéleges jatékosnak
megmutatni (akdr a Vezetének).

Establish confidence / Bizalom (0/1) - Azonnal kijdtszands --A
Vezetének meg kell mutatnia a Karakterkartyajat egy tetszéleges
jatékosnak.

No Confidence / Bizalmatlansag (1/3) - Egyszer haszndlhatd - Aki
ezt a lapot kapja a Vezet6t6l, leszavazhat egy mar megalakult Csapatot.

Keeping a close eye on you'/ Rajtad tartom a szemem (2/2) -
Egyszer haszndlbato - Aki ezt a lapot kapja a Vezet6tdl, megnézheti a
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Csapat egy tagjanak mar letett Kildetés szavazatat, még miel6tt azt a
tobbivel Osszekevernék. A kartya hasznalatat nem kell a szavazas el6tt
bejelenteni. Ha két jatékosnak is van Rajtad tartom a szemem
kartyaja, azt egy korben nem hasznalhatjak mindketten ugyanarra az
emberre.

Strong Leader / Er6skezii vezet (2/2) - Egyszer haszndlhatd - Aki
ezt a lapot kapja a Vezet6tdl, egy késébbi kor elején kinevezheti magat
Vezetének, de csak még azel6tt, hogy az aktualis VezetS barmit csinalna
(Extrakartyat huzna, vagy Csoportot javasolna). Csak egy Er6skezi
vezetd kartya jatszhato ki egy korben, hiaba van masnal is ilyen. A kor
végeztével az 4j VezetS a Er6skezii vezetd baljan tl6 jatékos lesz.

In the spotlight / Reflektotfényben (0/1) - Egyszer haszndlhati - Aki
ezt a lapot kapja a Vezet6tdl, lehetdsége van arra, hogy a jaték soran
egyszer nyiltan szavaztasson egy masik jatékossal Kildetés sikerének
megszavazasa soran. A kartyat a Csapat megalakulasa utan, de még a
szavazas el6tt kell kijatszani!

Take Responsibility / Felel6sség atvallalasa (1/1) - Azonnal
kijdtszands - Aki ezt a lapot kapja a Vezet6tol, egy Cselekmény kartyat at
kell vennie egy tetszbleges jatékostol.

FAQ: "
Ha egy kezd6 jatékossal szeretnénk jatszani, kezdhetjiik a jatékot ezzel a
kiegészitével? Igen, semmi oka nincsen, hogy ne ezzel a kiegészitével
kezdjunk, ha egy kezd6 jatékos kertl egy tapasztalt jatékosokat
tartalmazé csapatba. De nem szerencsés, ha a kezd6 jatékos régton
Vezet6 lesz, ez nagyon megneheziti szamara a jatékot, abban az esetben
ha a kém szerepet kapja.
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