o STRATEGIAL JATEK AZ OSI
EGYIPTOMBAN
FRIEDEMAN FRIESETOL
-5 JATEKOS RESZERE 12 EVES KORTOL

JATEKOTLET

Faiyum odzisszer(i medencéjét 3900 évvel ezeldtt mesterségesen alakitotték ki a Nilushoz tartozé Bahr Yussef csatorna bévitésével, annak érdekében, hogy
szabalyozott drteret hozzanak létre. Eqyiptom Kozéps6 Kirdlysaga alatt. I1l. Amenemhet és II. Sesostris uralkoddsa soran a mocsaras teriiletet lassan terméfolddé
véltoztattak. Megparancsoltdk tandcsaddiknak, hogy csatorndkhdl és gatakbol allg rendszer kiépitésével szerezzék vissza a sivataggal koriilvett, krokodilok
lakta teriiletet, és alakitsak azt Egyiptom magtarava.

Most, 1. Amenemhet uralkodasa idején ti, mint a farad tandcsaddi, azt a parancsot kaptatok, hogy termények betakaritdsaval, utak épitésével és telepiilések
alapitasaval tegyetek meg minél tobbet Faiyum érdekében. Ehhez biztositjak a sziikséges munkaerdt, er6forrdsokat és pénzt, ami egyben azt is jelenti, hogy ha egy
masik tandcsaddnak van sziiksége a ,te” (tjaidra, tanydidra vagy egyéb épiileteidre, akkor azt haszndlhatja, hiszen minden, amit épitettél az tulajdonképpen
magaé a faradé. Az egyediili dolog, ami a tiéd, és ami szamit, az kizdrdlag a farad tisztelete.

A Faiyum egy stratégiai jaték a tervezés rajongdinak. Az alapszabaly egyszer(: Jatszd ki egyesével a kdrtydidat a sajat dobdpaklidba. Miutan kijatszottal kartydidbol
néhanyat vagy akdr az dsszeset, visszaveszed ket a kezedbe ,forditott” kijatszasi sorrendben, igy a kdrtyak jo sorrendben torténd kijatszasa nagyon fontos. Az
Gjonnan megvasarolt krtyak egybdl a kezedbe keriilnek, igy a kdrtydk megszerzésénél és kijatszasanal is fontos az iddzités. Minden kartyan kdnnyen érthetd
akciok vannak, de a legjobb kombinaciékbdl a ,motor” kiépitése tesz igazén a Faiyum mester tandcsadéjava.

A jatékot a Power Grid jatékban sikeresen hasznélt pakliépitéshez hasonld kartyahaszndlat és piaci gépezet jellemzi. Szerezz egyre értékesebb kartydkat, és
haszndlt a jatéktabla épiileteit, hogy azok javadra valjanak — vagyis hogy himevedet ndveljék. Végiil a legravaszabb tanécsadd, akinek a legjobb kartyakombinaciot
sikeriilt étrehoznia, nyeri meg a Faiyum jatékot.

JATEKELEMEK
A Faiyum minden példanya tartalmazza a kovetkezdket: 257 fa jatékelem, a kovetkezdk:
1 jatéktabla « 5 hirnévkorong (jatékosonként 1) « 30 munkaés
+20 buza
+ 16 telepiilés + 2052616
- 8 véros »20kb
+10 hal
+ 10 mhely
+ 12 rdzsa
-3 bovitmeny - 15 épiilettomb
50 kartonjelzé, a kovetkezok: H40ut -2 palota
<4 hid
« 5 db*50/100” himévjelzd (jatékosonként 1)
+ 2 nagy hid « 38 krokodil
50
4db 1" kedvezmé 106 kartya, a kovetkezok:
) Ia ka- edvezmeny- « 12 adminisztrdciés krtya ~ « 255" kezdd « 69 szamozott jatékkartya
P (10 kértya a 2-5 fés jatékkdrtya (56 kek keretes és 13 sérga
« 26db 1-es pénzjelz6 jatékhoz, 2 kartya a (jatékosonként 5) keretes)
szlojatékhoz) ——)

+10db 5-0s pénzjelzd
« 5db 10-es pénzjelzé L y

A kartyakat 2-t61 128-ig egyedi paros szamokkal lattuk el. gy a
- 1 szabalyfiizet és 1 fiiggelék kiegészitok belesimulnak.




ELOKESZULETEK

@ Tegyétek a jatéktablat az asztalra.
@ Tegyetek egy telepiilést a piros
mezlre, és egy utat a két félsziget
kozott évé gatra.

@ Tegyetek egy-egy krokodilt minden bu-
zamez0re (sdrga) és sz6l6mezdre (zold).

(Példa a4 fos jatékra )

@ Mindenki vélasszon egy szint, és vegye el a hozzd tartozd kezdékartyakat,

hirnévkorongot, ,50/100” hirnévjelzot, valamint az adminisztracios
kartyat.
@ Sziikséged lesz magad el6tt némi sajat jatékteriiletre. Tedd az
adminisztrdcids kdrtydt a jatékteriileted eqgyik oldaldra. A jaték alatt a
jatékkartydidnak sajat dobdpaklijuk lesz.

@ Tedd a hirnévkorongodat a hirnév-sav 0-s mezéjére, az ,50/100”
himévjelz6det pedig a hirnévsdv végére.

@ Vedd a kezedbe a kezddkartyaidat
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@ Készitsétek el6 a huzopaklit és a kartyapiacot a kivetkezok szerint:: - -
. v A ek Ao kdrtyaszam 122-128
@ Vdlogassatok ki a sarga keretes kartyakat, és tegyétek félre a 114-t6l 120-ig szdmozottakat. —— —
A 122-t6l 128-ig szamozott természeti katasztrofa kartyabol tobb verzid is van. Csak a 2jdtékos | 6,0,0, 0 himev
jatékosszamnak megfeleld 4 kartyat tartsétok meg, a tobbi 5-6t tegyétek vissza a dobozba. Ezt | 3 jatékos | 10, 6,0, 0 himév
a 4 kartyat tegyétek a 114-120-ig szdmozott kdrtyak tetejére, és az egész paklit tegyétek félre. | 4 jétékos | 10, 6, 3, 0 hirnév
@ Keverjétek meg az 56 darab 2-t6l 112-ig szamozott kék keretes kartyat, és képpel lefelé te- [ 5 jatékos | 10, 6, 3, 1 himév
gyétek le huzépaklinak. Hizzatok fel a felsd 12 kartydt, és rendezzétek ket képpel felfelé szdmok szerint ndvekvé sorrendbe.
Tegyétek a 8 legkisebb szdmu kdrtydt képpel felfelé emelkedd sorrendben a kdrtyapiac mezéire. Balra tegyétek a legkisebb szamuit,
majd haladjatok jobbra, ahogy ndnek a szamok.

Mindenki nézze meg a 4 legnagyobb szamd képpel felfelé [évd kék keretes kartydt, majd keverjétek egybe Gket a 8 sarga keretes
kdrtydval, és tegyétek félre a paklit. Ez a 12 kértya egy kiilonallo, képpel lefelé néz6, ligy nevezett utolsé korok paklit fog alkotni
a hazoépakli mellett.

masodik jatékos ]
@ Arazzétok le a piacon 1év6 4 legkisebb szamu kdrtyat
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@ Tegyyetek 1-1 piros kedvezménylapkat ezekre a lapokra.

% @ Vélasszatok kezddjatékost!

Sl @) Akezdgjstekos 3 $-t kap, a masodik és a harmadik
jatékos 4 $-t, a negyedik és az otodik jatékos 5 $-t.

© ®

Tegyétek a fa tartozékokat és a pénzlapkdkat a jatéktabla

ellentétes oldalaira attél fiiggden, hogy korlatozott vagy
korlatlan a készletiik.

@ Ezek a tartozékok korlatozottak: munkasok, telepii-
lések, varosok, mihelyek, bvitmények, utak, hidak,

— nagy hidak, épiilettombok és palotak.
harmadik jatékos , ar - x L e
A buza, a sz616, a ko, a hal, és a rdzsa erdforrasok,

valamint a pénzlapkak készlete korlatlan, ha tobbre
lenne sziikség, mint amennyit adtunk, helyettesitsétek
valami massal.

Most mér kezdddhet a Faiyum jaték!
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A JATEKTABLA

A jatéktablan Faiyum térképe lathatd, valamint

a kdrtyapiac és a hirnévsav. Co

. himévsév )

-A csatorna két félszigetre osztja Faiyumot, amiket épitési terilet t0
eqy gat kot dssze. A félszigeteket té veszi kdrbe.

« Egy félsziget mezéi szomszédosak lehetnek ugyan-
annak a félszigetnek mas mezéivel. De a csatorna két kezdé

oldalan 1évé mezdk mindig kiilon allok. telepiles e
eréforrdsmezok

« A sz616 (lila), a bidza (sdrga) és a ko (sziirke) eréfor-
rasmezoi felfedezetlenek. Tovdbba a sz616- és a
bizamezok mocsarasak, és kezdéskor krokodil van hagy
rajtuk. A kémez6k magasabban vannak, ezért szdrazak, félsziget
és krokodilmentesek. A piros mezd az elsé telepii-
Iés, a gat két oldalan Iévd két mez6t (it koti ossze,
és a négy barna épitési teriilet krokodilmentes és
mar felfedezett. Az épitési teriileten a megépithetd
emlékm elnagyolt abrdja ldthatd, a szdmok pedig a gat
mez6kre épithetd épiilettombok szamat jelzik.

« A kartyapiacon 8 kiilonllé 2 csoportra osztott
kdrtyamezd van: 4 mez6n az aktualis piacon lévd
kartyak drai lathatok, a mdsik 4 kartyamezén a jaték késébbi szakaszaban megvdsarolhatd kartyak vannak.

csatorna

kértyapiac

kis
félsziget
6 9

aktudlis piac

- A hirnévsav mutatja, mennyi hirnevet szereztél a jaték alatt.

A KARTYAK

Adminisztracids Jatékosok kezd6kartydi S-sel jeldlve Kék keretes kartyak Sérga keretes kartyak
— kartyak ~ (kiilonbozd szind hatlapokkal) _ 2-112-ig szdmozva 114-128-ig szamozva
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A jatékban kétféle kdrtyatipus van:

« Az adminisztracios kartya az adminisztracié akcié soran végrehajtott Iépéseket mutatja. Ezen kértydk hatlapja a jatékban lévg kartyak hasznélatat
érintd két altalanos szabalyra emlékeztet.

- A jatékban lévd kartyak harom csoportba sorolhatdk. A jatékosok kezddkartyai, amiket S jeldl, és hatlapjuk az 5 jatékosszinnek felel meg. A kék keretes
kartyak és a sarga keretes kartyak hatlapja eqyforma, és 2-t6l 128-ig vannak egyedi paros szamokkal megszdmozva. Mindharom kartyatipust ugyantgy
kell kijatszani.

« A kdrtydkon a neviik alatt Iathatd eqy akcid, amit a kartya kijatszasakor végre kell hajtani. Ha van rajta piros koltség, akkor ezt az akcié végrehajtasahoz
be kell fizetni; ha van rajta zold bevétel, akkor azt az akcié végrehajtasa utan kell elvenni. Minden jatékkartyat részletesen leirunk a fiiggelékben.

A 2-5 FOS JATEK, VS A SZOLOJATEK

A 2-5 fds jaték el6késziileteit az el6z6 oldalakon leirtuk, és a szabalyait a kovetkez6 oldalakon részletezziik.

A szlojatéknal lesz néhany valtoztatds az elbkésziiletek alatt és a jatékmenetben. Ezeket a valtoztatdsokat a szabéalykdnyv utolsd oldalan talaljatok.

A hirnévsdvon a hirnév szdmoldsandl a 2-5 fds jatékban az 50/100 hirnévjelzd segithet. A szél6jatéknak valdszindleg kettd vagy tobb 50/100 hirnévjelzdre is
sziikséged lesz.



A JATEK MENETE

A Faiyum jaték altalanos szabélyai egyszeriek, de maga a jaték a kartydkon lévé kiilonbzd akciok széles valasztékanak kdszonhetden kifejezetten dsszetett. Ezek
az akcidkat részletesen a kiilonalld fiiggelékben irjuk le, ez aztan a j6 hirl Miutan megtanultatok az altaldnos szabalyokat, és megismertétek kezdgkartyditok
akcidit, valamint az aktudlis piac kdrtydinak akcidit, mar kezdddhet is a jaték. Ezutdn, amikor uj kdrtya tlinik fel a kartyapiacon, csak megnézitek annak
akcidjat a figgelékben, tehdt tgy haladtok a tanuldshan, ahogy a jatékban.

A kezddjatékossal kezdve, majd az ramutaté jarasa szerint haladva, a jatékos a korében végrehajt egyet a kdvetkezd hdrom akciébdl:

a) Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl: Hasznéld a kdrtya akcidjat vagy szerezz pénzt vele, ezutdn tedd a kdrtyat képpel felfelé a sajat dobopaklid tetejére.
b) Vasarolj egy kartyat a kartyapiacrol: Miutan befizetted a megadott arat, vegyél a kezedbe 1 kartyat az aktudlis piacrdl.
¢) Hajtsd végre az adminisztraciot: Bevételt kapsz, kirtydkat hizol a dobdpaklid tetejérdl a kezedbe, és lecseréled a piac kartyait..

Addig folytatodnak igy a kordk, amig mind a 4 katasztrofa — a 122-t6l 128-ig szamozott sérga keretes kartydk — a kartyapiac jobb széls6 mezéire nem keriil,
ami kivaltja a jaték végét.

Mieldtt folytatnank a szabalyokat, had mutassam be nektek Ronaldot. Ahogy azt latni fogjatok a kdvetkezd oldalakon, ha egyszer Ronald megérti a
szabélyokat, akkor azokat mindenki meg fogja érteni. Hosszu évek tapasztalata ezt 100%-ban bizonyitja!

IGEN, Ronald, tényleg mindenki. Kiszondm (tijra) a kérdésed. . .

a) Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl
A Faiyum jatékban a tobbi pakliépitd jatéktol eltéréen nincs sziikség a hizopaklid alapos ismeretére. Ehelyett mdr a jéték kezdetén minden kartydd a
kezedben van, és egymas utan kijatszhatod 6ket. Miutan kijatszottal egy kartyat, tedd azt képpel felfelé a dobdpaklid tetejére.

Amikor kartyat jatszol ki a kezedbdl, tedd azt képpel felfelé a jatékteriiletedre. Ezutan két valasztasod van:
- Hasznalod az akciot: A kértya akciéjat teljesen fel kell haszndlnod, hogy eréforrdst, pénzt, kartyét és természetesen a gy6zelmet biztosité hirnevet kapjal.

“NEM, Ronald, nem haszndlhatod csak az akcid egy részét. Ha az akcid azt mondja, épits 2 utat, akkor nem épithetsz csak 1-et. Kiilénben is, hogyan
kanyvelnél le 1.5 hirnévpontot a hirnévsdvon.”

« Kapsz 2 $-t: IHa nem tudod, vagy nem szeretnéd haszndlni a kdrtya akcidjat, akkor helyette kapsz 2 $-t. Vedd el a pénzt a készlethdl.

Ezutdn tedd a kdrtydt a dobdpaklid tetejére. A kértydidat a paklin beliil sorban kell tartanod, tehdt az elséként kijatszott kdrtya lesz legalul, és
az utoljdra kijatszott kdrtya lesz legfeliil. A kdrtydk atlathatk maradnak, ha azok csak részben fedik egymast gy, hogy a neviik lathatd legyen.

Ha azért jatszol ki egy kartyat, hogy haszndld annak akcidjat, akkor kovesd ezeket a szabalyokat:
« Minden, amit a jatéktabla mez6ire leraksz, vagy oda épitesz, az az osszes jatékos kozos tulajdona lesz, tehdt eqyik munkas, illetve épitmény se a tiéd,
illetve nincs a tulajdonodban. Miutan leraksz vagy megépitesz valamit, azt bérki sajat elényére hasznélhatja.

“NEM, Ronald, csak azért, mert te épitetted azt a telepiilést, az még nem a tiéd. Bdrki tehet oda munkdst.”

« A kdrtya kijatszasaval szerzett er6forrds, pénz és hirnév kizarélag téged illet. Az ergforrasok és a pénz biztositja, hogy fizetni tudsz az akciokért és az (j
kértyakért, mig a hirnév csak akkor szamit, ha a Faiyum jaték megnyerésérdl van szo.
A rdzsak dzsokerek. Amikor erdforrdst fizetsz, barmikor helyettesitheted barmelyik sziikséges eréforrast egy rézsaval. Csak akkor kapsz rozsat, amikor azt a
kdrtya zold hétter(i része jelzi.

“IGEN, Ronald, egyetlen akcidért fizethetsz 2 vaqy tobb rdzsdval is, és ilyenkor minden rézsa 1-1 sziikséges erdforrdst helyettesit, mivel ezek a dzsékerek!!”
« A kdrtyak négy akcidtipust biztositanak: betakaritdsakcid, épitésakcio, kereskedésakcid és egyéb akciok.

« Az er6forrdsok dltaldban azokrél a kdrtyakrol szarmaznak, amik betakaritdsakcidt biztositanak. Ezekkel a kartyakkal a munkdsokat all6 helyzetben rakhatod
le felfedezetlen er6forrésme26kre.® A biza- és a sz6l6mez6k még mocsarasak, és tele vannak krokodilokkal, mig a magasabban lévg kémezéknél
szdraz a talaj, és ezért krokodilmentesek.

Amikor kijtszod ezeket a kdrtydkat, er6forrdsokat kapsz, és lecsapolod a foldet felszamolva az ott 1év6 krokodilokat. Ezen a kdrtydk
mindkét felsd sarkaban emlékeztetdiil krokodil van.

“IGEN, Ronald, ezeket a munkdsokat lerakhatod krokodilmentes erdforrdsmezékre, amennyiben a mezik felfedezetlenek.”

- Az épitésakciot kindld kartyakkal fejlesztheted a krokodilmentes erdforrdsmezéket. A jaték kezdetén az elsé telepiilés, a néqy épitésiteriilet-mez6, és
a gaton lévé dttal dsszekapcsolt két kémez6 mér fejlesztett mezdonek szamit. Ezeket a kartydkat kijatszva kiilonbdz6 épitményeket épithetsz, mint amilyenek
a telepiilések, a miihelyek és az utak. @ A telepiiléseket varosokka fejlesztheted, vagy épiilethlokkokat tehetsz le az épitési telkekre. A mezdn lévd
munkdst nem érinti az épiilet lerakdsa, a munkds tovabbra is az adott mezdn marad. Amint felépitesz valamit egy mezére, az adott mez fejlesztettnek
szamit, és a fejlesztett mezGkon nem lehet betakaritdsakciot végrehajtani. A krokodilmentes erdforrdsmezdkon lehet egy telepiilés vagy egy miihely,
de nem lehet egyszerre mindkettd.

Az utak és a hidak a félszigetek mezit dsszekdtve halézatot alakitanak ki. Az utak indulhatnak telepiiléshél, épitési teriiletbdl vagy bévithetnek mésik utat vagy
hidat, beleértve a jaték kezdetén a gdton Iév utat is. Az utak és a hidak csak telepiiléseken és épitési teriileteken agazhatnak el @ Ezért nem épithetsz ki
csatlakozast erGforrasmezdn. Minden alkalommal kapsz 1 plusz hirnevet, ha két telepiilés, két épitési teriilet, vagy eqy telepiilés és egy épitési teriilet kozott
kiépited az els6 kdzvetlen kapcsolatot. Ezt igy teheted meg, hogy leraksz egy utat vagy egy telepiilést egy mdr bekotott erdforrdsmezére.

“IGEN, Ronald csak 1 plusz hirnevet kapsz, amikor telepiiléseket és épitési teriileteket kapcsolsz dssze, nem helyszinenként 1-1-et. Es ha mdsodszor vagy
harmadszor is dsszekiitid Gket, akkor mdr nem kapsz plusz hirnevet. Es IGEN, ezt tijra részletesen leirjuk a fiiggelékben.

« Minden, kereskedésakcidt kindl6 kdrtydval dllva teszed a munkdsokat a fejlesztett mezc’ikre Minden kartyat részletesen megtalaltok a fiiggelékben.



Példa: Eszti kijdtszik eqy betakaritdsakciot, és lerak eqy munkdst egy

fejletlen erdforrdsmezdre, hogy betakaritsa a sz6lét, és levegye a

/ / krokodilokat, @ és kapjon 1 $-t. lldi épitésakciot jdtszik ki, és lerak egy

@ telepiilést egy krokodilmentes eréforrdsmezdre . Mivel ez a mezé

mdr kdzvetlen Gsszekottetésben van az épitési teriilettel, ezért kap 1

plusz hirnevet. Benedek eqy mdsik épitésakcioval lerak eqy hidat, ami a

X telepiilésbdl dgazik le @ . Zsolt kereskedésakcidt jdtszik ki, és lerak egy
munkdst a telepiilésre, ami mdr vdrossds fejléddtt .

« A jatéktabla minden mez6jén maximum egy munkas lehet. Ezért, amikor leraksz egy munkast egy mezére, az adott mez6n blokkolva van més betakaritds-,
illetve kereskedésakcid, amig az adott munkds le nem keriil onnan egy kartyaakciéval vagy adminisztracidakcioval.

« Minden alkalommal, amikor ergforrast kell fizetned, helyettesithetsz egy sziikséges eréforrast — a te dontésed, hogy sz6l6t, kovet
vagy bizat — 3 $-t fizetve.

« Nem haszndlhatod az akcidval szerzett pénzt, hogy kifizesd az adott akcidt, vagy hogy helyettesits eqy alap erdforrast. Az Gsszes pénznek és sziikséges
ergforrasnak a kezedben kell lennie, hogy kijatszhasd az adott kdrtyat.

“NEM, Ronald, nem haszndlhatod a telepiilés megépitéséért jdrd a 3 S-t arra, hogy az adott akcid kdltségéhez sziikséges kibdl eggyel kevesebbet fizess!”

- Fontos: Ha eqy kdrtya akcidja ellent mond a szabalykonyvben leirt
szabalyoknak, akkor a kdrtya szabdlyai az iranyadok.

b) Vasarolj egy kartyat a kartyapiacrol @)
A Faiyum jaték sikerének kulcsa az egyre értékesebb és értékesebb kartyak
megvétele a kartyapiacrdl, és a rajtuk Iév6 kiilonbozo akcidk okos kombindlasa.

A kértyapiacon lévd 8 kartyat a kindlatban a rajtuk Iévé szamok ndvekvd
sorrendjében helyezkednek el. Csak 4 legkisebb szdmu kartya, amik az
aktualis piacon vannak, vasarolhaté meg. A 4 nagyobb szami kartya addig
nem vésarolhaté meg, amig a jaték alatt lejjebb nem csiszik elfoglalva az @
aktualis piac mezéit.

Ezen akcid végrehajtasanal vsarolj 1-et az aktudlis piacon léve 4 kértya kiziil,  Példa: lldi megvdsdrolja a RENDELES krtyd(1,)
Fizesd ki a krtya alatt lathaté drat —3$,4$, 5 $ vagy 7 $ — ezutan vedd a € @ kezébeveszi. 4 S-tfizet, és a piac folé teszia
meguasarolt kirtyét a kezedbe. Ezt a kirtydt egy késbbi Kirben kijitszhatod.  kedvezményjelz6(2,), hogy azt a kivetkezs
adminisztrdcidakcidt végrehajtd jdtékos
haszndlhassa

Ha a valasztott kdrtyan kedvezménylapka van, akkor a kdrtya dra 1 $-ral
csokken, igy csak 2, 3, 4 vagy 6 $-t kell fizetni érte. Ezutén tedd a
kedvezményjelz6t az aktudlis piac folé, mert djra hasznalni fogjatok, amikor
valamelyik jatékos adminisztracidakciot hajt végre.

Véqiil huizz egy kdrtyat a hizopaklibél, és a szamsorrendet betartva tedd a tobbi 7 krtya kozé a kartyapiacra, igy a
kértyapiacon megint minden kdrtya emelkedd szdmsorrendben lesz.
¢) Adminisztracio végrehajtasa
Az adminisztracidakciéval (esetleq) pénzt szerezhetsz, de ennél sokkal fontosabb, hogy a dobdpaklidbol kartyakat vehetsz vissza a kezedbe. A kartyakijatszas
legjobb sorrendje dontd fontossagu, mert ha a gyenge kartyakat a dobdpaklid aljan hagyod, akkor csak az értékesebb kartyakat fogod visszavenni.
Az adminisztracidakcié végrehajtasanal kovesd a kovetkezd harom lépést. Az adminisztracids kartyad ezt emlékeztetdiil dsszefoglalja.
l. Bevétel:
a) El6szor kapsz 3 $-t minusz a kezedben |évé kartyak szama. Vedd el a pénzt a készletbél.Ha az eredmény 0 vagy negativ szam, akkor nem kapsz, de nem
is kell fizetned.
“IGEN, Ronald, soha nem vesztesz pénzt. A legkisebb bevétel 0 5.”
b) Ezutan vegyél le 0-2 4ll6 munkast a jatéktabla barmelyik mezdjérdl, és tedd vissza a készletbe. Kapsz 1 $-t minden levett munkasért. Vedd el a
pénzt a készletbdl.
“IGEN, Ronald a munkdsok levételéhez a jdtékostdrsaidnak eldszor munkdsokat kell letennie ezekre az iires mez6kre. Fogadok, hogy azt mondjdk majd
neked: Kdszonjiik Ronald! Es IGEN, Ronald, mindig 2 munkdst vehetsz le, feltéve, hogy a jdtéktdbla mezéin van elég munkds.”

() Vedd a kezedbe a dobdpaklid felsd 3 kdrtyajat. Ha 3-ndl kevesebb kartya van a dobdpaklidban, akkor azokat mind vedd vissza a kezedbe. Ne
valtoztasd meg a dobdpaklidban maradt kartydk sorrendjét!



Il. Vasarolj vissza tobb kartyat:
Tovabbi kdrtyakat vésdrolhatsz vissza a dobopaklid tetejérdl. Fizess 1 -t, hogy visszavehess egy kartyét a kezedbe. Ezt barmennyiszer megteheted, és
ebben nem korldtoz az elsg [épésnél kapott bevételed. Ne véltoztasd meg a dobdpaklidban maradt kartyak sorrendjét!

lll. Cserélj le kartyakat a kartyapiacon:
A jatékosok szamatél figgden, kivesd ezeket a lépéseket:

« Vegyél le 2 kedvezményjelzds krtydt az aktualis piacrdl, «Vedd le a legkisebb szamii kedvezményjelzds kartyat az
és tedd vissza ket a jaték dobozéba. aktualis piacrol, és tedd vissza a jaték dobozaba.
« Ha csak 1 kdrtyan van kedvezményjelz6, akkor vedd le ezt a kdrtyat « Ha egyik kdrtyan sincs kedvezményjelzd, akkor helyette vedd le az

az aktudlis piacon |évd legkisebb szamu, kedvezményjelzd nélkiili aktudlis piacrdl a legkisebb sorszamu kartyat.

kartyaval egyiitt. - Tegyél egy-egy kedvezményjelzét az aktualis piacon maradt minden egyes

« Ha a kdrtydkon nincs kedvezményjelzé, akkor vedd le az aktudlis olyan kdrtydra, amin még nincs kedvezményjelzd.

piacrol a 2 legkisebb szamd kartyat. « Hiizz 1 kartyat a hiizopaklibdl, és a szamsorrendet betartva illeszt a piacon

- Tegyél egy-eqy kedvezményjelzét az aktudlis piacon maradt 1évg 7 kdrtya kozé, igy az Osszes krtya ujra emelkedd szamsorrendben
minden egyes olyan kdrtyara, amin még nincs kedvezményjelzé. lesz a teljes kartyapiacon. Ne tegyél kedvezményjelzéket az uj kartyékra.
« Hlzz 2 kdrtyét a hdzopaklibdl, és a szdmsorrendet betartva illeszd a } . ‘ o )
piacon 16vé 6 kiirtya kizé, igy az 6sszes kartya tjra emelked§ szam- IGEN, Ronald, neked tdkéletesen igazad van. A jdték sordn 2 vagy 3 kedvez-
sorrendben lesz a teljes kartyapiacon. Ne tegyél kedvezményjelzéket ményjelzdt haszndltok a kdrtydkhoz. Csak a jdték kezdetén kell mind a 4 jelz6.”

az lj kartydkra.
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Példa: Egy 4 fGs jdtékban lldi adminisztrdcid akcidt hajt végre.
A bevétel Iépésnél eldszdr kap 2 S-t, mivel van még 1 kdrtya a kezében @ . Mdsodjdra levesz 2 munkdst,

) N ezértkapmég2 S —l@. Harmadjdra visszaveszi a kezébe a dobdpaklija felsd 3 kdrtydjdt @
- N Avdsdrolj vissza tobb kdrtydt lépésnél lldi fizet 2 S-t, és még 2 kdrtydt visszavesz a kezébe a dobdpaklijdré/.

A cserdlj le kdrtydkat a kdrtyapiacon Iépésnél leveszi a HALASZT (ﬁsher)@ , mivel ezen a kdrtydn van
mégq kedvezményjelzd. (2 és 3 fds jdtékndl még a REMETE (hermit) kdrtydt is levehetné, mert ez a legkisebb
sorszdmi kedvezményjelzd nélkiili kdrtya.) Ezutdn kedvezményjelzét tesz a REMETE, a HID (bridge) és az

: % > ULTETVENY (plantation) kdrtydkra (6,) .
2 3)

Ildi huz egy kdrtydt a huzdpaklibdl, és az emelkedd szdmsorrendet betartva a kdrtyapiac t6bbi kdrtydja
) kdzZéilleszti. Nem rak kedvezményjelzdt a felhuzott kdrtydra.

AZ UTOLSO KOROK ES A JATEK VEGENEK KIVALTASA

Miutdn felhuztétok a huzopakli utolsé kartyajat, folytassatok a kartyak hizasat az utolsé korok paklijabol. Az akcidt add kartyak
mellett a pakliban van 4 természeti katasztrofa is, ezek a 122-128 szému sdrga keretes kartydk. A természeti katasztrofék a
legnagyobb szémozasu kdrtydkat az aktualis piacra toljak. A természeti katasztrdfak a kartyapiac jobb széls6 mez6in maradnak,
még akkor is, ha kiiirited az aktudlis piacot. Nem vdsérolhatsz természeti katasztréfat!

Addig folytassatok a korok végrehajtasat, amig a negyedik természeti katasztrofa a kartyapiacra nem keriil. Ez kivaltja a jaték

végét, és ezutdn mar nem lehet tobb adminisztracioakciot végrehajtani. A krodben most mar csak kartyat jatszhatsz ki, kartyt vésarolhatsz vagy a legtobb
himevet add természeti katasztrofat elvéve passzolhatsz és befejezheted a jatékot. A tobbi jatékos tovabb jatszik, amig mindenki nem passzol. Az utolséként
passzold jatékos nem kap hirevet a természeti katasztréfa kartyarol. (5 fds jatéknal nincs 6todik természeti katasztréfa a jatékot utoljéra befejezé jatékosnak.)

“IGEN, Ronald, az iddzités kulcsfontossdgui. Dantd fontossdgu, hogy az utolsé adminisztrdcidakciod végrehajtdsdnak idépontjdt jél vdlaszd meg. Elég vicces,
hogy a jdtékostdrsaid ezt szintén tudjdk!”

Alegtdbb hirnevet szerzd jatékos megnyeri a jatékot, és 6 lesz a farad legravaszabb tandcsadéja! Holtverseny esetén a holtversenyben dll6 jatékosok koziil a
tobb megmaradt erdforrdssal és pénzzel rendelkezd jétékos nyeri meg a jétékot.



A SZOLOJATEK
A sz6l6jatékban a farad parancsdra a varosiasodds egész folyamatanak minden terhét magadra véllalod. Jatszhatsz kiilonalld jatékokat, amikben mindig

megprdbalod sajét legjobb eredményedet tulszarnyalni, vagy részt vehetsz a férad kihivasaban, és kampanyt jatszva megprébalsz kiilonboz6 feladatokat
teljesiteni, és olyan eredményeket elérni, amik segitik terveid megvaldsitasat és a jatszmak soran Faiyum vdrosiasodasat

ELOKESZULETEK
Kovesd a 2. és 3. oldalon leirt [épéseket, ezzel a harom kivétellel:
@ Vedd el a sz6l6jatékhoz tartoz adminisztracids kartyat.
@ A széléjatékban ne haszndld a kedvezményjelzéket. Tedd vissza 6ket a dobozba.
@) Ajatekot 4 $-ral kezded.

A JATEK MENETE

Amikor kdrtyat jatszol ki a kezedbdl, és amikor 0j kartydt vasarolsz a kartyapiacrél, kovesd a Faiyum jaték el6z6 oldalakon leirt dsszes szabalyat.

(sak az adminisztracioakcional vannak valtozasok:

I Amikor visszavasarolod a dobdpaklid tetején lévd kartyakat (a 3 ingyen visszakapott kartyan feliil), akkor az elsg kartyaért 1 -t, a masodik kartyaért 2 $-t,
a harmadik kartyaért 3 $-t kell fizetned, és igy tovabb.

[11. Amikor lecserélsz 2 kartyat az aktudlis piacon, akkor valaszd ki a két kdrtyat, és tedd vissza 6ket a jaték dobozaba. Ezutdn hizz 2 kértyat a huzopaklibdl,
és a szamsorrendet betartva illeszd a piacon 1évd 6 kartya kozé, igy az dsszes kdrtya tjra emelkedd szdmsorrendben lesz a teljes kdrtyapiacon.

A FARAO KIHIVASA
Jatszhatsz gy szél6jatékot, hogy minden jatszmdndl a legjobb pontszamra hajtasz, vagy részt vehetsz a fara kihivésaban, és tobb jatékbal all6 kampanyt

jatszol.

A kampany kezdetén az els6 célod, hogy legalabb 150 hirmévpontot dsszegyijts. Ha ez sikeriil, akkor teljesitetted a célt. A kovetkezd jatékoknal a tobbi hat
célbol kell egyet teljesitened, a sorrendet te ddntdd el, donthetsz az elérhetd kartydk fiiggvényében. Ha ujra sikerrel jartal, és teljesitettél egyet a tobbi célbdl,
akkor pipald ki. Jatékonként csak egy célt teljesithetsz, és a kampany soran minden célt csak egyszer teljesithetsz.

Miutdn mind a hét célt teljesitetted, sikeresen végigjatszottad a kampanyt, megmutatva a faraénak, hogy te vagy Faiyumban a legravaszabb tanacsado!

Kezdé cél
D Szerezz legalabb 150 hirnévpontot. (A kampany kezdete.)

Tovabbi célok
[ Tegyél le 3 hidat.

[ Tegyél le 2 palotat.
D Szerezz legaldbb 250 hirnévpontot.

D Fejezd be mind a 4 miiemléket az épitési teriileteken mind a 15 épiilettombot lerakva.

[ Tegyél le 9 mihelyt.
D Legyen 10 vagy anndl kevesebb krokodil a biiza- és a sz6l6mez6kon.

Minden alkalommal, amikor teljesitesz eqy célt — beleértve a kezd6 célt is — jutalmat kapsz. A jutalmakat sorba rendeztiik, fentr6l lefelé haladva vélnak
elérhet6vé. Minden elért jutalmat haszndlhatsz a kampény dsszes tovabbi jatszmdjaban!

Jutalmak
D El6késziiletek: 4 $ helyett 10 $-ral kezded a jatékot.

D Adminisztracio: |.b) Legfeljebb 2 munkds helyett legfeljebb 3 munkdst vehetsz le.

D Eldkésziiletek: A jaték kezdetén a 10 $-on feliil kapsz még 1 halat és 1 rézsat.

D Adminisztracio: |.c)A dobdpaklid 3 fels6 kartydja helyett, a 4 fels6 kartydt veheted vissza.

D Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl: Ahelyett, hogy 3 $-t fizetnél egy alap erdforrds helyettesitésénél, csak 2 $-t kell fizetned.
D Adminisztracio: Ill. Ahelyett, hogy 2 kartyat cseréInél le az aktudlis piacon, csak 1 kdrtyat cserélj le.
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