A LETELEPEDES KORA

A felfedezés korat lezard pontozas utan vegyétek le az 6sszes telepeskorongot, illetve a megmaradt nyersanyagokat
és szobrokat a tablarol. Minden olyan kunyhét, amely sziklakort abrazolé mezon éll, szintén le kell venni. Az 6sszes
nyersanyagot és szobrot tegyétek vissza a huzézsakba, majd hizzatok véletlenszer(ien a tabla minden sziklakoros
mezdjére 1-1-et a zsakbol.

A jatékosok magukhoz veszik az 6sszes telepeskorongjukat. Tegyétek vissza a dobozba az 6sszes olyan kunyhét, amely

nincs a tablan (akar azért, mert le kellett venni, akar azért, mert az elsé korban nem kerdilt a tablara).
A letelepedés koranak lejatszasat a felfedezés korat befejezé jatékos baljan il6 jatékos kezdi.

A letelepedés kordban hasonldak a szabalyok, mint a felfedezés koraban voltak: csak olyan tires mezére helyezheted
telepeseidet, amely szomszédos egy korabban letett telepeseddel vagy kunyhéddal (a polinézek a falvaikbdl elindulva
hdditottdk meg a szigeteket).

Figyelem! A felfedezés koranak szabalyaival ellentétben telepeseinket csak olyan lres tengeri mezékre tehetjik hajos
oldalukkal, amelyek szomszédosak a mar tablan [évé telepeseinkkel vagy kunyhénkkal.

A LETELEPEDES KORANAK BEFEJEZESE ES PONTOZAS

A letelepedés kora a felfedezés kordhoz hasonléan akkor ér véget, ha:

. a jatékosok az 0sszes nyersanyagot (kokusz, bambusz, viz és dragako) felvették a tablarol vagy

. minden jatékos a tablara tette az 9sszes telepesét.

A letelepedés kordnak végén ujra pontozas kovetkezik, amelynek menete megegyezik az elsé pontozaséval.

A mésodik pontozas végén mindenki 0sszeadja a két pontozas sordn szerzett pontjait. A gy6ztes az lesz, aki a legtobb
pontot gyUjtotte. Dontetlen esetén az érintettek kozlil az gydz, aki tdbb nyersanyagot és szobrot szerzett a médsodik

korban. Ha ezek szdma is megegyezik, a jaték dontetlen marad.
/ ] .

KOSZONETNYILVANITAS

Reiner Knizia szeretné minden jatéktesztelének megkdszonni a kozremiikodést a Blue Lagoon fejlesztésében, kilono-
sen lain Adamsnak, Sebastian Bleasdale-nek, Draknak, Gavin Hamiltonnak, Martin Highamnek, Ross Inglisnek, Kevin
Jacklinnek, Chris Lawsonnak és Dave Springnek.

A JATEK TARTOZEKAI
. 1 db jatéktabla

. 4x5 db fakunyhé

. 1 db vaszonzsak

Reiner Knizia jatéka
2-4 jatékos részére 9 éves kortol

Jatékido: 20-45 perc

. 32 db fa nyersanyag-,
illetve szoborjelz6é

Importaélja: GémKer-Gémklub Kft.

: 4x30 db telepeskorong 1092 Budapest, Raday u. 30. www.gemker.hu

(csonak/szarazfold oldal)

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

. 1 db pontozétdmb

A JATEK ATTEKINTESE

A kék laguina csodélatos és mindeddig felfedezetlen szigetvilaga rengeteg értéket tartogat a polinéziai felfedezék
szamara. Torzsed minden tagjara sziikséged lesz, hogy eljuthass a szigetvildg 6sszes szigetére, amelyek felfedezése
kdzben értékes nyersanyagokra is lelhetsz. Jél vélaszd meg, hova épited telepiiléseidet, mert csak a leghatékonyabb
stratégiat alkalmazd jatékos irhat torténelmet, és az 6 torzse terjedhet el leginkabb a szigetvilagban.

A JATEK ELOKESZULETEI

Tegyétek az asztal kozepére a tablat, amelyen egy Ujonnan felfedezett szigetvilag 8 szigete lathato.

A jatékban 24 nyersanyag van: kokusz, bambusz, viz és dragaké. Ezen fellil van még 8 barna szobor, a polinéziaiak
vallasos jelképeivel. Tegyétek a 24 nyersanyagot és a 8 szobrot a htizézsakba, majd huzzatok véletlenszer(ien a tabla
minden sziklakort dbrazolé mezéjére 1-1-et a zsakbol.

Tegyétek a pontozétombot az asztalra, hogy mindenki jol [athassa.

Minden jatékos vegye magahoz a vélasztott szinéhez tartozé kunyhokat és telepeskorongokat. Négyfés jaték esetén
mindenki hagyjon a dobozban 10-10 telepeskorongot, haromfés jaték esetén pedig 5-5 telepeskorongot. Ha 2-en
jatszotok, minden telepesre szlikségetek lesz.




A ’ATi K MENETE Ha csak most ismerkedtek a jatékkal, javasol- PE LDA A PONTOZASRA

juk, hogy csak a felfedezés korat jatsszatok

le, hogy jobban &tlassatok a jatékot. Ha ezen

tul vagytok, belekezdhettek a két korbdl llé
teljes jatékba.

A jaték két egymast kovetd korbal all:
a felfedezés korat koveti a letelepedés kora.
Mindkét kort pontozas zarja le.

A FELFEDEZES KORA

A legfiatalabb jatékos kezd, majd a tobbiek az dramutato jarasanak iranyaban
kertilnek sorra. A soron [év6 jatékos leteszi egyik telepeskorongjat vagy kunyhdjat a
tablara az aldbbi szabalyok szerint:

. Tedd le telepeskorongodat csénakos oldalaval felfelé barmelyik szabad tengeri
mezére a tablan
(a polinézek a tengeren dt érkeztek a szigetek meghdditdsdra)

VAGY

. tedd le egy kunyhddat vagy telepeskorongodat szérazfoldi oldalaval felfelé egy
olyan Ures szarazfoldi mezére, amely szomszédos egy mar
korabban letett sajat telepeseddel vagy kunyhoéddal (a polinézek falvaikbol
kiindulva héditottdk meg a szigeteket). (> ]

Figyelem: kunyh6t nem tehetsz tengeri mezére!

Ha a telepesedet vagy a kunyhédat olyan mezére teszed, amelyen nyersanyag vagy
szobor taldlhaté, vedd azt magadhoz.

. 8/7sziget: Juli | Sari | Peti

A megszerzett nyersanyagaidat és szobraidat tedd magad elé az asztalra, hogy min- ‘-”

denki j6l Iathassa Sket. Rézsaszin (8 sziget): 20 pont

Kék (7 sziget): 10 pont . ' Q_O 10 O

Fontos:

Narancssérga (6 sziget): 0 pont
20 15 25

. minden mezén legfeljebb egy figura (telepes vagy kunyho) lehet!

. Azokat a kunyhokat, amelyek sziklakort abrazoléd mezékon allnak,
a masodik kor megkezdése el6tt le kell majd venni a tablardl.

o Osszekottetés: ' H-10 14 20 28

A FELFEDEZES KORANAK VEGE ES A PONTOZAS K8k sige 1apont AT 20 | 30 | 30
A felfedezés kora akkor ér véget, amikor: Narancssérga (5 sziget): 25 pont
. a jatékosok az 6sszes nyersanyagot (kdkusz, bambusz, viz és dragaké) felvették a tablardl vagy | 10 O o
. minden jatékos a tablara tette az 0sszes telepesét és kunyhojat. ) B 1(0 4
A felfedezés koranak végén az elsé pontozas kovetkezik, amihez hasznaljatok a pontozotombot: . Tobbség:
»  8/7 sziget meghéditasa: akinek mind a 8 szigeten van kunyhdja vagy telepese, 20 pontot Rézsaszin: 4+10=14 pont Bsszesen ga 91 87
kap, akinek csak 7 szigeten van kunyhdja vagy telepese, 10 pontot kap. Kék: 6+6+8=20 pont

«  Szigetek 6sszekotése: mindenki keresse meg a legtébb szigetet 6sszekotd, sajat telepe- Narancssarga: 4+10+8+6=28 pont

seibdl és falvaibol allo, 6sszefliggd sorat, és minden ezzel a sorral 6sszekotott szigetért 5

pontot kap.
. . Tobbség a szigeteken: minden sziget mellett fel van tiintetve egy pontszam a tablan (6, . Nyersanyagok:
,*'{? 6-[0 8 vagy 10 pont), amit az kap, akinek az adott szigeten a legtobb telepese és kunyhdja Rézsaszin: 5+5+5+5+10=30 pont 3 o o
van Osszesen. Dontetlen esetén az érintettek egyenl6en osztjak el maguk kozott a szige- Kék: 10+20=30 pont Az els6 kor végi pontozas utan
tért jaré pontokat. Példdul, ha egy 8 pontos szigeten 3-an vannak tobbségben azonos szamu Narancssérga: 104+20=30 pont rézsaszinnek dsszesen 92,
telepessel és kunyhéval, mindhdrman 2-2 pontot kapnak. kéknek 91, narancssarganak 87

. Nyersanyagok gyiijtése: az dsszegy(ijtétt nyersanyagokért a jatékosok a kévetkezoképp pontjavan.

kapnak pontot:

- 4 vagy tobb azonos tipusu nyersanyag: 20 pont, . Szobrok:

- 3 azonos tipusu nyersanyag: 10 pont, Rézsaszin: 2x4=8 pont
- 2 azonos tipusu nyersanyag: 5 pont. Kék: 4x4=16 pont
Mindenki, akinek sikeriilt mind a 4 fajta nyersanyagbdl legalabb 1-et 6sszegydijteni, 10 Narancssérga: 4 pont

pontot kap. Figyelem! Akkor is csak 10 pont jar, ha minden nyersanyagbol 2-2-t vagy
tobbet gyUjtottél ossze.

«  Szobrok: minden megszerzett szoborért 4 pont jar.




