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BEVEZETES

Mindannyian egy gyonyord nemzeti park tertletén egy
fafajta nGvekedesét szabalyozzatok.

A tavasszal novekedésnek indult fakért nyaron
pontokat szerezhettek, kovetve a legfenségesebb fak
utvonalat (oszlopok/sorok). Az ¢szi szelek érkezésével,
falevelekkel boritjatok a talajt. Vegul a télen, minden
egyes regioban pontokat szereztek a leglefedettebb
terlletért. Az év végeére a legtobb pontszamot elért
jatékos a gyoztes.

ELOKESZITES
1. Tedd a parktablat az asztal kozepére a

jatékosok szamaval megfelel® oldalaval
felfelé.

2. Mindenki valasszon maganak egy
fafajtat és vegye el az osszes, vele
egyezd tartozekot:

a. 8 levéellapkat (2-8-ig és egy mokust)
b. 36 levélielolot

c. 8fat (1-4-es értékbol 2-2)

d. 1 mokusjelolét

3. Tedd a szeltablat (a) és a széliranyjelzét
(b) oldalra. Ezeket majd 6sszel fogjatok
a parktabla mellé tenni.

4. Helyezd a pontozosavot (a) a parktabla
kozelebe. Mindenki tegyen  egy
leveljelolot a sajat szinébe a pontozosav
melle (b), ami majd a pontszamok
kovetéseére szolgal.

5. Valasszatok magatok kozul veéletlen-
szerlen egy kezdojatekost és adjatok
neki oda a természetjaro-jelolot.

CSAK EGY JAVASLAT: PELDAUL, AKI
NEMREG LATOGATOTT EL EGY
NEMZETI PARKBA!

Megtanitjuk nektek, hogyan jatsszatok a jatekkal.
Latogassatok el

a Floodgate.Games/Bosk

oldalra, hogy megnezzetek a szabalyismertet6 videot!



JATEKOSOK SZAMA

A jaték elokeszitese nagyon hasonlo a 2, a
3 és a 4 jatekosok esetében, de kevesebb
jatékossal kisebb a jatékterulet.

2 jatékos esetében: A jatektabla nagyobb
négyzeteit abrazold oldalat hasznaljatok,
ahol nincs fehér szegély.

3-4 jatékos esetében: A jatektabla kisebb
négyzeteit abrazold oldalat hasznaljatok,
= ahol egy fehér szegély is lathatd. Harom
jatékosnal a fehér szegeélyen beluli
terUletet, mig négy jatékosnal a jatektabla
teljes teruletén jatsszatok.

A jatékosok szamat illetéen nincs tobb
kulonbseg.

JATEKMENET

EGY EV EGY NEMZETI PARKBAN

A Bosk minden jatéka egy évet olel fel.
A tavaszt és 6szt, amikor jatszotok, valamint
nyarat s telet, amikor pontoztok.

Minden évszak egyedi, és ahol tavasszal a
faidat noveszted, az hatassal lesz a nemzeti
park jovdjere - peldaul, hogy hany latogato
csodalja meg a faidat nyaron ahhoz, vagy

0sszel a szél milyen messze fujja a
leveleidet.
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TAVASZ NYAR

NOVEKVO CSODAK A LATOGATOK ERKEZESE

Tavasszal, mindannyian a faitokat novesztitek  Nyaron, a latogatok a park utvonalai mentén végigsetalnak és meg-
egyenként a kulonbozod tereptipusok kozotti  csodaljak a parkot, pontozva a fenséges fakat. Minden egyes utvonalat a
utkeresztezédéseknél. Nyaron, pontokat  parktablan ponttal jutalmaznak.

szereztek a nyomvonalak mentén meg-

szerezhet6 legmagasabb osszérekert 1. Egyenkeént, minden egyes 2. Egyenkent, minden egyes

e ) il utvonal-sor eseteben adjatok 6ssze utvonal-oszlop eseteben adjatok
1. A Jatekterlleten belll a kezddjatekossal 47 adott sorban leve Gsszes jatekos Ossze az adott oszlopban lévé

kezdve, majd egymast felvaltva, helyezzetek  fajanak az erteket. osszes jatekos fajanak az értékét.
l’e .\’lalamelylk fatqk ,egylket a p”ark’tal’ala 2 A jutalompontokat az alabbi rész, a A jutalompontokat az alabbi rész, a
utjanak az Uresen allo keresztez6désere. PONTOZAS NYARON ismerteti. PONTOZAS NYARON ismerteti.

MEGJEGYZES: A FAKAT NEM TEHETED A

JATEKTERULET SZELEIRE, A SARKOKRA, PP e | | 5 N - , el
VAGY AZON KiVULRE. MEGJEGYZES: A FAK ERTEKET NEZZETEK, ES NE A FAK SZAMAT A

) __ SORBANVAGY AZ OSZLOPBAN.
MEGJEGYZES: A LEHELYEZETT FAT MAR : : 0 o )
NEM MOZGATHATOD. MEGJEGYZES: A TERMESZETJARO-JELOLOVEL NYOMON TUDJATOK

. ) 2 . KOVETNI AZEPPEN PONTOZOTT SORT VAGY OSZLOPOT.
2. A jatékot az oramutatd jarasaval egyezd

iranyba haladva, egymast felvaltva végzitek, ~MEGJEGYZES: NE MOZGASD VAGY TAVOLITSD EL A FAKAT, MERT AZ
egészen addig, amig minden jatekos ERTEKEKMAROSSZESITVE VANNAK.

lehelyezi mind az 8 fajat.
3. Miutan mindenki lehelyezte a 8 fajat, a jatek a

nyarral folytatodik. PONTOZAS NYARON
EGY JAVASLAT: A GYOZELEM ERDEKEBEN, A megszerzett pontjaitokat a pontozojeldlétok mozgatasaval jeloljétek a
A HATEKONY FALEHELYEZES NAGYON pontozosavon.
FONTOS! 1. Ha egyetlen jatékosnak van a 3. Ha egyetlen jatékos all az elsd

NYARON AZ OSSZES FA ERTEKE HATASSAL

! 2 X legmagasabb 6sszérteke (elsd helyen és nincs masodik

\PIIIE\SI G?\Z%()SI\ZI-II-IC_JIEZ\II\IESES( HI:.‘J LT_IREA_':OZ'C'OJA helyen), akkor 2 pontot kap. Ha helyezett, akkor ez a jatekos 3

. egyetlen jatekose a masodik pontot kap (megkapja a

SZABALYOZZA. “ Rt . " - ] ‘

) ; legnagyobb 6sszérték (masodik pontokat az elsd és a masodik

MEGJEGYZES: A VIZTEREPET UGYANOLYAN helyen), akkor 1 pontot szerez. helyért).

EERERN SRS ECE S ETEKTMIN RO R 2. Ha 2 vagy tobb jatékos esetében 4. Ha 2 vagy tobb jatékos esetében
a masodik helyen pontegyezd- az elsd helyen pontegyezoseg
seg all fenn, akkor senki sem all fenn, akkor mindenki 1 pontot
Szerez pontot. kap (0 pont a masodik helyeért).

Jatékosok szdama  Jatékosok szama Az els6 hely A méasodik hely

azels6 helyen  amasodik helyen pontjutalma pontjutalma

1 1 2 pont 1 pont

1 2+ 2 pont 0 pont

1 0 3 pont -
2+ barmennyi |1 pont mindenkinek 0 pont

AZ UJ KEZDOJATEKOS MEGHATAROZASA

A pontozas utan hasonlitsatok 6ssze a pontszamaitokat. A legkevesebb
ponttal rendelkezd jatékos lesz az 8szi évszak kezddjatékosa.

A dontetlen helyzet feloldasra kerul az eléz6 kezddjatekostol kiindulva az
oOramutato jarasaval egyezo iranyaba.

Az Uj kezdgjatekos vegye magahoz a termeszetjaro-jelolot.
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A FALEVELHULLAS

Amikor az 6szi szelek kergetik a faleveleket, beboritjak vele a tajat. A levelek egy osvényt képeznek a szél iranyaba, és ezzel
télen pontokat szereztek minden egyes regio legnagyobb lefedettsegéeért.

KEZDETI SZELIRANY
Az Uj kezddjatékos valasztja meg a kezdeti széliranyt.

1. Tedd a széltablat a parktabla négy oldalanak
egyikére.

MEGJEGYZES: EZ AZT JELENTI, HOGY A SZEL
MELY IRANYBA KEZD EL FUJNI, VALAMINT A
JATEK TOBBI RESZEBEN MEGHATAROZZA A

SZELIRANYVALTOZAS MINTAJAT.

2. Helyezd a széliranyjelzot a széltabla bal szélen evo
nyilabrazolasa folé (az 1-sel jelolt rész).

HULLO LEVELEK

Egymast felvaltva kertlnek lehelyezesre, a parktabla
négyzeteire a lehullo falevelek, hogy befedjek a terepet.

A széltabla aktualis széliranyjelzése mutatja, hogy mely fak
veszitik el a leveluket és a lehullo leveleket milyen iranyba
fujja el a szél.

1. A kezddjatékossal kezdve, mindenki végrehajtia a
fordulojat. A fordulod soran:

a. Valassz 1 fat a sajatjaid kozul a jatékteruleten,
amirél levelek fognak lehullani. Az ,e" épésig ne
tavolitsd el a fat a parkrol.

i. Az elsd 4 forduldban mindenkinek ki kell
valasztania egy fat, amelynek értéke egyezik
a szeltabla aktualis értékevel.

i. Az utolsd 4 forduloban a megmaradt fak
barmelyikebol kell egyet valasztanotok (a
széltablan ezek a x-gal jelolt mezdk).

b. Valassz egy levéllapkat és tedd magad elé képpel
felfelé.

MEGJEGYZES: A MOKUSROL KESOBB BESZELUNK.
MEGJEGYZES: A LEVELLAPKAK KIVALASZTASA

A JATEKOSSORRENDRE IS HATASSAL VAN.

A KOVETKEZO FORDULOBAN A LEGKISEBB
ERTEKET VALASZTO JATEKOS FOG ELSOKENT
JATSZANI.

c. Vegyel el annyi levéljelolét a készletedbol, amely
egyezik a levéllapkan szerepld szammal. Ezeket aktiv
leveleknek tekintjuk, elkulonitve a készletedtol

d. Az aktiv leveleket helyezd le egyenként a parktabla
négyzeteire ugy, hogy a szeliranynak megfeleléen egy
osvényt formaljanak. A LEVELEK LEHELYEZESET a
6. oldalon részletesen ismertetjuk.

e. Tavolitsd el a kivalasztott fadat.

f. Tedd félre a valasztott levéllapkat, azt mar nem lehet
ujra felhasznalni.

2. Az ramutato jarasaval egyezé iranyba haladva, mindenki
veégezze el a fordulojat.

3. Miutan mindenki elvégezte a fordulojat, folytassatok a
KOR VEGE szakasszal.

MEGJEGYZES: A JATEKOSOK SORRENDJE MAR AZ
ELSO KOR UTAN MEGVALTOZIK.



FALEVEL LEHELYEZESE

A fak a szél iranyat kovetve az 6svenyt fedik be folyamatosan az elhullajtott leveleikkel, €s ahogy ezen haladtok, hatassal
vagytok a terepre. Lefedhetitek egymas Utjait, de ennek koltsege van. A levelek lehelyezéséhez az alabbiakat kell

elvégeznetek:
1. Helyezd az elso aktiv levélieloldt a fa 2. Helyezz minden tovabbi aktiv 3. Addig folytasd a levélielolok

tovehez, kozvetlenul az elétte levo levélielolot a rakovetkezé 3 lehelyezesét, amig azok el nem
szomszeédos negyzet valamelyikére, szomszedos négyzet  egyikére, fogynak, vagy el nem éred a
kovetve a széliranyat. kovetve szintén a szél iranyat (egy jatékterulet szélet.

jelolo eldre, vagy kettd atlosan). EMLEKEZTETO: AZ UTOLSO FALEVEL

LEHELYEZESE UTAN TAVOLITSD EL A FAT.

A LEVELEKET NEM EGY 3 FOS JATEKBAN, A AMARLENT LEVO A, \IZTEREPRE UGYANUGY
HELYEZHETED A JATEK- JATEKTERULET SZELET EGY & LEVELEK LEFEDESET ~ Zampwi® HELYEZHETSZ LEVELET,
TERULETEN KIVULRE. FEHER VONAL JELOLI. NS~ ALABBISMERTETJUK. MINT BARMILYEN MASIK

TEREPRE.

EGY MASIK FALEVEL LEFEDESE

Ugyan a legtobb levél ures terepre esik, de eléfordulhat az is, hogy lefeded egy masik jatékos osvenyét a sajat levéljelolodiddel.
Télen a pontozaskor csak a levélkupac tetejen levo levelek szamitanak. Egy masik level lefedésekor ugyanugy kell
jatszanotok, mintha az egy Ures négyzet lenne (nincs tovabbi koltsege). Ahhoz, hogy lefedd egy masik jatekos jeloldjét a
sajatoddal, az alabbiakat kell elvégezned:

1. Tegyél vissza 1 sajat aktiv level- 2. Tegyeél 1 sajat aktiv levéljelolot az 3. Ha még vannak aktiv levelielolsid,
jelolot a keszletbe minden levélielols- 0sszes levél tetejére az adott terep- akkor folytasd az 6svényt a normal
ért, ami mar az adott terepnégyzeten néegyzetre. szabalyok szerint.

van. MEGJEGYZES: MIUTAN VISSZATETTED A

KIVEVE: HA EGY JATEKOSNAK A SAJAT KESZLETBE A LEVELJELOLOT, A MASIK

LEVELE VAN A KUPAC TETEJEN, MERT  JATEKOS LEVELEINEK LEFEDESEHEZ,
AKKOR NEM KELL VISSZATENNED MEG MARADNIA KELL AKTIV LEVEL-

LEVELET A KESZLETBE. JELOLODNEK.

= =




MOKYS

Azért, hogy a szél ne fujja el a leveleket,
egy mokus segitsegét vehetitek igenybe.
Amikor a mokusszimbolummal ellatott
levéllapkat valasztod:

1. Tedd a mokusjelolét a valasztott fatol 3
helyszinnyi tavolsagon belulre a szél
iranyanak megfeleléen (a FALEVEL
LEHELYEZESE részben leirtak szerint).

a. A mokus barmilyen méretd levél
kupacot lefedhet.

b. A mokusjeloloket nem fedhetitek le
leveéllel.

2. Afordulo a fajat eltavolito jatekossal
folytatodik.

MEGJEGYZES: A TELI PONTOZAS

SORAN A TEREPEN LEVO MOKUS-
JELOLO IS SZAMIT.

TEL

NOVEKVO FOLD

Miutan mindenki befejezte a sajat jatek-
fordulojat, a szél iranya megvaltozik, és
folytatodik a jatek.

EMLEKEZTETO: MINDEN JATEKOSNAK
EL KELL TAVOLITANIA EGY FAT A
PARKTABLAROL.

1. Told a széliranyjelz6t egy hellyel jobbra
a széltablan. Ezzel megvaltoztatod, hogy a
szél melyik iranyba fujjon, és azt a meg-
szoritast, hogy melyik fat kell kivalasztani a
kovetkezd korben.

2. Aki a legkisebb értekd levellapkat
jatszotta ki az el¢zd korben, az lesz a
kovetkezd kor uj kezdojatekosa.

Dontetlen esetén, az dramutato jarasaval
egyez6 iranyba haladva, a jelenlegi
kezdojatekoshoz kozelebb uld jatekos
lesz a kezdojatekos.

Vegye magahoz a termeészetjaro-jelolot.

MEGJEGYZES: A MOKUSSZIMBOLUM
1-ES ERTEKUNEK SZAMIT.

Most, hogy a fak mar elvesztették a lombkoronajukat, pontokat szereztek minden tereptipus legjobban lefedett teruletéért.
A megszerzett pontokat jeloljetek a pontozosavon, a nyari pontszamokhoz hozzaadva.

A 8 régiot, azonos tipusu terepnégyzetek alkotjak (szin és szerkezet). Minden régio esetében:

1. Szamoljatok 6ssze minden jatékos-
nal, hogy hany terepnégyzetet iranyit.

a. Csak azt a jatékost vegyetek
figyelembe, akinek a level- vagy
mokusjeloldje a kupac tetejen van.
A kupac magassaga nincs hatassal
a pontozasra.

b. Az azonos tipusu, de egymassal
nem kapcsolodo terepnégyzetek
szamolaskor dsszeadodnak.

2. Ha egyetlen jatékos éri el a leg-
magasabb o©sszérteket (elsd hely), 5
pontot kap. Ha egyetlen jatékos éri el a
kovetkezd legmagasabb Osszértéket
(masodik hely), 3 pontot szerez.

3. Ha a masodik helyen 2, vagy tobb
jatékos esetében pontegyezoseg all
fenn, akkor itt mindenki 1-1 pontot kap.

Jatékosok szama  Jatékosok szdma Az els6 hely A méasodik hely
azels6 helyen  amasodik helyen pontjutalma pontjutalma
1 1 5 pont 3 pont
1 2+ 5 pont mindenki 1 pont
1 0 8 pont -
2+ barmennyi mindenki 4 pont 0 pont

4. Ha egyetlen jatekos van az els6
helyen és nincs, aki a masodik helyet
elérnég, a jutalma 8 pont (6sszeadodnak
az elso és a masodik helyezés pontjai).

5. Ha 2, vagy tobb jatékos esetében az
els¢ helyen pontegyezéseg alakul ki,
akkor mindenki 4-4 pontot kap (0 pont
a masodik helyezésert).

A téli pontozas utan hasonlitsatok 6ssze
a jaték soran szerzett pontjaitokat.

A gyé6ztes a legmagasabb ponttal
rendelkezé jatékos!

MEGJEGYZES: DONTETLEN ESETEN
A GYOZTES AZ A JATEKOS, AKI KOZELEBB
UL AZUTOLSO KOR KEZDOJATEKOSAHOZ.

A
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evore ELOKESHITES | [ i

8 levéllapkat 36 1mokusjelolot
(2-8-igésa levéljeldlot 8 fat
onssty (1-4-es 6rtekbol 2-2)
& o
s N
Tedd a széltablatés a Helyezd a pontozosavot Veéletlenszertien
széliranyjelzot a parktabla szintén oldalra, minden valasszatok magatok
oldalara. Ezeket majd jatekos egy-egy kozul egy kezdojatéekost,
6sszel fogjatok kozelebb levélielolojevel egyutt. aki vegye magahoz a
helyezni a parktablahoz. termeészetjaro-jelolot.
X L
7‘4 VA"Z Egymast felvaltva, ndvesszétek a fakat 0‘") Z Valasszatok ki a faitokat és levellapkaitokat, hogy
az utvonalak keresztezddeéseiben. elvégezzétek a szél iranyanak megfeleléen a
levélhullast.
” yA' P Pontozzatok az 6sszes sort/oszlopot, Iz‘l Pontozzatok minden egyes regiot a jatekosok altal
Osszeadva a jatékosok fainak ertekeét. iranyitott terepnégyzetek szama szerint.
NYARI PONTOZAS TELI PONTOZAS
Jatékosszam  Jatékosszam Els6 hely Masodik hely Jatékosszdm  Jatékosszam Els6 hely Mésodik hely
azels6 a masodik pontjutalma pontjutalma az els6 a masodik pontjutalma pontjutalma

helyen helyen helyen helyen

T o T [ - M 0 T o |
) . 1 t < : 4 t

(KESZI'TOK Hatalmas koszonettel tartozunk a fantasztikus jatéktesztel6inknek: W
T 6k Grafikai t A Tanya Andrews, Adrian Adamescu, Helaina Cappel, Josh Cappel, Isaac Shalev,
onjezy . aNalenvozos Andrew Wolf, Nathan Weisman, Eli Gingerich, Stephen Sauer, Jen Farmer, Ben
Daryl Andrews es Matt Paquette Pfob, Peter Wocken, Aurelie Raphael, Rachael Groynom, Britta Stoeckmann,

Erica Bouyouris 2 Théo Riviere, Virginie Gilson, Brian Malott, Brandan Parsons, Charles Warman,
Szerkesztés ;

. . . ) A Nathan Anderson, Johannes Natterer, Timothy Mattes, Scott Nowack-
Jatekfej!esztes Paige Polinsky Thompson, Emily Tinawi-Harkins , Peter Yang, Nate Anderson, Evan Pedersen,
Ben Harkins Kiad6 Brian Schreier, Josh Slivken, Dan Marta, Abby Marta, =

Matt Henning, Asher Henning, Matthew Gravelyn, Gates ‘ “
Dowd, Mark Maruska, Chris Heuer, John Quarfoth, és
the members of: Game Artisans of Canada, valamint a
Saint Paul Board Game Group.

Cimkezz fel minket a Bosk: Egy kicsi erdds tertilet, bozotos.
parkodban talalhato fotokra:

\?Bi'é’féiﬁieames FLOODGATE.GAMES/BOSK

Illusztracio Floodgate Games
Kwanchai Moriya
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