INAz elsé jaték vége

A jaték véget ér, amikor az utolsé jatékos (a kezdéjatékos jobb oldalan Ul6 jatékos) befejezi az utolso
korét. Ekkor sor kerul a végsd pontozasra.

Végso Pontozas: Haladjatok |épésrél Iépésre, és minden jatékos kapja meg a neki jaré pontokat.

Az elsd jaték végén minden jatékos extra kulturapontokat kap a civilizacigja teljesitményeert:

1) Kapsz 1 kulturapontot minden I. korbeli és 2 kulturapontot minden Il. korbeli technolégiadért. A
kormanyzatod duplan szamit.

2) Kapsz a tudomany értekednek megfelel6 mennyiségl kulturapontot.

3) Kapsz az er6 értékednek megfelel kulturapontot.

4) Kapsz a boldogsag értekednek megfeleld kulturapontot.

5) Kapsz az élelmiszer- és eréforras-termelésednek megfelelé mennyiségi kulturapontot. (Szamold
0ssze, hogy a munkasaid a termelés fazisodban mennyi élelmiszert és eréforrast termelnek. A
korrupciét és a fogyasztast hagyd figyelmen kivdl.)

6) Kapsz 3 kulturapontot minden gyarmatodért.

7) Kapsz 6 kulturapontot minden befejezett Il. korbeli csodadért.

A gyoztes.
A jatékot a legtdbb kulturaponttal rendelkezd jatékos nyeri
Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gy6zelmen
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DA teljes jaték vége

A jaték véget ér, amikor az utolso jatékos (a kezdéjatekos jobb oldalan Gl6 jatékos) befejezi az utolso
korét. Ekkor sor kerul a végs6 pontozasra.

A civilizaciod egyes tulajdonsagai kerulnek pontozasra. A végs6 pontozasrol a jatékosok jaték
kozben, a lll. kor eseményeinek el6készitésével dontenek.

Végso6 Pontozas

1) A jaték végén fogjatok az aktualis és az elkdvetkez6 események paklijanak ésszes lll. korbeli
lapjat, és egyesével értékeljétek ki 6ket. A sorrend nem szamit. FONTOS: A régebbi korok
eseményeinek nincs hatasuk a végsd pontozasra. 2) A végsé6 pontozas soran a dontetlenek
szempontjabodl kezeljétek ugy, mintha a kezdéjatékos kore lenne éppen.

m A legtobb Ill. korbeli
esemeény a jatékban lévd
kartyak és munkasok
alapjan jutalmazza
kulturapontokkal a civili-
zaciokat.

Egyes lll. korbeli események bizonyos
ertékek sorrendjében elért helyezéseért
jutalmazza a jatékosokat. A dontetleneket a
szokasos moédon értékeljiik: a dontetlent az
nyeri, akinek a kore van éppen vagy aki
jatékossorrend-ben hozza kdzelebb Ul.

A gyoéztes.
A jatékot a legtobb kulturaponttal rendelkezd jatékos nyeri
Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gy6zelmen

A legfontosabb, hogy minden jatékos elmondhatta
civilizacidja egyedi torténetét. v



Jatékvaltozatok:

Rovidebb jaték: Csak két kort jatszotok le, de a teljes szabalyok szerint, az agressziokat, haborukat és
szbvetségeket is alkalmazva.

El6késziiletek: Az el6késziletek a teljes jaték szerint zajlanak. Ezen kivul:

1) Fogjatok a lll. kor katonai paklijanak 6sszes eseményét, és alkossatok beldle jaték végi eseménypaklit.
Keverjétek 6ssze a paklit, és osszatok két lapot minden jatékosnak. A jatékosok képpel lefelé a
jatékostablajuk mellett tartjak ezeket. Ok sem nézhetik meg 6ket az I. kor végéig.

2) Tegyetek ki tovabbi harom lll. korbeli eseményt képpel felfelé, ugy, hogy mindenki el tudja olvasni 6ket.
3) Vegyétek ki a lll. kor paklijabdl az egyik Haboru a kulturaért kartyat, és tegyétek képpel felfelé a harom
esemény mellé.

4) A maradék Ill. korbeli katonai kartyakra és a Ill. kor polgari kartyaira nem lesz sziikség.

Haboruk:

1) Amikor haborut hirdetsz, akkor szokas szerint ki kell jatszanod egy haboru kartyat a kezedbdl, de
eldéntheted, hogy a kartyan lathaté haborut hirdeted-e ki vagy a Haboru a kulturaért kartya haborujat 2) Ha
Ill. korbeli haborut hirdetsz, akkor annak a katonai akciokoltségét kell kifizetned FONTOS: A haboru kiérté-
kelésekor a lapodat el kell dobnod 3) Barmikor lecserélhetsz egy haborut egy Ill. korbeli haborura akkor is, ha
a lecserélt haboru egy meég ki nem értékelt haboru.

Az |. Kor vége:

1) Az |. kor végén minden jatékos megnézheti a lll. korbeli eseménykartyait 2) Mindenkinek el kell dobnia az
egyiket képpel lefelé, a masikat pedig megtartia FONTOS: Senki sem nézheti meg a tébbiek altal eldobott
kartyakat.

A végso pontozas: A jaték végeén:

1) Minden jatékos kap 6 @/ pontot minden Il. korbeli befejezett csodajaért.

2) Ertékeljétek ki a harom felfedett, kdzos Ill. korbeli eseményt.

3) Keverjétek 6ssze a jatékosok altal valasztott lll. korbeli eseményeket, és egyesével értékeljétek ki 6ket.

Vilagméretii 6sszetlizés valtozat:

Elékésziiletek: Az el6késziiletek a teljes jaték szerint zajlanak, csak itt kiegészil az |., II. vagy
Ill. kor vége
1) Amikor az I., Il. vagy lll. kor véget ér, vilagméret(i 0sszetiizés tor ki. 2) Minden civilizacié kap 5

A

annyi kulttra pontot (nyolcszogletli), amennyi az 6 ereje és a leggyengebb civilizacio ereje kozti
kilonbség. FONTOS: Igy a leggyengébb civilizacié nem kap semmit.

Békés jaték: Ha a jatékot haboruk és agresszidk nélkil szeretnéd élvezni,

Elékésziiletek: Valassz A) vagy B) kozott és valaszthatéd hozza még a C)-tis

A) A békeés jatékhoz egyszeriien vedd ki a katonai paklikbdl az 6sszes agressziot, haborut és szdvetséget.
B) A békés jatékhoz egyszerilien vedd ki a katonai paklikbdl az 6sszes agressziot, haborut. A szovetségeket,
azt a négyet, ami nem hivatkozik tdmadasra, bent hagyhatod a paklikban.

C) Ha a jaték katonai része tovabbra is fontos a gyarmatositas soran és az eréalapu események
soran, hasznald a Vilagméreti osszetlizés valtozatot: 1) Amikor az |., Il. vagy lll. kor véget ér,
vilagméretl dsszetlizés tor ki. 2) Minden civilizacié kap annyi kultara pontot (nyolcszdgleti),
amennyi az 8 ereje és a leggyengébb civilizacié ereje kozti killdnbség. FONTOS: gy a
leggyengébb civilizacié nem kap semmit.

Haboru feldldozassal:
1) A haboriban mindkét fél elvesziti az egységeit. 2) Ez hatalmas 6sszecsapasokhoz vezethet igy
védtelenné valnak a tébbi jatékos tamadasai ellen.




