	A Banyapók odúja
“A Banyapók odúja” speciális hajszajelző bekerül a játékba.
[image: image1.jpg]



Egy a Sötét Úré
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és a tisztújradobásaidhoz.

	A Gyűrű az enyém!

“A Gyűrű az enyém!” speciális hajszajelző bekerül a játékba.
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Egy a Sötét Úré
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és a tisztújradobásaidhoz.

	A Gyűrű terhe
“A Gyűrű terhe” speciális hajszajelző bekerül a játékba.
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Egy a Sötét Úré
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és a tisztújradobásaidhoz.


	Adjátok nekünk!
Az “Adjátok nekünk!” speciális hajszajelző bekerül a játékba.
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Egy a Sötét Úré
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és a tisztújradobásaidhoz.
	Könyörtelen időjárás
Akkor játszható ki, ha a Szövetség legalább a Szövetség-skála 1. mezőjén áll.
Mozgasd a Szövetséget egy szomszédos régióba.
Kegyetlenek, mint a halál
Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgûl vezetési érték 2 vagy több.
Csökkentsd kettővel a Nazgûljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kocka-dobásaidhoz.

	Crebain-rajok
Az asztalon marad!
A “Crebain-rajok” kártyát egy hajsza-dobás előtt eldobva +1-el módosíthatod az összes kocka eredményét.
A “Crebain-rajok” kártya eldobandó, ha a Szövetség a Szabad Népek egyik városában vagy erődjében felfedi magát.
Rettentő látvány
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.
Csökkentsd eggyel a Nazgûljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a tisztújradobá-saidhoz.


	Móriai balrog
Az asztalon marad!

Ha a Szövetség a helyzete kiderülésekor vagy felfedésekor Móriában van vagy előtte áthaladt rajta, a “Móriai balrog” kártyát eldobva egy plusz hajszajelzőt húzhatsz. Ha a jelzőn egy szem van, hatás nélkül eldobásra kerül.

A csata hatást kihasználhatod vagy közvetlen a kezedből kijátszva, vagy az asztalról eldobva (ha korábban letetted).
Dúrin végzete
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg Móriától számított 2 régión belül van.
A csata kockadobás előtt dobj egy ráadás támadást három kockával. Minden 4-es vagy nagyobb dobás találatnak számít, amit azonnal le kell venni.
	Szörnyűség a mélyből
Akkor játszható ki, ha a Szövetség nem a Szabad Népek egyik településén van.
Húzz egy hajszajelzőt. Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek-jelző, hatás nélkül eldobásra kerül. 
Ha a jelző számozott (beleértve a speciális szem nélküli Árny hajszajelzőket), a sikeres hajsza szabályait kell követni, de

a Szabad Népek játékosának véletlen-szerűen kell az áldozatot kijelölni, ha ez lehetséges.
Rettentő látvány
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.
Csökkentsd eggyel a Nazgûljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a tisztújradobá-saidhoz.

	Nazgûl-hajsza
Akkor játszható ki, ha a Szövetség legalább a Szövetség-skála 1. mezőjén áll.
Mozgathatsz tetszőleges számú (akár az összes) Nazgûlt.
Ha ezután legalább egy Nazgûl a Szövet-séggel azonos régióban van, a Szövetség helyzete kiderült.
Dögletes bűz
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.
Ha a Nazgûljaid vezetési értéke nagyobb vagy egyenlő a Szabad Népek vezetési értékénél, a Szabad Népek elvesztik tiszt-újradobásaikat.


	Bánattól elnehezült szívvel
Az asztalon marad!

Ha a “Bánattól elnehezült szívvel” kártya játékban van, akkor ha a Szövetség egyik Hőse megsérül vagy meghal, eldobathatod a Szabad Népek játékosának egyik kézben lévő, vagy korábban az asztalra letett karakter eseménykártyáját.
A “Bánattól elnehezült szívvel” kártya eldobandó, ha a Szövetség a Szabad Népek egy városában vagy erődjében felfedi magát.
A hatalom szavai
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában. 
Válassz ki egy Hőst. Erre a körre nem érvényes a vezetési értéke és a különleges tulajdonsága vagy képessége.
	A Nazgûlok lecsapnak!
Akkor játszható ki, ha a Szövetség legalább a Szövetség-skála 1. mezőjén áll.
Mozgathatsz tetszőleges számú (akár az összes) Nazgûlt.
Ha a mozgás után legalább egy Nazgûl a Szövetséggel egy régióban van, játssz ki egy karakter eseménykártyát, vagy dobj a hajszára (te döntöd el, melyik).
Fekete Lehelet
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.
Ha a tisztújradobásoknál legalább egy találatot elérsz, a Szabad Népek plusz egy tisztjét eltávolíthatod. Vagy egy résztvevő Hőst is eltávolíthatsz, ha a találataid száma nagyobb vagy egyenlő, mint a Hős szintje.
	A Szövetség felbomlása
Akkor játszható ki, ha a Szövetség helyzete ismert.
Húzz egy hajszajelzőt. Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek-jelző, hatás nélkül kerül eldobásra.
Ha a jelző számozott, a Szabad Népek Játékosnak ugyanennyi Hőssel ki kell lépnie a Szövetségből (ha Mordorban vannak, akkor lekerülnek a tábláról).
Ha Gollam a vezető, akkor ehelyett a romlottság növekszik 1-el.
Félelem és kétségbeesés
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.
A Szabad Népek játékosa annyival keve-sebb (de min. 1) csatakockával dob, ahány Nazgûl vezetési pontról lemondasz.

	Ork őrjárat
Akkor játszható ki, ha a Szövetség nem
a Szabad Népek egyik településén van.
Húzz egy hajszajelzőt. Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek-jelző, hatás nélkül kerül eldobásra.
Ha a jelző számozott (beleértve a speciális szem nélküli Árny hajsza-jelzőket), a sikeres hajsza szabályait kell követni.
Kegyetlenek, mint a halál

Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgûl vezetési érték 2 vagy több.

Csökkentsd kettővel a Nazgûljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kocka-dobásaidhoz.
	A héj nélküli Szem
Fordíts legfeljebb 3, fel nem használt Árny akciókockát “szem” állásba. Azonnal helyezd ezeket a kockákat a hajsza-készletbe.
A hatalom szavai
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában. 

Válassz ki egy Hőst. Erre a körre nem érvényes a vezetési értéke és a különleges tulajdonsága vagy képessége.
	Kígyónyelv
Az asztalon marad!
Akkor játszható ki, ha Szarumán már játékban van.
Ha a “Kígyónyelv” kártya játékban van, Rohan csak a Helm-szurdokban (Helms Deep) vagy Edorasban lévő Hőssel vagy a Szövetség ottani felfedésével aktiválható.
A “Kígyónyelv” kártya eldobandó, mihelyt Rohan aktiválódott. Ugyanígy eldobandó és Rohant aktiválni kell, ha a Helm-szurdokot vagy Edorast támadás éri.
Dögletes bűz
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.

Ha a Nazgûl vezetési értéked nagyobb vagy egyenlő a Szabad Népek vezetési értékénél, a Szabad Népek elvesztik tiszt-újradobásaikat.

	Orthanc palantírja
Az asztalon marad!
Akkor játszható ki, ha Szarumán már játékban van.

Ha az “Orthanc palantírja” kártya játékban van, minden egyes alkalommal, amikor az esemény ikont kártya kijátszására haszná-lod, húzhatsz egy másik kártyát az általad választott paklidból.
A kártya eldobásához a Szabad Népek játé-kosának vagy egy Nyugat akarata kell,  vagy egy másik akció egy Tünde gyűrűvel.
Kegyetlenek, mint a halál

Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgûl vezetési érték 2 vagy több.

Csökkentsd kettővel a Nazgûljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kocka-dobásaidhoz.
	Hullagyertyák
Akkor játszható ki, ha a Szövetség nem

a Szabad Népek egyik településén van.
Dobj három kockával. Minden 4-es vagy nagyobb dobás eggyel növeli a romlott-ságot.
Ha viszont Gollam a vezető, akkor csak minden 6-os dobás növeli eggyel a romlottságot. 

Félelem és kétségbeesés
Kijátszható, ha van Nazgûl a csatában.

A Szabad Népek játékosa annyival kevesebb (de min. 1) csatakockával dob, ahány Nazgûl vezetési pontról lemondasz (dobás előtt kell eldönteni!).
	Isildur végzete
Akkor játszható ki, ha a Szövetség nem

a Szabad Népek egyik településén van.
Húzz egy hajszajelzőt. Ha a jelzőn egy szem van, vagy ez egy speciális Szabad Népek-jelző, hatás nélkül kerül eldobásra.
Ha a jelző számozott (beleértve a speciális szem nélküli Árny hajszajelzőket), a sikeres hajsza szabályait kell követni, de a Szabad Népek játékosának mindenképpen a romlottságot kell növelnie.
Kegyetlenek, mint a halál

Akkor játszható ki, ha a teljes Nazgûl vezetési érték 2 vagy több.

Csökkentsd kettővel a Nazgûljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a csata kocka-dobásaidhoz.


	A Gyűrű kísértése
Akkor játszható ki, ha a Szövetség helyzete ismert.
Véletlenszerűen válassz ki egy Hőst a Szövetségből. A Szabad Népek játékosá-nak el kell döntenie, hogy a Hős szintjének megfelelő mértékben növeli a romlott-ságot, vagy pedig eltávolítja a Hőst.
Ha viszont Gollam a vezető, minden-képpen a romlottságot kell növelni eggyel.
Rettentő látvány
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.

Csökkentsd eggyel a Nazgûljaid vezetési értékét, cserébe adj +1-et a tisztújradobá-saidhoz.
	Morgul-seb
Akkor játszható ki, ha a Szövetség helyzete ismert.
Ha a jelenlegi romlottsági szint 3 vagy kisebb, akkor 2-vel nő a romlottság, különben 1-gyel. 
Fekete Lehelet
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.

Ha a tisztújradobásoknál legalább 1 találatot elérsz, plusz egy Szabad Népek tisztet eltávolíthatsz. Vagy egy résztvevő hőst is eltávolíthatsz, ha a találataid száma nagyobb vagy egyenlő, mint a hős szintje.
	Mozgásban a gyűrűlidércek 
Mozgathatsz tetszőleges számú (akár az összes) Nazgûlt.
Ezután vagy mozgass két, Nazgûl vezette sereget, vagy támadj egy Nazgûl vezetésű sereggel.
A hatalom szavai
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában. 

Válassz ki egy Hőst. Erre a körre nem érvényes a vezetési értéke és a különleges tulajdonsága vagy képessége.

	A Fekete Kapitány parancsa
Akkor játszható ki, ha a Boszorkányúr már játékban van.

Toborozhatsz 2 Nazgûlt a Boszorkányúr régiójába, vagy mozgathatod az összes Nazgûlt.
Ezek után mozoghatsz vagy támadhatsz a Boszorkányúr vezette sereggel.
Dögletes bűz
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.

Ha a Nazgûl vezetési értéked nagyobb vagy egyenlő a Szabad Népek vezetési értékénél, a Szabad Népek elvesztik tiszt-újradobásaikat.
	Grond, az Alvilág pörölye
Akkor játszható ki, ha a Boszorkányúr már játékban van, és egy ellenséges erődöt ostromló sereget vezet.
Támadd meg az erődöt a Boszorkányúr vezette sereggel. A harcnak muszáj lega-lább 3 körön át tartania (nincs önkéntes fegyverszünet!). 

Az első kör alatt a Szabad Népek játékosa nem tud csatakártyát használni, kivéve ha egy Hőse részt vesz a csatában.
Félelem és kétségbeesés
Akkor játszható ki, ha van Nazgûl a csatában.

A Szabad Népek játékosa annyival kevesebb (de min. 1) csatakockával dob, ahány Nazgûl vezetési pontról lemondasz.
	Iszonyú varázslatok
Akkor játszható ki, ha egy Nazgûl vezette Árny sereg szomszédos vagy azonos régióban van a Szabad Népek egy seregével.
Támadd meg a Szabad Népek seregét a Nazgûlok számának megfelelő kockával (max. 5) dobva. Minden 5-ös vagy nagyobb dobás találatnak számít.
Orthanc mágiája
Akkor játszható ki, ha egy vasudvardi egység részt vesz a csatában, és az ellenséges sereg egy erődben van.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.

	Új hatalom van születőben
Akkor játszható ki, ha Szarumán már játékban van.
Toborozz 2-2 vasudvardi közkatonát Észak- és Dél-Dúnföldére (North & South Dunland), és két katonát (közkatonát vagy veteránt) Orthancba.
Hatalmas sereg
Ha a veszteségek eltávolítása után legalább kétszer annyi egységed van, mint az ellenségnek, bevihetsz még egy extra találatot.
	A dúnföldiek dühe
Akkor játszható ki, ha Vasudvard háborúban áll.
Toborozz két vasudvardi közkatonát egy Észak- vagy Dél-Dúnföldével (North / South Dunland) szomszédos szabad régióba.
Átmozgathatsz legfeljebb 4 vasudvardi katonát (közkatonát vagy veteránt) Észak- és/vagy Dél-Dúnföldéről ebbe a régióba. Ez a lépés a szokásos lépéseken felül lehetséges.
Irgalmatlan roham
A csata kockadobás előtt távolíts el legfeljebb két Árny katonát. Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz minden eltávolított katonád után.
	A Boszorkányúr visszatér
Akkor játszható ki, ha a Boszorkányúr már játékban van.

Mozgasd a Boszorkányurat Angmarba, és toborozz 2 Szauron közkatonát és egy Szauron veteránt Angmarba.
Denevérraj
Egy, a Szabad Népek játékosa által kijátszott csatakártya hatástalan. Ha a Szabad Népek játékosa nem játszott ki csatakártyát, +1 adódik az Árny játékos tisztújradobásaihoz.

	Ébredező szörnyek
Toborozz 1-1 Szauron közkatonát Angmarba, az Etten-mocsárba (Ettenmoors) és Széltetőre (Weather Hills), és egy Szauron veteránt a Trollvadonba (Trollshaws).

Elkeseredett harc
Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tisztújradobásaihoz +1 adódik.
	Umbar kalózai
Akkor játszható ki, ha a haradiak / keletlakók háborúban állnak.
Mozgass egy tetszőleges Árny sereget Umbarból Gondor egy tengerparti régiójába.
Ha a Szabad Népeknek van serege a régióban, akkor támadd meg. A normál szabályokat kövesd, de a támadó sereg nem dönthet úgy, hogy a támadást abbahagyja.
Halálos küzdelem
Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tisztújradobásaihoz +2 adódik.
	Mordort szolgáló királyok
Toborozz 2-2 haradi/keletlakó közkatonát három különböző haradi/keletlakó településre.
Hatalmas sereg
Ha a veszteségek eltávolítása után legalább kétszer annyi egységed van, mint az ellenségnek, bevihetsz még egy extra találatot.

	Horda keletről
Akkor játszható ki, ha a haradiak / keletlakók háborúban állnak.
Toborozz 5 haradi/keletlakó közkatonát a népük határán belül egy tetszőleges régióba, amely szomszédos a térkép keleti szélével.

Halálos küzdelem
Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tisztújradobásaihoz +2 adódik.
	A Király felfedte magát
Akkor játszható ki, ha Aragorn már játékban van.
Toborozz 5 Szauron közkatonát és egy Nazgûlt Minas Morgulba.

Irgalmatlan roham
A csata kockadobás előtt távolíts el legfeljebb két Árny katonát. Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz minden eltávolított katonád után.
	Árnyak a Ködhegységben
Toborozz 2 Szauron katonát (közkatonát vagy veteránt) a Gram-hegységbe (Mount Gram) vagy Móriába.
Tömeges roham
A veszteségek eltávolítása után vegyél le legfeljebb 4 Árny katonát. Dobj minden levett katona után 1-1 kockával. A 4-es vagy nagyobb dobás találatnak számít.

	Régóta készülődő háború
Akkor játszható ki, ha minden Árny nép háborúban áll.
Helyezz fel 5 haradi/keletlakó közkatonát Gorgorothba és 5 Szauron közkatonát Núrnba.

Elkeseredett harc
Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tisztújradobásaihoz +1 adódik.
	Mordor vermei
Akkor játszható ki, ha Szauron  népe háborúban áll.
Toborozz 2-2 Szauron közkatonát három különböző Szauron-erődbe.

Elkeseredett harc
Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tisztújradobásaihoz +1 adódik.
	Orkok mindenütt
Toborozz 3-3 Szauron közkatonát Dol Guldurba és a Gundabad-hegységbe (Mount Gundabad).
Tömeges roham
A veszteségek eltávolítása után vegyél le legfeljebb 4 Árny katonát. Dobj minden levett katona után 1-1 kockával. A 4-es vagy nagyobb dobás találatnak számít.


	Vészhírnökök
Akkor játszható ki, ha a Szövetség vagy egy Hős olyan Szabad Nép területén van, amely nem áll háborúban.
Mozgasd az adott Szabad Népet eggyel vissza a diplomácia-skálán és távolíts el egy tisztet vagy katonát a nép jelenleg táblán lévő egységei közül (a Szabad Népek játékosa dönti el, melyiket).
Hatalmas sereg
Ha a veszteségek eltávolítása után legalább kétszer annyi egységed van, mint az ellenségnek, bevihetsz még egy extra találatot.
	Ígéretek és fenyegetések
Az asztalon marad!

Ha az "Ígéretek és fenyegetések" kártya játékban van, a Szabad Népek játékosa nem használhat utánpótlás kockadobást, hogy egy nem aktivált néppel előrelépjen a diplomácia-skálán.
A “Ígéretek és fenyegetések” kártya eltávo-lítandó, ha egy Szabad Nép egy támadás vagy egy Hős tulajdonsága következtében előrehalad a diplomácia-skálán.
Orthanc mágiája
Akkor játszható ki, ha egy vasudvardi egység részt vesz a csatában, és az ellenséges sereg egy erődben van.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Félorkok és szörny-emberek
Akkor játszható ki, ha Vasudvard háborúban áll.
Toborozz egy vasudvardi katonát (vete-ránt vagy közkatonát) egy Árny sereg által már megszállt régióba.
Gyilkolni jöttünk
Akkor játszható ki, ha egy Árny veterán katona részt vesz a csatában.
A veszteségek eltávolítása után dobj egy plusz támadást csak az Árny veterán katonákkal. Minden 5-ös vagy nagyobb dobás találatnak számít.

	Olog-Hai

Akkor játszható ki, ha Szauron  népe háborúban áll.
Toborozz egy Szauron katonát (veteránt vagy közkatonát) egy Árny sereg által már megszállt régióba.

Gyilkolni jöttünk

Akkor játszható ki, ha egy Árny veterán katona részt vesz a csatában.

A veszteségek eltávolítása után dobj egy plusz támadást csak az Árny veterán katonákkal. Minden 5-ös vagy nagyobb dobás találatnak számít.
	Hegyi trollok
Akkor játszható ki, ha Szauron  népe háborúban áll.
Kicserélhetsz két Szauron közkatonát két Szauron veteránra.
Gyilkolni jöttünk

Akkor játszható ki, ha egy Árny veterán katona részt vesz a csatában.

A veszteségek eltávolítása után dobj egy plusz támadást csak az Árny veterán katonákkal. Minden 5-ös vagy nagyobb dobás találatnak számít.
	Az Árny mozgásban van
Akkor játszható ki, ha minden Árny nép háborúban áll.
Legfeljebb 4 Árny sereget mozgathatsz odébb egy-egy régióval.
Denevérraj
Egy, a Szabad Népek játékosa által kijátszott csatakártya hatástalan. Ha a Szabad Népek játékosa nem játszott ki csatakártyát, +1 adódik az Árny játékos tisztújradobásaihoz.

	Gyülekeznek az árnyak
Mozgathatsz egy Árny sereget legfeljebb 3 régiónyi távolságra. A mozgást egy másik Árny sereg által már elfoglalt (ostrom alatt nem álló) régióban kell befejezni.
Mûmakok
Akkor játszható ki, ha egy haradi / keletlakó veterán részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz. Ha a tisztújradobások után több a találatod, mint az ellenfelednek, akkor bevihetsz még egy extra találatot.
	Megnyúlnak az árnyak
Mozgathatsz legfeljebb két Árny sereget legfeljebb 2-2 régiónyi távolságra. 

Minden mozgást egy másik Árny sereg által már elfoglalt (ostrom alatt nem álló) régióban kell befejezni.

Mûmakok

Akkor játszható ki, ha egy haradi / keletlakó veterán részt vesz a csatában.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz. Ha a tisztújradobások után több a találatod, mint az ellenfelednek, akkor bevihetsz még egy extra találatot.
	Denethor tébolya
Az asztalon marad!

Akkor játszható ki, ha Minas Tirithet Árny sereg ostromolja.
Eltávolíthatod a Szabad Népek egy tisztjét Minas Tirithből. Amíg a "Denethor tébo-lya" kártya játékban van, a Szabad Népek játékosa nem használhat csatakártyát a Minas Tirithben vívott csatákban.
A "Denethor tébolya" kártya eldobásához a Szabad Népek játékosának egy Nyugat akarata kell, vagy más akciókocka, ha Gandalf vagy Aragorn Minas T.-ben van.
Orthanc mágiája
Akkor játszható ki, ha egy vasudvardi egység részt vesz a csatában, és az ellenséges sereg egy erődben van.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.


	Amikor nem kel fel a Nap
Akkor játszható ki, ha minden Árny nép háborúban áll.
Dobj el minden fel nem használt Nyugat akarata eredményű Szabad Népek akciókockát.
Irgalmatlan roham
A csata kockadobás előtt távolíts el legfeljebb két Árny katonát. Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz minden eltávolított katonád után.
	Uruk-hai harcosok
Akkor játszható ki, ha Szarumán már játékban van.
Támadj meg egy erődöt egy vasudvardi egységet tartalmazó ostromló sereggel.
A csata 3 körön át tart egy helyett. Az 1. kör során a Szabad Népek játékosa nem használhat csatakártyát, kivéve ha egy Hős részt vesz a csatában.
Tömeges roham
A veszteségek eltávolítása után vegyél le legfeljebb 4 Árny katonát. Dobj minden levett katona után 1-1 kockával. A 4-es vagy nagyobb dobás találatnak számít.
	Hazatérés Valinorba
Akkor játszható ki, ha az Árny elfoglalt legalább egy tünde erődöt.
Támadj meg minden olyan tünde erődöt, amely nem áll ostrom alatt. A régióban lévő tünde katonáknak megfelelő számú kockával (max. 5) dobj, és minden 6-os találatnak számít.
A Szabad Népek játékosa minden régióban az Árny játékos következő dobása előtt eldöntheti, kit vesz le.
Halálos küzdelem
Mindkét sereg csata kockadobásaihoz és tisztújradobásaihoz +2 adódik.


KEGYENCEK:

	Szauron szája

Barad-dûr hadnagya

Szint: 3
Vezetési érték: 2

Adj egy kockát az Árny akciókocka készletéhez.

Belépési feltétel: Egy toborzás kockával felhelyezheted egy tetszőleges Szauron erődbe Szauron száját, ha

a) az összes Szabad Nép háborúban áll,
VAGY

b) a Szövetség Mordorban van.
Képesség: Minden körben egy toborzás kockadobás felhasználható sereg kocka-dobásként.
	A Boszorkányúr

A Fekete Kapitány

Szint: Végtelen
Vezetési érték: 2

Adj egy kockát az Árny akciókocka készletéhez.

Belépési feltétel: Ha Szauron népe háborúban áll, egy toborzással fel-helyezheted a Boszorkányurat bármelyik olyan régióba, ahol van Szauron-sereg. Felhelyezése az összes Szabad Népet aktiválja!
Képesség: Ha a Boszorkányúr részt vesz egy csatában és a csata 1. körében kijátszol egy csatakártyát, azonnal húzhatsz egy eseménykártyát. (Te döntöd el, hogy melyik paklidból.)
	Szarumán


A bukott mágus

Szint: 0
Vezetési érték: 1

Adj egy kockát az Árny akciókocka készletéhez.

Belépési feltétel: Ha Vasudvard népe háborúban áll, egy toborzással felhelyez-heted Szarumánt Vasudvardba.

Képességek: 

 (1) Egy toborzással:
a) 1-1 vasudvardi közkatonát toborozhatsz minden egyes vasudvardi településre,
VAGY
b) 2 vasudvardi közkatonát veteránra cserélhetsz Orthancban.

 (2) Vasudvardi veteránok mindig tisztnek is tekintendők! (Tehát haderőbe és vezetési értékbe is beleszámítanak.)


	Tünde-köpenyek
A “Tünde-köpenyek” speciális hajszajelző bekerül a játékba.
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Ez egy ajándék
Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tisztújradobásaidhoz.
	Tünde-kötél
A “Tünde-kötél” speciális hajszajelző bekerül a játékba.
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Ez egy ajándék

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tisztújradobásaidhoz.
	Galadriel üvegcséje
A “Galadriel üvegcséje” speciális hajsza-jelző bekerül a játékba.
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Ez egy ajándék

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tisztújradobásaidhoz.

	Szméagol segít a jó gazdának
A “Szméagol segít a jó gazdának” speciális hajszajelző bekerül a játékba.
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Ez egy ajándék

Akkor játszható ki, ha a védekező hadsereg ugyanabban a régióban van, mint a Szövetség.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tisztújradobásaidhoz.
	Mithril páncéling és Fullánk
Az asztalon marad!

Amikor egy sikeres hajsza történik, a Szabad Népek játékosa, ha akarja, eldobhatja ezt a kártyát, hogy kicserélje a hajszajelzőt egy most húzott másikkal. A második jelző hatásait kell alkalmazni, az első jelző pedig visszakerül a hajsza-készletbe.
Nyugathon pengéje
Akkor játszható ki, ha egy hobbit részt vesz a csatában.
Egy tisztújradobás találatot felhasznál-hatsz arra, hogy eltávolíts egy általad választott Kegyencet a tábláról.
	A varázsló botja
Az asztalon marad!

Akkor játszható ki, ha Szürke Gandalf a Szövetségben van.
Ha egy sikeres hajsza történik, eldobhatod "A varázsló botja" kártyát, és ilyenkor nem kell hajszajelzőt húzni.
Azonnal el kell dobni ezt a kártyát, ha Gandalf elhagyja a Szövetséget.
A Titkos Tűz szolgája
Akkor játszható ki, ha Gandalf részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz és tisztújradobásaidhoz.

	Fejsze és íj
Az asztalon marad!

Akkor játszható ki, ha Gimli vagy Legolas a Szövetségben van.

Ha egy sikeres hajsza történik, a "Fejsze és íj" kártya kijátszásával eggyel csökkenthető a hajsza sebzése. A maradék sebzést a rendes módon kell kezelni, a Szabad Népek játékosának döntése szerint.

Azonnal el kell dobni ezt a kártyát, ha mindkét Hős elhagyja a Szövetséget.
Erőteljes támadás
Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.

Elveszted egy Hős vezetési értékét, cserébe a tisztújradobásod előtt bevihetsz egy extra találatot.
	Gondor kürtje
Az asztalon marad!

Akkor játszható ki, ha Boromir a Szövetségben van.
Ha egy sikeres hajsza történik, a "Gondor kürtje" kártya kijátszásával a hajsza sebzése eggyel csökkenthető. A maradék sebzést a rendes módon kell kezelni, a Szabad Népek játékosának döntése szerint.

Azonnal el kell dobni ezt a kártyát, ha Boromir elhagyja a Szövetséget.

Erőteljes támadás

Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.

Elveszted egy Hős vezetési értékét, cserébe a tisztújradobásod előtt bevihetsz egy extra találatot.
	Bilbó dala
Gyógyulsz 1 romlottságot.
Ha viszont Gollam a vezető, akkor 2 romlottságot gyógyulsz.
Végzetes csapás
Ha egy találatot érsz el a tisztújradobás során, ráadásként eltávolíthatsz egy Nazgûlt a csatából. Ha több találatod van, akkor ehelyett akár egy, a csatában részt vevő Kegyencet is eltávolíthatsz.

	Athelas

Dobj három kockával. Minden 5-ös vagy 6-os dobás meggyógyít egy romlottságot.
Ha viszont Kósza a vezető, dobj három kockával. Minden 3 vagy nagyobb dobás meggyógyít egy romlottságot.
Andúril, a Nyugat lángja
Akkor játszható ki, ha Kósza/Aragorn részt vesz a csatában.

Azonnal, még a tiszt-újradobás előtt elveszted Kósza vezetési értékét, cserébe az egyik tiszt-újradobás helyett automatikus találathoz jutsz. Aragorn esetén 2 automatikus találatot kapsz.
	Szélura Gwaihir
Mozoghatsz vagy kiválhatsz egy Hősöddel vagy Hősök egy csoportjával a Szövetségből. Ez a Hős vagy csoport úgy mozog, mintha 4-es szintű lenne.
A mozgás ostrom alatt álló erődben is véget érhet.
Merész kitartás
Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.
A teljes Hős vezetési értéked elveszted, cserébe az Árny játékos csata kártyája hatástalan.
	Jönnek a sasok!
Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek serege, amelyben van egy Hős, szomszédos vagy azonos régióban van egy Nazgûlt tartalmazó Árny sereggel.

Dobj minden jelenlévő Nazgûl után 1-1 kockával (max. 5). Minden 5-ös vagy 6-os dobás után távolíts el egy Nazgûlt.

Az összes megmaradt Nazgûlt (az adott Árny seregből) ugyanabba a kiválasztott Szauron erődbe kell áthelyezni.
A Boszorkányúrra nem hat ez a kártya.
Hősi halál
Mielőtt eltávolítod a veszteségeket, vedd le az egyik tisztedet, cserébe semlegesít-hetsz egy kapott találatot. Vagy vedd le egy Hősödet, cserébe legfeljebb a Hős szintjének megfelelő számú találatot semlegesíthetsz.


	A Helytartók háza
Akkor játszható ki, ha Boromir egy gondori régióban van.
Toborozz egy gondori katonát (közkatonát vagy veteránt) Boromir régiójába.
Ezután húzz két stratégiai kártyát.
Bátor ellenállás
Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.

Az Árny játékosa eggyel kevesebb (min. 1) kockával dob minden Hős után, aki részt vesz a csatában.
	Dúnharg halott emberei
Akkor játszható ki, ha Kósza/Aragorn egy rohani régióban van.
Mozgasd őt (és esetleg más Hősöket is kíséretként, ha ugyanabban a régióban vannak) Erechbe, Lamedonba vagy Pelagirba.

Ha a választott régiót egy Árny sereg tartja megszállás alatt, akkor az egy kocka-dobással egyenlő számú sebzést szenved el, majd vissza kell vonulnia. Ezután helyezz fel 3 gondori közkatonát a választott régióba.
Rajtaütés
A csata kockadobás előtt a vezetési értéknek megfelelő számú (de max. 5) kockával dobj egy ráadás támadást, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.
	A Király kihívása
Akkor játszható ki, ha Kósza/Aragorn a Szabad Népek seregével Gondorban vagy Rohanban van.
Húzz 3 hajszajelzőt. Távolítsd el a játékból mindet, amelyiken egy szem van, a többit pedig rakd vissza a hajszakészletbe.

Ha viszont mindhárom jelzőn szem van, rakd vissza őket a hajszakészletbe, és távolítsd el Kószát/Aragornt.
Rajtaütés

A csata kockadobás előtt a vezetési értéknek megfelelő számú (de max. 5) kockával dobj egy ráadás támadást, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.

	A Szürke Csapat
Akkor játszható ki, ha Kósza/Aragorn a Szabad Népek seregében van.
Toborozz egy veteránt, és távolíts el egy közkatonát (ugyanabból a népből), abból a seregből, amelyikben Kósza/Aragorn van.
Ezután húzz két stratégiai kártyát.
Bátor ellenállás
Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.

Az Árny játékosa eggyel kevesebb (min. 1) kockával dob minden Hős után, aki részt vesz a csatában.
	Egyedül megyek tovább
Egy Hős vagy Hősök egy csoportja kiválhat a Szövetségből, úgy mozogva, mintha +1 szintjük lenne. 
A romlottság szintje 1-el csökken.

Merész kitartás

Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.

A teljes Hős vezetési értéked elveszted, cserébe az Árny játékos csata kártyája hatástalan.
	Az entek: Szilszakáll
Akkor játszható ki, ha Szarumán játékban van, és Fehér Gandalf rohani régióban vagy Fangornban van.
Támadj meg egy Orthancban levő Árny sereget. Dobj három kockával, minden

4-es vagy nagyobb dobás találat. Ha nem maradt Árny katona Orthancban, távolítsd el Szarumánt.
Ha Fangornban van egy Hős, még egy karakter eseménykártyát kijátszhatsz.
Az entek dühe
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg rohani régióban, Fangornban vagy Orthancban van.
Adj +2-t a csata kockadobásaidhoz.

	Az entek: Ent-tanács
Akkor játszható ki, ha Szarumán játékban van, és Fehér Gandalf rohani régióban vagy Fangornban van.

Támadj meg egy Orthancban levő Árny sereget. Dobj három kockával, minden

4-es vagy nagyobb dobás találat. Ha nem maradt Árny katona Orthancban, távolítsd el Szarumánt.
Ha Fangornban van egy Hős, még egy karakter eseménykártyát kijátszhatsz.
A névtelen erdő
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg rohani régióban, Fangornban vagy Orthancban van.

Ha az aktuális csata körben legalább egy találatod van, bevihetsz még két extra találatot.
	Az entek: huornok
Akkor játszható ki, ha Szarumán játékban van, és Fehér Gandalf rohani régióban vagy Fangornban van.

Támadj meg egy Orthancban levő Árny sereget. Dobj három kockával, minden

4-es vagy nagyobb dobás találat. Ha nem maradt Árny katona Orthancban, távolítsd el Szarumánt.
Ha Fangornban van egy Hős, még egy karakter eseménykártyát kijátszhatsz.
Huorn-sötét
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg rohani régióban, Fanghornban vagy Orthancban van.

Az Árny játékos max. 2 csatakockával dobhat.
	Galadriel tükre
Fordíts egy még nem használt akciókockát a Nyugat Akarata eredményre.
Ha a Szövetség Lórienben van, a romlottság szintje 1-el csökken.
Hősi halál

Mielőtt eltávolítod a veszteségeket, vedd le az egyik tisztedet, cserébe semlegesít-hetsz egy kapott találatot. Vagy vedd le egy Hősödet, cserébe legfeljebb a Hős szintjének megfelelő számú találatot semlegesíthetsz.

	Oda és vissza
Egy Hős vagy Hősök egy csoportja kiválhat a Szövetségből, úgy mozogva, mintha +1 szintjük lenne.
Ha Gimli vagy Legolas Suhatagban (Dale), Ereborban vagy az Erdei király-ságban (Woodland Realm) van, aktiváld a törpéket és Észak népét, ezenkívül a törpék, Észak népe és a tündék 1 lépést haladnak a diplomácia skálán is.
Bátor ellenállás
Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.

Az Árny játékosa eggyel kevesebb (min. 1) kockával dob minden Hős után, aki részt vesz a csatában.
	Mi gyorsabbak vagyunk
Mozoghatsz vagy kiválhatsz egy Hősöddel vagy Hősök egy csoportjával a Szövetségből. Ez a Hős vagy csoport úgy mozog, mintha +2 szintjük lenne.

A mozgás ostrom alatt álló erődben is véget érhet.
Merész kitartás

Akkor játszható ki, ha egy Hős részt vesz a csatában.

A teljes Hős vezetési értéked elveszted, cserébe az Árny játékos csata kártyája hatástalan.
	Biztonságos rejtekhely
Gyógyíts 1 romlottságot.
Ezután ha Gollam a vezető, rejtsd el vagy mozgasd a Szövetséget a normál mozgási szabályok szerint.
Hősi halál

Mielőtt eltávolítod a veszteségeket, vedd le az egyik tisztedet, cserébe semlegesít-hetsz egy kapott találatot. Vagy vedd le egy Hősödet, cserébe legfeljebb a Hős szintjének megfelelő számú találatot semlegesíthetsz.

	Imrahil, Dol Amroth hercege
Toborozz egy Gondori katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy gondori tisztet Dol Amrothba.

Pajzsfal
Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, a veszteségek eltávolítása előtt hatás-talanítasz egy találatot.
	Vaslábú Dáin gárdája
Toborozz egy törpe katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy törpe tisztet Ereborba.

Vitézség
Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.
Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Öreg Grimbeorn, Beorn fia
Toborozz Észak népéből egy katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy tisztet
a Szögsziklára (Carrock).

Felderítők
A csata kockadobások előtt visszavonul-hatsz a seregeddel.

	Thranduil íjászai
Toborozz egy tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) az Erdei királyságba (Woodland Realm).

Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
Vitézség

Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Brand király emberei
Toborozz Észak népéből 2 közkatonát Suhatagba (Dale).

Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
Pajzsfal

Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, a veszteségek eltávolítása előtt hatás-talanítasz egy találatot.
	Tűz! Félelem! Ellenség!

Mozoghatsz az összes táblán lévő Hőssel.

Ha a mozgás után egy Hősöd a Megyében (The Shire) vagy Bríben (Bree) van, aktiválhatod Észak népét és a diplomácia-skálán azonnal “hadviselővé” teheted.
Pajzsfal

Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, a veszteségek eltávolítása előtt hatás-talanítasz egy találatot.

	Éomer, Éomund fia
Toborozz egy rohani katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy rohani tisztet egy szabad településre Rohanban.
Vitézség

Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.

Adj +1-et a csata kockadobásaidhoz.
	Théoden lovasai
Toborozz egy rohani katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy rohani tisztet Edorasba vagy bármely más rohani régióba, ahol van Hős.
Napfény
Az Árny játékosa max. 3 csatakockával dobhat.
	Faramir kószái
Támadj meg egy Árny sereget Osgiliath-ban, Dél- vagy Észak-Ithiliában (South / North Ithilien). Dobj három kockával, minden 5-ös vagy nagyobb dobás találat-nak számít.
Ha a Szabad Népeknek van serege Osgiliathban, toborozz oda egy gondori katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy gondori tisztet.
Pajzsfal

Ha az Árny játékosnak 2 vagy több találata volt, a veszteségek eltávolítása előtt hatás-talanítasz egy találatot.

	Mazarbul könyve
Mozoghatsz az összes táblán lévő Hőssel.
Ha mozgás után egy Hősöd Ereborban vagy Ered Luinban van, aktiválhatod a törpék népét és a diplomácia-skálán azonnal “hadviselővé” teheted.
Előnyös pozíció
Akkor játszható ki, ha a védekező sereg egy Szabad Nép határain belül van.
Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból. (A módosítatlan 6-os dobás mindenképpen talál.)
	Celeborn tündéi
Toborozz egy tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) Lórienbe.

Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
Napfény

Az Árny játékosa max. 3 csatakockával dobhat.
	A Fellegvár őrei
Toborozz egy gondori katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy gondori tisztet Minas Tirithbe.

Roham
Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.
A csata kockadobások előtt dobj egy ráadást csak a Szabad Népek veteránjait használva, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.

	Elrond bölcsessége
Aktiválj egy döntésed szerinti népet és haladj velük egy lépést a diplomácia skálán.
Zavarodottság
Az Árny csatakockáinak minden módosí-tatlan 1-es dobása találatot jelent az Árny sereggel (saját magával) szemben.
	Círdan hajói
Akkor játszható ki, ha a tündék háború-ban állnak.
Toborozz két tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) egy olyan tengerparti régióba, ahol a Szabad Népek serege áll.
Roham

Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek egy veteránja részt vesz a csatában.

A csata kockadobások előtt dobj egy ráadást csak a Szabad Népek veteránjait használva, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.
	Kardok Eriadorban
Toborozz Észak népéből egy katonát (veteránt vagy közkatonát) a Megyébe (The Shire) és egy törpe katonát (veteránt vagy közkatonát) Ered Luinba.

Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
Előnyös pozíció

Akkor játszható ki, ha a védekező sereg egy Szabad Nép határain belül van.

Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból. (A módosítatlan 6-os dobás mindenképpen talál.)

	A Vörös Nyíl
Akkor játszható ki, ha Gondor aktív.
Mozgasd Rohant egy lépéssel előre a diplomácia-skálán.
Toborozz egy rohani katonát (veteránt vagy közkatonát) és egy rohani tisztet Edorasba.
Felderítők

A csata kockadobások előtt visszavonul-hatsz a seregeddel.
	Váratlan segítség
Támadd meg a Szabad Népek egy erődjét ostromló Árny sereget a Szabad Népek egy szomszédos régióban lévő seregével.
A támadás során az Árny sereg 1-1 kockával kevesebbel (de min. 1) dobhat a Szabad Népek minden egyes, az ostromlott erődben lévő katonája után.
Nincs kegyelem
Ha a csata kockadobásaid során legalább

1 találatot elértél, bevihetsz még egy találatot.
	Glorfindel háza
Toborozz két tünde katonát (veteránt vagy közkatonát) Völgyzugolyba (Rivendell).

Húzz azonnal egy stratégiai kártyát.
Előnyös pozíció

Akkor játszható ki, ha a védekező sereg egy Szabad Nép határain belül van.

Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból. (A módosítatlan 6-os dobás mindenképpen talál.)

	A fanyűvők ösvényei
Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek egy serege Minas Tirithben van és Rohan háborúban áll.
Mozgass át egy nem ostromlott sereget valamelyik rohani régióból közvetlenül Minas Titithbe.
Ha viszont Minas Tirith ostrom alatt áll, akkor a sereget egy szabad, Minas Tirith-tel szomszédos régióba vidd át.
Rajtaütés

A csata kockadobás előtt a vezetési értéknek megfelelő számú (de max. 5) kockával dobj egy ráadás támadást, és azonnal léptesd életbe a dobás hatását.
	Az Utolsó Csata
Az asztalon marad!

Akkor játszható ki, ha Aragorn vagy Fehér Gandalf a Szabad Népek egy seregével  Dél- vagy Észak-Ithiliában (South / North Ithilien), Dagorladban vagy bármely mordori régióban van.

A Szövetség mozgatására használt akció kockák nem kerülnek a hajsza-készletbe.

El kell távolítani “Az Utolsó Csata” kártyát, ha már nincs a Szabad Népeknek serege egyik felsorolt régióban sem.
Napfény

Az Árny játékosa max. 3 csatakockával dobhat.
	Egy napon és egy éjen át
Akkor játszható ki, ha a Szabad Népek egy seregében van egy Hős.
Mozgasd a Szabad Népek egy Hős vezette seregét legfeljebb 2 régiónyi távolságra.
Zavarodottság

Az Árny csatakockáinak minden módosí-tatlan 1-es dobása találatot jelent az Árny sereggel (saját magával) szemben.

	Mordor szelleme
Támadj meg egy olyan Árny sereget bárhol a táblán, amely egynél több Árny nép katonáiból áll. Dobj öt kockával, minden 5-ös vagy nagyobb dobás találat-nak számít.
Felderítők

A csata kockadobások előtt visszavonul-hatsz a seregeddel.
	Áthatolhatatlan erő
Az asztalon marad!

Árny seregek nem tudnak Lórienbe, Völgyzugolyba (Rivendell) vagy Szürke-révbe (The Grey Havens) mozogni, illetve nem tudják támadni ezeket a régiókat.

Az “Áthatolhatatlan erő” kártya eltávolí-tásához az Árny játékosnak egy akciókockát kell felhasználni, és eldobni 1-1 sereg és karakter eseménykártyát a kezéből.
Nincs kegyelem

Ha a csata kockadobásaid során legalább

1 találatot elértél, bevihetsz még egy találatot.
	Bombadil Toma hatalma
Az asztalon marad!

Észak népe azonnal halad egy lépést előre a diplomácia-skálán. Ezenkívül Árny seregek nem tudnak a Megyébe (The Shire), az Öregerdőbe (The Old Forest) vagy Bakföldére (Buckland) mozogni, ill. nem tudják támadni ezeket a régiókat.

A “Bombadil Toma hatalma” kártya eltávolításához az Árny játékosnak egy akciókockát kell felhasználni, és eldobni 1-1 sereg és karakter eseménykártyát a kezéből.
Előnyös pozíció

Akkor játszható ki, ha a védekező sereg egy Szabad Nép határain belül van.

Vonj le 1-et az ellenséges sereg csata kockadobásaiból. (A módosítatlan 6-os dobás mindenképpen talál.)


HŐSÖK:

	Gollam

A Gyűrű szolgája

Vezetőként: Gollam csak akkor vezetheti a Szövetséget, ha már nincs más Hős a Szövetségben, vagyis a Gyűrűhordozók magukra maradtak. Ha Gollam a vezető, csak egy szemen lévő felfedés ikon, vagy egy speciális Árny lapka fedheti fel a Szövetséget.

Bűz és ólálkodás: Ha a hajszajelző nem fedi fel a Szövetséget, felfedheted, hogy eggyel csökkentsd a hajsza-sebzést.


	A Gyűrűhordozók

Zsákos Frodó és Csavardi Samu

A Drágaszág gazdái: Ha a Gyűrűhordo-zók egyedül maradnak a Szövetségben, akkor Gollam csatlakozik, és ő lesz a Szövetség vezetője.
	


	Szürke Gandalf
A szürke mágus
Szint: 3
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: bármelyik Szabad Népet
Vezetőként: Ha egy eseményt használsz egy karakterkártya kijátszására, húzz egy másik karakterkártyát, miután az akciót végrehajtottad.
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek seregének haderejéhez (max. 5 lehet).
Nyugat küldötte: Ha nincs a Szövetség-ben, kicserélhető Fehér Gandalfra. (Ennek feltételeit lásd a Fehér Gandalf kártyán!)
	Fehér Gandalf
A Nyugat küldötte
Szint: 3
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: bármelyik Szabad Népet
Adj egy kockát a Szabad Népek

akciókocka készletéhez.
Belépési feltétel: Ha Szürke Gandalf meghal vagy elhagyja a Szövetséget, és legalább egy Szolga játékban van, egy Nyugat Akaratával játékba hozhatod Fehér Gandalfot. Ha Gandalf nincs a táblán, helyezd fel őt Fangornba vagy valamely másik tünde erődbe.
Keselyüstök: Ha egyedül vagy egy hobbittal mozog, a szintje 4-es lesz.
A Fehér Lovas: Ha csatában vesz részt, a csata előtt dönthetsz úgy, hogy elveszted az ő vezetési értékét, cserébe a Nazgûlok vezetési értéke sem számít bele a csatába.
	Kósza
Északi lovas
Szint: 3
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: Észak népét
Vezetőként: Bármelyik akciókocka felhasználásával elrejtheti a Szövetséget.
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek seregének haderejéhez (max.5 lehet).
Isildur örököse: Ha nincs a Szövetség-ben, kicserélhető Aragornra. (Ennek feltételeit lásd az Aragorn kártyán!)

	Aragorn

Isildur törvényes örököse
Szint: 3
Vezetési érték: 2

Aktiválhatja: bármelyik Szabad Népet
Adj egy kockát a Szabad Népek

akciókocka készletéhez.
Belépési feltétel: Ha Kósza Minas Tirithben, Dol Amrothban vagy Pelargir-ban van, egy Nyugat Akaratával kicserélhető Aragornra.
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek seregének haderejéhez (max. 5 lehet).

	Boromir

Denethor fia
Szint: 2
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: Gondor népét
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek seregének haderejéhez (max. 5 lehet).
A Fehér Torony ura: Ha Boromir egy gondori erődben vagy városban van, egy akciókockát felhasználva Gondor egy lépést haladhat a diplomácia-sklálán.

	Gimli

Glóin fia
Szint: 2
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: a törpék népét
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek seregének haderejéhez (max. 5 lehet).
Erebor törpje: Ha Gimli egy törpe erődben van, egy akciókockát felhasználva a törpék népe egy lépést haladhat a diplomácia-sklálán.


	Legolas

Thranduil fia
Szint: 2
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: a tündék népét
Nyugat kapitánya: Ha csatában vesz részt, +1-et kell adni a Szabad Népek seregének haderejéhez (max. 5 lehet).
Bakacsinerdő hercege: Ha Legolas egy tünde erődben van, egy akciókockát felhasználva a tündék népe egy lépést haladhat a diplomácia-sklálán.


	Tuk Peregrin
Hobbit útitárs
Szint: 1
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: bármelyik Szabad Népet
Vezetőként: Egy hajszajelző felhúzása után Pippin kiválhat a Szövetségből, ezáltal a hajsza-sebzés eggyel csökken.
Élve fogjátok el: Ha Pippin meghalt, mialatt a Szövetségben volt, egy tetsző-leges akciókocka-dobással visszatehetjük őt a táblára úgy, mintha kivált volna a Szövetségből.

	Borbak Trufiádok
Hobbit útitárs
Szint: 1
Vezetési érték: 1

Aktiválhatja: bármelyik Szabad Népet
Vezetőként: Egy hajszajelző felhúzása után Trufa kiválhat a Szövetségből, ezáltal a hajsza-sebzés eggyel csökken.
Élve fogjátok el: Ha Trufa meghalt, mialatt a Szövetségben volt, egy tetsző-leges akciókocka-dobással visszatehetjük őt a táblára úgy, mintha kivált volna a Szövetségből.



MEGJEGYZÉS:

Az eseménykártyák címének színe arra utal, milyen akciókockával lehet kijátszani (ha nem Eseménnyel játsszuk ki):

Fehér 
= Karakter

Sárga
= Utánpótlás

Lila
= Sereg





































