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»Nem szabad tiil kozel keriilni az istenek titkaihoz.”
Aiszkhiilosz
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JATEK ATTEKINTESE

Ebben a 7 Wonders: Duel jaték-kiegészitoben
a jatékosok nagyhatalmii istenekhez

fohaszkodhatnak, hogy részesiilhessenek
azok hatalmabol. Az |. Korban a jatékosok

isteneket valaszthatnak maguknak,
akikhez majd a l. és Il 4
korokban fohaszkodhatnak.

A Nagy Templomok biztositjak
az istenek kiilsé megjelenitését,
és helyettesitik a Céheket.




JATEKTARTOZEKOK

Istenkartyak

Minden egyes istenkartya egy-eqgy istent reprezental. Ezek az istenek 5
kiilonboz6 mitologiakorbe tartoznak, é mindegyikiik egyetlen dologra
fokuszal: gorog (polgarok), , mezopotamiai
(tudomany), egyiptomi (csodak) és romai (katonasag).

Kapukartya
Utolso kartyaként kell majd a Pantheonban elhelyezni. A kapukartya
specialis hozzaférést biztosit a kiilonb6zd istenekhez.

g ool

Nagy Templom kartyak
A Nagy Templomok olyan épiileteket reprezentalnak, amelyek gydzelmi
pontokat érnek. Ezek veszik at a (éhek helyét a lll. Korban.




Pantheon tabla

Ez a tabla reprezentalja a Pantheont, ahol a kiilonboz4 istenségek iilnek.
Minden egyes mezohoz 2-2 aktivacios kdltséget nyomtattunk, egyet-
egyet mindegyik jatékosnak.

istenkartya helye

é Yot oth .
Mitologiajelzok
Ezek reprezentaljak az istenségekkel valo evilagi kapcsolatot. Néhanyat
ezek koziil az I. Korban el fogtok majd helyezni a fejjel lefelé forditott
kartyakon, és annak megallapitasara hasznaljatok, hogy mely istenek
fogjak majd a Pantheont képezni. Minden jelzd egy-eqy specidlis
mitologiakorhoz kapcsolodik.

K < @4 LS 2.
Felajanlasjelzok
Ezeket a jelzoket arra hasznéljatok, hogy csokkentsétek a Pantheon
aktivalasanak koltségeit. Ezeket majd a Il. Korban néhany lefelé
forditott kartyara fogjatok ratenni.




Kigyojelzo

Ez ajelz6 Nisaba istennd hatalmat jelzi.

Minerva jelzo

Ez afigura Minerva istennd hatalmat jelzi.

& & (1 P24 ] 2.
Csodakartyak és fejlodésjelzok
Ezt a 2 iij csodakartyat és a 3 iij fejlodésjelzot hozza kell keverni a mar
meglévokhoz.
A csodakartyakon és a fejlodésjelzokon egy-egy csillag szimbélumot
tiintettiink fel, ami jelzi, hogy ezen kiegészito része, igy segit abban,
hogy gyorsabban el tudjatok majd pakolni ket a jaték utan. O




JATEK ELOKESZULETEK

. Kor elokésziiletei:

Készitsd eld az alapjatékot az I. Kor elGirasai alapjan!

. Tegyél 5 véletlenszeriien kivalasztott mitologiajelzot képpel
lefelé az alabbi abran jelzett kartyakra, majd forditsd meg Sket! A
tobbi jelzot tedd vissza a dobozba!

. Végezzétek el a csodak kivalasztasa procedirat!

- Tedd a Pantheon tablat az alap jatéktabla folé!

- Valogasd szét az istenkartyakat mitologiakorok szerint, keverd
meg ket képpel lefelé, és tedd Gket 5 pakliba a tabla folé!

- A felajanlasjelzoket, a kapukartyat, a kigyojelzot és a Minerva
jelz6t tedd a Panteon tabla mellé!




Il. Kor elokésziiletei:

- Akapukartyat tedd képpel felfelé a Pantheon iires mezgjére!
Fedd fel a Pantheonban lévd isteneket!
Készitsd elo az alapjaték Il. Kor elGirasai alapjan a kartyakat!
Tedd a 3 felajanlasjelzot véletlenszeriien képpel lefelé az alabbi
abran jelzett kartyakra, majd forditsd meg oket!

lll. Kor elokésziiletei:

Tegyél vissza 3 Céhkartyat és 3 véletlenszeriien kivalasztott lll. Kor-
kartyat a jaték dobozaba! Véletlenszeriien valassz ki 3 Nagy Templom
kartyat, és anélkiil hogy megnéznéd Gket keverd bele képpel lefelé a Il.
Kor paklijaba! A megmaradt kartyakat anélkiil hogy megnéznéd dket,
tedd vissza a jaték dobozaba!




JATEKSZABALYOK

A jatékot az alapjaték szabalyai szerint kell jatszanotok. Az alabbiakban
csak az ettdl eltérd szabalyokat ismertetjiik.

Lefelé nézo kartya megforditasa

Ha a korod végén at kell forditanod egy vagy tobb képpel lefelé nézg
kartyat, amin mitologiajelzd, vagy felajanlasjelz6 van, vedd el azt a
jelzdt, és tedd magad elé!

Nagy Templom

Ha egy olyan mitoldgiajelzot birtokolsz, amelynek szimb6luma egy Nagy
Templom kartyadon szerepel, akkor megépitheted azt a Nagy Templom
kartyat ingyen. Ezt a jelz6t nem kell eldobnod. Nagy Templomot az
épitési koltsége megfizetésével is fel tudsz épiteni. A jaték végén 5, 12,
21 pontot kapsz, ha1, 2, vagy 3 Nagy Templomot épitettél fel.

Példaul: a jaték végére Elodie 2 Nagy Templomot épitett fel, Jack pedig
egyet. Elodie 12 pontot kap, Jack pedig 5-6t.




Egy Pantheon kartya aktivalasa

Al Kortol kezdve egy ij akcio lehetdséged is lesz.
Tudsz:
- egy épiiletet felépiteni
- eldobni eqy kartyat és ezzel érméket szerezni
- egy csodat felépiteni
- egy Pantheonban lévG kartyat aktivalni
Ehhez az ijj akcio lehetdséghez nem hasznalsz fel kartyat!

Ha egy Pantheonban |évé kartyat szeretnél aktivalni:

Fizesd ki az adott mezon lévd istenkartya, vagy kapukartya
koltségét érmékben és/vagy felajanlasjelzokben!

Figyelj oda, hogy minden mezd alatt 2 koltséq is szerepel! Eqyik a
tied, egyik pedig az ellenfeledé. Mindig azt a koltséget kell
megfizetned, amelyik hozzad kozelebb van (a nyil feléd mutat).
Figyelj oda arra is, hogy a kapukartyanak kétszeres koltsége van!
Vedd el az istenkartyat, vagy kapukartyat, tedd magad elé, és
azonnal hajtsd végre annak hatasat!

Példaul: Elodie aktivalja Marsot. Ennek koltsége a szamara 5 érme, amit
2 érme és egy 3 érmés felajanlasjelzovel fizet meg. Ezutan elveszi Mars
kartyajat, leteszi azt maga elé, majd ellenfele felé mozgatja a dsszetiizés
jelzot 2 mezovel.




A JATEK VEGE

A jaték vége ugyaniigy torténik, mint az alapjatékban. Ne feledd az
adott mezokon lévd istenkartyak altal biztositott gyozelmi pontokat is
feltiintetni a pontoz6tombon!
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AZ ISTENSEGEK ISMERTETESE

Mezopotamiai mitologiakor

Enki
’ Amikor Enki felfedésre keriil, hiizz 2 fejlodés-

jelz6t a jaték elején eldobottak koxziil! Ezt a 2
jelzot tedd képpel felfelé Enki kartyajara! Amikor Enkit aktivalod, vedd
el a kartyajan lévd eqyik fejlodésjelzot, tedd magad elé, a masikat pedig
tedd vissza a jaték dobozaba!

Ishtar
Ez az istenség eqy ,,torvény” tudomanyos szimbolumot ad
(azonos a ,torvény” fejlodésjelzd altal adottal).

Nisaba

Tedd a kigyojelz6t ellenfeled eqgyik zold kartyajaral
Nisaba ennek a kartyanak a tudomanyos szimbolumat

biztositja a szamodra.

Foniciai mitologiakor

Y@b Tegyél a bankbol 7 érmét Astarte kartyajara! Ezek
Ve (“/» nem részei a varosod kincstaranak, igy védve vannak.
Normdl modon kolthetsz innen érmét. A jaték végén minden itt maradt
érme utan 1-1 gy6zelmi pontot kapsz.

. / . Lopj el egy barna vagy sziirke kartyat ellenfeledtdl,
amit épits be a varosodba!

@ Kapsz 12 érmét a banktol.




Gorog mitologiakor

@ L Aphrodite
/" 9 gyozelmi pontot ér.

~4  Hades
@ Vedd fol az osszes eldobott kartyat, valassz koziilik egyet,

és épitsd azt meg ingyen!

Sl Leusz

Dobj el egy altalad kivalasztott kartyat a tabla mellett
elrendezettek koziil (akar képpel felfelé van, akar lefelé),
minden esetleq rajta lévd jelzovel egyiitt!

Egyiptomi mitologiakor

Anubis
R{ {} Dobj el egy csoda aktivalasara felhasznalt, a

csodakartya ala csisztatott kartyat (sajatodat,
vagy ellenfeledét)! Az érintett jatékos nem vesziti el az adott csoddja
megépitésekor kapott jutalmakat (pajzsok, érmék, fejlodésjelzdk,
megépitett vagy eldobott kartyak, ijbéli kor). A tulajdonos méq egyszer
megépitheti ezt a csodajat, és méq egyszer megkaphatja érte a jutalmat.

Isis
@—vﬂ ﬁ;d Vélassz egy kartyat az eldobottak koziil, és

épitsd meq vele az egyik csodadat ingyen!

Ra
;’l_ Lopd el ellenfeled egyik még meg nem épitett csodajat, és
:" add azt a sajatjaidhoz!




Romai mitologiakor
%9 49
Minerva

Tedd a Minerva jelzot a katonai sav barmelyik mezdjére! Ha
az Osszetiizés jelzd ralépne arra a mezdre, ahol a Minerva
figura éppen all, a mozgasa megszakad és véget is ér.
Ezutan dobd el a Minerva jelzot! Emlékeztetdiil: az osszetiizés jelzovel
minden alkalommal egyesével kell [épdelni.

Példaul: Elodi megépiti a ,Courthouse” épiiletet, ami miatt 3-al
mozgatna eldre az dsszetiizés jelzot. Az dsszetiizés jelzd csak 2 mezot

Iép az ellenfele iranyaba, majd meg kell allnia a Minerva jelzo miatt. Ez
utan el kell dobni a Minerva jelzot! (A 3. lépés elvész.)

Mars
Ez azisten 2 pajzsot ad neked.

Neptun
.‘ m Valassz ki ey még tablan |évo katonai jelzot

és dobd azt el mindenféle hatas nélkiil! Ezutan valassz ki egy masik, még
a tablan lévd katonai jelzot, és alkalmazd annak hatasat, majd dobd el
azt a jelzotis!

Példaul: Elodie aktivalja Neptun hatalmat, és eldob egy olyan katonai
jelzot, amitdl  veszitene 5 érmét. Ezutan kivalasztja az ellenfele felé
esO hasono jelzot, aminek kovetkeztében Jack 5 érmét veszit. Ezutan
ezt ajelzot is eldobja.




A KAPUKARTYA ISMERTETESE

Figyelj oda arra, hogy a kapukartya aktivalasanak kdltsége kétszerese a

normal aktivalas koltségének!
~ Fedd fel az Gsszes isten pakli legfelsd lapjait!
g @ @ Ezutan valassz koziiliik egyet, és aktivald azt
ingyen! Végiil tegyél vissza egy masik, altalad

valasztott, Pantheonba felcsapott istenkartyat a sajat paklija tetejére
képpel lefelé!

A CSODAK ISMERTETESE

The Sanctuary (A szentély)

Minden Pantheonban lévd istent 2 érmével kevesebbért
aktivalhatsz.

Azonnal még egyszer sorra kerilsz.

The Divine Theater (Az Istenek Szinhiza)

Fedd fel az eqyik dltalad valasztott isten pakli dsszes lapjat!
Valassz egy istenkartyat kozilliik, vedd el, é aktivald azt
ingyen! A tobbi istenkartyat tedd vissza tetszés szerinti
sorrendbe a kivalasztott isten pakliba!

Ez a csoda 2 gyozelmi pontot ér.




A FEJLODES)ELZOK ISMERTETESE

Miszticizmus

A jaték végén 2-2 gydzelmi pontot kapsz minden
altalad birtokolt mitologiajelz6d és megmaradt
felajanlasjelzod utan.

Példaul: A jaték végén Elodie birtokaban van 2
mitologiajelzd és 1 fel nem hasznalt felajanlas-
jelzd. Elodie ezért 6 gydzelmi pontot kap.

Poliorketika *

Minden alkalommal, amikor az osszetiizés
jelzovel elore mozogsz a katonai savon,
ellenfeled elveszit 1-1 é&rmét minden mezo utan,
amit a jelzovel léptél.

Példaul: Elodie birtokaban van ez a fejlodésjelzo,
amikor felépit egy ,,Courthouse” épiiletet, ami
miatt 3-al mozgatja elore az osszetiizés jelzot.
Ellenfele emiatt 3 érmét veszit.

Mérnoki tudomanyok

1 érméért épithetsz meg (ha akarsz) minden
olyan épiiletet, amelynek koltségei kozott
szerepel valamilyen lanc-épitkezés szimbéluma.
Ezt akkor is megteheted, ha amiigy a varosod
nem tartalmazza a lanc-épitkezés kovetelményé-
nek épiiletét.

Példaul: Elodie birtokaban van ez a fejlodésjelzd,
amikor felépit egy ,Fortifications” épiiletet. Bar
nincs a birtokdban a ,Palisade” épiilet (ami a
lanc-épitkezés elofeltétele), mégis 1 aranyért
épitheti meg a , Fortifications” épiiletet.

* ostrom hadviselés (bizanci kifejezés)




GYIK

: Eqy jatékos aktivalhat eqy istenkartyat, ha annak hatalmat amigy
lehetetlenség alkalmazni?

: lgen, egy jatékos akkor is aktivalhat eqy istenkartyat, ha annak
hatalmat amiigy lehetetlenség alkalmazni.

: Ajatékos visszakap érmét, ha egy felajanlasjelzot hasznal fel?
: Nem, afelajanlasjelzd csak koltségcsokkentésre szolgal.

: Ha ellopom ellenfelem egyik csodajat Ra hatalma segitségével, akkor
felépithetek akar 5 csodat is?

: Igen, az egyik jatékos altal felépithetd csodak szama nincs 4-ben
korlatozva. Am ekkor is Gsszesen csak 7 csoda épiilhet meg.

: 1 csoda épiilt fel, és ekkor aktivalom Anubis hatalmat. Mi torténik a
korabban a dobozha visszatett 8. csodakartyaval?
: Semmi, a 8. csodakartya a dobozban marad.

: Ha lemasolok egy torvény szimbélumot Nisaba hatalmaval, akkor
Isthtar segitségével kaphatok egy fejlodésjelzot?
: lgen, a ,torvény” ugyaniigy tudomanyos szimbolumnak szamit.

: Tehetem Minerva jelzojét a sajat fovarosom mezdjére?
- lgen, ez ugyaniigy egy mezonek szamit a katonai savon.

: Mi torténik, ha Enkit senki nem aktivaljak, amikor a kapukartya,
vagy az Istenek Szinhaza segitségével eldobom Enkit?

: Az Enki kartyajara tett fejlodésjelzok siman visszakeriilnek a jaték
dobozdba, a jaték elején eldobott tobbi ilyen jelzd mellé.

: Mi torténik a dobozba visszakeriilt fejlodésjelzokkel?
= Siman vissza kell keverni a mar a dobozhban lévd tobbi jelzo kozé.

: Mi torténik, ha 6sszehozok egy par tudomanyos szimbélumot, de
mar nincs tobb fejlodésjelzo a jatéktablan?
: Ebben az esetben nem kapsz semmit sem jutalmul.

: Ha nalam van a mérnoki tudomanyok és a varosiasodas fejlodésjelzd,
kapok 4 érmét, ha épitek a mérnoki tudomanyok segitségével?
: Nem, ez a konstrukcio nem lanc-épitkezés.

: Neptun segitségével barmelyik katonai jelzot valaszthatom az
ellenfelem oldalan, hogy pénzt veszitsen?
: Igen, Neptum segitségével barmelyik jelzot valaszthatod.




