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| Elkészilletek §

Valasszatok egyet a 8 terep kozul.

Megjeqgyzés: az elsé jdtékotok sordn érdemes
a Kastélypark terepet vdlasztani (Idsd az aldbbi dbrdn).

Helyezzétek a terepet kett6tok kdzé ugy,
hogy ezek a szimb6lumok legyenek el6ttetek:

. Ezek a szimbo6lumok fogjak
meghatdrozni az egységeitek szinét, valamint
a kuldetést a jaték soran.

Tegyetek egy-egy kitiintetést minden
mez6re a tablan. A megmarado kitiintetéseket
tegyétek vissza a dobozba.

Helyezzetek egy-egy allvanyt magatok elé.

Keverjétek meg képpel lefelé a sajat szini
egységeiteket, és alkossatok bel8luk készletet.

G Bazis

@ Kiilénleges bdzis
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Anélkil, hogy megnéznétek, vegyetek ki

4 egységet a sajat készletetekbdl, és tegyétek
vissza 6ket a dobozba. Ezeket nem fogjatok
haszndlni a jaték soran.

Sorsoljatok kezd6jatékost. A kezd6jatékos
vegyen magahoz 3 egységet a készletébdl,

és tegye Oket az dllvanyara. A masik jatékos
tegyen 4 egységet a készletébdl az allvanyara.

Hagyjatok ures helyet a tabla mellett
az eldobott lapkaknak.

Megjeqgyzés: az elsé jdtékotok sordn teqyétek a kozelbe
a jatékossegédletet (ezen Idthatjdtok minden egység
és terep leirdsdt).

Te kezded a jdtékot,
ezért 3 eqységet helyezel
az dllvényodra.

O A it menete

A jaték tobb koron keresztll tart, amig az egyik6tok el nem foglalja a masik féhadiszallasat, teljesiti a kulldetést,
vagy ha az egyik jatékos nem tud tébb akcidt végrehajtani.

Fontos: a jatékszabdlyban és a jdtékossegédleten a ,bdzis” sz6 a kiilonleges bdzisokra is vonatkozik. A f6hadiszdllds nem bdzis.
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Minden eqységbél 3 egyforma
példdny van a jdtékban.
Minden egységnek van ereje
(1-7 kbzétt vagy , dzsoker” o ).

A legtébbnek hatdsa is van.
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A kezddjatékossal kezdve felvaltva kerUltok sorra, és a sajat korotokben az alabbi 2 akcié egyikét fogjatok végrehajtani:

HELYEZZ 1 EGYSEGET A TEREPRE

HuUzz 2 egységet a készletedbdl, és tedd Sket

az allvanyodra.

Az allvanyodon legfeljebb 8 egység fér el,
igy ha mar van 8 egységed az allvanyodon,

ezt az akciét nem valaszthatod.

Megjeqyzés: ha csak 1 eqység van a készletedben,

vagy csak 1 helyed maradt az dllvdnyodon, vdlaszthatod

ezt az akciot, hogy 1 eqységet huzz.

Valassz 1 egységet az allvanyodrdl, és helyezd
le egy mezére a lehelyezési szabalyok szerint
(lasd a kovetkezd oldalon). Ezzel elfoglalod

az adott mez6t.

Ezutan aktivald az egységed hatasat (ha van),
majd a bazis hatasat, ha kulonleges bazist
foglaltal el (/dsd a jdtékossegédleten).

Megjegyzés: az elsé jdtékaitok sordn érdemes a kiildnleges

bdzisok hatdsa nélkil jdtszani. Kezeljétek a kiilonleges
bdzisokat hatds nélkiili bazisként.

Lehelyezesi szabalyoR
Amikor II akcidt hajtasz végre, az alabbi 2 szabalyt kell kdvetned:

» MEZOK

Az egységedet az alabbi mezdk egyikére helyezheted:
¢ Ures bazis;
¢ Olyan bézis, amit a sajat egységed foglalt el;
¢ Olyan bazis, amit az ellenfeled foglalt el a tiédnél alacsonyabb erej(i egységgel;
¢ Az ellenfeled fé6hadiszallasa (sosem helyezhetsz egységet a sajat f6hadiszallasodra).

Amikor egységet helyezel egy elfoglalt bazisra, azt a mar ott 1év6 egység(ek) tetejére tedd. Egy bazisra
barmennyi egység lehelyezhetd, de mindig csak a (kupac tetején lév6) lathaté egység foglalja el a bazist.
Barmikor atnézheted a terepen Iév6 kupacokat, de sosem valtoztathatsz a sorrendjukon.

Megjeqgyzés: érdemes minden egységedet tgy lerakni, hogy feléd nézzenek.

» KAPCSOLODAS A FOHADISZALLASHOZ

Az egységeidet mindig olyan mez6re kell helyezned, ami kapcsolddik a féhadiszallasodhoz. Ez azt jelenti,
hogy egy folyamatos utvonalon el kell tudnod jutni a f6hadiszallasodtdl (kezd6pont) a lerakott egységedig
ugy, hogy csak altalad elfoglalt bazisokon haladsz at.

Fontos: az lires és az ellenfeled dltal elfoglalt bazisok elvdagjdk a kapcsolatot a féhadiszdlldsoddal.

Példa:

A f6hadiszdlldsod @ kapcsolédik a @ -as
bdzishoz, hiszen eqy utvonalon @ el tudsz jutni
hozzad egy dltalad elfoglalt bdzison @ keresztiil.
Tehdt ide lehelyezhetsz eqgységet.

A f6hadiszdlldsod @ nem kapcsolodik

az @-65 bdzishoz, mivel az ehhez vezetd @

Utvonalat @ elvdgja oz ellenfeled dltal (A (B)
elfoglalt bazis Tehdt ide nem helyezhetsz @

le egységet.
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AZ ELLENEELED EOHABISZALEASANAKSEEEQGEAEASA

Ha az egyik egységeddel elfoglalod az ellenfeled f6hadiszallasat, gy6ztél.
Megjegyzés: ha az ellenfelednek tobb féhadiszdlldsa is van a terepen, mdr eqy féhadiszdllds elfoglaldsdval gy6zol.

A FOHADISZALLASOK TiPUSAI:

Régiénak hivjuk az dtvonalak és
badzisok dltal hatdrolt zdrt teriileteket.

PAOLO MORI ES ALESSANDRO ZUCCHINI JATEKA

Foldon és vizen, a felhdk felett, de még az Grben is
dalnak a harcok a jatékok kozott. Szukségiik van rad!

Oserdei Elatkozott
vulkan temetd

Trépusi

medence Felhévaros

Kastélypark Karib-tenger Urallomas-X Csatatér

Iranyitsd az egységeidet, és hasznald ki a képességeiket, hogy j6 stratégiaval feliilkerekedhess

Példa: A KULDETES TELJESITESE az ellenfeleden. Mi is a kiildetésed? Erd el az ellenfél féhadiszallasat vagy szerezz minél tobb kitiintetést.
Ennek az egységnek@ Készen allsz a kiizdelemre?
a lehelyezésével lefeded az ellenfeled ) o ) ) ; . L }
eqységét, iqy elfoglalod a régic Amint teljesited a terepen feltlintetett killdetést a megfelel6 mennyiségii kitiintetés y Y
dsszes bdzisdt. megszerzésével, gydztél. v T ‘ k k
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Megkapod a 3 k/tuntetest@ ! (17
a régiordl, és lehelyezed Oket
az dllvanyod mellé. Igy kézelebb
keriiltél a kiildetés teljesitéséhez.

48 egységlapka 4 tabla 16 kitlintetés 2 allvany 2 tarolédoboz 1 jatékossegédlet

(8 terep)
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