BOAST OR NOTHING

(itésvivBs kartyajaték 3 - 5 jatékos részére

JATEKELEMEK
33 lap 3 szinben (piros, kék, sarga), 1-t6l 11-ig szamozva

o 4 szintelen menekilélap

o 5-féle jatékosjeldld babu és lap

o 3 szines zseton (piros, kék, sarga), &s egy pontozolap
A JATEK CELJA

Pont annyi Gtést elvinni, mint amennyit kell, vagy nullazassal duplazni, és kdzben a tobbiekkel kitolni, igy a jatékot megnyerni,
mikdzben a szinerésség utésrdl, Utésre valtozhat.

ELOKESZULETEK

Mindenki valaszt egy szint maganak. A jatékosszam alapjén bizonyos lapokat kiveszlnk a paklibol, a menekulélapokat meg be, és
mindet megkeverjik. Az dsszes lapot kiosztjuk a jatékosok kdzétt egyenld aranyban, és a maradék kettét képpel felfelé (1) k6zépre
tesszilk. Az aktualis sziner@sséget jelzd zsetonokat az asztal kézepén random egymasra pakoljuk.

JATEKOSSZAM  FELHASZNALT LAPOK MENEKULOLAPOK SZAMA TELJESITENDO UTESEK SZAMA

3 1-7 2 3
4 1-9 3 2
5 1-11 4 1
A JATEK MENETE

A tetsz6legesen kivalasztott kezddjatékos kijatszik - hiv - egy lapot kozépre. Az dramutatd jarasanak megfeleléen kovetkez6
jatékosnak a hivott szint kdvetnie kell, ha tudja. Ha nincs olyan szine, akkor barmilyen lapot kijatszhat, akar menekilGlapot is.

MENEKULOLAP

A menekul6lapnak nincs szine, és mindegyik szines lapnal gyengébb. Ha valaki menekul6lappal kezd, akkor az elsé szines lap lesz a
kovetendé szin. Meneklélapot barmilyen lapra ki lehet jatszani még ugy is, ha egyébként a jatékos tudna kovetni a szint. Tobb
meneklSlap is kerllhet ugyanabba az (itésbe, azt végll ugyis egy szines lapot kijatszo jatékos fogja elvinni.

Miutan mindenki lerakott egy-egy lapot, megnézzuk, ki viszi az tést:
- ha mindenki kévette a hivott szint, akkor a legmagasabb értékii lap tulajdonosa viszi az itést,
- hatdbb szin is kerilt az Gtésbe, akkor viszont a zsetonok szinsorrendje - fentrdl lefelé - hatarozza meg, ki viszi az itést,
- vagyis ha tébb szin is kerllt az (itésbe, akkor a szin erésebb, mint a szam,
- mindig a legfelsd zseton szine a legerésebb, a legals6é a leggyengébb, a kzépsé az érok masodik,
- hatdbb lap is van egy Utésben a donté szinbdl, akkor a nagyobb értékii viszi az Utést.

A piros 8-as volt a hivott lap, de mivel t6bb szin is keriilt az (itésbe, és a kék zseton van
legfeliil, ezért a kék 1-es tulajdonosa fogja vinni az (itést.



Minden esetben, amikor egy
zsetonszin szerepet jatszik abban,
hogy ki vigye el az Utést, akkor azt a
szin(i zsetont a torony legals6

vagy kézéprél. Az als6 marad ott. A
tébbi zseton igy értelemszeriien
feljebb kertl eggyel.

Az Utést elvive jatékos kezdi a kdvetkez hivast. A forduld akkor ér véget, amikor a jatékosoknak elfogy a lapjuk. Kovetkezik a
pontozas.

PONTOZAS
o Az a jatékos, aki pontosan annyi ttést vitt, mint amennyit kellett, 1 pontot kap.
o Az ajatékos, aki egyetlen Utést sem vitt, 2 pontot kap.
o Atdbbiek nem kapnak pontot.

A JATEK VEGE
Amint valaki felér a csUcsra, vagyis megszerzi az 5. pontjat, gy6z. Dontetlen esetén vagy tébb gyéztestink van, vagy jatszatok még
egyet, amig el nem dél valaki javara.

JATEKVALTOZAT
Az osztasbdl kimaradt lapokat képpel lefelé tesszlik félre.



