' “ 1899-et irunk. Hosszu idd ota mitoszok keringenek a mult 6srégi emlékmdvei koriil, mint a Stonehenge vagy az egyiptomi

£

Piramisok. Nemrég furcsa jelenségekrol érkeztek jelentések ezekrél a helyekrél, amik a nagyhatalmak figyelmét is
oda iranyitottak: Ezeken a helyeken torzul a téridé. Az id6é pedig nem vart modon folyik. Ezenkivil szokatlan
kristalyokat fedeztek fel itt, természetfeletti tulajdonsagokkal. Ezek a felfedezések adtak a szikrat a fantasztikus gép
feltalalashoz, amivel az idében lehet utazni. Most a vilag gyorsan iparosodd szuperhatalmai versenyeznek, hogy
kitermeljék és felhalmozzak ezeket az értékes nyersanyagokat.

Ezen torekvések kozéppontjaban az Ujonnan alapitott Temporal Institute for Monument Exploration (réviden: @) van,
(Idéleges Intézet az Emlékmiivek Kutatasara), ami g6zhajtasu léghajokat kuldétt ki, hogy utazzanak az idében és térben. Mint
az eqyik léghajo kapitanya, te fogod megvizsgalni az emlékmiivek koriili idhasadékot. Mertilj az id6 viharos folyamaba egy
kiildetésre a rég elvesztett tudasért, eltlint kultirakért, és az elrejtett kincsekért. Keress kristalyrétegeket, és hasznald
bélcsen az eréforrasaid — a gézt, a kristalyokat, az aranyat és az id6t — hogy megel6zd a versenytarsaid, el nyerd a

megbecsiilését, és az orok dicsdséget. Késziilj fel egy izgalmas id6utazasra a Steam Time jatékkal!

KOSMOS



 Jitdkelemek

Megjegyzés: Ovatosan nyomkodjatok
ki az els6 jaték eldtt az arany Sove-
reign-okat, presztizslapkakat, szabo-
téroket és a fejlesztéseket, valamint a

. kezddjatékos-lapkat, emlékmitablakat
x__ és léghajolapocskakat a tablabdl. Majd
S nyomkodjatok ki a mélyedéseket az
Yk

E: Emlékmiivekbél és léghajolapocskak-
b bol.
4 1kezdbjatékos-lapka

%
% 36 arany sovereign

¥ csak “aranyként” hivatkozunk ra
Ay _ (20 x 1-egységes darab, 16 x 5-egységes darab

5 o

Elélap

4 presztizslapka
(L minden jatékos szinben)

Elélap

30 fejlesztéslapka
roviden “fejlesztés”
(6 fordulonként)

4léghajotabla
(jatékosszinenként 1)

_ Sy “\
3 jatéktablalap

9 emlékmiitabla
(kétoldald; 6 rész mindegyiken
2, 3 és 4 jatékosra

§

e




24 talalkozaskartya 30 expediciokartya
“Talalkozasokkeént” hivatkozunk ra “Expediciokként” hivatkozunk ra
(fordulonkeént 6)

Elélap Hatlap
32 kiildetéskartya ity
roviden “kiildetések” 12 kdltségkartya
(66 (X és Q)

Elélap

1vaszonzsak
12 léghajo
12 iranyitokorong (jatékosszinenként 3)
(jatékosszinenkeént 3)

Mr. HITR
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“°du'°k (az alapjatéknal nincs rajuk sziikség)

Szabotazsmodul 4 szabotérjelzé

(jatékosszinenkeént 1)

Specialistamodul 36 specialistakartya

(jatékosszinenként 9)
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Kezdbjatékos: h il w h ~

2. jatékos: +
3. jatékos: + [5 G “
4. jitékos: 9 A @3
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. Presztizslapkak -
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WS | © Talalkozas= ETalalkozasfl =\ A0 T WENEN S | P
lildetesmez6 © | 075 dobopakli® Fejlesztésmezé Koltségmezd™ - Expediciomezd
+ |§ Kiildetés ristilyrétegl FejlesztésTme expedicio —
akciomezd akciomezd *akciomezd akciomez6
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Eidkeezblefak

Minden jatékos a kovetkezéket kapj a szinébél:
© 1léghajotablat, amit maga elé fektet.
© 3 léghajot, amit a léghajotablajanak a hangarjaba tesz.
© 3iranyitokorongot. 1-1 darabot tesz bel6le:
+ a jatéktabla presztizssavjanak 0-s mezdjére,
+ 3 gozsavjan az 1-essel jelolt mezére,
« s az idougrassav kezdémezGjére.
O 8 aranyat, ami a trezorba keriil.

A legpontatlanabb jatékos lesz a kezddjatékos ( az el6zd példaban a
sarga jatékos).
© A jatékosok kristalyokat is kapnak, a jatékossorendben betdltott

helyzetiik alapjan. Minden jatékos a kristalyait a megfeleld szinii
generatorra teszi a [éghajotablajan. Generator 6 helyen talalhatd
a léghajon: a hidon (zold), a géphazban (kék), a laboratdriumban
(fekete), idokapunal (rézsaszin), Midas-gépnél (sziirke) és az
elemzémotornal (narancs).
Minden jatékos kap 5 kristalyt: 1-1 zoldet, kéket, feketét, rézsaszint
és sziirkeét.
A masodik, harmadik és negyedik jatékos ezenkiviil kap még 1-1
narancs kristalyt, amit az elemz6émotorjukra tesznek. A harmadik
és a negyeidk jatékos még kap 1-1 gozt is. Ennek megfeleléen
eldre toljak a g6zsavon az iranyitojelzéjiiket. A negyedik jatékos
még 2 aranyat is kap, amit a trezorjaba tesz.

1. lerakasi szabaly: A kristalyokat a lerakasukkor a kristallyal
megegyez0 szinii generatorra kell letenni.

2. lerakasi szabaly: A kristalyokat a lerakasukkor az adott
generator bal szélsd, még iires helyére kell tenni.

O A EITA kristalyok kivételével az dsszes megmaradt kristalyt
tegyétek a vaszonzsakba.

@ Talajkutats: A -nak monopdliuma van a ritka és
\& Univerzalisan hasznalhato kristalyokban. Ezeket nem
lehet a szokdsos rétegekben megtalani.

llesszétek 0ssze a 3 db jatéktablarészt (ahogy az el6z6 oldalon
lathato), és készitsétek eld a jatéktablat.

© Tegyétek a 30 tiszta -kristalyt a rejtett banyaba.

© Tegyétek a megmaradt aranyat a bankba.

© Tegyétek a presztizslapkakat a jatéktabla megfelelé mezéire.
@ Tegyétek Mr. -ot az iddiranytiire.

€ Keverjétek meg képpel lefelé a 24 talalkozast, és tegyétek képpel
lefelé a talalkozasokmezore. Ez a talalkozasokpakli.

€@ Keverjétek meg képpel lefelé a 32 kiildetést, és képpel lefelé
tegyétek a kiildetésmezore. Ez a kiildetéspakli.

€ Valogassatok szét 5 paklira az expedicidkat a hatlapukon lathat6
romai szamok szerint. Keverjétek meg képpel lefelé kiilon-kiilon
mindegyik paklit, és képpel lefelé tegyétek a paklikat egymasra
az expediciomezon. Legalulra az V, majd a IV, Ill, Il és feliilre az
-es pakli keriiljon. Ez az expedicidpakli.

€ A fejlesztéskartyakkal ugyanigy jarjatok el, mint az expediciokkal,
és képpel lefelé tegyétek Oket a fejlesztésmezére. Ez a
fejlesztéspakli.

€ Valogassatok szét a kdltségkartyakat a hatlapukon lathato gorog
betiik szerint (Q¢ “alfa” és ) “omega”). Keverjétek meg képpel
lefelé kiilon-kiilon mindkeét paklit. Majd hiizzatok 2 koltségkartyat az
Q¢-paklibol és 3-at az )-paklibol. Tegyétek a 2 ¢ koltségkartyat
a3 Q) koltségkartya tetejére.

Ezt a paklit képpel lefelé tegyétek a koltségmezére. Ez a
koltségpkali. A legfelso koltségkartyat forditsatok képpel felfelé.
A tobbi 7 koltségkartya kikeril a jatékbol.

Tegyétek a kezddjatékos-lapkat a tabla mellé.

Vegyétek el a jatékosszamnak megfeleld emlékmiitablakat. A
bal felsd sarokban lathaté szam jelzi minden emlékmdtablan,
hogy melyik jatékosszam esetén kell hasznalni. Tegyétek az
emlékmitablakat tetszéleges sorrendben a jatéktabla mellé (lasd
az abrat az el6z6 oldalon). A maradék 3 emlékmiitabla kikeril a
jatékbol.

SN

Minden emlékmdtablan tobb, kiilonboz6 akciomezo lathatd (lasd 7.
oldal: “@ akciofazis”). Az alabbiak szerint készitsétek el az
emlékmiitablak akciomezéit:

€@ Kristalyréteg akciomezo: Tegyetek minden mélyedésbe 1-1
kristalyt, amiket véletlenszerden hizzatok a zsakbol.

@ Kiildetés akciomezo: Hizzatok minden kiildetés akciomezéhoz
1 kiildetést a kiildetéspaklibol, és tegyétek a megfeleld
emlékmiitabla bal oldalara, a jatéktablanak a hozzatartozo
akciomezojére.

€@ Expedicio akciomezo: Hiizzatok az expediciopaklibol egy I-es
expediciot minden expedicié akcidmezéhoz, és tegyétek a
megfelelé emlékmiitabla expedicids képének a jobb oldalarra.
A megmaradt I-es expediciok kikeriilnek a jatékbol.

€@ Fejlesztés akciomezo: Huzzatok a fejlesztéspaklibol egy I-es
fejlesztést minden fejlesztés akcidmez6hoz, és tegyétek a
megfelelé emlékmiitabla fejlesztésmezdjére. A megmaradt I-
es fejlesztések kikertilnek a jatékbol.

Ne tegyetek semmit a @) talalkozas és a €E) arany akciomezokre.

i TP el e~ il




A

A Jsték célje

A megbizott benneteket az emlékmiivek korili iddjelenségek
vizsgalatdval. Gydjtsetek sok tuddst a multrol, gydjtsetek kristdlyokat,
naveljétek a gozt, €s gyertek vissza. Minél sikeresebben vagytok, annal
Jobban emelkedik a hirnevetek a ndl.

Akinek 5 fordulo utan a legnagyobb hirneve lesz, az nyer.

A jiték menete

A jaték 5 forduldbol all, és mindegyik forduld a kovetkez6 fazisokat
tartalmazza:

@D Bevételfazis (Az els6 forduloban nincs ilyen!)

Akciofazis

Feltoltésfazis

@ Bevételfazis

(Figyelem: Ez az elsd forduldban nem térténik meg, mert a jatékosok
még nem szereztek fejlesztést.)

@ Parancsnok: Szép munka! Ez fejlesztés a léghajonkat sokkal
hatékonyabbd tette. A Sokal tobb pénzt ad majd nekiink.

Minden fejlesztésért, amivel a jatékos jatékostablajat tokéletesiti, azért
minden tovabbi forduldban jutalmat kap a jatékos. A kezdéjatékossal
kezdve a jatékosok sorban (6ramutato jarasa) megkapjak a jutalmukat a
fejlesztéseikeért.

» A Midas-gép generator hatékonyabban mikodik! fk T
X aranyat kap a jatékos a bankbol.

> A -ban ndvekedett a jatékos presztizse!

Az iranyitokorongot X mezdvel vigye el6re a jatékos a
presztizssavon.

> A kiildatt 1 ~kristalyt!
A jatékos vegyen el 1 EA-kristalyt a titkos banyabol, és
azonnal tegye egy szabad generatorhelyére a léghajojan. A
lerakasi szabalyokat be kell tartani!
Megjegyzés: @IIA-kristaly univerzalisan hasznalhato.
Barmilyen szintként fel lehet hasznalni.

A kristalylerakas esetleges koltségei

@0 Mérnok: Uram, a generdtor mér elérte a kapacitdsat
Ujabb krist3ly lerakdsahoz béviteniink kell a generdtor
kapacitdsat, ami pénzbe kertil.

3. lerakasi szabaly: Néhany generatornal a teljes kapacitason
valo terhelés plusz koltséggel jar. Ha a jatékos olyan lyukba
akar kristaly tenni , ami “2”vel van megjeldlve, akkor
azonnal 2 aranyat kell a bankba fizetnie. Ezt a plusz koltséget
mindenképp ki kell fizetnie, fliggetlendil attél, hogy hogyan
jutott a kristalyhoz, akar kristalyrétegbdl, akar talalkozas soran,
akar fejlesztéssel, akar kezddjatékos-lapkaval. Ha nem tudja
(vagy nem akarja) kifizetni, akkor nem teheti le a kristaly arra
a helyre, és nem veheti el vagy adhatja el. Ezt a koltséget mindig
fizetnie kell, ah ilyen helyre akar tenni egy kristalyt, mindegy,
hogy volt-e mar el6tte ott kristaly, ami lekeriilt arrol a helyréL.

4. lerakasi szabaly: Ha a jatékos egy -kristalyt kap, akkor
az azonnal le kell tennie a [éghajoja valamelyik generatoranak
tetsz6leges Ures helyére. A lerakasi szabalyok betartasaval!

5. lerakasi szabaly: A -kristalyokat mindig a szines
kristalyok jobbjara kell letenni. Ha a jatékos Ujabb szines
kristalyt szerez, akkor EIIA-kristalyt jobbra kell tolni.

Példa: Zsoltnak mar 2 narancs kristélya van és 1 -kristalya
az elemzd gépének a genetdroraban. Kap egy ujabb narancs
kristalyt. A -kristaly eqgy hellyel jobbra tolja, és a narancs
kristaly a régi, most mar iires helyre keriil. Es még 2 aranyat is
kell fizetnie, hisz kristalyt tett a -2-es jelolésd helyre.
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> A jdtékos gdzgeneratora hatékonyabban mukadik! [ ¥,
A jatékos a g6zsavjan 1 mezovel vigye elébbre az 4
iranyitokorongjat.

Figyelem: Ha a jatékosnak mar 10 géze van, akkor a
g6zgeneratora elérte a maximalis kapacitasat, és a jatékos
nem kaphat tjabb g6zt.

» A jdtékos drsége jelenti, hogy kristalyréteg van eldttiik! Age ™
jatékos ingyen vegyen el valamelyik emlékmtabla L}‘
egyik kristalyrétegébol 1 kristalyt, amit tegyen a léghajo
megfeleld generatoranak egy ires helyére. A lerakasi
szabalyokat be kell tartani!

Figyelem: Nem lehet cserekristalyt huzni a zsakbol a helyére!

> kiild egy kristalyt!
A jatékos vegyen ki 1 kristalyt az abrazolt
szinbél a zsakbol, és tedd a
léghajod megfeleld generatorara. A
lerakasi szabalyokat be kell tartani!
Figyelem: Ha nincs (ires hely a megadott
szin(i generatoran, akkor nem kapja meg a
jatékos a kristalyt!
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@ Navigdtor: Léghajonkkal elértiik az idofolyamot. A végrehajtott
akcioktol fiiggéen a -nak értékes informaciokkal
szolgalhatunk.

A kezdojatékostol kezdve, az dramutatd jarasa szerint haladva,
a jatékosok végrehajtanak 1-et a kovetkezd lehetéségek koziil:

a) Kezddjatékos-lapka elvétele vagy...
b) 1 Iéghajo lerakasa és az akcio végrehajtasa.

a) Kezdojatékos-lapka elvétele:

0 Kapitdny aldll0A-nak: Van goziink a szémotokra. Az
atvitel most indul...

A kezdojatékos-lapkat fordulonként csak egyszer lehet elvenni! Ha
elveszed a kezd6jatékos-lapkat, végrehajthatod az abrazolt két specialis
akcio egyikét. Ezutan azonnal a kovetkez6 jatékos kore kdvetkezik. Te
ebben a korben nem teszel le léghajot!

Megjegyzés: A kezddjatékos-lapka elvételével nem vesztesz [éghajo
akciot! Miutan minden jatékostarsad letette az dsszes léghajdjat, lesz
egy korod, amiben leteheted a harmadik léghajodat.

© 1. secialisakcio: Alakits at 1 gzt
1 presztizzsé (legfeljebb 10-szer).

O 2. specilis akcio: Alakits 4t 1 gozt
1 &8ITFA -kristallya, amit e kell raknod
valamelyik generatorodra. Tartsd be a lerakasi szabalyokat!

Megjegyzés: Az aktualis fordulod kezddjatékosa nem veheti el a

kezdGjatékos-lapkat az elsé korében. (Vagyis az aktualis forduld

kezd6jatékosanak esélyt kell adnia jatékostarsainak, hogy elvehessék a

kezdéjatékos-lapkat, miel6tt 6 venné el.)

Megjegyzés: Ha minden jatékos letette az 6sszes léghajojat, és senki

sem vette el a kezddjatékos-lapkat, akkor azt az el6zd kezddjatékos kapja

meg. O marad a kezdéjatékos a kovetkezd forduldban is, és végrehaijthat
egyet a specialis akciokbdl, még az aktuadlis forduld vége elétt.

b) 1 Iéghajo lerakasa és az akcio végrehajtasa:

Tedd le 1 Iéghajodat a hangaradbdl az emlékmitabla egy szabad
akciomezojére (6. lerakasi szabaly szerint). Hajtsd végre a megfeleld
akciot. Az akcid végrehajtasa utan kapsz egy jutalmat és/vagy egy
bonuszt. Ha nem tudod, vagy nem szeretnéd ezt (pl. nincs elég aranyad,
vagy nincs szabad mez6 a generatorokon a kristalynak), akkor nem
valaszthatod ezt az akciot.

@ Parancsnok: Mint tudjitok, a megjutalmazza az okos
erdforrds-felhaszndldst. Tehdt mindig figyeljetek, hogy a
generdtorok teljes kapacitdssal miikodjenek.

A léghajoval szerezheté bonuszok: Minden kristaly és minden
akciémez6 szine megegyezik a léghajd hat generatoranak egyikével,
kivéve a semleges, univerzalisan felhasznalhato (IIA-kristalyét. Minél
tobb kristaly van egy generatoron, annal nagyobb bdnusz jar, amikor a
generatort az emlékmitabla megfeleld akcidjaval aktivalod.

Megjegyzés: Csak az aktiv jatékos kap bénuszt! Es csak bonuszlehetéséget
kap az akcid teljes végrehajtasa utan.

Ez a végrehajtott akcié akcidmezbjének szinével egyezd keretszinii
generatorra vonatkozik. Ha ezen a generatoron van 1 vagy tobb kristalyod,
akkor megkapod a feltoltott kristalymezd(k) alatt Lathaté bonusz(oka)t!

6. lerakasi szabdly: Ha mar tettél le léghajot egy el6z6 korben,
és Ujra rajtad a sor, akkor a kovetkezd [éghajddat az idéfolyamon
legalabb 1 emlékmiitablaval feljebb kell leraknod.

Példa: Az elsé korében Istvdn (piros) léghajdjdt a mdsodik
emlékmdtabla (lentrdl) arany akciomezdjére teszi. A mdsodik
korében leteheti léghajdjat egy lires akciomezdre. Azok az
akciomezok, amiken Detti (sérga), Zsolt (kék) €s Eszti (zold) léghajor
dllnak, szamdra mdr nem elérhetdk. Valamint kovetnie kell az
iddfolyamot. Ezért nem rakhatja a masodik léghajdjat sem az also
emlékmiitablara, sem alulrél a mdsodik emlékmiitablara.
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6 kilonbozd akciomezé
van, de nem mindegyik
talalhaté meg minden
emlékmiitablan.

Kiildetés Talalkozas

© Kiildetés

@ Parancsnok: A kiildetést ajanl! Ha leszallitjuk a kért
erdforrdsokat a kiildetés végen, a presztizse nekiink
kdszonhetden nivekedni fog. Es eqy jol elldtott hid igencsak
hasznos lesz, amikor a presztizsét szeretnénk novelni,

Vedd el az akciomezd melletti kiildetést, és
tedd képpel lefelé |éghajotablad bal oldalahoz.
Barmikor megnézheted kiildetésedet. A kiildetések
eréforrasok presztizsre valtasat teszik lehetévé a
jaték végén.

Megjegyzés: Néhany kiildetés akciomez6 vagy ad még 1 gézt is, vagy
az idokapud iranyitokorongjaval léphetsz 1 mezot elére.

A kiildetéseket a jaték végén feditek fel és ellendrzitek le. A kiildetés
csak akkor noveli a presztizsedet, ha a kiildetés felsé részén megadott
eréforrasokat leszallitod. A kiildetéskartya alsé részén lathatod, mennyi
presztizspontot szerezhetsz vele. Néhany kiildetés feltételei tobbszor
is teljesithet6k (pl. 1x,2x, 4x,10x), amig van hozza elég eréforrasod.

; BONUSZ: Lépj elére az
Iranyitékoronggal a presztizssavon
1 mezét a hidodon lévé minden
zold kristaly miatt.

Példa: A fenti kiildetések balrdl jobbra: Lépj vissza 1 mezét az
idokapusavon (maximum a kiinduldsi mezdig), adj be 1 fejlesztést, adj
be 1 expediciot, adj be 10 aranyat plusz 3 barmilyen kristdlyt, adj be 3
tetszdleges azonos szind kristalyt.

@) Talalkozas

@ Diplomata: Megvan az esély rd, hogy hires felfedezokkel,

tuddsokkal, feltalilokkal és partfogokkal talilkozzunk.
Kis szerencsével pont olyan erdforrdsaik lesznek, amikre
sziikségiink van. Egy-egy taldlkozdssal plusz tuddsra
tehetiink szert a gézrol.

Huzz az abranak megfelelé szamu (2 vagy 3) talalkozast. Valassz 1-et,
és hajtsd végre.

Megjegyzés: Néhany talalkozas akcidmezé ad még 2 gézt is, vagy
lehetévé teszi, hogy az idékapud iranyitokorongjaval 1 mezét eldre (€pj.

Kétféle talalkozastipus van:
© Mindkét lehetséges kartyaakcio kék. Az aktiv
jatékos a felsd vagy az also akciot hajtja végre.

O Az als6 akcio lila. Az aktiv jatékos eld
szor végrehajtja a kék akciot. Ezutan minden ¥
jatékos sorban eldonti, hogy végre tudja-e
hajtani, illetve, szeretné-e végrehajtani a lila
akciot.

Figyeljetek a lerakasi szabalyokra!

Ezutan minden kihdzott talalkozas a talalkozasok dobopaklijaba keriil.

Amikor a talalkozaspakli elfogy, keverjétek meg a talalkozas dobopaklit,
és tegyétek Ujra képpel lefelé a talalkozasmezore.

Engine room

‘B()NUSZ: Kapsz 1 gézt a
géphazad generatoran lévé minden
egyes kék kristalyért. Ha mar 10 g6-
zod van, nem kapod meg a bonuszt.

A felsd akcidval az aktiv jatékos mindig eréforrasokhoz jut. Ugyanez
igaz a Crassus, Rockefeller és ad-Din als¢ akcidjara is. A tobbi
talalkozas also akcidjanal el kell koltened valamit (a kézt6l balra),
hogy megkapd a jutalmat (a kéztél jobbra).

Példa: Detti a léghajdjat a taldlkozds akciomezdre helyezi (ldsd az
oldal tetején). Azonnal kap 2 presztizst. Fzutdn huz 2 taldlkozast:
Alfred Nobel és Bi Sheng. Nobelt valasztja, €s végrehajtja a felsé
akciot (kap két azonos szind kristalyt), elvesz 2 kék kristalyt a zsakbol,
és léghajdja kék gépteremgenerdtordra teszi, ami kordbban dires volt.
Ezutdn megnézi a gépterem bonuszét, mivel a talalkozds aktivalta a
kék gépterem generatorat: mivel most 2 kék kristalya van a gépterme
generdtoran, megkapja a 2 géz bonuszt.




© Kristalyréteg

@ Tudos: Ezekkel az uj kristalyokkal és a megszerzett tuddsunk-

kal, talan mi magunk is készithetiink -kristalyokat!
Biztosan ér annyit, amennyit a kristalybanyaknak fizetiink
a kristdlyok megvasdrldsanal.

Médium: Azt pletykdljdk, hogy az idé manipulaldsa vardzslat.

\& Tiszta oriiltség! Egyszeriien olyan dsszetett szamitdsokat és
elképzelt talilgatisokat végeznek, amiket az egyszenii elme nem
képes felfogni. Ha mar itt tartunk, elkezdjiik az olvasdsdt?

Vasarolj 1 vagy tobb kristalyt, darabjat 2 aranyért.
Megjegyzés: Néhany réteg akciomezé ad még 2 presztizst is.

‘ BONUSZ: Kapsz 1 @ETR-kristalyt a titkos
kristalybanyabol a laboratériumod generatoran
[év6 minden fekete kristalyod utan. Azonnal le
kell tenned ezeket! Tartsd be a lerakasi sza-
balyokat! Ha a titkos banya kimeril, nem kapsz
bonuszt.

Laboratory

O Fejlesztés

@ Mérnék: Az aktualis téridd torzuldsi mintazattdl fiiggden

feljavithatod a léghajodat a megfeleld kristilyokkal. Ez
belekeriil néhany kristilyba. De a rendszeresen kiil-
di jovedelmiinket a kutatdsokeért €s az ilyen fejlesztések
elvégzeéséeért. Tovabba a fejlesztésekkel aktivalhatjuk majd
az idokapu generdtort, amig a kristalyok be vannak toltve.

Fizesd ki a fejlesztést, és épitsd be a |éghajotabladba.

Megjegyzés: Noha csak 4 fejlesztésmezd van léghajotablad jobb

oldalan, lehet 4-nél tobb fejlesztésed. Hasonlitsd 0ssze a valasztott

fejlesztés koltségét az aktiv koltségkartyaval. Vedd el [éghajétabladrol

a szlikséges kristalyokat, és tedd vissza a zsakba, igy fizetve ki a

koltséget.

> A fejlesztéstol balra lathato betiik (A-F) a fejlesztés koltségét adjak
meg kristalyokban.

»>A koltségkartya megadja, hogy a fejlesztés egyes betiiinél milyen
szindi kristalyra van sziikség.

A fejlesztés kifizetése utan azonnal megkapod a fejlesztésen

megadott bevételt. (Iasd a bevételfazis részt).

GOz

. Talajkutatd: Azt kérdi, hogyan mikédik? Kapitany, fogal-
mam sincs! Csak behelyezem a sziirke kristalyt ebbe a
rekeszbe, és szorosan lezarom. Ezutin megnyomom ezt a két
gombot €s a vezérlot a kivdnt szinre forditom, mondjuk, legyen
rozsaszin. Amint meghtizom a kart, géz képzadik, és minden
sziszegni kezd, Es aztan, nos, mér itt is van: egy rézsaszin kristaly!

Ha nincs meg egy sziikséges kristalyod, vagy nem szeretnéd azt
felhasznalni, van egy masik lehet6séged is a fejlesztések és az
expediciok kifizetésére: Minden elkoltott gozért atalakithatsz 1
kristalyt barmilyen mas szinii kristallya. Ilyenkor cstsztasd a
g6zgeneratoron lévo iranyitokorongodat 1 mezot balra.
Megjegyzés: Ha sem a sziikséges kristallyal, sem g6zzel nem
rendelkezel, nem valtoztathatod meg a kristaly szinét, és nem
hajthatod végre ezt az akcidt.

b BONUSZ: Lépj elére 1 mezét az
idékapun [év§ iranyitokorongoddal az
Oramutato jarasa szerint az idékapuson
lévé minden egyes rdzsaszin kristaly
miatt. Ha az iranyitokorong eléri vagy
athalad a fels6 rozsaszin mezén, azonnal
kapsz 1 bonuszakciot, amit barmelyik
emlékmiitablan végrehajthatsz. Tartsd
be a lerakasi szabalyokat!

Ne hasznald egyik léghajodat sem, helyette Mr. @EX2-ot hasznald!

Vedd el Mr. -ot az iddiranytii-mezordl, és tedd le szinte

barmelyik akciomezére: Mr. -ot lerakhatod anélkiil, hogy

kovetnéd az id6folyamot, és/vagy egy masik léghajo altal elfoglalt

mezére is teheted! Miutan végrehajtottad a bonuszakciot, Mr.
visszakeriil az iddiranyt(ire.

Megjegyzés: Ha nincs tobb kristaly a kristalyrétegben, vagy ha az

expedicio, fejlesztés, illetve kiildetés akciomezd mar foglalt, akkor

ezek az akciomezok még Mr. (IIAszamara sem érhetck el!

Példa: Istvén szeretné megvdsdrolni a jobbra
ldthatd fejlesztést. Ennek dra 3 kristaly: A,
B és C. Az aktudlis koltségkdrtya szerint 1
fekete, 1 rdzsaszin és 1 sziirke kristalyt kell
fizetnie. De szeretné megtartani a rozsaszin kristalyt, igy ez aktivdlja
az idokaput, amikor az idékapu generatora aktivalddik. Ezért felhasznal
1 gdzt, hogy egy barmilyen, nem rdzsaszin kristalyt (6 most egy
Sziirke kristalyt valaszt) rozsaszin kristallya alakitson, kifizetve vele a
B kltséget. lgy ez, valamint 1 fekete kristélyt az A-hoz és 1 sziirke
kristdly a C-hez fedezi a fejlesztés koltséget.

O Gold

Bankar: Felfedeztiink egy kordbban az idéfolyamban elveszett
eddig ismeretlen arany soverign készletet! Nem szalaszthat-
juk el a lehetdségét, hogy megszerezziik. Es minél tibb kristalyt
telepitesz a Middsz-gépbe, az annal tobb aranyat fog nekiink termelni.

Vegyél el X aranyat.
Megjegyzés: Néhany arany akciomez6 ad még 1 gézt, és/vagy lehetévé
teszi, hogy az idékapud iranyitékorongjaval 1 mezét elére lépj.

@ Bonusz Kapsz még 2
aranyat a Midasz-gép genera-
toran lévé minden egyes sziirke
kristalyért. Ha a bank Uires, nem
kapod meg ezt a bonuszt.

| Midas-machine
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g 7 O Expedicié

Navigator: Az aktudlis térido torzuldstol fiiggoen a megfelelo
a7 kristdly felhasznaldsdval képesek vagyunk kiilonbozo helyszi-
nekre utazni. De ez felemészti a kristalyt.
@ Kalandor: Csakhogy hatalmas kincsekre bukkanhatunk és
rendkiviili ismeretekre tehetiink szert! Ugyhogy mire varunk?
Utanam a vizozon!

Fizesd ki az expedicio koltségét, majd tedd a kartyat képpel felfelé
léghajod bal oldalahoz. A sziikséges g

oldalan lévé betiik adjak meg, a
szilkséges kristalyok szinét pedig az
aktualis koltségkartya mutatja.

L Miutan fizet-

tél az expedicioért kapsz 1-
et vagy tobbet a felsorolt
jutalmakbol. Az elemzomo-
tor generatoran lévé minden egyes narancs kristallyal plusz 1
felfedezést tehetsz az expedicidval, és igy kapsz 1 plusz jutalmat.
(Ennél az akciénal a bonusz és a jutalom azonos.)

Analytic engine

Példa: A lap tetején ldthato expedicio kiltsége 4 kristaly: 1-1 zold,
kék, narancs és fekete, ahogy az az aktudlis koltségkartyan szerepel.
Esztinek 4 narancs kristalya van. Elkolt 1-1 kéket, zoldet és feketét. De
a sziikséges narancs kristaly helyett 1 gdzt kolt el, és igy egy barmilyen
szindj kristélyt (ebben az esetben sziirkét) narancs sziniivé alakithat. lgy
megmarad a 4 narancs kristdlya, amiért az elsd 4 jutalmat kapja: 8
presztizspontot és 2 mez6t az idékapun. Ha 5 narancs kristalya lenne,
akkor Eszti kapna 1 @RI kristalyt is.

Kristalyok és kristayok elkéltése

1. fizetési szabaly: Amikor kristalyt vagy @R kristalyt koltesz,
akkor léghajotablad megfeleld generatorarol a jobb szélsé mezdvel
kell kezdened! Tehat a plusz lerakasi koltséggel rendelkezé
kristalyokat hasznalod fel el6szor.

A jiték vége

WA Fzzel elértiink az ot hetes felfedezdkiildetésiink végére.
Sikeretek dontd volt szamunkra, tuddsunk Uj ismeretekkel boviilt az
emlékmiivekkel és a hattérben hiizodo dolgokkal kapcsolatban. Nagy
arommel tolt el minket, hogy most kitiintethetjiik a legsikeresebb,
legjobban teljesitd léghajo kapitanyat.

Ha vallaltal killdetéseket, akkor most nézd meg, tudtad-e
teljesiteni oket. A kezddjatékossal kezdve, fedjétek fel a
kiildetéseiteket, és adjatok be a sziikséges eréforrasokat, hogy
presztizsre tegyetek szert. Ennek megfeleléen épjetek elére az
iranyitokorongotokkal a presztizssavon.

Megjegyzés: Azok a kiildetések, amiknél nem teljesitetted a
feltételeket, nem adnak semennyi presztizst.

2. fizetési szabaly: Ha kristalyt kell koltened, vagy ha tudsz
kristalyt kolteni a jaték alatt (talalkozasokra, expediciokra
vagy fejlesztésekre), és van egy kristalyod a megfe-
lelé generatoron, akkor el6szor azt kell elkoltened! Csak
akkor kolthetsz a generatorrdl szines kristalyokat, ha az adott
generatoron nincs tobb kristaly.

3. fizetési szabaly: Amikor kristalyt koltesz, akkor az
olyan szin(i kristalynak szamit, mint az a generator, amire tele-
pitetted. (Példaul az elemzémotorra helyezett EMAkristaly
narancs kristalyként kell elkolteni.) De 1 g6zt felhasznalva a

MM A kristaly szinét megvaltoztathatod, mintha ez is egy
szines kristaly lenne.

4. fizetési szabaly: Ha kristalyt koltesz a jaték alatt,
akkor azt ne a zsakba, hanem a titkos banyaba tedd.

Az akciofazis akkor ér véget, amikor mar senki nem tud, vagy senki nem
szeretne tobb léghajot letenni, és a kezddjatékos-lapkat is elvettétek.

Feltoltésfazis

Navigator: Ujra megtorténik: Az idéfolyam djra véltozik!
A most tovabbitja az uj koordindtakat. Lassuk, most mi
var rank!

A kovetkezo el6késziileteket hajtsatok végre a kdvetkezd fordulora:

> Vegyétek vissza a léghajditokat, és tegyétek vissza a hangaraitokba.

> Tegyétek at a legfelsd emlékmiitablat az idéfolyam aljara.

> Tegyétek vissza a kristalyréteg akciomezén maradt Osszes kristalyt
a zsakba. Vegyétek le a forduld osszes expedicidjat, kiildetését és
fejlesztését, ezek kikeriilnek a jatékbol.

Most készitsétek Ujra el6 az emlékmiitablakat:

» Tegyetek (] kristalyokat a kristalyréteg akciomezdre. Tegyetek le Uj
kiildetéseket a kiildetéspaklibol. Tegyétek le az expediciokat és a
fejlesztéseket az Uj forduldhoz. (A kartyakon lévd rémai szamok
megfelelnek a forduld szamanak.)

» Az el6z6 forduld koltségkartyaja kikeriil a jatékbol. Forditsatok képpel
felfelé a koltségpakli felsé kartyajat.

» Végiil az Uj kezdéjatékos tegye a kezddjatékos-lapkat a jatéktabla
mellé, és kezdje meg az els6 korét.

> Ha egy jatékos eldszor Lép at iranyito-
korongjaval a presztizssav kezdémez6-
jén, akkor vegye el a presztizslapkajat,
és tegye a léghajotablaja mellé a 60-
as oldalaval felfelé. Ha masodszor is
atmegy a kezdémezén, forditsa meg a
lapkat a 120-as oldalara.

»> A most még nalad lévé megmaradt eréforrasaid (arany, kristaly,
fejlesztés, expedicid, gz és lépések az id6kapun) nem érnek semmit!

> A legnagyobb presztizzsel rendelkezd jatékos gydz, 6t iinneplik a
Steam Time kapitanyaként!

> Holtverseny esetén a léghajotablajan tobb megmaradt kristallyal
rendelkezd jatékos gy6z. Ha még mindig holtversen van, akkor a
legnagyobb presztizzsel rendelkezd [éghajo kapitanyi cimén!




Szabotazs

@ Diplomata: Erre a teriiletre egy specidlis operdtort vesziink
fel. Feladata annak biztositdsa, hogy mds léghajo ne aktivd-
[6dhasson az adott régidban. Es ha ezt nem tudja megeldzni, akkor az
sokba fog neki keriilni. Ha elkapnak, mi sose beszéltiink egymassal...

A jaték a leirtak szerint folyik a kovetkez valtoztatasokkal:
» Elokeésziilet: Minden jatékos kap egy szinének megfeleld szabotort,
amit a léghajoival egyitt a hangarjaba tesz.

A AL

> A feltdltés fazis végén a kezd6jatékossal kezdve, majd az éramutatd
jarasa szerint haladva minden jatékos leteszi szabotdrét az
emlékmiitablak valamelyik akciomezdjére.

Megjegyzés: A feltoltés fazis végén egy akcidmezon tobb szabotor
is lehet!

> Ha a jatékos egy szabot6r altal foglalt mezére szeretné tenni a
[éghajojat, akkor az akcidmezdn lévé minden egyes szabotdr miatt
1A kristalyt kell fizetnie, ami visszakeril a titkos banyaba! A
szabot6rok szine nem szamit. Csak a szabotér ,megvesztegetése”
utan hajthat végre az adott akcid. Ha a jatékos nem tudja vagy nem
szeretné megvesztegetni a szabotért, akkor nem teheti [éghajojat
az adott akciomezére.

> A kovetkezo feltoltés fazis kezdetén a jatékosok a szabotorjeiket a
léghajoikkal egyiitt visszaveszik. igy a jaték alatt minden jatékos
négyszer fogja szabot6rjét letenni.

Specialistak

LT3 Timogatdsként kiildiink egy helyi specialistikbol llo
csapatot. Derékba torhetik egy-két tervedet. De biztos lehetsz
benne, hogy jartassaguk nem valik hatranyodra!

A jaték a leirtak szerint folyik a kovetkez6 valtoztatasokkal:

» Elékésziiletek: : Minden jatékos megkapja a szinének
megfeleld 9 specialistat.

> A jaték kezdete elétt minden jatékos valaszt 2
specialistat, amiket a kezébe vesz. Ezutan a jatékosok
megkeverik megmaradt specialistaikat, és képpel
lefelé huzdpaklinak a léghajétablajuk mellé teszik.

» A specialistak az akciofazisban keriilnek jatékba. A jatékos a korében,

az akcioja végrehajtasa elétt (akar a kezd6jatékos-lapkat veszi el, akar
léghajot helyez le) kijatszhat (képpel felfelé) 1 vagy 2 specialistat. Az
elsd specialistat tedd a léghajotablad megfeleld szimbolumanak bal
oldalara. Minden ezutan kijatszott specialista a korabban kijatszott
specialistara kertil képpel felfelé, igy kialakul egy specialistapakli.
Megjegyzés: Csak a legfelsd, képpel felfelé nézd specialista képessége
aktiv!
Megjegyzés: A mar letakart specialistak képessége a jaték alatt tobbet
mar nem hasznalhatd! Tehat, ha egy jatékos egyszerre 2 specialistat
jatszik ki a korében (pl. a céljainak jobban megfeleld Uj specialistat
huz), akkor eldontheti, melyik specialistat teszi feliilre. Csak a felsé
specialista képessége aktiv!

»>A korod végén huzz kartyakat, hogy 2 specialista legyen a kezedben.
Megjegyzés: Ha a hizopakli elfogy, nem huizhatsz tobb specialistat.

Példa: Eszti az elsd korében kijdtssza a navigdtort. Most léghajojdt
az iddfolyam figyelembe vétele nélkil barmelyik akcidmezdre
leteheti! A kdre végén hiz 1 specialistit a huzdpaklijabol.
Eszti a negyedik korében kijdtssza a médiumot Most madr
nem haszndlhatfa tovabb az elsé kdrében kijatszott navigator
specialis képességét. Elveszi a még mindig elérhetd kezddjatekos-
lapkat, és kivdlasztja az 1. specidlis akcidt: gozt presztizzsé
alakit. A médium specidlis képességével a szokdsos 1:1 arany
helyett 1 gozt 2 presztizsre valthat. A kdre végén hiz 2
specialistst. Igy a médium  mdsodik  specidlis
képességének  koszonhetéen 3 specialistabol valaszthat.
Eszti az otddik korében kijdtssza a kalandort. Fzzel
elveszti a médium képességét. Az expedicio akciot vdlasztja.
Az expedicids koltség kifizetése utan megnézi, mennyi jutalmat
kap. Esztinek 4 narancs kristdlya van. A kalandor specialis
képességének kdszdnhetden, még egy jutalmat kap, igy
osszesen 5 jutalomban részesil! A kire végén nem
huz specialistat, mivel még mindig 2 specialista van a kezében.

Eszti késcbb egyszerre jdtssza ki a bankart és a tudost. A bankart teszi
feliilre. Most a kalandor és az éppen kifdtszott tudds minden specialis
képessége elveszik. A kore végén huiz 2 specialistat a huzopaklijabol.
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Riidiger Dorn, 1969-ban sziiletett, feleségével és
\ . harom gyerekébel Dél-Németorszagban €L Tandr a
| foglalkozasa és szamos jatékot fejleszettt gyerekek-
nek, csaladoknak és felndtteknek; tobbet koziiliik a
Kosmos kiado adott ki. Legismertebb jatékai a Goa,
Jambo, Louis XIV, és az Istanbul. A Steam Time
jatékaval a Kosmos kiadé a legujabb stratégiai
jatékat adja ki. A szerzd és a kiadd koszonetet
szeretne mondani a jatéktesztel6knek, és a szabaly
lektorainak.
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Talalkozasok

> Alfred Nobel (1833-1896), svéd kémikus, és a dinamit feltalaldja. A Nobel-
dij alapitéja és névadoja.

» Sziirakuszai Arkhimédesz (ie. 287-212), gorog matematikus, fizikus és gépész.
Az ég0 tuikor, a csiga és az ontozérendszer feltalaldja.

> Bi Sheng (1052 koriil halt meg), kinai feltalalo. Joval Gutenberg elétt elképzelte
a mozgathato tipusii nyomtatast.

» Marcus Licinius Crassus (kb. ie. 115-53), romai allamférfi, hatalmas vagyonnal.
Caesarral és Pompeiussal megalapitottak az els6 rémai triumviratust.

> Jakob Fugger (1459-1525), német kereskedéherceg. A koranak legjelentdsebb
bankara, arisztokratak és kiralyi dinasztiak az tigyfelei kozt.

> Galileo Galilei (1564-1642), toszkan tudds, matematikus és filozofus.
Bebizonyitotta, hogy a Féld kering a Nap koriil.

»> Alexandriai Héron (kb. 20-62), gordg gépész és mérndk. Feltalalta az aeolipilt
(Héron-labda), a torténelem elsd gézgépét.

» Christiaan Huygens (1629-1695), holland fizikus és matematikus. Tobbek kozt
a hullamelmélet alapitdja, az ingadra feltalaldja.

> Johannes Kepler (1571-1630), német plohisztor és teologus. Felfedezte a
bolygémozgas torvényeit.

> Leif Erikson (kb. 975-1020), norvég tengerész. Ugy tartjak, hogy 6 volt az elsé
eurdpai, aki felfedezte Amerikat. A Vinland sagak mesélik ezt el.

> Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716), német polihisztor. Felfedezte a
differencialszamitast, és feltalalta a szamologépet.

» Leonardo da Vinci (1452-1519), olasz géniusz. A Mona Lisa készitdje, az
ejtéernyd, helikopter, tengeralattjard és rengeteg mas feltalaldja.

» Marco Polo (1254-1324), velencei kereskedd és felfedez. Azsiai és kinai
utazasairol kiadott egy nagyon részletes beszamoloju konyvet.

> Montgolfier testvérek (Joseph 1740-1810, Jacques 1745-1799), francia
papirgyarosok és légikozlekedési uttorok. Megalkottak az elsé hélégballont, és
repultek vele.

» Isaac Newton (1642-1727), brit polihisztor. Felfedezte a mozgas és a gravitacios
er6 torvényeit, infinitezimalis kalkulus (integral- és differencialszamitas) egyik
megalkotoja.

» Nostradamus (1503-1566), francia orvos, asztrologus és latnok. A rimekbe
szedett “A proféciak” szerzdje.

» Denis Papin (1647- kb. 1712), francia orvos és feltalald. A dugattyts gézgép és
a kuktafazék feltalaloja.

» John D. Rockefeller (1839-1937), amerikai vallalkozo és olajmagnas. Valdszinileg
az inflacict is figyelembe véve a vilag valaha volt leggazdagabb embere, és nagy
emberbarat is.

» Taqi ad-Din (1526-1585), oszman polihisztor. A gézturbina, a dugattyus szivattyu,
a mechanikus dra és sok mas feltalaldja.

> Nikola Tesla (1856-1943), jugoszlav feltalalo, orvos és elektromémck. Felfedezte
a valtakozo aramot, sok elektromos eszkdz, koztiik a vezeték nélkiili taviranyitd
feltalaldja.

»> Richard Trevithick (1771-1833), brit mérndk. A g6zgép és az elsé gézmozdony
feltalaloja.

» Cornelius Vanderbilt (1794-1877), amerikai hajo- és vasitmagnas, kora
leggazdagabb embere.

> James Watt (1736-1819), skot feltalalo és ipari mérnck. Javitott a gozgép
hatékonysagan.

» Yi Xing (683-727), kinai csillagasz, matematikus és mérdk. Létrehozott egy
kibdvitett naptarat, és felfedezte az allocsillagok valds mozgasat.
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» Alhambra - A morok altal a 13. és 14. szazadban a spanyolorszagi Granada
kozelében épitett erdd és palota, kiterjedt kertekkel.
> Andersons Creek - Aranylel6hely, 1851-ben itt kezdddott az ausztral aranylaz,
ami tobb ezer embert csabitott Ausztraliaba.
> Atlantis - Mitikus sziget, amit eldszor Platon emlitett meg az ie 4. szazadban.
Létezése vitatott.
> Borostyanszoba - 1700 koriil épitettek meg I. Frigyes berlini kastélyaba. SzamEd
talan borostyanbdl allt. Az orosz carnak ajandékozta, a masodik vilaghaboriiban
a németek “hazavitték”, eltiint. A jelenlegi helye ismeretlen.
> Az Alexandriai nagy konyvtar - Az ie 3. szazad elején épiilt. Az okor
legfontosabb konyvtara volt. Helye és sorsa ismeretlen.
> Big Ben - 1859-ben épiilt Londonban, 2012-ben atnevezték Elizabeth Towernek.
A zenéjét “Britannia hangjaként " ismerik.
> Himeji varkastély - 1346-ban kezdték el épiteni; 1580-ban és 1601-ben
jelentésen bévitették. Japan kastély komplexum, hatalmas véderdvel.
> Eiffel-torony - Az 1889-es parizsi vilagkiallitasra épitették. Koriilbeliil 40
évig ez volt a vilag legmagasabb épiilete.
» Eldorado - 16. szazadi kolumbiai legenda. Az arany legendas orszaga valahol
Dél-Amerikaban.
> New York kikoto - Az elsd lapatkerekes g6zos helye, ami New York és Albany
kozt kozlekedett 1807-ben. A Szabadsag szobor helye 1886 ota.
»> Hagia Sophia - 537-ben nyilt meg. Az utolso késé okori nagy épiilet. Kezdetben
bizanci templom volt, késébb mecset. Ma mizeum..
> Lascaux barlang - Az emberiség legdsibb barlangrajzainak a helyszine,
valdszindleg az ie 17 000 szarmaznak. Lehet, hogy sokkal régebbi.
» Babiloni Istar-kapu - le 605 koriil épitették, a babiloni fal része. Egyes tudosok
az Okori csodak egyikének tekintik.

» Jeriko - le 9000 koriil alapitottak, az emberiség egyik legrégebbi varosa.
> Karthagé - ie 814 korul alapitottak a foniciaiak. A kikotéje miatt is a egyik
legviragzobb okori metropolisz volt, Roma rivalisa.
> Punt kiralysag - Az ie 3. évezred 6ta az Okori Egyiptom egyik legfontosabb
kereskedelmi partnere. A feltételezett helye Afrika szarvan volt.
» Colosseum - Isz 80-ra épiilt meg Romaban. A vilag legnagyobb amfiteatruma.
A legkiemelkeddbb eseményei a gladiator jatékok voltak.
> Kreml - A 15. és 16. szazadban Moszkvaban épiilt hatalmas komplexum, a
car fellegvara és tartézkodasi helye. Szamos vallasi épiilet is talalhatd benne.
> Nazca vonalak - Az ie 8-tol a 6. szazadig épiiltek. A perui Pampak ezen
geoglifait csak a levegdbél lehet megfigyelni.
> Hszian (Xi’an) palota - A palotakomplexum 634-ben épiilt. 220 évig a kinai
Tang-dinasztia székhelye volt..
> Petra - Az ie 2. szazadban alapitottak a mai Jordania hegyvidéki tertiletén,
és Nabateus birodalom févarosa volt.
> Szamarkand - Az ie 2. évezredben alapitott dazisvaros. A selyemdt menti
nagyon fontos kereskedelmi csomopont.
» Shangri-La - Egy kitalalt, eldugott paradicsom Tibetben. A keleti legendak
alapja, a “Lost Horizon” (magyarul A kék hold volgye cimmel jelent meg)
regényben részletesen leirjak.
» Tadzs Mahal - 1648-ban késziilt el az indiai Agra-ban. A Nagy mogul
feleségének gazdagon diszitett mauzoleuma.
» Teotihuacan - Az isz 100-400 kozt ez volt Kozép-Amerika legfontosabb
kulturalis és politikai kdzpontja. Valészin(ileg ie 200 el6tt alapitottak.
> Agyaghadsereg - le 210-re készilt el. Tobb ezer terrakotta katona drizte a
kinai csaszar sirhelyét.
> Philippopolisz (ma Plovdiv) szinhaza - A telepiilés legkorabbi nyomai az ie
4. évezredbdl szarmaznak. Trakia kulturalis kdzpontja, a szinhaz a rémai idékbol
valo.
»> Tortuga - A 17. szazadban a “Teknds-sziget” hirhedt kaloztanya.
Haititol északra talalhato.
» Uruk - Mezopotamiai varos az Eufratesz mentén, nagyjabol ie 3500 koriil
alapitottak. Az akkori id6k feltételezett legnagyobb varosa. Itt jott létre az els6
iras (a legenda szerint Enmerkar kiraly taldlta fel).
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