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2-4 alkimista magus vetekszik az 0si vilagcsodék feletti uralomért
és a hatalommal biré helyekért.

Magusként hasznalnod kell az esszenciakat és a targyakat, ereklyéket
kell kovacsolnod, hasznélnod kell hatalmukat, és uralmad ald kell
vonnod a sdrkanyokat. A legtobb pontot dsszegylijté magus nyeri a
jitékot!

A jatékot minden mdgus 1-1 esszencidval, 1 vardzstarggyal és a kezében
3 ereklyével kezdi. Egy fordulé sordn esszencidkat gy(ijtesz be, majd
koronként 1 akcidt végrehajtasz, amig mindenki nem passzol. A ¢él az,
hogy a legtobb, de legalabb 10 pontod legyen, amikor ellendrzitek,
gy0zott-e valaki.

Esszencidk . ‘ . . ‘

hév élet  nyugalom haldl arany

Jatéhelemeh

A magusokat és a targyakat az el6késziiletek sordn kell kivélasztani,
6k mar ekkor jatékba is keriilnek. Minden egyes forduldban, amikor
egy jdtékos passzol, a ndla 1év§ targyat le kell cserélnie egy Ujra.

Minden jétékosnak van egy sajat, 8 ereklyébdl allo paklija, ezek koziil
a jaték kezdetén 3 van a jatékos kezében. Egy ereklyét akkor lehet jatékba
hozni, ha a jatékos kifizeti annak esszenciakoltségét. Egyes ereklyék lehet-
nek sarkanyok vagy lények. Néhany ereklye gydzelmi pontokat is ér.

A vildgesoddk és a hatalommal bird helyek a jatéktér kozepérdl szerez-
het6k meg, ha egy jatékos kifizeti az esszenciakoltségiiket. Ha egy jdtékos
megszerzett egy vilagcsodat vagy egy hatalommal biré helyet, azt mas
mdr nem veheti el. A jatékosok pontszamanak jelent6s részét adjdk a
vildgesodak és a hatalommal bird helyek. A begy(ijtés képességgel ren-
delkez6 jatékelemek minden forduld elején esszencidkat biztositanak
tulajdonosuknak.

Tobb jatékelemnek van egy vagy tobb képessége. Ezeknek a képessé-
geknek van koltségiik és hatasuk. Sok koltség része az adott jatékelem
elforgatasa: amint egy jdtékelemet elforgattak, annak hatdsa (egyes

reakcié hatdsokat kivéve) nem haszndlhato.

elforgatas

Minden fordulé végén ellendrizni kell, hogy gydzott-e
valaki. Ha egyik jatékos sem gyGzott, a jatékelemeket
vissza kell forgatni, a jaték pedig Uj forduldval folytatédik.

Melyik mdagus haszndlja majd leghatékonyabban ereklyéit, vardzs-
targyait, akcioit és esszencidit, hogy megszerezze a 10+ gyézelmi
pontot, és megnyerje a jdtékot ?
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Tipp. vannak sdrkdnyaid, lényeid vagy tudsz aranyat csindlni! Ez
utalhat arra, hogy melyik hatalommal biré helyek lesznek hasznod-
ra, vagy hogy sikertilhet-e t6bb vildgcsoddt is venned.

Miutdn a jatékosok atnézték a kartydikat, mindenki keverje meg az
Az elsd jaték sordn: haszndljdtok a oldalukat. ereklyéit. Ezt a paklit mindenki adja at egy ellenfélnek, hogy az
Késabbi jdtékok sordn: minden hatalommal biré hely esetén vélet- elemelhesse, majd hizza fel a paklibdl a kezdd 3 ereklyejét.
lenszertien dontsétek el, melyik oldalat haszndljatok. Ezutdn minden jatékos vdlasszon egy mdgust. A nem hasznalt md-
gusokat tegyétek vissza a dobozba.

1. Tegyétek a 8 varazstargyat, az esszenciatartot és az 5x-0s esszencialap-
kédkat az asztal kozepére, ez lesz a készlet.

2. Akészlet mellé tegyétek ki az 6t hatalommal biré helyet,

3. Keverjétek Gssze a vilagesodakat, Koziilik kettdt forditsatok képpel

felfelé, a maradékbol alakitsatok ki mellettiik huzopaklit. Az els jaték sordn: a fentiek helyett minden jatékos vegyen el egy
magust és a hozzd tartozd, jobb alsé sarkukban1/2 /3 /4 szim-

bélummal megjeldlt kartydkat. Ezutdn osszatok minden jatékosnak
(képpel lefelé) 6t lapot, hogy mindenkinek teljes legyen a paklija.

Y. Minden jatékosnak adjatok minden esszenciabol 1-et (aranybdl is).
Ez lesz a jatékosok kezd§ esszenciakészlete.

8. Vilasszatok kezdgjatékost, 6 vegye magahoz a kezddjatékos-jelzst. 0. Az 6ramutatd jarasaval ellentétes (forditott) sorrendben, a kezddja-

B. Keverjétek meg a magusokat és az ereklyéket kiilon-kiilon. Minden tékostdl jobbra 1l jatékossal kezdve minden jatékos valasszon egy
jatékosnak adjatok 2 mégust és 8 ereklyét. A maradékot tegyétek vardzstargyat. A jatékot a kezddjatékos kezdi.
vissza a dobozba. Minden jatékos nézze at a kdrtyait.
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~A jatéki menete -

Egy jatszma altalaban 4-6 fordulén at tart. Minden forduléban a
kovetkezd lépéseket kell végrehajtani:

Esszencidk begyiijtése:

# hajtsd végre a begy(ijtés képességeket, és
¢ levehetsz esszencidkat a jatékelemekrdl.

Koronként 1 akcio végrehajtasa,

az oramutato jarasa szerint, a kezdGjatékossal kezdve:
# egy ereklye kijatszdsa,
& egy vildgesoda vagy egy hatalommal biré hely megszerzése,

o egy kartya eldobdsa 1 aranyért vagy 2 tetszGleges egyéb
esszencidért cserébe,

# egy dllo jatékelem hatdsanak hasznalata, vagy
# passzolds: vardzstargyak cseréje és 1 kartya hizdsa.
Folytassatok addig, amig minden jatékos nem passzolt.

A passzolds menete:
a. ha te passzolsz elséként, vedd el a kezdGjatékos-jelzt,
b. cseréld le a varazstargyadat egy mdsik vardzstrgyra,
¢. htizz 1 lapot.

a Gyozelem ellendrzése (10+ GyP).

Ha senki sem gyozott:
o forditsatok vissza az Osszes elforgatott jatékelemet, és
¢ kezdjétek el a kovetkezd fordulét.

1. Begyiijtés

Minden jdtékos végrehajtja a begyiijtés képességeit, és/vagy levesz
esszencidkat a jdtékelemeirdl (tetszGleges sorrendben).

Jatékelemnek szamitanak az ereklyék, a magusok, a varazstargyak,
a vilagcsodak és a hatalommal bird helyek.

Minden egyes, a jatékelemeiden 1évG begy(iijtés képesség utan
vedd el a készletbdl a jatékelemen jelolt esszencidkat, és add azokat a
sajat esszenciakészletedhez.

@ Ha egy esszencian egy szam lathatd, akkor ennyi esszenciat vegyél
el a készletbdl. Ha nincs szam, 1 esszenciat kapsz.

@ Ha az esszencidk kozott ¥ lathato, vedd el mindet.
@ Ha az esszencidk kozott / lathato, valassz kozilik egyet.

@ Ha egy adott mennyiségi szerepel a jdtékelemen, vegyél el
Osszesen ennyi esszenciat tetszés szerinti eloszlasban, a szimbdlum
utdn leirt korlatozdsokat figyelembe véve, mint pl. ( o 9 ): nem
arany vagy haldl.

Ebben a fazisban a jatékosok levehetnek barmennyi esszenciat a
jdtékelemeikrdl.

Megteheted, hogy egy adott jatékelemrdl leveszed az esszencidkat, mig

egy mdsikon otthagyod Gket, de ha egy jatékelemrdl veszel le esszencidt,
akkor arrél az dsszeset le kell venned.
Ve
Fontos részletek S
A jatékban [évé esszenciajelzGk korlatlanok. SJ
Ha sziikséges, tegyetek egy esszenciajelzd ald egy 5x

esszencialapkat, ezzel jelezve, hogy abbdl a szinbdl ez
5 db esszencidt jelol. Az esszencia barmikor felvalthato.

Egyes jatékelemeken (pl. az Atkozott kohon) lithat6 egy begyiitési kolt-
ség, valamint egy hatds, ami életbe Iép, ha ezt a koltséget nem fizetik ki.
Ez végrehajthaté az utan, hogy a tobbi esszenciat a jatékos begy(ijtotte.

Két ereklye, a Kincseskamra és a Gépember akkor fejt ki hatdst, ha
ugy dontesz, rajtuk hagyod az 6sszes esszencidt. A részleteket és példa-
kat ldsd a 10. oldalon.

Elveheted az Gsszes esszenciat egy hatalommal birg helyrdl (de ha igy
teszel, gy6zelmi pontokat veszitesz).

A jatékosok altaldban egyszerre gyfijtik be az esszencidikat, de barki
kérheti, hogy ezt a [épést a jatékosok sorrendjében, egyesével, a kezdd-
jatékossal kezdve jatsszatok le.



—2. Alicioh ——

A kezdGjatékossal kezdve, az Gramutatd jarasa szerint haladva minden
jatékos végrehaijt 1 akcidt, amig minden jatékos nem passzolt. Az a jd-
tékos, aki mar passzolt, ebben a fdzisban késébb nem hajthat végre
akciot.

Akcidk:

@ Egy ereklye kijatszasa a kezedbdl magad elé, kifizetve annak
koltségét.

@ Egy vilagcsoda vagy egy hatalommal biré hely megszerzése
kozéprol. Fizesd ki a koltségét, és tedd magad elé.

Mivel minden vildgcsoda 4 aranyba kertil, elveheted a felforditott
két vildgesoda egyikét vagy a vildgesodapakli legfelsd lapjat. Ha
egy felforditott vildgcsodat szerzel meg, forditsd fel a helyére a
vilagesodapakli legfelsd lapjat (ha tudod).

A megszerzett vilagesoddkat és hatalommal bird helyeket mds
jatékos mdr nem veheti el. A vilagesoddk és hatalommal biré
helyek készlete véges.

@ Egy ereklye eldobasa a kezedbdl 1 aranyért vagy 2 tetszéleges
(egyforma vagy akar kiilonboz6) més esszenciaért cserébe.

Az eldobott ereklyét képpel felfelé, elforditva tedd az ereklyepaklid
ala (igy megkiilonboztetheted az eldobott és az elforgatott erek-
lyéidet). Az ellenfeleid barmikor dtnézhetik az eldobott ereklyéidet.

Tipp. Ne probdld kijdtszani az Gsszes ereklyédet! Dobj el inkdbb
néhdnyat, hogy megszerezd a tobbi ereklyéd kijdtszdsdhoz sziikséges
esszencidkat.

@ Egy el nem forgatott jatékelemed hatasanak hasznélata (ldsd a
7. oldalon). Az elforgatott jatékelemek hatdsai nem hasznélhatok
(kivéve néhany reakcid hatdst, lasd a 7. oldalon).

Jatékelemnek szdmitanak az ereklyék, a magusok, a varazstérgyak,
a vilagesodak és a hatalommal biré helyek.

@ Passz, ezutan ebben a forduldban mdr nem hajthatsz végre t6bb
akcidt (lasd a 8. oldalon).

Koltség

Egy jatékelem kijdtszdsi koltsége annak bal felsd sarkdban lathato.
A kifizetett esszencidkat tedd a készletbe.

. —— sarkany
kijatszasi ﬂ
koltség

2

eldobhat

1lapot védelem

} minden
ellenfél 8

Ha egy esszencidn egy szam ldthatd, annyi esszencidt fizess a készletbe;
ha nincs szdm, 1-et fizess.

Ha a koltségben szerepel, tetszGleges esszencidval fizethetsz. Ha
ezen egy szam ldthat6, mint pl. (8, fizess Osszesen ennyi esszencidt,
tetsz6leges eloszldsban.

Egyes ereklyék egyben sdrkdnyok (), Iények () vagy mindkettd
(ilyen a Tengeri kigyd). Egyes engedmények minden ereklye kijatszasi
koltségét csokkentik, mig mdsok csak a sdrkdnyokra vonatkoznak.

Az Osszes kijatszott vagy megszerzett jatékelem nem elforgatva kerdl
jatékba.

Fontos részleteh

A jatékban szerepel két ereklye (Mdgikus szildnk, Prizma), amelyek
koltsége 0; ezek (egy akcioként) ingyen kijdtszhatok.

Tipp: Mivel az ereklyék eldobdsdval esszencidkhoz lehet jutni, a kijdtszd-
suknak mindenképpen van (rejtett) koltségiik.

Azok a képességek, amelyek csokkentik a kijatszdsi koltséget (Feltalalo,
Sarkanyhdm, Sarkdnyfészek), osszeadédnak egymassal és a jdtékelemek
kijatszdsara szolgdlo esetleges hatasokkal (Kripta, Sarkdnytojds,
Menazséria). Ha a koltség 0 ala csokken, akkor az 0.



Hatasok

Tobb jatékelemnek is van 1 vagy 2 hatdsa. A hatasoknak van koltségiik
és hatasuk, ezeket egy haromszdg vilasztja el egymastol.

S5 a®

Forgasd el ezt ajatékelemet + fizess 1 életet » Vegyélel 1 hévet + 1 halalt

Ahhoz, hogy egy hatdst haszndlni tudj, fizesd ki annak koltségét (az
elkoltott esszencidkat tedd vissza a készletbe), és hajtsd végre a kovetkez-
ményét (az ezzel szerzett esszencidkat vedd el a készletbdl).

Egy hatds koltsége gyakran tobb részbél dll, ezeket 4 valasztja el.
A teljes koltséget ki kell fizetned, ha haszndlni akarsz egy hatdst.

Elsfordulhat, hogy egy hatds kéltsége (vagy annak része)
az adott jatékelem elforgatdsa is. Ha egy jatékelemet mar E

elforditottdl, a képességekkel ellentétben a hatdsa mar
nem hasznalhato, amig a jdtékelemet vissza nem forgat- elforgatés
tad (kivéve egyes reakcié hatdsokat).

Azokat a hatasokat, amelyek koltségének nem része az adott jatékelem
elforgatdsa, egy forduléban tobbszor is lehet haszndlni, de minden egyes
haszndlat kiilon akciéba keriil.

Tobb hatds utasit arra, hogy a megszerzett esszencidkat 1
ne a készletedbe, hanem az adott jatékelemre tedd, hogy u
aztdn egy késGbbi korben gyfijtsd be Gket vagy a hata-

lommal biré helyeken gy6zelmi pontokat érjenek. ajatékelemen

Példa

Pali megszerezte a Holtak sirkamréjat (egy
hatalommal biré helyet), és van nala 12 halal.

Az els6 hatasat arra hasznélja, hogy ‘1\
elkoltson 5 halalt, és a készletbdl 1 Z—
halalt a Holtak sirkamrajara tegyen.

A kévetkezs akciojaval ugyanezt w‘\
megteszi még egyszer. A
A harmadik akci¢javal a jatékelem

mésodik hatésat hasznalja, elforgat- "4\
2

ja a holtak sirkamrajat, és ratesz a
készletbél 1 halalt.

Palinak 2 haldl esszenciaja maradt, a Holtak
sirkamraja pedig mar 3 gy6zelmi pontot ér
(minden rajta lévé halél utén 1-et).

reakcio ) : Védel
,9 X‘ édelem

A reakei6 hatasok a jdtékos korén kiviil, azok feltételeinek teljestilé-
sekor 1épnek életbe. Egy reakcié haszndlata nem kertil akcidba. Mas
hatédsokkal ellentétben a reakcié hatdsok akkor is hasznalhaték, ha a
jdtékelem el van forgatva, kivéve, ha a koltségének része a jatékelem
elforgatdsa (mivel igy a hatas koltsége nem fizethetd ki).

Eleterd-veszteség

Egyes hatdsok életeré-veszteséget ggb okoznak az ellenfeleknek, azo-
kat kivéve, akik mar passzoltak a forduléban. Minden ellenfélnek el kell
vesztenie a jelzett mennyiségii élet esszencidt a készletébsl. Ha nem
tudjdk a teljes veszteséget élet esszencidval fedezni, minden hianyz6 élet
esszencia utan két masik esszencidt kell vesziteniiik (akar aranyat is).

_ minden
@ ’ellenfél$

Sok hatds biztosit lehetGséget egy adott életerd-veszteség elleni véde-
lemre. Az életerG-veszteséget okozd hatasok (pl. a sdarkanyok hatdsai)
altaldban minden ellenfél szdmara biztositanak egy azonnali reakcid
hatdst, amely, ha a koltségét megfizetik, teljes védelmet biztosit az élet-
eré-veszteséggel szemben.

eldobhat

1 lapot védelem

Fontos részletek

Egyes hatdsok barmilyen esszencidt biztosithatnak. Vélassz bar-
milyen kombindciéban esszencidkat a megadott szamig, és vedd figye-
lembe a korldtozdsokat, példaul (e ef): aranyat és életet nem.

pusztitsd AMA  dobjel  K@PSZ
d "'1lapot . dobott "
lap (e )

Egyes hatasok végrehajtasahoz ereklyét kell eldobnod vagy elpusztita-
nod. Az eldobds a kezedbdl, mig az elpusztitds a mar jatékban lévs
lapok kozil torténik. A lap a dobépaklidba kerl. Ha az elpusztitott
kartydn volt esszencia, az visszaker(l a készletbe. Egy jatékelem hatdsa
altal elpusztithato egy mdsik, mar elforgatott ereklye is.



Egyes hatasok arra utasitanak, hogy htizz egy lapot. Ha nincs mar lap
a paklidban, és hiznod kéne, keverd meg a dobdpaklidat, és alakits ki
beldle Gj htzdpaklit.

Egyes hatasok (Joslds, Solyom, Orakulum) arra utasitanak, hogy htzz
hdrom lapot a paklidbél. Ha kevesebb, mint 3 lap van a paklidban (ha
ez az ereklyepaklid, akkor Ujrakeverés utdn), hizd fel az 6sszeset, majd

tegyél vissza/dobj el ugyanennyi kartyat. \ ‘

Egyes hatdsok (pl. Tizkehely, Feltamasztas,
Boszorkény) lehetdséget biztositanak arra, hogy

visszaforgass egy madr elforgatott jdtékelemet, ~ forgass
amelynek hatdsait igy Gjra hasznalhatod. ~ Visszaegy  forgass
tetszileges  visszaegy

A Druida csak lény ereklyéket forgathat vissza.

&

egyforma

esszenciak

jatékelemet  lényt

Egyes hatasok (pl. Athanor, A boélcsek kove, Prizma)
koltsége tartalmaz egy bizonyos mennyiségii esszenciat,
amelyeknek egyformanak kell lennitik. Ezek a hatdsok az
Osszes ilyen esszencidt dtalakitjdk ugyanennyi, mas tipusu
azonos esszencidvd, példaul arannya.

3

Egyes hatdsok arra utasitjdk az ellenfeleidet, hogy mindannyian ve-
gyenek el esszencidkat a készletbdl. Ezeket azok az ellenfelek is megkap-
jak, akik mdr passzoltak.

N az egyik
E& | - a syl e ellenfeled

Egyes hatésok (pl. géz6 medence, El6fa) annyi esszenciét biztositanak,
mint amennyivel egy adott ellenfél rendelkezik. Barmelyik ellenfeledet
valaszthatod - akdr olyat is, aki mar passzolt - a hatds alanyaként. Csak
az ellenfeled készletében 1év esszencidkat szamold. Az ellenfeled ezeket

az esszencidkat nem vesziti el.
w1 @
(o )

minden
ellenfél kap

pusztltsd el
egy ereklyed

8

Egyes hatasok (pl. Romlott oltér, Tiizes ostor, Aldozotér, Aldozéve-
rem) egy ereklye kijatszasi koltsége alapjan termelnek kiilonb6zs
esszencidkat. Add ossze az ereklye kijatszasi koltségében talalhatd dsszes
esszenciat, és vegyél el ennyi esszenciat a készletbdl, tetszGleges eloszlds-
ban (a felsorolt korldtozdsok betartdsaval). Nem vagy koteles olyan
esszencidkat elvenni a készletbdl, amilyenek szerepelnek az ereklye ki-
jdtszasi koltségében.

Passzolas

Az ajatékos, aki nem tud vagy nem szeretne tobb akcidt végrehajtani,
kénytelen passzolni.

Ha a forduldban te passzolsz els6ként, vedd el a kezddjdtékos-jelzét - a
gyGzelem ellenGrzésekor 1 pontot ér -, és forditsd 4t a Passzolt oldaldra.

Cseréld le a varazstargyadat a készletbdl egy mdsikra, az j vardzstar-
gyad pedig forditsd a Passzolt oldaldra.

Ezutan huzz 1 lapot (ha tudsz). Ha nincs mér lap a huzoépaklidban,
keverd meg a dobdpaklidat, és csindlj Gj hizépaklit.

Az ajétékos, aki mér passzolt, nem hajthat végre az adott forduléban
tobb akcidt, és figyelmen kiviil hagy minden életeré-veszteséget, de az
ellenfelek hatdsai altal tovabbra is esszencidakhoz juthat.



—38.Gyozelem-—

Miutdn minden jatékos passzolt, ellendrizzétek, hogy van-e olyan ja-
tékos, aki a kijatszott ereklyéivel, a vilagcsoddival, a hatalommal biré
helyeivel és a kezdGjdtékos-jelzGvel elért legalabb 10 pontot.

Ha a legtobb (10 vagy anndl tobb) pontot elért jatékosok kozott
dontetlen van, akkor koziiliik az gy6z, akinek az esszenciakészletében
tobb esszencia van; minden arany kettének szamit. Ha a dontetlen
még ezutdn is fenndll, akkor a jatékosok osztoznak a gyGzelmen.

Ha senki sem érte el a 10 pontot, forgassatok vissza az Osszes elforga-
tott jatékelemet, forditsdtok vissza a kezdGjatékos-jelzGt és a vardzstar-
gyakat a Passzolt oldalukrol, és kezdjetek Gj forduldba.

Fontos részleteh

A gyGzelem ellendrzésekor a pontszaimba szamoljatok bele a hatalom-
mal bir6 helyek képességeit és az elforgatott jatékelemeken 1évé gydzel-
mi pontokat is.

Az Atkozott koho, a Szent liget és az Aldozati verem hatalommal
bird helyek mindegyike 1 vagy 2 gy6zelmi pontot biztosit a rajtuk lévé
esszenciakbdl adédo pontokon feliil.

A kezddjétékos-jelzG 1 pontot ér annak a jétékosnak, akinél a gyGzelem
ellendrzésekor van.

Az a jdtékos, aki megszerezte a Korallkastélyt vagy a Menazséridt,
hasznalhatja ezek hatdsat, hogy azonnal, akar egy fordulé kozepén is
ellendrizze, gy6zott-e valaki (mert t6bb mint 10 pontjuk van, és vezetnek
a tobbi jatékos eldtt, hogy igy megnyerjék a jatékot, mieltt masok tobb
pontot szereznek).

Az aranyszobor reakcié hatdsa (3 arany elkoltése 3 ideiglenes gydzel-
mi pontért) a gyGzelem ellendrzésekor mindig hasznalhat6, akar passzolt
mdr a tulajdonosa, akar nem.

Kartyavalaszios
—= jatéhvaltozatoh =—

Miutdn eléggé kiismertétek az ereklyéket, kiprobalhatjdtok ezeket a
jatékvdltozatokat.

e e Ve /
2-U jatékios részére

Ez a jatékvaltozat felilirja az el6késziiletek 6. [épését.

Miutdn minden jdtékos megkapta a 9 mdgusat, osszatok ki minden
jatékosnak 4 ereklyét. Ezek koziil minden jatékos megtart egyet, a tobbit
pedig bal oldali szomszédjdnak adja. Addig ismételjétek ezt az ,egyet
megtart, tobbit tovdbbad” folyamatot, amig nincs mdr tobb ereklye, amit
tovabb lehetne adni.

Ezutdn osszatok ki minden jatékosnak még 4 ereklyét. Ezek koziil min-
den jatékos megtart egyet, a maradékot pedig a jobb oldali szomszédja-
nak adja. Addig folytassatok, amig mar nincs ereklye, amit tovdbb le-
hetne adni.

Minden jatékosnal 8 ereklyének kell lennie. Miutdn atnéztétek Gket,
mindenki keverje meg a sajdt 8 lapjdt, és alakitson beldlik hizépaklit.
Mindenki adjon lehetdséget egy ellenfélnek, hogy elemelje a paklit, majd
htzzon fel harom lapot.

Ezutén az alapszabdlyok szerint valasszon mindenki mdagust és vardzs-
targyat, majd kezdjétek el a jatékot.

Kétfos viadal

Ezzel a jatékvdltozattal egy hdromjatszmas viadal kozepére illeszthettek
egy nyilt kdrtyavalasztdst.

Jatsszatok le egy jatszmat a hagyomanyos el6késziiletek szabdlyait hasz-
ndlva.

Az elsd jatszma utdn a jatékosok megtartjdk a magusaikat, és kiteritik
az elsd jatszma 16 ereklyéjét kettejiik kozé. Hajtsdtok végre az elokészii-
letek elsé négy 1épését. Az elsd jatszma vesztese lesz a masodik jatszma
kezddjatékosa. A kezdGjatékos valasszon a felforditott ereklyék kozil
egyet. Ezutan a jatékosok felvdltva vegyenek el 2-9 ereklyét, mig végiil
a kezdGjatékos mdr csak az utolsé egy ereklyét tudja elvenni.

Mindenki keverje meg a paklijit, és adjon lehetGséget ellenfelének,
hogy elemelje azt. Ezutdn, de még a vardzstdrgyak kivalasztasa el6tt,
huzzétok fel a kezdGlapjaitokat, majd kezdjétek meg a masodik jatszmat.

Ha a masodik jatszma utan mindketten egy-egy gy6zelemmel dlltok,
kezdjetek egy harmadik jétszmdt. Hajtsdtok végre az elGkésziiletek elsé
négy lépését, és mindkét jatékos tartsa meg a masodik jatszma elején
kivalasztott magusat és ereklyéit.

A masodik jatszma vesztese donti el, ki legyen a harmadik jatszma
kezdGjatékosa. Keverjétek meg a paklitokat, engedjétek ellenfeleteknek,
hogy elemelje azt, majd huzzatok fel a kezddlapjaitokat. Ezutdn
vélasszatok vardzstdrgyat, majd kezdjétek el a jatékot.

J6 szérakozést!
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Lasd még a Hatdsok és Fontos részletek részeket a 7. és 8. oldalakon

Magusok

Feltalalo: ez a kedvezmény csak az ereklyékre vonatkozik, a hatalom-
mal biré helyekre és a vildgesoddkra nem.

Atvaltoztato: az elvett (nem arany) esszencidk egy része lehet ugyanaz,
mint amit kifizettél koltségként. Ha kett6nél kevesebb esszencia van a
készletedben, nem hasznalhatod ezt a hatdst.

Ereklyéh

Kozmikus kélyha: ennek az ereklyének két hatdsa van. Az els6 segit-
ségével gyiijthet rajta hév (ami a begyiijtés fazisban levehetd réla, ha
sziikséges). A masodikhoz be kell adni errdl az ereklyérél 6 hév esszen-
ciat, ezutdn barmennyi egyforma esszencia arannyd vdltoztathato.

Romlott oltar: a masodik hatdséval akar maga a Romlott oltdr is el-
pusztithatd.

Kripta: a masodik hatdssal kijatszott ereklyének a dobépaklidban kell
lennie. Ha az ereklye kijatszdsi koltsége 1 arany és 1 masfajta esszencia,
akkor csokkentsd a koltséget 1 aranyra.

Tiizes ostor: a mdsodik hatdsa nem hasznédlhaté magéara a Tizes os-
torra.

Orkutya: az els hatasa (Gnmaga visszaforgatdsa) a legtobb hatdssal
ellentétben akkor is hasznalhatd, ha az Orkutydt mar elforgattad.

Sell: a hatdsa arra szolgdl, hogy a tulajdonosa készletébdl feltehessen
egy jatékelemére 1 nyugalom, élet vagy arany esszencidt (dltalaban egy
hatalommal biré helyre, amin pontot érnek az esszencidk).

Aldozotor: a masodik hataséhoz egyarant el kell pusztitani ezt az
ereklyét és el kell dobni egy kézben tartott lapot.

Gépember: a begyiijtés képessége noveli az ezen az ereklyén 1évé
esszencidk szamdt (egy késébbi forduléra), feltéve hogy a tulajdonosa
nem vesz le réla esszencidt a begy(ijtés fazisban.
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Példa: Az els6 forduléban a Gépember tulajdonosa annak hatdsdval
aranyat tesz a Gépemberre. A mdsodik fordulo begyiijtés fdzisiban rajta
hagyja az aranyat, feltesz rdé még 2 aranyat, majd ezutdn haszndlja a
hatdsdt, hogy rdtegyen egy hév esszencidt, A harmadik forduld begytijtés
fazisiban a Gépember tulajdonosa rajta hagyja az 1 hév és 3 arany

esszencidt, és felfesz még 2 arany és 2 hév esszencidt. A negyedik forduld
begytijtés fazisaban a Gépember tulajdonosa leveszi az 5 arany és 3 hév
esszencidt a Gépemberrél.

Kincstar: a begytijtés képessége segitségével a tulajdonosa szerezhet 2
tetszGleges, nem arany esszenciat (kamat), ha van legaldbb 1 arany a
Kinestaron, amit a tulajdonosa nem vesz le onnan.

Példa: Az els6 forduléban a Kincstdr tulajdonosa elforgatja a Kincstdrat,
hogy rdtegyen a készletbl 1 aranyat. A mdsodik fordulo begytijtés fazisaban
a Kincstdr tulajdonosa rajta hagyja az aranyat a Kincstdron, elvesz a kész-
letbél 1 nyugalom és 1 élet esszencidt, és arra haszndlja a Kincstdr hatdsdt,
hogy rdtegyen még 1 aranyat. A harmadik forduléban a Kincstdr tulajdo-
nosa leveszi a két aranyat a Kincstdrrél ahelyett, hogy két mdsfajta esszen-
cidt venne el a készletbdl.

Uarazstargyah

Atalakitas: az elvett esszenciak kozott lehet ugyanolyan is, mint amit
beadtal. Csak akkor haszndlhatod ezt a hatést, ha az esszenciakészleted-
ben van legalabb 3 esszencia.

oy 7 ,
Uilagesodak
Aranyszobor: az ennek a reakcid hatdsnak segitségével szerzett gys-

zelmi pontok ideiglenesek, csak az aktualis gydzelemellendrzésig marad-
nak meg.

Hatalommal bird helyek

Atkozott koho: a begytijtés fazis soran vagy fizess 1 haldlt (az atok
miatt), vagy forgasd el ezt a hatalommal bir¢ helyet. Lasd az 5. oldalon.

&
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Menazséria: ez a hatalommal bir6 hely a Tengeri kigydért (ami egy-
szerre sarkany és lény) 3 pontot ad.

Sarkanyfészek: ennek a hatasnak a haszna-
latdhoz el kell forgatnod ezt a jatékelemet és egy
sarkdnyt.

Szent liget: ennek a hatdsnak a hasznalatdhoz
el kell forgatnod ezt a jatékelemet és egy 1ényt.
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Képesség: egy jatékelemen 1évG begy(ijtés, kijdtszasi engedmény vagy
gy6zelmipont-szerzési mdd, ami (a megfeleld koriilmények teljestilése
esetén) automatikusan [étrejon, fliggetlentil attdl, hogy a jatékelem el
van-e forgatva vagy sem.

Jatékelem: egy ereklye, mdgus, vardzstdrgy, vilagesoda vagy hatalom-
mal bird hely.

Lény: egy ereklyetipus.

Pustztitas: egy ereklye eldobdsa a jatéktérrél, nem kézbdl. Az elpusztitott
ereklyék a dobdpaklidba kertilnek.

Engedmény: egy adott jdtékelem kijatszasahoz sziikséges esszencidk
szdmdnak csokkentése. Az engedmények dsszeadddnak, de nem csok-
kenthetik a kijatszasi koltséget 0 ald.

Sarkany: egy ereklyetipus.
Esszencia: nyugalom, haldl, hév, arany és élet.

Esszenciakészlet: egy jatékos tulajdonaban, nem a jatékelemein 1évé
esszencidk Osszessége, amelyet a jatékos jatékelemek koltségére fordithat.

Eleters-veszteség: egy ellenfél altal kivéltott hatds, amelynek kovetkez-
tében vagy egy reakci6 hatdst kell haszndlnod hogy kivédd, vagy élet
esszencidban kell kifizetned a megadott veszteséget. Minden olyan éle-
tért, amelyet nem tudsz kifizetni, 2 mds tipusu esszencidt kell beadnod a
készletedbdl (ha tudsz). Azokra a jatékosokra, akik mar passzoltak, nem
hat az életerg-veszteség.

Magus: egy jdtékelem, amelyet mdr az elGkésziiletek soran ki kell jdt-
szani. Egy magus nem ereklye, és nem lehet elpusztitani.

Varazstargy: egy jatékelem, amelyet az el6késziiletek sordn kell elvenni
a készletbdl, és amelyet passzoldsnal le kell cserélni.

Vilagcesoda: egy jatékelem, amelyet kozéprdl lehet megszerezni. Egy
vilagcsoda nem ereklye, és nem lehet elpusztitani.

Passzolt: az a jatékos, aki mar passzolt, az adott forduléban nem hajthat
végre tobb akcidt, és figyelmen kiviil hagy minden életeré-veszteséget,
de az ellenfelek hatdsai dltal még szerezhet esszenciét.

Hatalommal bird hely: egy jatékelem, amelyet kozéprél lehet megsze-
rezni. Egy hatalommal biré hely nem ereklye, és nem lehet elpusztitani.

Kijatszasi koltség: az az esszenciamennyiség, amit egy ereklye kijatszd-
saért vagy egy vildgesoda vagy egy hatalommal biré hely megszerzé-
séért ki kell fizetni.

Hatas: egy jatékelemen 1év§ koltség és kovetkezmény. A reakcié hata-
sokat kivéve csak olyan jatékelem hatdsa hasznalhatd, amely nincs el-
forgatva. Ez egy akcidba keriil, és a koltség kifizetését és a kovetkezmény
végrehajtasat foglalja magaba.

Reakcio hatas: olyan hatdas, amely (feltétele teljestilése esetén) a jdtékos
korén kiviil is haszndlhatd. Egy elforgatott jétékelem reakci6 hatdsa is
hasznalhaté, kivéve, ha a koltségének része a jatékelem elforgatdsa.

Ellenfelek: a tobbi jatékos (nem te).

Visszaforgatas: egy elforgatott jatékelem egyenesbe dllitdsa, amely igy
Ujra haszndlhatova valik.

Elforgatas: egy jatékelem oldalra forditdsa, dltaldban egy hatds koltsé-
gének részeként.
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4 Tegyétek ki a hatalommal biré helyeket.

Elsd jatél: hasznaljatok az oldalukat.

4 Tegyetek ki 2 vilagcsodat. A tobbibél készitsetek hizopaklit.

4 Adjatok minden esszenciabél 1-et (aranyat is) mindenkinek.

ado®

4 Dontsétek el, ki kezd, 6 vegye el a
kezd6jatékos-jelz6t

4 Osszatok 2 magust és 8 ereklyét minden jatékosnak. A tébbire
nem lesz ebben a jatszmaban sziikség. Mindenki nézze at a
10 lapjat.
Mindenki keverje meg az ereklyéit, és hizzon fel koziiliik 3-at.
Mindenki valasszon 1 magust, és jatssza ki. A masikat dobja el.

Elsé jaték: adjatok oda minden jatékosnak a javasolt 3 ereklyét
(ajobb alsé sarokbanigyjelélve: 1 /2 /3 / 4 )ésahozzajuk
tartoz6 magust. Osszatok képpel lefelé mindenkinek még 5
ereklyét.

¢ Forditott sorrendben (az utolso atékossal
kezdve) minden jatékos valasszon gy

varazstargyat.

Készenalltoki a jatélira.
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Esszencia begyiijtése:

4 hajtsatok végre a képességeket,

4 ajatékelemekrél is vehettek le esszencidkat.

B Akciok végrehajtasa, kdronként 1:
(A kezdéjdtékostol az 6ramutaté jdrdsa szerint)
4 egy ereklye kijatszasa,
4 egy vilagcsoda vagy egy hatalommal bird hely
megszerzése,
4 1 lap eldobasa 1 aranyért vagy 2 mas esszenciaért,
4 egy hatas hasznalata,
4 passzolas (lasd késcbb),
amig mindenki nem passzolt.

A passzolas lépései:
a. ha elséként passzolsz, vedd el a kezd6jatékos-jelz6t,
b. cseréld ki a varazstargyadat egy masikra,
€. hizz 1 lapot.

&) Gyézelem ellendrzése:
van valakinek 10+ pontja?
4 ha nincs, forgassatok vissza a jatékelemeket; kezdjétek
el a kdvetkezo fordulét.

Gydzelem: legtdbb pont
4 dontetlen esetén akinek tdbb esszencia van a
készletében, az gydz;
4 a készletben lévé aranyak kettének szamitanak.
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