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Minden, amire sziikséged van csak egy magas hajo, és egy csillag ami vezet. Es valaki,
aki tudja, hogy lehet a csillagok segitségével vezetni a hajot. Végiil megtalalsz néhany
folyot, amire sziikséged van, és ezek levezetnek a tengerhez. Ezek veszélyes, kal6zokkal
teli vizek, és a patkanyfészek hajoidat dvatosan vezeted it rajtuk, hogy jovedelmez6
iizleteket iiss nyélbe tavoli, keresked6kben gazdag kikot6kben. El6szor néhiny szigeten
veted meg a labad. A bennsziilottek baratsagosnak tiinnek, kantaljak a békeénekiiket,
és landzsakat és mérges nyilakat adnak neked, miel6tt elég kozel érhetnél hozzijuk,
hogy megfeleloen fogadd Sket. Végiil, eléred ezeket a kikotokat, amiket majd elfoglalsz,
és onnan keresel tovabbi folyokat,

Egy nap az osszes folyo a Tiéd lesz.

Ez a Dominion 2, kiegészitdje. 26 1j birodalom kartyad ad a Dominionhoz. a kozponti
témajuk a kovetkez6 korod; vannak lapok, amelyeknek erre és a kovetkez6 korre is van
hatasuk, kartyak amik elékészitik a kovetkezd korod és mas modokon atlépik a normal
1épés hatarait. Dominion: Seaside a Dominion-hoz és a Dominion: Intrigue-hoz is
hasznalhat6 kiegészitd, és mint ilyen, nem tartalmazza a teljes jatékhoz sziikséges
alkotoelemeket. Kiilonosen nincs benne kincs, gyézelmi, atok és szemétkartya. Ezért
szitkséged lesz az alapjatékra vagy az Intrigue-ra hogy jatszhass ezzel a kiegészitovel, és
Dominion tapasztalatra az elsé két jaték valamelyikével. Ez a kiegészit6 jatszhaté
barmelyik vagy mindkét készlettel, és barmelyik a jovoben megjelné kiegészitovel.

Reméljiik, élvezed a Dominion vilaganak kibdvitését!



Eldkeszites

Az elsé jaték elott csomagold ki a hdrom kdrtykészletet, és helyezd el a kdrtyatartoban. A berako
segédlet egyik oldalan van egy elhelyezési javaslat. A masik oldaldra elkészitheted a sajat
elredndezést. Ezutan csomagold ki a jatéktablakat a keretbdl. Ebbdl 3 tipus van minden jatékosnak:
Island (Sziget), Pirate Ship (Kalozhajo) és Native Village (Bennsziilott Falu). Ezeket a jatéktabldkat
csak akkor kell haszndlni, ha a megfelel6 birodalomkartydkat is hasznaljatok: Island, Plrate Ship és
Native Village. A nem hasznalt jatéktdblakat tegyétek vissza a dobozba. Az érméket tedd a készletbe
ha a Pirate Ship kartydval jatszotok és a jelzdket, ha az Embargo kartydval. Ellenkezé esetben tedd
vissza ezeket a dobozba. Se az érmék, se a jelzék szdma nem korldtozott. Ha ezek kifogyndnak a
készletbdl, haszndlj valami mdst a potlasukra.

A Seaside tartalmaz 26 valasztokartyat is (minden Seaside birodalomkartyahoz egyet). Ahhoz,
hogy jatszhass ezzel a kiegészitdvel, sziikséged van a Kincs-, Gy6zelmi- és Atokkartyakra, valamint a
Szemétkdrtydra a Dominion alapjatékbol vagy a Dominion: Intrigue kiegészitébdl. Ahogy az el6z6
Dominion jatékokban, a jatékosoknak ki kell valasztaniuk10 birodalom kartyat. Ha a jatékosok
véletlenszertien akarnak valasztani, keverjék ossze a kiegészitd és a megfelel6 Dominion és/vagy
Dominion: Intrigue vélasztokdrtyait, attol fiiggéen, melyik jatékokkal akarnak jatszani. Persze a
jatékosok jatszhatnak csak a Seaside kiegészitdben lévé birodalomkartyakkal is.

Tartalom

12 iires kartya (11 normal hatlappal; 1 valasztoé hatlappal)

18 jatéktabla (3 minden jatékosnak)

Island Pirate Ship Native Village
(Sziget) (Kal6zhajo) (Bennsziilott falu)
15 Embargo jel616 25 Erme



262 Birodalom kartya
25 Akci6 kartya (10 mindegyikbol)

Uj kartyatipus:
Action - Duration
(Akcio - Athuz6do)

név
kartya hatas
Kartyatipus

(action-duration,
narancs)

ar (3 érme)

1 Action-Victory (Akcio-
Gyozelmi) kartya (12)
név

kartya hatas
Kartyatipus

(action-victory,
tehér-zold)

ar (4 érme)



A jatek menete

A Seaside Akcidkartyiakon hasznalt uj kifejezések:

“Look at” (Nézd meg) — Ha egy kartya azt mondja a jatékosnak,
nézzen meg kartya(ka)t, nem kell megmutatnia a tobbi jatékos-
nak.

“In play” (Jatékban) — A kijatszott akcio- és kincskartyak a jatékos
jatéktertiletén maradnak, amig nem keriilnek mashova - altalaban
a dobopaklira a rendrako fazisban. Csak a kijatszott lapok van-
nak jatékban; a félretett, szemétre dobott, a készletben, kézben
vagy a huzo- és dobopakliban [évé lapok nincsenek jatékban. A
védekezo képesség, mint a Vararok nem hozza jatékba alapot.

Tovabbi szabalyok a Seaside-hoz

Ez a kiegészité bevezeti az athazodoé kartydkat. A kdrtydk narancs-
sargak és az “Duration” felirat van rajtuk a lap aljan pl. “Action -
Duration”. Az athtzodoé kartyanak a korod utan is van hatdsa.
Hagyd a kartydt magad el6tt az utolsé olyan kor rendrako fazisdig,
amiben még van hatasa (dobd el, mieldtt htizol az azt kovetd kor-
re). Ha a kartya azt irja “Now and on your next turn”, dobd el a
kovetkezd korod rendraké fazisaban.

Ha az athazodé lapot masik lappal egyiitt jatszod ki, vagy azzal mo-
dositod, a masik lap is maradjon a jatékteriileteden, amig valami
hatasuk van. Példaul, ha a Merchant Ship-et Tronteremmel egytitt
jatszod ki, mindkét lap jatékban marad a kovetkezé kor rendrako
fazisaig. A Tronterem jatékban marad, hogy emlékeztessen, hogy a
Merchant Ship hatdsa kétszer érvényesiil a kovetkezd korben.

Ha tobb kartya hatasa egyszerre érvényesiil a kovetkezé korben (pl.
athuzodo kartyak, amik csindlnak valamit a kovetkezd kor elején),
Te dontod el, milyen sorrendben hajtod végre. Ha egy kdrtya a
korodben tobb jatékosra is hat, 1épéssorrendben kell végrehajtani,
Veled kezdve, ha mindenkire hat, és orajdrds szerinti sorrendben
folytatni.

Annak érdekében, hogy nyomon tudd kovetni, melyik athtizodé lapot
kell eldobni az aktudlis rendrako fazisban és melyik marad jatékban,
rakd az athazodo kartydkat kiilon sorba a kincs- és akciokartydk
folé. Ha egy athuzodo kartya hatdsa utoljdra érvényesiilt, rakd dca
kartyat az aktualis korben kijatszott és eldobando kartydk sordba.

Look at - csak Te nézd meg
a lapot

In play - A jatékban 1évo
lapok, amiket kijatszottal -
a félretett, szemétre dobott
vagy eldobott lapok nem. A
kezedben, a készletben, a
hazo- és dobopaklidban

lévok szintén nem.

Az athtzodo kartyak narancs-
sargak és a hatdsuk foly-
tatodik az a kor utan is,
amiben kijatszottak

Az athuizodo kartyaval egyiitt
kijatszott lapok is jatékban
maradnak

Te dontod el az egyidében
jatékban 1évé lapok végre-
hajtasi sorrendjét

Helyezd az érvényben 1évo
athazodo lapokat kiilon sor-
ba jatékteriileteden



Ha barmikor a jatékban a jatékosnak tennie kell valamit a hazopaklija-
val, (htizni, felfedni, félretenni, megnézni vagy szemétbe dobni), és
tobb kartyara van sziiksége, mint amennyi a pakliban van, el6szor
el kell hasznadlnia a pakliban lévé lapokat, és utana keverje dssze a
képpel felfelé 1évé dobopaklijat. Ezek utan folytassa a cselekvését
az uj hazopakliban évé kartyakkal. Ha a jatékos huizopaklija iires,
addig nem keverheti meg a dobopaklijat, amig nem kell valamit
tennie a huzoépakliban 1évé kartyakkal.

A jatékosok megnézhetik barmelyik jatékos félretett lapjait. A
jatékosok megszamolhatjdk a képpel lefelé lévé lapokat (mind a
sajatjukat, mind a tobbi jatékosér).

Néhany kdrtya valasztast kinal a jatékosnak két vagy tobb lehetdség
kozott (Pirate Ship, Native Village). Barmelyiket valaszthatod, attol
fuggetleniil, hogy végre tudod-e hajtani az utasitasokat, de ha egyszer
valasztasz, végre kell hajtanod, amennyire képes vagy rd. Konkrét
példak ehhez a szabalyhoz megtaldlhatok a kartydk leirasanal.

Néhdany kartya ebben a kiegészitében nemcsak gydzelmi kartya,
hanem egyben mads tipusu is (pl. Island). Ezek a kartydk mindkét
tipust érvényesitik, minden célra. Az Island kijatszhaté normal ak-
ciokdrtyaként és a jaték végén pontokat ad. Amikor egy lap kartya-
tipusra hivatkozik, ugy értendd, hogy a kartyanak megvan ez a ti-
pusa, igy pl. a Konyvtar hasznalatakor az Island félretehetd.

ATHUZODO KARTYA PELDAK

Ne keverd meg a lapokat,
amig nincs sziikséged rajuk.
Hasznadlj amennyit lehet,
mieldtt keversz.

Megnézheted a félretett
lapokat, és megszamolhatod
a lefelé forditottakat.

Ha adott egy valasztasi
lehetdség, valaszhatsz olyat,
amit nem tudsz megcsinalni,
de annyit meg kell tenned,
amennyit tudsz.

Azok a gyézelmi kartyak,
amiknek mas tipusuk is
van, gyézelmi pontot érnek
a jaték végén.

Kijatszol egy Bazaar lapot a jatékteriiletedre és huizol egy lapot: kapsz egy Merchant Ship-et,
hozzaadod a kezedhez mieldtt végrehajtod a Bazaar dltal adott két tovabbi akciot

1 lap hiizdsa

[~ ]
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Ezutdn, kijdtszol egy Wharfot, 1j sort kezdve a Bazaar folott és huizol két lapot. Utolso akciod-
ként kijatszol egy Merchant Ship-et, elhelyezed a Wharf mellé a fels6 sorba a Bazaar folé és

megjegyzed, hogy 2 extra érmét ad a vasarlasi fazisodhoz

U

2 lap hiizdsa




A vasarlasi fazisban veszel két Duchy-t (Hercegséget) 10 érméért és lerakod a kincskartyakat az al-
sO sorba a Bazaar mellé. Van +1 érméd a Bazaar-ért az also sorban, emellett +1 a Wharf-ért és +2

a Merchant Ship-ért a felsé sorban.
8
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A rendrako fazisban eldobod a lapokat a kezedbdl és az also sorbol a Bazaar-t és a kincskartydkat.
A Wharf-ot és Merchant Ship-et otthagyod a fels6 sorban.

Dobopakli

A kovetkezd kor elején a huizol 2 lapot és elmozgatod a Wharf-ot az alsé sorba, ahova a lapokat
fogod kijatszani.

2 lap hiizdsa

Ezutan elmozgatod a Merchant Ship-et is az also sorba, és emlékezz, hogy 2 extra érmét
kolthetsz el a vasarlasi fazisodban.

Ezutan kijatszol egy Fishing Village-et a felsé sorba és nincs tobb kijatszhato akciod, felhasznalod
a 8 érmédet (Eziist, Arany, Merchant Ship (2) és Fishing Village (1) egy Tartomany megvasar-
lasahoz és befejezed a korodet a rendrako fazissal.

/ -
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Ahogy kijatszod a kartydkat, az athuzodo lapokat az elsé hasznalatukkor a felsé sorba teszed, a
nem athuzédokat az alsoba. A rendrako fazisban csak az alsé sorban [évé kartydkat dobod el. A fel-
s6 sorbol akkor mozgatod az also sorba a lapokat, amikor a hatasuk utoljara érvényesiil (példaul,
amikor ad valamit a kijatszast kovetd korod elején).




Birodalom kartyak leirasa

Ambassador (Nagykovet) - El6szor vélaszd ki és fedd fel a lapot a
kezedbdl. Visszarakhatsz két példanyt ebbdl a kartyabol a kezedbdl
a készletbe. Donthetsz tgy is, hogy nem raksz vissza egy lapot sem
a készletbe. Utan a tobbi jatékos mind kap egy példanyt a készlet-
bol. Ha a vélasztott kartya elfogy, néhany jatékosnak esetleg nem
jut, a lapokat a lépéssorrendben kell odaadni, kezdve a kovetkezd
jatékossal. Ha a kijatszasakor nincs tobb lap a kezedben, nem
torténik semmi.

Bazaar (Bazdr) - Huzz két lapot kapsz 2 tovabbi akciot és kapsz 1
érmét a korodben.

Caravan (Karavan) - Huazz egy lapot a kovetkezé korod elején
(nem el6bb). A Caravan lapot a kovetkezd kor rendrako fazisaban

kell eldobni.

Cutpurse (Zsebtolvaj) - A tobbi jatékos dobjon el egy (és csakis
egy) Réz lapot. Akinek nincs reze, fedje fel a lapjait, hogy az dsszes
jatékos lathassa.

Embargo (Embargo) - Barmelyik készletpaklit kivalaszthatod. Ha
tobb Embargo lap hasznalataval tobb jelolo keriil ugyanarra a pak-
lira, a jatékos minden Embargo jelolé utan kap egy Atok lapot, ha
az adott kdrtyat vasarolja meg. Nem kapsz Atok kartydt, ha nem
vasarlas utjan kapsz Embargozott paklibol lapot (pl. Smugglers-
szel kapsz kdrtydt). Ha Tronterem utdn raksz le Embargo-t, két
Embargo jelolot raksz le, nem feltétleniil ugyanarra a paklira. Ha
elfogynak az Embargo jeloldk, helyettesitsd valamivel. Ha az Atok-
lapok elfogynak, az Embargo jelolének nincs a jatékosokra sem-
milyen hatdsa.

Explorer (Felfedezd) - Nem vagy koteles felfedni a Tartomanylapot
a kezedbdl, akkor sem, ha van. Ha felfeded, kapsz egy Aranyat, ha
nem, akkor egy Eziistot. A megkapott kdrtydt a készletbdl vedd el,
és a kezedbe tedd, igy ugyanabban a korben ki is jatszhatod.

Fishing Village (Haldszfalu) - Kapsz egy elkoltheté érmét és 2 ak-
ciot ehhez a korhoz. A kovetkezé korod elején kapsz egy érmét és
plusz egy akciot. Ez azt jelenti, hogy a kovetkezd korodben 2 akciot
jatszhatsz ki (a normal akciokat szamolva). Hagyd a kartyat magad
elott a kovetkezé korod rendrako fazisaig.

Ghost Ship (Szellemhajo) - A tobbi jatékos eldontheti, hogy melyik
kartyakat teszi vissza a huzopaklijara és milyen sorrendben. Azokra a
jatékosokra nincs hatdsa, akinek csak 3 lap van a kezében. Akinek
nincs a huzopaklijaban lap, nem keveri dssze a dobott lapokat; a
visszarakott lapok lesznek csak a huzopaklijaban.




Haven (Rév) - El6szor huzz egy lapot, utdna valassz egy lapot a
kezedbdl, és tedd félre képpel lefelé. A félretett lapot tedd a Haven-re,
hogy emlékeztessen, miért van ott. A tobbi jatékos nem nézheti
meg, mit tettél le. A Haven és a félretett kdartya a kovetkezd kor
elejéig ott marad, amikor a félretett lapot a kezedbe veszed. A
Haven kartyat a kovetkezd kor rendrako fazisaban kell eldobni.

Island (Sziget) - Amikor el6szor veszel el egy ilyen kartyat, végy el
egy Island jatéktablat is. Az Island akcio és gyézelmi lap is. 3-4
jatékosnal 12 Island kartyat haszndlj, 2 jatékosnal 8-at. Az Island
és a félretett kartya keriiljon képpel felfelé az Island jatéktablara.
Ezeket nem kevered bele a pakliba, amikor a dobopaklit kevered.
Ezek csak a jaték végén keriilnek vissza a pakliba a gyézelmi pon-
tok kiszamitasa érdekében. Az Island 2 -t ér. Ha nincs kartya a
kezedben, amikor az Island-ot kijatszod, csak az Island kartydt
rakd félre. Ha Tronteremmel jatszod ki az Island-ot, tedd félre az
Islandod és egy lapot a kezedbdl, majd tégy félre még egy lapot a
kezedbdl. Atnézheted az Island jatéktabldra tett lapokat (ezek kép-
pel felfelé vannak), és a tobbi jatékos is megnézhetik, milyen lap-
jaid vannak ott.

Lighthouse (Vildgitotorony) - Kapsz egy akciot és egy érmét erre a
korre, de csak egy érmét a kovetkezdre. Egy mdsik jatékos dltal ki-
jatszott tamado kartya nincs hatassal rad, még akkor sem, ha sze-
retnéd. Felfedhetsz egy Secret Chamber lapot, annak érdekében, hogy
huizz 2 lapot és visszatégy 2 lapot a pakli tetejére, amikor tamado
kartyat jatszanak ki, és nem szenvedsz kart a tamado kartya miatt.
Te megkapod a kovetkezé korben dltalad kijatszott tamadokar-
tydk haszndt (mint + kdrtydk). A Lighthouse-t a kovetkez6 korod
rendraké fazisaban dobod el.

Lookout (Kilatd) - Ha nincs 3 lapod, amit megnézz a hazopaklid
tetején, nézz meg amennyit tudsz, majd keverd meg a dobopakli-
dat és nézd meg a maradék lapokat. Nézd meg mindharom lapot,
mielétt eldontod, melyiket dobod ki a szemétre és melyiket rakod
vissza a htizopaklid tetejére. Ha a megtekintett 3 kartya a huzopaklid
utolso 3 lapja volt, a visszarakott lap alkotja csak a huzopaklidat.
Ha a keverés utan is kevesebb, mint 3 lapod van, kovesd a kartyan
[év6 utasitdsokat sorrendben. Ha csak egy kartyat tudsz megnézni,
ki kell dobnod a szemétre. Ha két kartyat tudsz megnézni, ki kell
dobnod a szemétre az egyiket, és el kell dobnod a masikat.

Merchant Ship (Kereskedd hajo) - Kapsz 2 érmét erre a korre és
kettdt a kovetkezére. Hagyd a kdrtyat magad eldtt a kovetkezd
kor rendrako fazisaig.




Native Village (Bennsziilott Falu) - Amikor el6szor kapsz ilyet, vedd
el a Native Village jatéktablat, amire rdteszed a kdrtydt. Amikor
kijatszol egy Native Village-et, a kezedbe veheted a félrerakott kar-
tyakat a Native Village jatéktabladrol vagy félrerakhatod a huzo-
paklid legfels6 lapjat képpel lefelé a Native Village jatéktdbladra
(el6szor keverj ha sziikséges). Akkor is valaszthatod barmelyik op-
ciot, ha nincs kartyad a jatéktdbladon vagy a huzépaklidban.
Barmikor megnézheted a lapokat a Native Village jatéktabladon. A
jaték végén a még a jatékrabladon lévo lapok visszakeriilnek a pak-
lidba a pontozashoz. A Native Village kartyat nem kell félrerakni;
a rendrako fazisban kell eldobni.

Navigator (Navigator) - Dobd el mind az 5 lapot vagy egyet sem.
Ha nem dobod el a lapokat, tedd vissza tetszdleges sorrendben.
Ha nincs 5 lap a htizopaklidban, nézz meg amennyit tudsz, azutin
keverd meg a dobopaklit (az éppen megnézettek kivételével), és
nézd meg a maradékot. Ha tovabbra sincs 5 lap, nézz meg
amennyit csak tudszm és tedd vissza vagy dobd el azokat.

Outpost (EI60rs) - Az extra kor teljesen normalis attol eltekintve,
hogy a kor kezdetén csak 3 lap van a kezedben. Ez azt jelenti, hgy
5 lap helyett csak harmat hazol annak a kornek a rendrako
fazisaban, amikor az Outpost-ot kijdtszottad. Hagyd az Outpost-
ot magad el6tt az extra kor végéig. Ha az Outpost lapot valamint
egy “Most és a kovetketd kor elején” lapot jatszol ki, mint pl. a
Merchant Ship-et, az Outpost-tol kapott kor a kovetkezo kor, tehdt
akkor kapod meg azokat az érméket. Ha kétszer jatszol ki Outpost
kartyat egy korben, csak egy extra kort kapsz. Ha Outpost kartyat
jatszol ki az extra korodben, nem ad egy ujabb extra kort.

Pearl Diver (Gyongyhalasz) - Huzz egy kartyat, miel6tt megnézed a
paklid aljan lévé lapot. Ha a lapot a paklid tetejére teszed, sem-
miképpen ne nézd meg a kovetkezd lapot a pakli aljan, amikor
atrakod a kartyat. Ha nincs lapod, amikor meg kell nézned a
lapot, el6szor kever;.

Pirate Ship (Kalozhajo) - Amikor elészor kapsz ilyet, vedd el a
Pirate Ship jatéktablat. Ha a Pirate Ship-et kincskartydk szemétbe
dobasahoz hasznalod, az a jatékos, akinek egy lapja van a huzo-
paklijaban, fedje fel azt a lapot, és utana keverjen (a felfedett lap
nélkiil), majd fedje fel a kovetkezdt; az a jatékos, akinek egy lap
sincs a huzopaklijaban, keverjen, majd fedje fel mindkét lapot. Az
a jatékos, akinek a keverés utan sincs két lap a paklijaban, fedjen
fel, amennyit tud. Minden jatékos legfeljebb egy kincskartyat dob-
jon ki a szemétre, a tamado valasztasa szerint. Ameddig kidobat-
sz legalabb egy kincskartyat ilyen modon, tégy egy érmét a Pirate
Ship jatéktabladra. Ha Pirate Ship-et jdtszol ki, legfeljebb 1 érmét
kaphatsz, fiiggetleniil a szemétbe dobatott lapok szamatol. Ha azt
valasztod, hogy nem probalsz kincslapot kidobatni a tobbi
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jatékossal, a Pirate Ship 1 érmét ér minden a Pirate Ship jaték-
tabladon [évé pénzérme utan. A pénzérmék halmozodnak, igy ha
mdr hdromszor haszndltad a Pirate Ship lapot, hogy szemétbe
dobj kincskartyakat (és ki is dobattdl legalabb egyet), minden Pi-
rate Ship kartya 3 érmét ér. A Pirate Ship Akcio-Tamado kartya,
ezért a jatékosok felfedhetnek Secret Chamber kartyat, akkor is ha
a Pirata Ship-et a pénzérmék bevaltdsara hasznalod fel.

Salvager (Roncsmentd) - Ha legalabb egy lap van a kezedben,
szemétbe kell dobnod egyet. Ha nincs kdrtya a kezedben, nem
kapsz érmét, de a +1 vdsdrlast igen.

Sea Hag (Mocsari Boszorkany) - Az a jatékos, akinek nincs lapja
a huzopaklijaban, el6szor keverjen, hogy legyen eldobhato kar-
tydja. Ha tovdbbra sincs kdrtydja, nem kell eldobnia egyet sem.
Annak a jatékosnak, aki az utolso lapjat dobja el, a megkapott
Atok kartya lesz a teljes huzdpaklija. Ha nincs elegendd
Atokkértya, akkor a lépéssorendben kell kiosztani, a Sea Hag-ot
kijatszo jatékostol balra iilével kezdve.

Smugglers (Csempészek) - A tdled jobbra iil6 jatékos utolso
korét kell tekinteni, akkor is ha Neked tobb korod volt egymas
utdn. Ha a jdtékos nem, vagy 6-ndl dragabbat kartydt kapott, a
Smugglers-nek nincs hatasa. Ha tobb 6-nal nem dragabb karyat
kapott, Te valaszthatsz, melyikbdl kérsz egyet. A kdrtydnak a
készletbdl kell szamaznia. Ez barmilyen megkapott kdrtya lehet,
mindegy, hogy megvette vagy mas modon kapta. Olyan kartyat
is kaphatsz, amit az el6z6 jatékos Smugglers-szel szerzett. Ha az
elézo jatékos Black Market-tel kapott lapot, nem kapsz kartyat,
mivel nincs masolat a készletben ezekbdl a kartyakbol. Ez nem
tamadas, Lighthouse és a Vararok nem allitja meg.

Tactician (Taktikus) - Varnod kell a kovetkezé kor elejéig az 5
extra lap felhuizasaval. Nem htuizhatod fel 6ket annak a kornek a
végén, amelyikben kijatszottad a Tactician-t. A Tactician marad-
jon eldtted a kovetkezd kor rendrako fazisdig. Mivel legalabb egy
kartyat el kell dobnod, hogy megkapd a Tactician bonuszt, nem
szerezhetsz a Tronteremmel +10 lapot, +2 vasarlast és +2 akciot.
Mivel az osszes kartyadat el kell dobnod a kezedbdl amikor
elészor jatszod ki a Tactician-t, igy nem marad kartya a kezedben,
ami lehetévé tenné a laphuzast, az extra vasarlast vagy az extra
akciokat, amikor masodszor jdtszod ki a Tactician-t.

Treasure Map (Kincses Térkép) - Kijatszhatod ugy is, hogy nincs
masik Treasure Map a kezedben; ebben az esetben ki kell dobnod
a szemétre és nem kapsz semmit. Ténylegesen két példanyt kell
kidobnod a szemétre a Treasure Map lapbol, hogy megkapd az
aranyakat, igy pl. ha Tronteremmel jatszod ki a Treasure Map-e,
két tovabbi Treasure Map-pal a kezedben, ekkor az elsé Treasure
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Map kiértékelésekor eldobod azt és egy masikat és kapsz 4 aranyat,
és amikor masodszor értékeled ki és eldobod a masik Treasure Map
kartyat a kezedbdl, nem kapsz semmit (mivel ténylegesen nem
tudod kidobni a kijatszott Treasure Map lapot a szemétbe). Ha
nincs elég aranykdrtya a készletben, csak annyit kapsz amennyi
van. A megkapott aranykartyak a huzopaklid tetejére kertilnek.
Ha a huzopaklid tires, csak ezekbdl a lapokbol fog allni.

Treasury (Kincstdr) - Ha tobb kartydt veszel, és legaldbb az egyik
gy6zelmi kdrtya, nem rakhatsz vissz a huzopaklid tetejére egy Treasury
kartyat sem. Ha tobb Treasury lapot jatszol ki, és egy kincskartyat
sem veszel a korodben, akarhany Treasury kartydt visszatehetsz a
huzopaklid tetejére. Ha ezt elfelejted, és a dobopaklidra teszed,
ezzel jelzed, hogy nem akarod kihasznalni ezt a lehet6séget. Késébb
mar nem turkdlhatsz a dobopaklidban, hogy visszavegyed. A nem
vasarlds utjan szerzett gyézelmi lap (pl. Smugglers-szel), nem
akadalyozza meg, hogy visszategyél Treasury kartyat a paklidra.

Warehouse (Raktar) - Ha nincs 3 lapod a huzopakliban, hazz fel
amennyit tudsz, keverj és huzd fel a maradékot. Ha tovabbra sincs
3 lapod, huzz fel amennyit tudsz. Ha tudsz, akkor is el kell dob-
nod 3 kartydt, ha nem tudtal harmat felhtizni. A Warehouse-zal
felhuzott és a mar kezedben 1évé lapok barmilyen osszeallitasat

eldobhatod.

Whart (Torpe) - Huzz 2 lapot és kapsz egy extra vasarlast a
korodben, és a kovetkezd korod elején huzz 2 lapot és kapsz egy
extra vasarlasi lehetéséget. A kovetkezdé korhoz tartozd 2 lapot
nem hazhatod fel, csak annak kornek a kezdetén. Hagyd magad
elott a kovetkezd kor rendrako fazisdig.

Ajanlott kezddkeszletek

Barmilyen 10 birodalom kadrtyakészlettel jatszhatod a Dominiont, de az aldbbi 6sszedllitdsok megmutat-
nak néhany érdekes kartya kolcsonhatast és jatékstratégiat.

Csak a Seaside:
Nyilt tenger: Bazaar, Caravan, Embargo, Explorer, Haven, Island, Lookout, Pirate Ship, Smugglers, Wharf

Eltemetett kincsek: Ambassador, Cutpurse, Fishing Village, Lighthouse, Outpost, Pearl Diver, Tactician,
Treasure Map, Warehouse, Wharf

Hajoroncsok: Ghost Ship, Merchant Ship, Native Village, Navigator, Pearl Diver, Salvager, Sea Hag, Smugglers,
Treasury, Warehouse

Seaside és Dominion:

A holnap elérése: Kalandozo, Pince Tandcsterem, Cutpurse, Ghost Ship, Lookout, Sea Hag, Kém, Treasure Map,
Falu

Ismétlés: Caravan, Kancelldr, Explorer, Fesztival, Polgardrség, Outpost, Pearl Diver, Pirate Ship, Treasury,
Miihely

Adni és kapni: Ambassador, Fishing Village, Haven, Island, Konyvtdr, Piac, Uzsords, Salvager, Smugglers,
Boszorkany
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Pelda jatekkor

Tracy kezében 5 lap van: Bazaar, Navigator, Merchant Ship, egy
eziist és egy arany. Az akciofazisaban kijdtssza a Bazaar-t a
jatékteriiletére és azonnal haz egy lapot. Aranyat htiz, és a kezébe
teszi. A Bazaar tovabbi két akciot is ad az akciofazisahoz, de nem
jatszhat ki tobb akciot, mieldtt befejezi a Bazaar-t. Tracy kap +1
érmét a vasarlashoz a korében a Bazaar-tol.

A Bazaar befejezése utan Tracy elhasznal egy plusz akciot, amit a
Bazaar-tol kapott, és kijatssza a Navigatort, hozzdadva 2 elkolt-
heté érmét ehhez a koréhez. Ezutan meg kell néznie a huzopakli-
ja legfelsé 5 lapjat. Csak 2 lap van a paklijaban, ezért felhtizza
mindkettét, majd megkeveri a képpel felfelé lévé dobopaklijat,
huzopaklit formal beldle, és felhaz 3 tovabbi lapot. Tracy 2 Bir-
tok, 1 Tartomany és 2 Réz lapot huzott. Azt vélasztja, hogy eldob-
ja mind az 5 lapot. A Navigator befejeztével Tracy még kijatszhat
egy akciot (amit a Bazaar adott neki).

Tracy kijatssza a Merchant Ship-et. Mivel a Merchant Ship-et nem
dobja el ebben a korben, ezért a kartyat a Bazaar és a Navigator
folé, egy uj sorba rakja. A Merchant Ship 2 tovabbi elkolthetd
érmét ad, igy az akciokdrtyditol 5 érmét kap. Tracy elhasznalta az
akcioit.

A vasarlasi fazisban kijatssza az 1 eziist és 2 aranykdrtydjat a
jatékeeriiletére. A Bazaar, Navigator és Merchant Ship dltal adott
5 érmével egyiitt Tracy-nek Osszesen 13 érméje van. Sajnos csak [ }

egy vasarlasi lehetdsége van! Tracy vesz egy Tartomanyt és képpel
felfelé a dobopaklijara helyezi. Mivel egy vasdrlasa volt, nem tud-
ja elkolteni a tobbi 5 érméjét.

Végiil, a rendrako fazisban Tracy eldobja a Bazaar-t, Navigator-t és
a kincskartyakat amik a jatéktertiletén vannak. A Merchant Ship
ott marad a jatékteriilete tetején a kovetkezé korig (a kovetkezé
rendrako fazisban dobja el). Tracy ezek utan haz 5 lapot a pakli-
jabol és a kezébe veszi, ezzel a kore befejezédott.

a jatekteriileten
marad

a tobbi a dobo-

» : ) paklira keriil;
Illusztracio: Matthias Catrein szethiizva a jobb
Fejlesztok: Dale Yu & Valerie Putman lathatosagert
Koszonet a jatéktesztelSinknek
Ted Alspach, Kelly Bailey, Bill Barksdale, Dan Brees, Josephine Burns, Max Crowe, )

Ray Dennis, David Fair, Richard Garfield, Lucas Hedgren, Nathan Heiss, Bryon {‘ M%Rlo
Kizer, Michael M. Landers, W. Eric Martin, Destry Miller, Miikka Notkola, Antho- GMDE
ny Rubbo, Molly Sherwin, Sir Shufflesalot, P. Colin Street, John Vogel, Chris West,

the 6am Gamers, the Cincygamers, és a Columbus Area Boardgaming Society. @mﬁg

Magyar forditds: Guszty
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