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ELSO JATEK ELOTT:

Szereljétek Ossze a kereket: Az Osszeszerelési
utasitashoz nézzétek meg a Célkitiizések Tabla-

janak hatoldalat.

Minden jaték
, tékostablat és
(tovabbiakban ha:

’I Elészor is tegyétek a Fotab-
» lat és a Célkitilizések Tab-

Ha 2 vagy 3
jatékossal jatszotok, a
felesleges alkatrészeket
tegyétek vissza

a dobozba.

A pontjelzéket (4 db
» 50/100) helyezziik a F6-
tabla mellé.

CQF 50

Minden jatékos vegye el
» a sajdt szinéhez tartozod

7 db értékeld jelzéjét (tovabbi-
akban babu), és helyezze ma-
ga elé. Ezutdn minden jatékos
tegyen 1 bdbut a pontjelzé-
sav 0 mezojére. Ezutan min-
den jatékos elott 6 db babu-
nak kell lennie.

alfa g

A 36 db targyat Valogas-
» suk szét forma szerint.

Vegyiink el minden tipus-
bol egyet, és tegyiik a Fotdb-
lan a nekik fenntartott helyre
(0sszesen 6 db-ot). A fennma-
rado tipusonként 5 db targyat
is tegyiik a Fétabla mellé.

lajat az asztal kozepére.

Hasznaljuk a tabl:
melyen a jobb also
hat6 (Lasd az illusz

BEJELENTHETED A JATEK VEGET, HA MIND A
HAROM CELT TELJESITETTED:
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6 Keverjitk meg arccal lefelé a 3
» lyezziik arccal felfelé a Fétabla
Cimerpajzs huzoépaklit képeznek, melyet a Fot:
I S tegoridba sorolhatok: Vdrosi épiilet
] Y= |letek (10 db z5ld hétterii épiilet).




A jatékostabla
Ide épitik a jatékosok az épiileteiker,
és itt értékelik ki azokat.

Egy gyors, taktikus stratégiai
jaték 2-4 személy részére 14 éves
kortol, 60 perces jatékidovel.
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os vegyen el egy ja- LAEEEEL AL LANER LS
gy takaro épiiletet  f .
) a sajdt szinébep. .' Q %«i\ 5
nak azt az oldalag,
sarokban egy fa lat-
racior)

40 pénz
3 ,(20x1, 10x5, 10x10) Minden
jatékos vegyen el 20 egységnyit
és tegye azt a hazaba. A meg-
marado pénz bankként a Fétabla
mellett marad.
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Varosok ,
t értékelik ki a varosokat L
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Az a jatékos, aki legutobb jart Olaszor-

» szagban, vagy latott rola képet kezdi

a jatékot. A kezddjatékos elveszi a Kezdd-

| | jatékos-jelzot és egy fekete kovet @ . Az

| dramutatd jardsival megegyezéen (OJIMI)

kovetkezd jatékos elvesz egy kék kovet @.

A harmadik egy zoldet @, mig a negyedik

egy pirosat @ . gy minden jatékosnak

mds-mds szin(i kove van, melyet a hazuk-
ba tesznek.

Kerék

Ez a piac, ahol a jatékosok
a koveiket veszik.

jf : - / ‘ - : ¥ Osszesen 42 db
; g : : A ;. ®  Kkdvan,7db

e - mind a hat
o

szinben.

A Kerék 6 részre van
» osztva (I-VI).
Allitsuk be tgy a Kereket,
hogy a bevdgds az V. me-
z6nél legyen. Vegyiink ki
minden szinti kébdl egyet,

@BBE 65 tegyiik azo- Zsak ’
kata kerékre. A maradék

0 db Epﬁletlapkét, valasszunk ki beldlik 9 db-ot, és he-

‘bal also sarkaban lathato helyekre. A megmarado lapok

bla mellé helyezziink el. 6 féle épiilet van, melyek 2 ka-

ek (20 db narancssarga hatter(i épiilet) és a Vidéki épii-
EEw e

koveket

tegyétek ide
(vissza).




[ AJATEKATTEKINTESE : 1

N\mden jatékos egy hercegl csaldd feje. A Kirdly parancsdra a csalddoknak kiilonbozé varosokban csodalatos épii-
leteket kell épiteniiik, és feldisziteniiik azokat a legszokatlanabb targyakkal. Kiilonleges alkalmakkor a csaladok
meghivjak magukhoz a Kirdlyt, hogy az megtekintse, mennyit haladtak, fejlédtek. Attol fiiggéen, hova épitik az
épiileteiket, a csaladok gyézelmi pontokat szerezhetnek, vagy pénzt ahhoz, hogy a tovabbi épitéanyagokat besze-
rezzék. A végén csak a legtobb gydzelmi ponttal rendelkezé csalad nyerhet.

L__AJATEK MENETE o ]

A KedeJatekossal kezdve az 6ramutato jardsaval megegyezoen kovetkeznek a jatékosok az asztal koriil. N\mden
jatékos egy akciot hajthat végre egy forduléban:

. Kovek vasarlasa

1. Epiiletek épitése

11l Ertékelés
Az épp soron lévé jatékos akcidja utan a téle balra iild jatékos kovetkezik..

T AKCIO: KOVEK VASARLASA . sl I
Ezzel az akcidval a jatékos kovekre tehet szert a  kerékrol. A koveket késbb épitéshez hasznalhaga
:E :Jv iﬁll . A jaték kezdetekor: Minden szinti kobol 1 db van

sége az l-es az l-es mezoben. (Az I-es mezoben a kiltségek a ko-

mezében. vetkezoképp alakulnak: 6 pénzbe keriil 1 db fehér ko,

oA , 5 pénzbe 1.db sdrga, 4 pénzbe 1 db vords, stb.)

Ha a Kovek vasarlasa akciot valasztod, el6szor \ =
» el kell forgatnod a kereket egy mezével a
nyil irdnyaba.

Ezutan a zsakbol kell kihtiznod koveket (anélkiil, hogy megnéznéd oket), tigy, hogy dsszesen 11 db le-
»gyen a keréken. Ezek a kovek az I-es mezdbe keriilnek.

Példa a jaték legelso ,Kovek vasdrldsa” akci-
djara,

Miutdn a jdtékos az oramutatd jardsdval megegyezoen
elforgatta a kereket, 5 kovet vesz ki a zsakbol, anél-
kiil, hogy megneézné azokat, és a kerék I-es mezdjere
teszi Oket. Igy most dsszesen 11 k& van a keréken.

Sajatigényeid szerint vehetsz kove(ke)t egy mezordl. Minden mezé mellett fel van tiintetve a kovek
, koltsége.
Ha egy adott szinti ké nincs abrazolva, akkor azt onnan ingyen el lehet venni. Legaldbb egy kovet venned
kell. Egy ingyen ko elvétele is vételnek szamit.
(Fontos: Ha egy jatékosnak nincs elég pénze ahhoz, hogy vasaroljon, és nincs ingyen ké a keréken, kérjiik,
nézzétek meg a kiilonleges esetek részt az 5. oldalon.)
Ha tudsz koveket venni, a megfelelé mennyiségii pénzt a banknak fizeted ki.
Ezutdn a vasdrolt koveket a hazadba teszed, és ezzel vége a fordulodnak.
Példa a jdtek legelso ,,Kovek vdasdrldsa” akciojara

A jdtékos 3 kovet vdsdrol a ll-es mezobol:

1 2lder @ 2 pénzérr, @@, 1 kéker@ 1 pénzért @

és egy feketér @ ingyen. Ezért 3 penzt fizet a banknak.

Fontos: A jdtekos a ll-es mezo helyett vdsdrolhatott volna az I-es mezobol.
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Példa a jatek késobbi ,Kovek vdsdrldsa” akciojara
Pillanatnyilag 9 ko van a keréken. A jatékos azzal kezdi ko-
rét, hogy forgat egyet az oramutato jardsdaval megegyezoen

_ a keréken.

" A forgatds utdn a jdtékos 2 kiver hiz a

zsdkbol, és a kerék I-es mezojere teszi azokat.

Most mdr 11 ko van a keréken.

Forgatds utdn

A jdtekos megveszi a Vl-os me-
z0n lévo ket kovet.

1 pénzt fizet a bankba

(mert a fehér ko .1 pénzbe keriil,
mig a sdrga W ingyen van).

igy minden ,Kovek vésdrldsa” akcio a kovetkezokbdl dll: 1. A jatékos OJMI forgat egyet a keréken, 2. A
jatékos kiegésziti a keréken 1évo kovek szamat a zsakbol 11-re, 3. Koveket visirol.

Van azonban 5 kiilonleges eset. Ezen rész dtolvasdsat most kihagyhatod. Akkor nézd meg, ha a jaték
folyaman bekovetkezik az eset:

1. Mi torténik, ha egy kovekkel megrakott részt az I-es mezore forgatnak?
Ha a jatékos a Vi-os mezordl az I-es mezore forgatja a kerék azon részet, melyen még vannak kovek, a kereket 11 db kdig fel kell tolteni,
mint rendesen. Ha a kovek, amelyek kordbban a Vi-os mezében voltak, most az I-es mezobe keriilnek, értékiik jelentosen megnovekszik.

2. Mi torteénik, ha egy jatékos nem tud fizetni?

Ha a jdtékos a ,,Kovek vdsdrldsa” akcior vilasztotta, és elforgatta a kereket, de nem tud kove(ke)t venni, (mert nincs elég pénze, vagy mert
nincs ingyen ko a kereken), a kovetkezd torténik: a jarekosnak fel kell emelnie a hdzdt, és meg kell mutatnia, hogy nincs elég pénze kve(ke)r
venni. Ezutdn elveher 2 pénzt a bankbol. Ezzel vége van a krének; nem vehet kover az utdn, hogy elvette a pénzt a bankbol.

3. Mi torténik, ha a zsdk kiiiriil?

Ha a zsdk kiiiriilt, nem tesziink koveket a kerékre. A soron kovetkezo jdtekos ennek ellenére vilaszthatja a ,,Kovek vdsdrldsa” akciot. A
jdtékos egy mezdvel OIMI elforgatja a kereket, és az azon lév kivek koziil visdrolhat. lUgyaniigy megmutathatja azt is, hogy nincs elég
pénze ahhoz, hogy kove(ke)t visdroljon, és ebben az esetben elveheti a 2 penzt a bankbol, és a hdzdba teheti azokat.

4, Mi tortenik, ha a kerék kiiiriil, és nincs ké a zsakban sem?

Ha a kerék kiiiriilt és a zsakban sincs tobb k6, a jdtékosnak mdsik akciot kell vilasztania. Ha a jatékos nem tud mds akciot vilasztani, fel
kell emelnie a hdzdt, és meg kell mutassa, hogy nem tud mds akciot vegrehajtani, majd elveher 2 pénzt a bankbol. Amint egy jdtékos
felépit egy épiiletet és kove(ke)t tesz vissza a zsiakba, a kereket a szokdsos modon fel lehet tolteni.

5. Mi torténik, ha a bankban nincs tobb penz?
Habdr a bankban elég penznek kell lennie, mégis elofordulhat, hogy kifur a penzbdl. Ha ez az eset fordul eld, a jatékosok vilasszanak
valamilyen helyettesito eszkozt ahhoz, hogy koverni tudjdik a vagyonuk alakuldsr.

JIL AKCIO: i 23 Ne 8 FRTEKU EPULETEK EPITESE

Fotablan megtalalhato épiiletet. Miutan megépitette a kivilasztott épiilet, a jatékos a
sajat tablajdra teszi azt. A jatékos a kovek zsakba valo visszahelyezésével fizet az épiilet &
felépitéséért. MielStt azonban részletesen elmagyaraznank az épitést, a kovetkezd részben
bemutatjuk az épiilettipusokat és a jatékostablat. Ezek az informaciok nagyon fontosak az

épités szabdlyainak megértéséhez. Epiilet kolrsége

Minden Epiiletlapka egy épiilet tipust, A éviilet

egy tdrgyat és az épitéshez sziikséges t’z P %Lhe -

kovek szamadt dbrazolja. (értsd: a tpusanoz A 9 véletlenszeriien

tartozo targy

koltséget). kivilasztott épiiletet a
fotdblan ezekre a he-

Epiiler tipusa lyekre kell lerakni.

2
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Az épiilettipusok
6 kulonbozo epulempus van. N\mdegylkbol 5 peldany van, megpedlg 1-tdl 5- 1g terjedd koltségértékkel.

4 fele Virosi épiilet (namncssarga) Konyvear ( szlwteca) 2 féle Vldekl epulet (zb’ld):
Palota (Palazzo), Kapu (Porta) és Katendralis (Catherdrale) Kag[éb/ (Castello) és Villa.

A jatékostabla

A jatékosok tabldja 6 varost dbrazol: Liveorme, Lucca,
Viareggio, Massa, és  Lérici. . Az egyes varosok ‘_
értéke a felso részen lathato ( @ @ ,stb). Te valaszthatod
ki, melyik varosban épitkezel.

Az also részben a 6 féle épiilet lathato. A varos, azok értéke,

és az also rész kiértékeléskor hasznalando. (Lasd 111. Akcio:
Ertékelés a 7. oldalon).

A jdtékosok a vd-

rosaik folé helye- Ponterték
zik az épiileteiket (Ertékelésnél szamit)
(itt Pisa fole).

_— Penzertek
A s (Ertekelésnel szamir)
szineik, és

ertekiik

Azon kovek szine,
melyekkel az adott vd-
rosban épitkezni lehet

Epiilettipusok
(Ertékelésnél szamit)

Hogyan zajlik az , Epiiletek épitése” akcio?

Végy el 1 épiiletlapkat a 9 elérhetdbdl a fétabla erre
»szolgdlo helyeinek egyikérdl (ne a huzopaklibol), példdul
egy 3-as ertékii Kastelyt (Castello-t).

Epitsd meg az épiiletet az egyik varosodban;
» peldaul Pisa -ban.

»szamu kovet a zsakba. Ebben az esetben 3 darabot.

Toltsd fel a fétablan az tires helyet a htizépaklibdl, helyezd el az
» (j épiiletkartyat képpel felfelé.
Ha a pakli iires, nem kertil fel ujabb épiiletlapka. Ha a jatékos befejezett
egy épiiletet, akkor a korének vége.

2]



Mely virosokban épithet a jatékos?
A varos, melyben a jatékos megépitheti épiiletét, fiigg attdl, milyen szinti kovekkel tud azért fizetni. A jatékosok
az épitéshez egyszerre tobbféle szinben is felhasznalhatnak koveket, habar ez nem kotelezé. A jatékos épithet:

. Pisaban Luccaban Viareggio Mas: : L
Livornobamn feher ¢s /Vagy feher siroa o5” ban p S“'?‘!“f?.‘}g“ Lériciben bar-
csak fehér kovekkel 18l feher, sarga, sargd, voros, z0

%".*5%@'4 [

milyen szint kdvel.
VOros es/vaqy \ A
z0ld kovekkel, = 1

Példa: A jatekos felépit egy Villat,

A jdtékos elveszi a 3-as értékil Villdt a Fotablarol,
és megepiti azt Viareggioban.

Az épités koltséget (3) 1 vords és 2 zold kovel fizeti ki, A
Elveszi ezeket a kiveket a hdzdbdl, és visszateszi oket a -
zsdkba.

Megjegyzés: : Mivel zold kover @ hasznalt a ]atekos nem eptthetett Luccaban, Pisaban, vagy Livorno-
bam, mert ezekben a varosokban nem
lehet zold kovet hasznalni.

Példa: A jatékos felépit egy Palotdt (Palazzo-t),

A ]atekos elveszi a 4-es értékii Palotdr a Fordb- %ﬁ
laral, és felépiti azt Lériciben. i BN

Az épités koltséger (4) 1 vords, 12zold és 2 kék kovel fizeti
ki. Elveszi ezeket a koveket a hdzdabal, és visszateszi oket
a zsdkba.

Fontos: A jdtékos ezt az épiiletet megepithette volna Massdaban is, mivel a legolcsobb ko,
amit felhaszndlt, a kék @ volt.

De rengeteg oka lehet annak, miért akart a jdtékos egy ,olcsobb” vdarosban épitkezni. Peldaul a jdatékosnak na-
gyobb sziiksége van pénzre, mint gyozelmi pontokra az értékelés sordn. (Ldsd a , 111, Akcio: Ertékelés”-t aldbb.)

ML AKCIO: ERTEKELES 888888 | | all

——— S e ——————

Ez az akci6 hozhat a jatékosok szamara pénzt . , gy6zelmi pontokat (GYP) £ %
éstirgyakat | 5 4 2 4f .

Minden jatékosnak 6 db értékelSjelz6je (babuja) van. Ebbdl kovetkezéen ezt
az akciot a jatékos legfeljebb 6 alkalommal hasznilhatja a jaték folyaman.

Mit értékelhetnek a jatékosok?
» Ajatékos kiértékelhet épiileteket (tipus szerint).

* Vagy kiértékelhet egy varost.



AJATEKOS KIERTEKEL EGY EPULETTIPUST.
Csak a sajat jatékostabladon 1évé épiiletek szamitanak.

’I Valaszd ki, melyik épiilettipust szeretnéd kiértékelni. Legalabb egy, eddig még
» ki nem értékelt ilyen tipust épiilettel kell rendelkezned. Ezutan minden ilyen
tipust épiiletedet ki kell értékelned. Példdul 2 db Konyvrdrar (Bibliotheca-t).

Ezutdn azonnal megkapod a pénzt és/vagy a gyézelmi pontokat, attol fiiggéen,
melyik varosokban voltak felépitve ezek az épiileteid.

Hatdrozd meg, mennyi pénzt vagy gyézelmi pontot sze-
» reztél: ehhez szorozd meg az adott épiilet koltségértékét a
varos értékével, melyben az épiileted all.
Ez a jdtékos 9 pénzt kap a

pl: @ = S Konyvtdrdert, melyet Pi-

3 koltség x 3 pénz= 9 pénz bevétel sdban épitett fel.

. BErr WU BEEEE

@ _ ‘2) gyanakkor 2GYP-t kajil T e
Konyvtdrjaert, melyet O e P e N ek
2 koliség x 1 GYP=2GYP Massdban.épitett fel.

Ezérr az értékelés-akcioert a jatékos dsszesen 9 penzt és 2 GYP-t kapott. Minden egyes kiértékelt épiiletért
elvehet egy-egy megfeleld targyat is.

Iit 2.db konyver. | | (ahogy az a Konyvtar (Bibliotheca) épiiletkdrtyakon lathato)

Fontos: A jatékos csak 1 db targyat kaphat kiértékelt épiiletenként, itt nem szamit sem a koltségérték, sem a
varos, melyben az adott épiilet allt. Ha nincs tobb megfelel6 targy a talonban, semmit nem kapsz (vagy csak
annyit, amennyi még ott elérhetd). Viszont a jatékos a gyézelmi pontokat vagy pénzt mindig megkapja!

Ezek utdn helyezd el egy értékelésjelzédet 5 (babudat) a jatékostabladon, azon az

épiilectipuson, melyet éppen kiértékeltél. “\

A mi példank szerint jelen esetben a babu a Konyvtdrra (Bibliothecara) keriil.

s 7

Példa: A jatekos kiértékeli a 2 db Palotdjat (Palazzo-jdt) 3
Mindkét Palota Massdban épiilt fel. -
1! Ezért a Palotdjdért, melynek 5-0s kolt-
gliselo G0 ségertéke van, a jdtékos 5 GYP-t kap. :

- @ Ezért a Palotdjaert, melynek T-es kolt-
1 koltség x 1 GYP=1GYP ségerteke van, a jarekos 1 GYP-t kap.

Igy a jdtékos dsszesen 6 GYP-t kap.
A jatékos 1 Korondt is kap minden kiértekelt Palotdja utdn, igy
osszesen 2-L.

| |

Elhelyezi az értékelésjelzo babujdat 8 a jatékostabldjan lathato, Palotdt (Palazzo-t) dbrazolo helyen.

A gy6zelmi pontokat azonnal le kell 1épni a jatékos babujaval az értékelésavon. A pénzek és a
» targyak bekeriilnek a jatékos hazaba.

Egy jatékos egy tipusu épiiletet egyszer értékelhet ki egy jaték folyaman.
A jatékos sohasem értékelheti ki egy masik jatékos tablajat.

,.g.'_,
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AJATEKOS KIERTEKEL EGY VAROST
A varosok kiértékelése a Fétabla varosokat abrazolo részén torténik. (A varosokat abrazolo részt csak
az értékelésre hasznaljuk. Ide épiteni nem lehet.)

Viareggiot mdr nem lehet
ebben a jdtékban
kiertekelni.

’I Vilaszd ki azt a varost, amelyet ki szeretnéd értékelni. De
» két feltételt mindenképp teljesitened kell:
ElGszor: A varost még senki sem értékelhette ki korabban (egyik 55
jatékostarsad sem). Mds széval a Fétdblan az adott varoson nem 7.
allhat senki babuja. R—ss
Maisodszor: Legalabb 2 épiiletednek kell lennie Livorno, Pisa
¢s Lucca esetében és legaldbb 3 épiiletednek kell lennie Viareg-
gio, Massa ¢s Lerici esetében a kiértékelendd varosban.

=\ A kiertekeléshez
sziikseges épti= R°
letek szama | %

Ha a két feltétel teljesiil, pontokat vagy pénzt kapsz, attol fiig-
gben, melyik varost értékeled ki. )

A Fétdbldn ldthatd, hogy Massdt még nem

Ahhoz, hogy meghatirozd, mennyi pénzt, vagy gyozel- ertekeltek ki. Csak olyan viros ertékelheto ki,

» mi pontot kapsz, el6szor add dssze az épiileted koltség- ahol. még nem dll bibu. A jitdkosnak 3 évilete
értékeit abban a varosban, melyet épp kiértékelsz, ezutin ezt van Massédban (ez lithats a jdtékostdbldja

az Osszeget szorozd meg a varos (pénz, vagy GYP) értékével. felett). Ty a jdtékos kiérickelheti Massdt

ivel mindker feltetel teljesiil.
Massdban: n n ) @ _ @ mivel mindket feltétel teljesii

(1+3+5) koltség x1 GYP=9 GYP

Elvehetsz ugyanakkor pontosan 1 targyat minden a varosban kiértékelt épiileted utdn is.

Pelddnk esetében: 1 korondt, 1 kaput és 1 zdszlot. g 4 f )

Fontos: A jatékos csak 1 db targyat kaphat kiértékelt épiiletenként, itt nem szamit
sem a koltségérték, sem a vdros, melyben az adott épiilet allt. Ha nincs tobb megtfe-
lel6 targy a talonban, semmit nem kapsz (vagy csak annyit,
amennyi meg ott elérheto).

Viszont a jitékos a gy6zelmi pontokat vagy pénzt mindig | .
megkapja!

Ezek utdn helyezd el egy értékelésjelzédet (babudat) a fotablan, azon a varoson,
melyet éppen kiértekeltel.

Példa: A jatékos kiértékeli Pisd,
A jdtekos teljesitette a két feltételt: Nincs még babu a fotdblan Pisa va- [§
rosdn és a jdtékosnak 2 épiilete van (ez a min.) Pisdbam a sajdr jdté-
kostdbldjdn. Osszeadja az épiileteinek k(iltékét, €s ezt megszorozza S

a viros pénzértékével: + ) @ = ({4.: &L W)

(2+4) koltség x 3 pénz = 18 pénz
Elvesz a bankbol 18 ertékii pénzt, és a hdzaba teszi. Egyiittal minden egyes Pisdbamn
kiertekelt épiiletéért kap egy tdrgyat is.

-

. .
8 Az egyik babujdt a fotablan Pisdra dllitja. Ezutdn az 6 korének vege. A tovabbiak-
ban mds jdtekos ebben a jatekban nem értekelheti ki Pisa virosdt.

3 A gydzelmi pontokat azonnal le kell 1épni a jatékos babujaval az értékeldsavon. A pénzek és a targyak
»bekeriilnek a jatékos hazaba. Egy varost egyszer lehet kiértékelni egy jaték folyaman.
Ha a jatékos az értékeléssel végzett, az 6 kore véget ért.

o
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Minden akcié utin (1. Kdvek vasarlasa, 11. Epiiletek épitése, III Ertékelés), lehetdséged van egy tovabb1 vasar-
lasra. Pontosan egy targyat tudsz vasarolni a fétablan elhelyezett targyak koziil.

Ehhez egyszeriien végy el egyet az elérhetd targyak koziil, tedd be a hazadba, és fizess be a
bankba 10 pénzt. (&) Ha a fétdblan nincs megvésarolhato tirgy, akkor onnan nem lehet tirgyat
vasarolni. A fotablan 1évo targyak talonjat sohasem tolgiik fel.

[C__AJATEK VEGE fas -

A jatéknak két féle modon lehet vége:
1. A tablan 1év6 utolsé épiilet is felépitésre keriil.

A jatéknak vége, ha az utolso épiiletet (jelen esetben a 30-adik) valamelyik jatékos felveszi a fétablarol, és azt
megépiti. A kort még be kell fejezni, hogy minden jatékosnak ugyanannyi lehetésége legyen a jaték folyaman.
Ha az utolso kor is lement, a jatékosok elvégzik a végso értékelést.

VAGY

2. Egy jatékos teljesiti a Célkitiizések Tablajanak 3 céljat, és bejelenti a jaték végét.

A HAROM CEL
A hdrom célt a Célkitiizések Tablajan taldljuk. Ezek befolydsoljdk a jaték végét, és a gyézelmi pontokat, melyeket
a jatékosok a végso értékelésnél szerezhetnek..

Nagyon fontos: Az egyes célkartyikon talilhaté informacié a minimum kovetelményt jelenti!

YOU CAN ANNOUNCE THE END OF THE GAME
. WHEN YOU HAVE COMPLETED ALL 3 OBJECTIVES:
~

1 OpjecTIvE II:
(OpjecT CARD)

OEcTIvE IIL
(BUILDING CARD) x il

\

(Bonus PoINTs CA}§D)

1

A Bonuszpontkartydt (zold) az alapjatékban nem hasznaljuk!

—

0
&



A jaték végének bejelentése:

1. A jatékos a 3 féle lehetséges akciojabol egyet végrehajt. Miutdn teljesitette mind a harom célt (lisd el6z6
oldalt), bejelentheti a jaték végét. Felemeli a hdzat, hogy megmutassa, begyiijtotte a sziikséges szima targyat.
A tobbi jatékos tisztin lathatja a masik két célt (a négyszeri értékelést és az Osszes épiilet koltségérté-
két). (A jatékos mar a kore elején is teljesitheti a sziikséges harom célt. Kordbban eldonthette, hogy még
nem jelenti be a jaték végét. Ettdl fliggben a jaték végét bejelentheti a sajat kore elején is.)

2. A jatékos azonnal kap 5 GYP-t a jaték végének bejelentése miatt.

3. Ezutdn az aktudlis kort még befejezziik, igy minden jatékosnak ugyanannyi esélye van a jatékban.
Fontos: Azok a jatékosok, akik mdr sorra keriiltek ebben a korben, nem kapnak ismét lehetdséget egy utolso
akcio végrehajtasara. Masik jatékos nem jelentheti be ezutdn a jaték végét, még akkor sem, ha teljesiti mind a
harom célt.

4. Ezutdn a jatéknak vége, a jatékosok végrehajtjak a végso értékelést.

Egy tovabbi kiilonleges eset lehetséges itt is:
Mi tortenik, ha a jdatékos bejelenti a jatek véget, de mégsem teljesiti mind a hdrom sziikséges feltételt?
Ha egy jdtékos bejelenti a jatek véget, felemeli a hdzdt, és felfedi, hogy még nem teljesitette mindhdrom sziikséges feltételt, a jarék normadlis
mederben folyik tovabb. A jateknak akkor lesz vége, ha egy jdtékos (ugyanaz, vagy barmelyik mdsik) bejelenti a jdték véget, és teljesiti mind
a hdrom célt. Természetesen a jdték véget érhet a mdsik feltétel szerint is, tehdt ha elfogy és megepiil az dsszes (mind a 30 db) felépitheto
épiilet a fotabldrol.
Emlékeztetok:
* Ahhoz, hogy bejelenthesse a jaték végét, a jatékosnak mindharom célt teljesitenie kell. A cél teljesitettnek
mindsiil akkor is, ha a sziikségesnél tobbet teljesit valaki.
* Minden jatékos szerez pontokat a végso értékelésnél, az dltala elért céloknak megfelelden.
o Avégso értékelést mindig a jaték végén hajtjuk végre, a jatéknak akarmelyik modon lett is vége (a megépit-
hetd épiiletek elfogydsa altal, vagy a harom sziikséges cél bejelentésével).

o VEGSOERIEREI R | ]

A jaték végén minden jatékos szerez pontokat.

Minden jatékos pontot kap:

* 3 pontjdr a begytijtote targyakért (ahogy a lila kartyan olvashato),, l= @

 az épiiletei koltségértékének osszegével egyenlden (ahogy a sziirke kdrtydn olvashato),, @; = @

N

* minden 5 pénz 1 GYP-t ér = @

A jaték vége - Végso értékelés példai

Példa 4 jatékos esetén:

A jatékos teljesitette mindharom célt, és bejelenti a jaték végét.

1. Négyszerértékelt X 5 X X de ezért nem jar neki gyézelmi pont (GYP).

2. Osszegyiijeore 7 targyat | Vg wf 0F 57 7 07

3 GYP-t kap targyanként: 7 x @ = ,%m,
7 tdrgy X3 GYP =21 GYP
3. Az osszes megépiilt épiiletének koltségértéke 23:

O ® 00O O

1+4+3+5+2+3+5 = 23 GYP

4. Maradt 4 pénze @ @ @ @ = @

4 pénz = 0 GYP
Osszesen 44 GYP-t kap, és ennyivel mozgathatja eldre a babujat az értékelSsavon.

(Egy ujabb példat talalhatunk a kovetkezo oldalon...)

T
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Példa 2 jdtékos esetén:
A jatékos nem jelenti be a jaték végét, mert csak 1 célt teljesitett a harombdl.

1. Otszor értékelt, ‘ ‘ ‘ ' 'de ezért nem jar neki gyézelmi pont (GYP).
2. Osszegytijtote 6 targyat = | 2 g g 5D (éblnem teljesilt).

3 GYP-t kap targyanként: 6 x = @8
6 tdrgy x 3 GYP =18 GYP
3. Az Osszes megepult epuletenek koltségértéke 25 (cel nem teljesult)

© OO OOV OO

Z+4+4+3+§+7+Z+4 25 GYP

4. Maradt 31 pénze a jaték végére W QL@ QL@ /5= Q
30 pénz /5 = 6 GYP
@ (A megmaradt 1 penzert nem kap semmit.)

UJ

Osszesen 49 GYP-t kap, és ennyivel mozgathatja el6re a babujat az értékelésavon.

_RHDU'N’T'ETL—EN__ = - . S S W I

“Hogyan dontsiik el a dontetleneket? B
Ha két vagy tobb jatékos a végsé értékelés utin egyenld pontot szerzett, az nyer, akinek tobb kove maradt. A
kovek szine nem szamit. Ha tovabbra is egyenléség van, akkor tobb nyertes van.

TAJATEK ATTEKINTESE TR .

—
-

Az elsé jaték elott olvasd fel a jatékosoknak az alabbiakat: « A jaték folyaman koveket fogtok vasarolni a

kerékrdl, hogy épiileteket épitsetek beldliik. Ezekért a kovekért
pénzzel fogtok fizetni. Ha egyszer kifizettetek egy kovet, tegyétek a hdzatokba.

* Ha egy épiiletet épitetek, vegyétek el azt a Fotablarol, és tegyétek a sajat jatékostablatokon lévé egyik varos
folé. Tegyétek vissza a felhasznalt koveket a zsakba.

* Ha mar megépitettetek néhany épiiletet, ki akarjatok majd értékelni azokat. Ertékelhettek épiileteket és
varosokat is. Ha értékeltek, az épiiletek pénzt, gyézelmi pontokat és targyakat adhatnak nektek. A pénzen
tovabbi koveket vehettek, azokon pedig épiileteket, mig a gyézelmi pontok és a targyak ahhoz sziikségesek,
hogy a jaték végét bejelenthessétek, és igen hasznosak a végso értékelésnél.

* Ajatéknak vége lehet, ha elfogynak a megépithetd épiiletek, vagy, ha egy jatékos bejelenti a jaték végét.
Ezutdn végrehajtjuk a végso értékelést, és mindenki gyézelmi pontokat kap. A nyertes az, akinek a legtobb
gy6zelmi pontja van a végsé értékelés utan.

TTAKTIKAI TANACSOK T o

Az elso jatek elott olvasd fel a jatékosoknak az alabbiakat: « Ne

jatssz a halado szabalyokkal, ha most jatszol el6szor!

*Ritkdn lesz lehetdséged arra, hogy minden vdrosba épithess.

* A jaték folyaman minden jatékosnak legfeljebb 6 alkalma van értékelni. Ahhoz, hogy bejelenthesd a jaték
végét, csak négyszer kell ezt feltétleniil megtenned. Tehdt a jatékosoknak nem kell mind a hat értékeld
babujukat felhasznalniuk.

* Figyeld az ellenfeleidet! A varosok fétablan valé értékelése gyakran kulcs a gy6zelemhez!

* Figyeld az ellenfeleidet! Kozel all valaki ahhoz, hogy bejelentse a jaték végét?

« A pénz fontos! Epits legalabb néhany épiiletet olyan varosba, ami pénzt ad értékeléskor!
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