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Aruhaz és Emlékmii

A spielbox ezen szamahoz mellékelt
két uj lapka hasznalatahoz szikséges
a Keyflower alapjaték.

Jatékelemek
Két Uj téli falulapka: az Aruhaz és az
Emlékm.

El6késziiletek

Keverjétek bele a lapkakat a mar
meglévd téllapkak kozé. A jatékszaba-
lyokban ismertetett modon, az elékészu-
letek soran minden jatékos kap a
jatékosszam fliggvényében meghataro-
zott szamu, véletlenszerlien kivalasztott,
képpel lefelé forditott téllapkat. A
jatékosok megtekinthetik a kapott lapkak
masik oldalat, de mas jatékosoknak nem
mutathatjak meg azokat. Télen minden
jatékos kivalaszt egy vagy tobb téllapkat
azok kozul, amelyeket az el6készileti
fazisban kapott. A kivalasztott lapkakat
ezutan felfedik, és a szokasos moédon
licitalnak rajuk.

Aruhaz (Emporium)

A jatékos 3 pontot kap minden egyes
egy zold és két tetszdleges szini
(beleértve a zoldet is) munkasbol allé
készletéért, amellyel a jaték végén
rendelkezik. Megjegyzendd, hogy a
szokasos maddon, ebbe beleértendék
azok a munkasok is, amelyek a jatékos
sajat falujaba télen kerliltek kijatszasra.

Emlékmii (Monument)

A jatékos 4 pontot kap minden egyes
harom eréforrasbol allo készletéért,
amellyel a jaték végén rendelkezik. A
harom eré6forras kozil legalabb az
egyiknek aranynak kell lennie.
MegjegyzendS, hogy ha egy arany
beszamitasra kerilt az emlékm{ pon-
tozasanal, akkor (szokas szerint) azért
az aranyért mar nem jar 1 tovabbi pont
az arany mivolta végett.
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