
Két új téllapka a Keyflower játékhoz

SPIELBOX EDITION

A spielbox ezen számához mellékelt 
két új lapka használatához szükséges 
a Keyflower alapjáték.

Játékelemek
Két új téli falulapka: az Áruház és az 
Emlékmű.

Előkészületek
Keverjétek bele a lapkákat a már 
meglévő téllapkák közé. A játékszabá-
lyokban ismertetett módon, az előkészü-
letek során minden játékos kap a 
játékosszám függvényében meghatáro-
zott számú, véletlenszerűen kiválasztott, 
képpel lefelé fordított téllapkát. A 
játékosok megtekinthetik a kapott lapkák 
másik oldalát, de más játékosoknak nem 
mutathatják meg azokat. Télen minden 
játékos kiválaszt egy vagy több téllapkát 
azok közül, amelyeket az előkészületi 
fázisban kapott. A kiválasztott lapkákat 
ezután felfedik, és a szokásos módon 
licitálnak rájuk.

Áruház és Emlékmű
Áruház (Emporium)
A játékos 3 pontot kap minden egyes 
egy zöld és két tetszőleges színű 
(beleértve a zöldet is) munkásból álló 
készletéért, amellyel a játék végén 
rendelkezik. Megjegyzendő, hogy a 
szokásos módon, ebbe beleértendők 
azok a munkások is, amelyek a játékos 
saját falujába télen kerültek kijátszásra.

Emlékmű (Monument)
A játékos 4 pontot kap minden egyes 
három erőforrásból álló készletéért, 
amellyel a játék végén rendelkezik. A 
három erőforrás közül legalább az 
egyiknek aranynak kell lennie. 
Megjegyzendő, hogy ha egy arany 
beszámításra került az emlékmű pon-
tozásánál, akkor (szokás szerint) azért 
az aranyért már nem jár 1 további pont 
az arany mivolta végett.
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