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BEVEZETO

Ot beduin torzs telepszik le az elhagyott sivatagban.
Karavdnokat szerveznek, vizforrds utdn kutatnak, odzisokat
kotnek dssze, egyre jobban behdlézva a kietlen vidéket.
Ezekért a tevékenységekért pontokat lehet szerezni.

TARTOZEKOK
= Jatéktér: A jatéktér egy sivatagot dbrdzol, melyet

hegyvonulatok vesznek korbe, és a kbzepén is egy hegység

hizédik. 4 vagy 5 jatékos esetén a teljes tablat kell

hasznélni, mig 2 vagy 3 jatékos esetén a tdbla kisebb, sotét

vonallal elkiilonitett szakaszat nem kell haszndlni.

Y
* Lovasok: Az 6t

kiilénbdz6 szinben

hat-hat lovas van a dobozban. A
lovasokat a tevékre rakva lithat6, hogy
melyik jatékos irdnyitja a karavént.

Szines

» Szines tevék: 34 miianyag tevét- tevék

lathatunk, 6t kiilonb6zé szinben. A
tevék szine nincs Osszefiiggésben a
jatékosok szinével.

*
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* Sziirke tevék: Ot sziirke tevét is ldthatunk.
Minden jitékos egyet a sajat lovasai koziil egy
ilyen sziirke tevére helyez, hogy mindenki tudja,
melyik szin melyik jatékoshoz tartozik.

Sziirke
teve

» Odzisok: Az 6t mianyag palmafival tudjuk
Jjeldlni a sivatagban kialakult odzisokat. A
jatékosok pontokat kaphatnak, ha a
karavdnjukat 6sszekotik az odzisokkal.

Odizis

Vizforrdsjelzdk

* Vizforrdsjelzok: 15 darab egyes, kettes és harmas
vizforrdsjelz6 van. Ezek jelzik a sivatagban taldlhaté
forrasokat. Ha egy jatékos a tevéjével olyan mezére ér,
amin van ilyen jelz6, azt megkapja.

= Qdzis pontjelzd: 20 db Stpontos
jelzd, amelyet akkor kaphat meg egy
jatékos, ha tevéjével az odzissal
szomszédos teriiletre 1ép.

Oiizis pontjelzik
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» Teriiletpont jelzé: 10 db tizpontos s

jelzd, amelyek a végsd
pontszdmitdsban megmutatjik, hogy a
sivatagnak melyik jitékos mekkora
teriiletét tudta lezdrni.

» Karavanpont jelz6: 5 db
tizpontos jelzd, a tevék
szineiben, amelyeket a
jaték végén az kap,
akinek a leghosszabb
abbdl a szinb&l a
karavénja. Az
otpontos
karavénpont jelzéket
dontetlen dllas
esetén kapja az els6
két helyezett.

Megjegyzés: Minden jdtékos
az ot kiilonbozé szinif lovas
valamelyikét haszndlja. Ez a szin eltér a tevék szinétdl, és
segit megkiilonbéztetni, hogy melyik karavdnt melyik jdtékos
irdnyitja.
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KEZDES
1. A legfiatalabb jatékos kezdheti a jétékot, a tobbiekre az
dramutaté jardsanak irdnydban keriil sor.

Minden jitékos kap a) hat azonos szinii lovast, b) 6t
kiilénboz szind tevét, c) egy sziirke tevét.

2.

. Minden jatékos iiltesse fel a lovasait az 6t szines, és az
egy sziirke tevéjére. Az ot kiilonb6z6 szinii teve a
karavdnvezetSket fogja jelolni, mig a sziirke tevék a
jatékos szinét mutatja a tébbieknek, ezt mindenki helyezze
maga elé.

Kivérel: Ot jatékos esetén minden jdtékos eltdvolit egy
karavdnvezetdr, mindenki mds szinbél, igy minden jdtékosnak
csak négy karavinvezetdje lesz.

4. Minden nem hasznilt tevét szin szerint tegyiik félre, kozel
a jatéktérhez.

Kivétel: Két jdatékos esetén minden egyes szinbdl tdvolitsunk el

tiz tevét, hdrom jdtékos esetén pedig étit.

5. Az 6t mlianyag pdlmafat helyezzétek fel tetszGlegesen a
hét kijeldlt teriilet valamelyikére a jatéktéren. Két vagy
hdrom jatékos esetén csak 6 olyan teriiletet van, ahova fel
lehet rakni a fakat.
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6. Ezutin keverjétek ossze az vizforrdsjelzdket, majd képpel
felfelé, véletlenszeriien helyezzétek fel a kékre szinezett
teriiletekre. Az forrdsjelz6ket a szabadon hagyott pdlmafa-
teriiletekre is fel lehet helyezni.

Két vagy hdarom jatékos esetén a maradék jelzGket nem kell
haszndlni.

7. A maradék jelzoket helyezzétek a jatéktér kozelébe.

A JATEK MENETE

Elsé lépésként minden jatékos helyezze fel a karavianvezetdit,
ahogy azt majd a Karavanvezetok elhelyezése résznél
olvashatjdtok. Miutdn ezzel végeztetek, a jaték lényege, a
karavinfejlesztés kovetkezik, fel lehet helyezni a tevéket,
ezekr6l a Karavinfejlesztés, és a Tevék felhelyezése részeknél
olvashattok.

KARAVANVEZETOK ELHELYEZESE

Az 6ramutato jarasaval megegyezd irdnyban, az elso
Jjatékossal kezdddGen, minden jatékos felrakhat egy
karavdnvezetdt a jdtéktéren 1évs szabad mez6k valamelyikére.
A karavanvezetGk nem helyezhetdk el a kivetkezd mezdkin:

* Olyan mezdn, mely vizforris, odzis, vagy mar més
karavidnvezetd birtokolja.

* Olyan mezdn, mely szomszédos egy odzissal, vagy mds
karavdnvezetGvel (még akkor sem, ha a sajdt
karavinvezetonkrdl van sz6).

Ezen kiviil, de ez csak a karavinvezetok felhelyezésének
legelsd korére vonatkozik, a jatékosok nem rakhatnak fel
olyan szinii tevén tevegeld lovast, amilyet médr egy masik
jatékos felrakott a jatéktérre.

Ezt a metédust kovetve, az éramutatd jardsaval megegyezd
irdnyba haladva, minden jatékosnak egyesével fel kell
helyeznie az dsszes karavianvezet§jét a jatéktérre. Miutdn ez
megtortént, kezdodhet a jaték.

Tipp: A karavdanvezetdk elhelyezése kulcsfontossdggal bir a
Jadték tovdabbi menetében, és sikerében. Ezért az elsd jdtékban
probdljdtok meg nagvjabol ugyanolvan tdavolsdaghban
elhelyezni a karavdnvezetoket, tdavolabb a tobbiek
karavdnvezetditol.

KARAVANFEJLESZTES

Miutdn a karavinvezetdket elhelyeztétek a jdtékiéren, a jaték
f6 szakasza elkezdGdhet. Az elsé jatékostdl kezdve, aztan az
Gramutatd jarasaval megegyezo irdnyban, minden jatékosnak
egyesével fel kell helyeznie két lovas nélkiili tevét a
jatéktérre. Ilyen médon mindegyik jatékos liancolatot tud
létrehozni az azonos szinii tevéibol. Minden egyes karavant a
jatékos karavanvezetGjéhez kell csatolni, aki ugyanilyen szind
tevén tevegel.
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Példa: A zold jdrékos dgy dint, hogy a sdrga karavdnjdt fogja

fejleszteni, igy kivesz két tevét a sdrga tevekupacbol, és

egyesével felhelvezi a sdrga tevén iild, zold karavdnvezetdje
mage.

Minden jatékos megprébélhatja fejleszteni a karavinjat, hogy
pontot szerezzen érte. Pontot lehet szerezni, ha egy teve
forrdshelyre vagy odzis mellé keriil, lezdr egy teriiletet, vagy
ha létrejon a leghosszabb karavin egy adott szinbdl. A jaték
akkor ér véget, ha egy szinbGl az utolsé tevét is kijatsszdk.

TEVEK FELHELYEZESE

Minden jatékos a sajat korében két tevét vehet el egy
tevekupacbhdl, és egyesével felrakhatja egy iires teriiletre, vagy
olyan teriiletre, ahol forrds van. A két kivalasztott teve lehet
azonos, de kiilénb6z6 szini is.

Kivérel: A jatékban a legelsd tevefelhelyezéskor az elsé két

Jdtékos csak egy tevér teher a jdatékba. Két jdrékos esetén ez a

szabdly csak az elsd jdtékosra vonatkozik.

A tevék felhelyezésekor a kivetkezdket kell figyelembe
venni:

« Egy tevét csak a vele azonos szinii, azonos jatékoshoz
tartozo teve mogé lehet helyezni (vagyis egy hasonlé szind
tevékbol dllé karavianhoz kell kapcsolni, amit a jdatékos
karavinvezetGje vezet).

Azaz egy lila tevér csak egy olyan jdtékban lévd lila teve
mellé lehet helvezni, melvet ugyvanaz a jdrékos irdnyit.
Vagyis minden jdtékos csak egy karavdnt irdnyithat azonos
szinbol.

* Egy teve nem helyezhetd fel egy mas jdtékos dltal
irdnyitott, ugyanolyan szinii tevekaravin mellé.

* Kiilonboz6 szind tevék keriilhetnek egymds mellé. nem
szamit, hogy ki irdnyitja a karavant.
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Példa: A fentebb ldthaté dbrédn a zéld jdtékos iigy dont, hogy
két sdrga tevét jdtszik ki. Az elsé teve esetén az X-szel jelolt
teriiletek jihetnek szdmitdsba, ami 9 lehetdséget jelent. A !-lel
Jeldlt teriiletekre nem rakhatja a tevéit, mert a kék jdtékos
sdrga tevéi mellé keriilnének a sajdr tevéi. A jdtékos vigy dont,
hogy az egyik tevéjét a 3-as pontértékii forrds mellé rakja, a
mdsikar pedig eggvel lejjebb, igy a karavdnjdr dsszekititte az
odzissal.

VIZFORRAS BIRTOKLASA

Ha egy jdtékos a tevéjét egy forrdsjelzs (1, 2 és 3 pontos)
mellé rakja, akkor a jelz6t megkapja, és képpel lefelé maga
elé helyezi.

OAZISOK OSSZEKOTESE

Ha egy jitékos a tevéjét egy odzis (pdlmafa) melletti hat
teriilet egyikére helyezi, akkor kap egy odzis pontjelzdt (5
pont), és maga elé helyezi.

* Ha egy jdtékos ugyanazon karavén tevéjét egyazon odzis
mellé helyezi, azért nem kap (jabb odzis pontjelzot. Egy
karavin odzisonként csak egy odzisjelz6t kaphat,
Ugyanakkor ugyanaz a karavin tébb odzist is dsszekothet,
illetve ugyanahhoz az odzishoz egy jdtékos tobb karavinja
is hozzdkapesolodhat, és ezekben az esetekben odzisjelzd
Jar a jatékosnak.

* Egy odzishoz tobb jitékos karavanja is kapcsolédhat. ha
ezzel nem hégjdk 4t azt a szabélyt, hogy egyazon szinii
karavdnok tevéi nem keriilhetnek egymds mellé. Ilyen
esetben minden jdtékos megkapja az odzispont jelzot.
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Példa: A fenti dbrdn ldthatjuk, hogy a piros jdtékos nem
kaitheti dssze a zold karavdnjdr az odzissal, mert tevéje egy
mdsik jdtékos ugyanolyan szinii karavdnjdahoz érne.
Ugyanakkor a lila karavédnjdt dsszekapesolhatja az odzissal.

Tipp: Figyelj az ellenfél karavanjaira, mert elvdaghat az
odzistol! Sose felejtsd el, hogy két ugyanolyan szinit karavdn
tevéi nem lehetnek egymds mellett,

TERULETEK LEZARASA

Ha egy jdtékosnak sikeriil egy, vagy tébb mezét egyazon
karavinnal elkeritenie, akkor azt a teriiletet az a jdtékos
birtokolja. E tekintetben a kivetkezd szabdlyokat vegyiik
figyelembe:

* Egy jdtékos egyazon szin(i karavinja, és a jitéktér szélén
és kozepén hizédo hegységek segitségével elkerithet egy
teriiletet, amennyiben a tevéi osszefiiggd lancot alkotnak,
tigy, hogy nem marad ki iires mez§ a ldncolatbél.
Természetesen van lehetGség teriiletek lezdrdsdra akkor is,
ha ezt nem a jdtéktér szélének segitségével tessziik, ebben
az esetben a karavinnak magdnak kell dsszefiiged gyiriit
alkotnia egy teriilet koriil.

* Nem lehet kiilonb6z6 szinfi karavinok segitségével
teriileteket lezdrni.

* Egy lezirt teriiletben nem lehet egyik jitékos tevéje sem.
Ha egy jdtékos befolydst szerez egy teriilet felett:

* Ha a lezdrt teriilet tartalmaz forrasjelzdket, a jdtékos
azonnal birtokédba veheti, és képpel lefelé maga elé teheti
Oket. Ebben az esetben nem sziikséges, hogy a tevéi
kapesolatban legyenek az forrdssal.

* Ha a lezdrt teriilet tartalmaz olyan odzist, vagy odzisokat,
amely(ek) még nincs(enek) kapcsolatban a kérbezdrd
karavén tevéivel, akkor a jatékos azonnal megkapja az
odzisjelz6t (5 pont), vagy -jelzéket. Ebben az esetben nem
sziikséges, hogy a tevéi kapcsolatban legyenek az odzissal.

Amint egy teriiletet lezirt egy jitékos, egyik jatékos sem tehet
a teriileten beliilre tevéket (még az sem aki lezirta a teriiletet).
Ez a teriilet a jdték tovdbbi menetében teljesen hasznalaton
kiviil lesz.
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Példa: A fentebb ldthato dbrdn ldthatd teriileter a kék jdtékos
két kiilonbozé karavdnja veszi kirbe, de még nines lezdrva. A
kék jarékos két lila tevét helyez fel, és a jdtékiér széle
segitségével lezdrja a teriiletet. Ekkor azonnal megkapja a két
vizlelg-hely jelzot, és az odzisjelzot.

Tipp: A teriiletek lezdrdsdval sok pontot lehet gyiijteni.
Eloszor is kdrbezdrt teriileten 1évé vizforrds- és odzisjelzokert,
késabb pedig a teriiletpontok miatt. Mindig prébdld
megakaddlyozni az ellenfeleid, hogy nagy kiterjedésii és
értékes reriiletet kijzrezdrjanak!

JATEK VEGE ES PONTSZAMITAS
A jaték akkor ér véget, ha egy jatékos felrakja az utolsé tevét

egy adott szinb6l. Ekkor johet a pontszdmitds. Ilyen médon
lehet kiszdmolni a pontokat:

* Legnagyobb karavanok: Meg kell vizsgdlni, hogy egy
adott szinb8l melyik jatékosnak van a leghosszabb
karavinja. Az a jdtékos megkapja az ahhoz a szinhez
tartozé 10 pontos karavdnpont jelzot. Ha két jatékosnak
egy szinbdl ugyanakkora karavanja van, akkor mindketten
kapnak két 5 pontos karavanpont jelz6t. Ebben az esetben
a 10 pontos jelzd nem Keriil kiosztdsra.

Tipp: Mindig prébdld elérni, hogy neked legyen a
leghosszabb karavdnod egy, vagy esetleg két szinbél. A
karavdnnak nem kell kiilonosen hossziinak lennie ahhoz, hogy

a leghosszabb legyen, csak épp az ellenfelek karavanjdnal kell

tibb tevér tartalmaznia!

* Lezart teriiletek: Ezutdn meg kell hatdrozni, hogy kinek
vannak a legnagyobb lezdrt teriiletei. Minden egyes
korbezdrt mez6 1 pontot ér a végelszamoldsndl, de az
odzisok ebbe nem szdmitanak bele. A fenti példdban a kék
jatékos példdul 13 pontot kap a lezért teriiletért. Ezeket a
pontsszegeket a 10 pontos teriiletjelz6vel és
forrdsjelz6kkel szamoljuk ki a jatékosoknak.

* Odzisok és forrdsok: Egy jdtékos 5 pontot kap minden
egyes odzisjelzd utdn, az forrdsokért annyi pont jér,
amennyi a jelzdn szerepel.
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Miutdn a szdmolds megtortént, minden jatékos adja tssze a
szerzett pontjait. Az a jatékos, aki a legtébb pontot
Osszegyjtotte, nyert. Ha ugyanolyan 6sszpontszdam jon ki,
akkor az elsd helyen osztoznak a jétékosok.

HA ELFOGYNAK A PONTJELZOK

Ha valamelyik jelz6 elfogy, akkor a jdtékosok megegyezés
szerint ugyanakkora pontértékkel haszndlhatnak mds jelzdket
is. A jatékosok minden esetben kapnak pontokat, ha a tevéiket
pontszerzd helyekre rakjak, akkor is, ha mdr épp nincs olyan
pontjelzd. Tehdt amennyiben elfogyott az odzisjelzd, és valaki
dsszekoti a karavidnjat egy odzissal, az 5 pont jdr neki,
legfeljebb nem odzisjelzdket fog kapni érte.
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