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ESZAK ORZOI
A Battles of Westeros (BOW) jaték eme kiegészitSje
tovabbi egységekkel és parancsnokokkal béviti a jétékosok
Stark hadseregét. Az Uj szabdlyok és jatékelemek mellett, ez
a kiegészité hdrom uj titkozetet és egy Gj Osszetlizést kindl a
jatékosok szdmdra. Mint mindig, a jdtékosok felhasz-
ndlhatjak a doboz tartalmdt a sajdt maguk 4ltal kitaldlt
iitkozetekhez is.

TARTALOM
* Eza Szabily és Utkozet Terv Konyv

* 32 Mtianyag Figura, részletezve:
» 9 Végs6 Mendék Lindzsds (vildgossziirke)
» 8 Mormont Néi Gyalogos (vildgossziirke)
» 12 Manderly Hiromdgu Szigonyos (vildgossziirke)
» 3 Egyedi Stark Parancsnok (sotéesziirke)
32 Zo6ld Figuratalp, részletezve:
» 22 Négyzet Alaku Talp
» 10 Téglalap Alaku Talp
e 10 Barna Z4szlérud
* 32 Kirtya, részletesen:
» 3 Parancsnok Kirtya
» 15 Vezetés Kirtya
» 3 Egység Segédlet Kartya
» 1 Osszettizés Osszegzd Kirtya
» 6 Osszetlizés Kirtya
» 4 Nyitds Kdrtya
e 8 Térkép Lapka
* 3 Parancsnok Korong
15 Védelem Jelz4
* 6 Egység Zaszl6 (mindegyikbdl kett: voros, kék és zold)

A KIEGESZITO HASZNALATAROL

Az iitkozet tervek hatdrozzdk meg, hogy a kiegészitéhoz
adott jitékelemek melyikét kell haszndlni. Ezek az elemek
ugyanigy miikddnek, mint a BOW alapjdték azonos ti-
pust elemei. Az egyetlen kivételt a Nyitds kdrtydk képezik,
melyek opciondlisan haszndlhaték bdrmelyik titkdzetnél,
illetve dsszetlizésnél.

UJ PARANCSNOKOK

A jétékosok tovabbi taktikdzdsi lehet8sége végett, ez a
kiegészitd hdrom 4j, a Stark Hézhoz tartozé parancsnokot
tartalmaz.

Minden parancsnok mellé egy 4j Parancsnok kdrtya is be-
keriilt a dobozba. Emellett minden parancsnokhoz tovdbbi
ot parancsnok-fiiggd Vezetés kdrtya is tartozik, amelyek
akkor kertilnek jdtékba, ha az adott parancsnok részt vesz
az litkozetben (a BOW alapjdték ,,Jdtékszabdlyaiban” leirt
médon).

Kishordé Umber
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Jon Umber ginyneve ,,a Kishord4”,
melyet apjéhoz, ,Hord6” Umberhez
valé hasonlésdga miatt kaportt.
Mindketten hatalmas termet(i emberek. A Kishord6 azon-
ban nem bdnja, hogy apja az Umber Héz, a Stark Héz
feleskiiddtt kardjdnak dérgedelmes hangja.

Egység Képesség: Kishordé egysége megkapja az Uldozés 1
kulesszdt, amikor ellentdmaddst kezdeményez.

Egyedi Képesség: Forditsd meg ezt a kdrtydt, hogy
felsorakoztasd Kishordét és két, vele szomszédos barati
egységet. Kishordé és a tobbi felsorakoztatott egység
visszatehet egy figurdt az egységére, amennyiben az egység
nincs teljes erejében.

Galbart Glover
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Erd8mély ura, Galbart Glover a
Stark Haznak tett eskiit. Galbart,

a csatlésokat vezetve, értékes

segitségnek bizonyult Robb Stark hadjdrata sordn.




Egység Képesség: Nehéz Pancél.

Egyedi Képesség: Forditsd meg ezt a kdrtydt, mielStt
Galbarttal kijitszol egy Vezetés kdrtydt, hogy tetszés szerint
dtrendezd a parancsnokaidon taldlhaté parancs jelz8ket.

Rodrik Cassel
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Rodrik Cassel, a Stark Hdz meg-
bizhatd fegyvermestere, Deres
vérnagya. Ebben a poziciéban Rodrik feladata Deres
védelme, amig Robb Stark az Eszakiak hadjratat vezeti. A
Starkok bizalmas bardtja, Rodrik, hires fehér szakall4rol.
Egység Képesség: Rendithetetlen. Védekezd.

Egyedi Képesség: Forditsd meg ezt a kdrtydt, miutdn egy
Rodrik 4ltal irdnyitott egységet tdimadds ér. Minden, a
tdmadéval szomszédos bardti egység ellentdmaddst
kezdeményezhet, akdr aktiv, akdr nem. Add 6ssze az el-

lentdmaddsban résztvev egységek 6sszes kockdjdt, egyetlen
ellentdmadds dobdshoz.

UJ EGYSEGEK

A Stark Héz kiilonleges egységei meglephetik az ellenséget
Uj erbikkel és képességeikkel.

Minden egység rendelkezik egy, az egység képességeit rész-
letez8 Egység Segédlet Kartydval. Ezek a kdrtydk ugyandgy
miikédnek, mint a BOW alapjdték Egység Segédlet
Kartyai.

Végs6 Menedék Liandzsisok
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A Stark Hiéz szenvedélyes tdimogatéi,
az Umber Hdz szdmos alkalommal

hivta segitségiil a lovassdgot, hogy vezesse Robb Stark had-
jératdnak tdmaddsait. Bdr az Umbereknek nem erényiik az

eltokéle gyakorlatozds, a nagy tapasztalatuk a csatatéren és
jértassdguk a csapat alapt hadviselésben alkalmassd teszi a
Landzsdsokat formdcidk 6sztonos hasznalatdra.

Az ellenséges vonalak dttdrésekor a Landzsdsok ék alak-
zatba rendezédnek, vagy az oldalba tdimadis elkeriilése
végett felveszik az egyenes vonal formaciét. Mindegyik
forméci6 kozvetlen hatdssal van az egység hatékonysdgdra
iildozéskor.

Mormont Néi Gyalogosok

A Medve-Sziget szegény, de biiszke
asszonyai pdncéle dltdteek és gyakorol-

tdk a fegyverhasznalatot, hogy meg tudjék védeni magu-
kat, amikor a sziikség ugy hozza.

A Medve-Sziget szimtalan harcosa visel buzogdnyt
(csatacsillagot), ami képes félelmetes fegyverré vélni.

Manderly Haromagu Szigonyosok

AR DERLY Thimis 1 BiakERs ]

Székhelyiik a Fehér Obol, egy jelentés
keresked§ vdros, amely Eszakhoz ugyantgy kotédik, mint
a délebbi vidékekhez, a Manderly H4z nemesei a Stark
Héz z4szl6hordozéi. Dérda helyett, Manderly katondi
gyakran hdromdgu szigonyt haszndlnak, akdr a Manderly
lobogé férfiselldi.

Amellett, hogy a Manderly Héz szimb6luma, a hiromdgt
szigonyt gyakran tdmaddsok elhdritdsdra hasznaljak.
Hossziisdga miatt egy szélfegyver, amilyen a hdromdgti
szigony is, nagy hatékonysdggal haszndlhaté a lovassdg
ellen.




UjJ KULCSSZAVAK

Védekezd — Az ilyen kulcsszéval rendelkezd egységek képesek
olyan védekezd formdciée alkotni, hogy ezzel hatékonyabban
védjék magukat az ellenséges tdmaddsokkal szemben.
Amennyiben ez az egység nem hajt végre tdmaddst, helyezz
egy védelem jelzdt a térképmezdijére. Egy védekezd kulcsszo-
val rendelkezd egység képes arra is, hogy egy védelem jelzdt
helyezzen a térképmezdjére azutdn is, hogy elérenyomult.

Elhdritds — Az ilyen kulcsszéval rendelkezd egységek képesek
olyan kiilonleges fegyvereket haszndlni, amelyekkel el lehet
hdritani az ellenség tdmaddsait. Miutdn kézelharci tdmaddst
dobtak egy ilyen egység ellen, az egység irdnyitdja eldobhat X
utasitds jelz8t (amely megegyezik a tdmadé egység harci beso-
roldsdval), hogy figyelmen kiviil hagyjon X taldlatot.

Amennyiben egy elhdritds kulcssz6t haszndld egység rendelke-
zik a szdlfegyver kulcsszéval is, akkor egy tovabbi taldlatot is
figyelmen kiviil hagyhat.

Egy elhdritds kulcsszéval rendelkezd egységre nincs hatdssal
egy misik, elhdritds kulcsszoval rendelkezd egység.

Egyenes vonal (Formdci6) — Az oldalba timadds egy ilyen
alakzatba rendezédott egység ellen, normél tdimaddsnak mind-
stil. Az ilyen egység +1 tdmadds kockdt kap gyalogsig ellen.

Az ilyen egység, eggyel alacsonyabb harci besoroldstiként vé-
dekezik tdvharci timaddkkal szemben. Amennyiben az egység
eredetileg is zold harci besoroldst, akkor a tdvharci timadé6
minden Hésiesség dobdsaval taldlatot ér el.

Szilfegyver — Egyes fegyverck hosszisdguk miatt jelentds
el8nyt biztositanak lovas egységek ellen. Az ilyen egység +1
tdmadds kockdt kap lovassdg ellen.

Ek (Formacié) — Ha egy ilyen alakzatba rendez8détt egység
tdmad és a dobdsdban legaldbb egy Mordl eredmény van,
akkor adj a tdimadds dobds eredményhez egy tovabbi Mor4lt.

Az ilyen egység, eggyel alacsonyabb harci besoroldstiként vé-
dekezik tdvharci timaddkkal szemben. Amennyiben az egység
eredetileg is zold harci besoroldst, akkor a tdvharci tdmadé6
minden Hésiesség dobdsaval taldlatot ér el.

KULCSSZO TIPUS: FORMACIO

A formicié kulcsszo tipus az egység kiilonbozd alakzatait
mutatja, amelyeket az kiilonb6z8 helyzetekben vehet fel.
Mindegyik alakzat bizonyos elénydket biztosit az egység
részére (és néha hdtrdnyokat). Az ilyen kulcsszéval rendelkezd
egység Egység Segédlet kdrtydjdnak két oldala eltér egymdstdl
(mindegyik egy-egy alakzatot reprezentdl).

{

Az Elokésziiletek és az Atcsoportosl'tés Fézis Allapot Kon-
diciék Rendezése lépése sordn (kdronként egyszer), az ezt az
egységet irdnyité jétékos elddntheti, hogy az Egység Segédlet
kdrtydt melyik oldaldval forditja felfelé. Ezutdn
megfordithatja a kdrtydt, dgy, hogy a vilasztott oldal felfelé
legyen (hacsak mdr eleve nem ugy 4ll).

VEDELEM JELZOK
A védelem jelz8k egy hagyomdnyosabb

megkozelitését jelentik egy titkdzetnek és a
védekezést helyezik eldtérbe a vakmerd és
ttlzottan agressziv taktikdkkal szemben.

Mostantél bizonyos kdrtya hatdsok és képességek adhatnak az
egységeknek védelem jelz6ket. A védelem jelzét ugyanarra a
térképmezdre kell helyezni, amelyiken az egység tartozkodik,
és ott is marad, ameddig az egység utasitdst nem kap, vagy
meg nem semmisiil, vagy mozgdsra nem kényszeriil. Ez az
egység egy ,,Védekezd”, ameddig a védelem jelzd a térképme-

z8jén van. Egy adott egységnek csak egyetlen védelem jelzdje
lehet.

Egy Védekezd egység a kivetkezd képességekkel rendelkezik:

1) Egy Védekezd egység megkapja a nehéz pancél és a
rendithetetlen kulcsszavakat.

2) A védelem jelz6t el kell dobni ahhoz, hogy a Védekezd
egység végrehajthasson egy ellentdmaddst, az 8t ért tdmaddssal
egy id6ben. Ebben az esetben a tdimadd és a védekezd is egy-
idejlileg szenved taldlatot.

Miutdn a taldlatot elszenvedték, akkor, amennyiben egynél
tobb a mordl valtozds mindkét félnél, akkor csak a kiilénb-
séget kell érvényesiteni. Ez azt jelenti, hogy csak egy morl
valtozds torténik, kettd helyett (egy-egy mindkét Hazndl).

Példdul, Alexnek van egy Védekezd egysége egy olyan
térképmezdn, amelyer Daniel tamad. Alex 1igy hatdroz, hogy
mind a tdmadds, mind pedig az ellentdmadds egyszerre keriiljon
rendezésre. Mindkét jdtékos olyan taldlatokar dob, amelyek
elegendbek ahhoz, hogy a misik egységér megsemmisitsék. Mind-
két egységer leveszik a jdtéktdbldrol, majd a mordl bedllitdsra
keriil a sor. Alex Daniel vords harci besoroldsit egységét, mig
Daniel Alex zold harci besoroldsii egységér semmisitette meg.

Ha kiilin rendeznék, akkor Alex mordlja harommal nivekedne,
mig Danielé eggyel csokkenne. Mivel azonban egyidejiileg
rendezik, ezért csak a kiilonbséget kell rendezni, igy tehdt Alex
kettbvel (3-1) noveli Hdzdnak mordljar.

Az Atcsoportositds Fézis Allapot Kondiciok Rendezése 1épése
sordn minden védelem jelz8 eltdvolitdsra keriil az sszes egy-
ségrol.




UJ TERKEP JELZOK

A Wardens of the North két uj ti-
pussal bdviti a Battles of Westeros
felszini elemeit: mocsarakkal és
tobb térképmezds épijletekkél.

MOCSAR
Blokkolé Terep: Nem.
Mozgds: Mocsir térképmezdre 1ép8 egységeknek meg kell

dllniuk. Mocsdr térképmezdn tartézkodd egységek csak egy
térképmezdt mozoghatnak, vagy tdmadhatnak a normdl utasi-
tds nyujtotta lehet8ségeik helyett.

Harc: Mocsdr @érképmezdn tartézkodd egységek elveszitik
rendithetetlen kulcsszavukat.

Egy mocsdr térképmezén tartézkodé egységet tdmadé tdvharci
egység eggyel tobb tdimadé kockdval dob tavharci tdmaddsndl.

Egés: Nincs.
Specidlis Szabélyok: Nincsenek.

TOBB TERKEPMEZOS EPULETEK

Mostantdl egyes épiiletek egynél tobb térképmezdt is elfoglal-
hatnak. Tipikusan, ezek inkdbb kiilonleges helyszinek, mint
4ltaldnos helyszinek. Az ilyen helyszinekre vonatkozé egyedi
szabélyok az titkozet tervek egy kiilon részében keriilnek
meghatdrozdsra.

Amennyiben egyéb leirds nincs megadva, akkor a tobb
térképmezds épiiletek egyedi térképmezdi kiilondll6 épiilet
térképmezdként viselkednek.

NYITAS KARTYAK (OPCIONALIS)

A Nyitds kdrtyak opciondlisak, amelyek a BOW alapjdték
elny jelzdje helyett haszndlhatok. Kizdrélag a két jacékos, ja-
ék elején torténd beleegyezésével haszndlhaté ez az opciondlis
szabdly; maskiilonben nem.

A Nyitds kdrtydk egy egyedi képességet biztositanak, amelyet
az eldny jelz8vel rendelkezd jatékos vlthat ki olyan médon, |
hogy a kezdés jogdt az ellenfelének adja.

Az titkozet, vagy az Ssszetlizés megkezdése elétt mindkét
jtékos titokban vilaszt egy, a Hézdnak megfeleld Nyitds kdr-
tydt, amelyet haszndlni fog a jaték sordn. A jatékosok lefelé
forditva lehelyezik Nyitds kdrtydjukat. Amikor a kezdés joga
meghatdrozdsra kertil, akkor a kezd8jdtékos ahelyett, hogy
elvenné az el8ny jelzdt, felfedi a Nyitds kdrtydjdt. Az elény
jelz8re nem lesz sziikség, a dobozban kell hagyni.

Amennyiben a kezdést illetden egyenldség alakul ki, akkor a
felfedett Nyitds kdrtydval rendelkez jatékosé a kezdés joga.

A jéték sordn a felfedett Nyitds kdrtydval rendelkezd jdtékos
hasznélhatja a kdrtya képességét. Amennyiben ezt megteszi,
akkor a Nyitds kdrtydjét azonnal le kell forditania (ahogyan
ez a kdrtya szovegében is le van {rva). Az ellenfele ekkor
felfedi sajédt Nyitds kdrtydjdt. A kezdés joga dtkeriil a mésik
jétékoshoz és ettdl fogva ez a jatékos élvezi ennek elényeit
(kezdés jog egyenl8ség esetén nyer és haszndlhatja Hdza
nyitds kdrtydjdnak képességér).

UTKOZET TERV SORSZAMOK

Minden iitkozet terv egyedi sorszdmmal rendelkezik, a hi-
vatkozdsok megkonnyitése végett. Ez a szdm az titkdzet terv
cime el8tt keriil feltiintetésre és megmutatja az adott iitkdzet
terv megjelenési sorrendjét a tobbi jaték titkozet terveinek
viszonylatdban is.

Ez a kiegészitd a 14 — 16 sorszdm iitkozet terveket tartal-
mazza.
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»Parancsnokaink rdjottek arra, hogy ha az ellenségnek mindenre ¥ Rl O58 ’ KGRIV

sziiksége van, akkor roppant nehéz meggdtolni dket abban, hogy
legaldbb valamit ne szerezzenek meg. Osszegyiijthetjiik erdinket
itt, hogy biztositsuk Szépvdsdrt, nehogy megkaparintsdk az ételt és
a t6bbi erdforrdst, amire vdgynak, igy azonban a hidndl az drség
igencsak meggyengiil. Vajon sokkal tobbet nyeriink-¢ azzal, hogy
elvdgjuk ket egy biztos bdzis megszerzésétdl, viszont hagyjuk
nekik, hogy szinte akadily nélkiil dtkeljenek a folyon? Mégis, ha
erdinket megosztandnk, akkor lehet, hogy mindkettét a kezeik
kizé kaparinthatndk.”

- Rolland Mormont

A Lannisterek kezdenek.

GYOZELEM

Az a jitékos akkor gyéz, aki tobb célpontot tart a
fennhatdsdga alatt a 4. kor végén.

Egyenl8ség esetén, a magasabb mordllal rendelkezd
jétékos gy6z. Amennyiben a mordl is megegyezik,
akkor a kezd$ jatékos gydz.

DE EVEY,

BOARD SIDE: A
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wFeladatunk mdr az elején sem volt egyszers, most azonban még Jigm— HORDO
nagyobb lect a kilvivds. A Térdepld Ember fogads weyan tdvolrdl sem ' UMBER
nevezhetd egy erdditménynek, de erdforrdsaik felroleéie végers, az KL
ellenségeink sedmidra nagy jelemidsiggel bive. Harc wélkil nem fogjdk
feladni. De most, viratlanul, lovasokat pillantunk meg, amint
vdgratnak, bogy fleyelnestessék déli bajedrsaikar. Valomiben mester-
kednek, ér nekiink rid kell jormiink, bogy miben, Csak remélni merern,
hogy nem csapddba akarmak caalni minket a Tévdepls Enibernél "

- Rolland Mormont

A Starkok kezdenek. »  TYWIN
LANMISTER

A

Erdsités Hivisa — A két Lannister fennhardsdg jeled murtatja az
utat a Stark fGhadresthez. Ezck a fennhardsig jelzdk sohasem
vilthatok dr Stark fennhatdsdg jelzdkké. A Lannister egységek
elhagyharjdk a jarékedblit egy fennhardsdg jelz6t tartalmazd
térképmezdrdl, é tovibbi egy térképmezdt mozoghamak”. Az
egysée ilyenkor eltdvolitisra keriil a haremezdrdl.

A Fogadé Birtoklisa — Minden Parancs Fizis elején a Lannister
jartkos egy stratégia jelzbt helyez a jirékreriilerére, amennyiben
tiibb egysége tartdzkodik a Térdeplé Ember fogaddban, mint a
Stark jirékosnak. A Lannister jdcékreriileten ralilhard stracégia
jelzdk szima mutatja meg, hogy a Lannister er6k hiny kirben
tartottik irinyitdsuk alace a fogadér.

: LANNISTER !
;‘ A Lannbster jirdkos gy, amennylben a ké F;_ﬁ'i.’.dmi i

feleérel egyikén reljesiti:

1) A Lannister jirdkos kijuttatja kér egységéra

g WY

caatamerdrol, az Erfsivés Hivisa™ részben leirak

srerint.
VAGY

f
:
F

ju ininyitisa alact a Térdepld Ember fogadér, A
Fogads Biroklisa®™ részben leirak szerint.

Fome ol g, =i

1) A jdrék 5 kirébal 3-ban a Lannister jirékos mart- :'

STARK
5
A Stark jirékos akkor gyGz, amennyiben a Lannister
. jitékos nem képes teljesiveni gySeelmi feleérelét az 5. kée
& végére
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BOARD SIDE: B
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~Mint mindig, az idé a legdddzabb ellenségiink. Til sokdig e;}f';‘.-r MARBRAND LANNISTER
bibelddtiink jelentéktelen csatdrozdsokkal, és arattunk apré . Alj;[;f?g;f d
gybzelmeket, ellenségeinkkel felviltva. Mostanra azonban djra
talpra dlltak és semmi egyébre nem koncentrdlnak, csak arra, "'.,‘ ‘- TYWIN
hogy minél feljebb kényszeritsenek minket a Kirdlyiton és ﬂ"d{l _I é‘giil\(s:f&
beszoritsanak északra. A rejtdzkidések és a rajtaiitések idejének b i URA
vége. Meg kell erdsiteniink magunkat, amennyire csak lebetséges.

Az ellenség mindent megtesz, hogy teljes erejével kerekedjen feliil
rajtunk itt, a keresztiitndl.”

A MEGBIZHATO
KAPITANY

- Rolland Mormont

A Starkok kezdenek.

GYOZELEM
} Az a jétékos gy6z, akinek tobb gybzelmi pontja van az 5. kor
végén. A kivetkezd esetben jar a GYP:
~ 1 GYP minden megsemmisitett ellenséges egységért (azonnal)

:r::' 1 GYP minden fennhatdsdg alatt tartott célpontért (a jaeék

- végén)

A Lannister jitékos egy tovabbi GYP-t kap, ha a jaték végén a

¢ fennhatésdga alatt tartott célpont az épiiletben van (a jarék

i végén)

™ Egyenloseg esetén, a magasabb moréllal rendelkezo
Jatekos gy6z. Amennyiben a mordl is megegyezik, ¢ (i 4

* akkor a kezd$ jatékos gydz.

]
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Muanyag figurdidnak az 4brdn lithaté médon kell
illeszkedniiik a hozzdjuk adott talpakba. A figurdik
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hasznéljanak manyag-ragasztot. Ezzel megel6zhetd a
figurdk szétesése jaték kozben.






