Tony Boydell

A jatekrol

Snowdonia hegyei emelkednek el6ttetek, a kédbe zdrt csucsok alig lathatoak. Snowdon (Wyddfa) a legma-
gasabb, a maga 1085 méterével. 1894-et irunk, és megalakult a Snowdon Mountain Tramroad and Hotels
Company Limited, hogy megépitse a Llanberistél a csucsokig tarto szdrnyvonalat. Kevesen hitték, hogy ez
lehetséges!

A jatékosok a Snowdoniaban olyan vdllalatokat képviselnek, akik a munkdsokat adjdk a Snowdon Mountain
Railway (Snowdon hegyi vasutvonal) megépitéséhez. Eltér6en mds vonatos jatékoktdl, a jatékosoknak utat
kell dsniuk a hegyoldalban, valamint vagdnyokat kell késziteniiik, és le kell fektetniiik ezeket, viaduktokat
és dllomdsokat kell épiteniiik. Mindezt a tébbi jatékossal és a walesi hegyek iddjdardsdval versenyezve. A
jatékosokat vonat segiti, s a nyersanyagraktdrbdl hozhatjdk el a nélkiilézhetetlen nyersanyagokat. Kéthetnek
kiilbn munkaszerzédéseket, amelyek a jaték végén bonuszpontokat adnak.

A jdtékos minden kérben egyedi feladatokat foglal le a segédmunkdsaival, ugymint a készletszerzés, a hegy
dsdsa, vdgdnykészités és fektetés, dllomdsok részeinek épitése vagy joévedelmezd szerz6dések megszerzése. A
jatékos a készleteket a vasutvonal részeinek épitésére haszndlja, amik gyézelmi pontokat adnak, ha az utvonal
elkésziil. Mozdonyokat vehet plusz segédmunkdsok szdllitdsdhoz, és a munkateljesitménye néveléséhez.
Aki az egyedi munkdkra kétott szerzédéseket teljesiti, az bonuszt kap a jaték végén.

A tobbi jatékosndl jobban hozzad tudsz jarulni a Snowdon Mountain Railway ragyogdsdhoz?

Jatékelemek

Jatéktabla
A 66 lapos kartyapakli tartalmaz:

5 alternativ akciokartya a jatékosok szamatdl fliggd valtozatokhoz
30 szerz6déskartya

7 vonatkartya (kétoldald, plusz épités-akciomezével a

hatoldalan)
8 allomaskartya (kétoldalu)
14 vaganykartya (kétoldald) f:‘;k a sérga karikgk
2 tajékoztatd-kartya tarmeZ, /t(a//z/acsa/t
| 40 vasérc (narancs kocka) e/O/VGSnoto/f,: kell

N; 24 ko (szlirke kocka) /atekszaba/y
° 14 szén (fekete kocka) Seg';'::ggeg :;s//:ez de
3 90 kétormelék (kis barna kocka) megﬁyeresZ/t;:zjla tek
@ 3 jatékjelzs (fekete korong) :
9 | 5 eseményjelzé (fehér kocka)
jatéktabla == 18 acélrud (fekete rud)

O C’ O 11 idGjaras-korong (3-3 sarga és kék, és 5 szlirke)

\‘j \ 80 tulajdonkocka (16-16 sarga, kék, zold, rézsaszin és lila)

? (A foldméré és a segédmunkds ugyanugy néz ki.)
- } 1 pontozofiizet
1 kezdéjatékos jelz6 (fa mozdony)

1 készletzsak (nincs abrazolva)

15 “segédmunkas” babu (3-3 sarga, kék, zold, rézsaszin és lila)

5 “foldmérs” babu (1-1 sarga, kék, zold, rozsaszin és lila)



6. VASUTVONAL: ALLOMASKARTYA

A Snowdon jatékverzido az allomaskartyak sarga oldalat
hasznalja; a kék oldal a Blaenau Ffestiniog jatékverzidhoz
tartozik (lasd 12. oldal). Tegyétek sorba a kartydkat a jobb
felsé sarkukban lathaté szamok alapjén. A Vizesés (Waterfall)
allomas (2), sz616 vagy 2 személyes jaték esetén nem kerl
jatékba. A Passing Loopot (4%) pedig csak 5 személyes jaték
esetén kell hasznalni.

Llanberist6l kezdve (a tablara van nyomtatva), és haladva a
tabla koril az éramutatd jardsa szerint, tegyétek le az
allomaskartyakat szamsorrendben, koztiik szliinetet hagyva,
igy haladva a Két viadukttél (Two Viaducts) (1) Yr Wyddfaig

(7).

5. SEGEDMUNKASOK
Minden jatékos két segéd-
munkasat tegye a személyes

7. VASUTVONAL: VAGANYKARTYA

Keverjétek meg a vaganykartyakat. Az egyes allomaskartyak kozé annyi
vaganylapot kell letenni, amennyi az egyes allomaskartyak bal felsé
sarkaba van rajzolva. A véletlenszer(ien felhuzott vaganylapokat a lapatos
oldalukkal felfelé tegyétek az dllomaskartyak kozé, ugy igazitva, hogy a
vagany- és allomaskartyak egyforman alljanak.

talonjaba, amiket majd az el-
s forduldban haszndl, a meg-
maradt segédmunkasat pedig
tegye a Pubba!

4. FOLDMEROK

Minden jatékos tegye a foéldmérs-

3. JATEKOS ELEMEK

A jatékosok vegyék el a szinlikhoz
tartozé Osszes elemet! A jatéko-
sonként 16 db tulajdonkocka fix
korlat. Ha ez elfogy, a jatékos nem
tud megszerezni tobb vaganykar-
tyat vagy épitési teriletet.

y
2. KEZDOJATEKOS
Véletlenszer(ien valasszatok
ki a kezd6jatékost, és adjatok
neki a kezdGjatékos jelz6t!

y

1. JATEKTABLA

Tegyétek a jatéktablat az asztal kbzepére,
hogy mindenki elérje!

| WY _

15. ALTALANOS TALON

° Minden megmaradt elemet tegyetek

/ az altaldnos talonba!




8. KOTORMELEK 9. AKCIOMEZO-KARTYAK

Tegyetek mindegyik vaganylapra a kartya A jatéktabla tetején vannak az akciomez6k, az
szamdval megegyez8 szamu kétdrmeléket, és el6renyomtatott A-G jelzésl hét akcidterilet
az dllomdskartyakra is tegyetek annyi kétormelék a 3 jatékos verzidhoz tartozik. Szo6l6 jaték és
darabot, amennyi az 4séval jelolt négyzetekben 2, 4 vagy 5 jatékos esetén fogjatok az al-
fel van tiintetve. ternativ akciomezG-kartyakat, és lgy fedjétek

le vellik a tabla akcidterileteit, hogy az egyes
akcidteriiletek tetején 1évs szam egyezzen a 10. JATEKJELZOK
jatékosok szamaval.

Tegyetek egy-egy jatékjelz6t
a Teljesitménysdv ponttal
jelolt mezbire. A tobbi
6 jatékjelz6t a tabla mellé,
az 4ltalanos talonba.

11. SZERZODESKARTYAK

Sz616 és 2 személyes jaték ese-
tén vegyétek ki a két ‘3-5’ jelolés(

(28 és 29) szerz6déskartyat a
paklibdl.

Keverjétek meg a szerz&déskar-
tydkat, és tegyétek egy képpel
lefelé forditott pakliba a tablara!

12. EL.'::.’()' ID()'JA’RAS
ELOREJELZES

Vegyétek el a fels6 harom
szerz6déskartyat, és tegyétek
ezeket képpel lefelé a jaték-
tabla jobb alsé sarkdban talal-
hatd szamozott mezdSkre; Ezek
a mezGk alkotjak a telephelyet.
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Vegyetek el egy olyan szin(
idéjards-korongot, mint ami-
lyen a kozéps6 szerzédéskar-
tydn lathatd jel, és tegyétek az
id6jarassav kozépsé mezbjére;

majd a jobb szélsé helyre tett

kartydnak megfelel6 idgjaras-
korongot tegyétek az idGjarassav
legalacsonyabban Iévé mezéjére.
Forditsatok képpel felfelé a
harom szerz6déskartyat.

14. NYERSANYAGRAKTAR ES KESZLETZSAK

Tegyetek 7 vasércet, 4 kovet és 1 szenet a nyersanyagraktar megfelel6
mezGire. Tegyetek annyi vasércet, kdvet és szenet a készletzsdkba,
amennyit a készlettablazat mutat.

Az Osszes tobbi vasérc és k6 keriljon vissza a jaték dobozaba; rajuk
nem lesz sziikség a jatékban.

13. VONATOK

2-5 jatékos esetén keverjétek meg a vonatkartya-
kat, és hat darab véletlenszer(ien kivalasztott lapot
tegyetek a jatéktabla ala, ez lesz a mozdonydepd.
Tegyétek félre a megmaradt vonatkdrtydkat
— ezek ebben a jatékban vonatként mar nem
lesznek felhaszndlva. Tegyetek annyi szenet az
altalanos talonbdl az egyes vonatkartyakra, amennyi
jeldlve van rajtuk.
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6 Tegyetek szenet a vonatkartydkra, és a maradék keriiljon a zsakba!
(minusz aszéna

kezd6mozdonyrol)

4 5 5 5 5

Eltavolitas

® Waterfall Station (2)

m Passing Loop (4 %)

m 3-5 szerzGdéskartyak
(28 és 29)

Eltavolitas
m Passing Loop (4 %)

Eltavolitas
= Waterfall Station (2) allomaskartya
m Passing Loop (4 %) felhasznalasra
m 3-5 szerzGdéskartyak keriil

(28 és 29)

Eltavolitas
m Passing Loop (4 %)

Az 6sszes

- O@QQ

A jaték a kovetkez6 sorrend szerint zajlik:

Kezdeti el6késziilet

Fordulok

Segédmunkasok elosztasa
Akcidk végrehajtasa
Szerz6déskartyak Gjratoltése
Id6jarasellenGrzés

vV vvyvwvyy

Nyersanyagraktar feltoltése
Forduldk ismétlése a jaték végéig
Jaték végi értékelés

Segédmunkasok elosztasa

A kezd6jatékostol kezdve, és haladva az éramutatd jarasanak megfelel6en, minden jatékos
leteszi egy, a sajat talonjabdl vett segédmunkasat a jatéktabla valamelyik akcidteriletének
(|Atél [ -ig ) tetsz6leges szamozott mez8jére. A segédmunkasok egyesével torténd
lehelyezését addig folytatjak a jatékosok, mig mindegyik jatékos fel nem tette az dsszes
segédmunkasat a sajat talonjabol.

Az els6 segédmunkas lehelyezése el6tt minden jatékos, akinek van vonata, visszatehet egy
szenet (két szenet a 6-o0s vonat esetén) a sajat talonjabodl a készletzsakba, hogy elvegyen
egy, a szinének megfelel6 idénymunkast a Pubbdl, és azt a sajat talonjaba tegye. Az
idénymunkast ugyanugy hozza lehet rendelni egy akciéhoz, mint a tébbi segédmunkast.

Akciok végrehajtasa

Az akciéteriiletek sorban [Al-t6| [@l-ig haladva keriilnek kiértékelésre. Az egyes akciéteriileteken
beliil, az akciok a szdmok sorrendjében kerilnek feldolgozasra, egyik a masik utan, az [1]
szamuval kezdve. Ha egy jatékosnak van segédmunkdasa az akciémezén, akkor az adott
akcidt végrehaijtja; az akcid eldobdsara nincs lehetéség. Ha a jatékosnak kett6 vagy tobb
segédmunkasa van egy akcidterileten beliil, akkor mindegyik segédmunkasaval végre kell
hajtania egy akciot.

Az akcié befejezése utan a segédmunkasok visszakeriilnek az egyes jatékosok sajat
talonjaba, az idénymunkasokat kivéve (a jatékos harmadik segédmunkdsa), 6k hasznalat

utan a Pubba kerlilnek vissza.

Készlettablazat

Jatékmenet

Haszndljdtok a 2. és
3. oldalon lathato
dbrat utmutatoként
a jatékos teriilet
elékészitéséhez!

A jdtékosok sorban
letesznek egy
segédmunkdst egy
lires akciomezére.

Ha a jatékosnak van
vonata, akkor szénért
plusz segédmunkadst
vehet a forduldra.

Az akcidk régzitett
sorrendben keriilnek
feldolgozdsra —
A|-tdl (a nyersanyag
raktdrtdl) a |G| -ig
(Féldmeérdig)



Szerzodéskartyak

A szerz6déskartydk hatasa a kartya kozépso részén van feltlintetve. Ezek a jatékos altal
elvett akcidt mddositjak, vagy a szabdlyokat véltoztatjak a jatékos elényére. A kartyak
fels6 részén bonuszpont lehetdség lathatd, amit a jaték végén lehet majd hasznalni.

A szerzddéskdrtydk
I6kést adnak az
akcididnak - el6szér a
kartydkat kell kijdtszani,
majd a segédmunkdsok
nekidllnak a

Miel6tt egy akcidterilet els6 akcidjara sor keriilne, a jatékosok kijatszhatnak szerzé-
déskartyakat. A kezdGjatékossal kezdve és az éramutatdé jarasa szerint haladva, minden
jatékos kijatszhat egy vagy tobb olyan szerzédéskartyat, amin az aktualis akciotertlet
betlijele lathaté a bal alsé sarkdban. Ha az akcidkartya kijatszasra keril, akkor oldalra
kell forditani, hogy lathato legyen, hogy a hatdsa felhasznalasra kertlt. A kdrtya a jaté-

kos el6tt marad. A kartya hatdsa az aktualis forduld végéig tart. munkdjuknak.
A nyersanyag
............................................................................................. fema/mozdszjresen

tarthatja o Zsdkot, és
tobb esemen y

‘A NYERSANYAGRAKTAR bekovetieséogy o)

£z lehet g ter ,
s , , .. , , ved
A jatékos elvesz 3 vasércet és/vagy kovet, ha még azokbdl van de vesztedisfesze,

a nyersanyagraktdrban, és a sajat talonjaba teszi. Alternativ lehe- okozhatja)
t6ség, hogy egy szenet és két vasércet és/vagy kovet vesz el.

SIS S

Ha van egy segédmunkas a nyersanyagraktar utolsé mezdgjén is, a tulajdonosa pluszban Legfeljebb hdrom
még a kezddjatékossa is valik; és megkapja a kezddjatékos-jelz6t. Ha senki sincs ezen a kockat tegyél a sajat
mezG6n, akkor a kezd6jatékos-jelz6 marad az aktualis kezdjatékosnal. talonodba.

ErERTEl [ 1]

'B FOLDMUNKA

Az aktualis Foldmunka teljesitményt a Foldmunka teljesitményjelz6 mutatja. A jatékos .

az aktualis Foldmunka teljesitménnyel egyenlé mennyiségl kétoérmelék kockat vesz el a y

vagany- és/vagy az allomaskartyakrol, hozzdadva az esetleges bonuszait, ami a sajat /

vonatbdl és/vagy a kijatszott szerz6déskartyabdl adddik, és a sajat talonjaba teszi.
Akinek a segédmunkasa egy foldmunka akcidmezén van, annak az dsszes kockat el kell

vennie, ami a Féldmunka teljesitménybdl és mindenféle bonuszaibdl jar neki, nem vehet
el kevesebbet, csak ha mar nem marad k6tormelék, amit kidashatna.

A kétérmelék eltad-
volitdsa fiigg az
aktudlis idéjdrdstal.

A kétérmeléket ebben a els6bbségi sorrendben kell elvenni: A kétérmelék eltd-
a) A Llanberishez legkdzelebb taldlhaté vaganykartyardl, amin még maradt k6térmelék. volitdsa szigortian
b) Ha az 6sszes k6tormelék le lett szedve egy allomasig vezets vaganyokrdl, akkor az al- hegyre felfelé
lomaskartya foldmunka-teriileteirdl kell elvenni a k6térmeléket, balrdl jobbra haladva. torténik.

Az a jatékos, aki az utolsd kétérmelékkockat veszi el egy dllomas egyik foldmunkateri-
letérdl, gy6zelmi pontot szerez a jaték végén. A jatékos az egyik tulajdonjelzGjét tegye a
kidsott tertletre!

Ha nem maradt elég k6tormelék kocka az egész Utvonalon a jatékos akcidjahoz, akkor

csak annyi kockat vegyen el, amennyi van. Ha az ésszes
Azon forduld végén, amikor mar nincs tébb kidsni valé kétérmelékkocka egy vagany- és lfotormlfII(ek kilett
allomdskartyan sem, akkor vegyétek a kezdéskor félretett vonatkartyat, és tegyétek a asva, akkor egy

R R R o N X . plusz Epités-
féoldmunka-akcioterlletre a [B] épités-akcidterilettel legfelil. Ez a kartya lecseréli a “akcicteriilet lesz
féldmunka-akcidteriletet, és egy plusz épités-akciomez6t ad az akcidterilet sorozat [g| elérheté

helyére.
A 9ydr - a vaserc -

€ GYAR wiisoacels \ (Y PP=

nagyon fontos és
Valts at 3 vasércet 1 acélrudda, vagy cserélj 2 k6tormeléket 1 kére. minden Jorduléban Vasércet acélruddd
Ezt legfeljebb haromszor lehet megtenni akciomezénként. A jatékos kOf/dtozott; ne fé|j lehet alakitani.
kombindlhatja is ezeket a cserelizleteket, ha szeretné, azaz elsé helyre mennjl
példaul 2 acélrudat és 1 kovet szerez, vagy 2 kdvet és 1 acélrudat. .
Az acélrudat az altalanos talonbdl, a kovet a készletzsakbdl kell elvenni; Ha a zsdak kitrilt, @C’ = 0
akkor a jatékosok addig nem juthatnak tobb k6hoz, amig néhany nem kerl vissza a
zsakba. A vasérc a készletzsakba kerul vissza, a k6tormelék az altalanos talonba. Kétérmelék kére

vdlthatd.

A jatékosok nem nézhetnek bele a készletzsakba a kétormelék kére valtasa el6tt.




'D VAGANYFEKTETES

Az aktudlis vaganyfektetési teljesitményt a Vaganyfektetési teljesitményjelz6 mutatja. A
jatékos visszatesz az altalanos talonba legfeljebb annyi acélrudat, amennyi az aktualis vagany-
fektetési teljesitmény, plusz a bonuszok, és mindegyikért megfordithat egy teljesen kidsott
vaganykartyat, ami Llanberishez legkdzelebb van a hegyen. Ratesz egyet a tulajdonjelzGibdl
a vagdnykartyara, hogy jelezze melyik jatékos fektette le azt a vaganyt.

A segédmunkasdval a Vaganyfektetés-akciomezén all6 jatékos nem fektethet kevesebb vaganyt
le, mint amennyi az aktualis teljesitmény, plusz a bénuszok, hacsak nincs elég acélridja,
vagy nincs elég kidasott vagdnykartya, vagy nincs tobb lefektetheté vagany. Ha nincs elég
kidsott vaganykdrtya az akcio teljesitéséhez, akkor a jatékosnak annyit kell megforditania,
amennyit tud.

'E EPITES
Miutan egy allomasig az 6sszes vaganykartya ki lett asva, az épités-akciémezdn allé mind-

egyik segédmunkas épithet az dllomas valamelyik nem foldmunka-teriiletén (a fé/dmunka-
teriiletet, Idsd a [8] Féldmunka résznél).

A jatékos kifizeti a valasztott nem foldmunka-terileten lathatd nyersanyagot, beteszi azt a
zsakba, ha az k6 vagy vasérc, vagy az altalanos talonba teszi, ha az acélrud, és leteszi egy
tulajdonosjelzéjét az adott terlletre. A jatékosnak a telek teljes arat ki kell fizetnie, a nem
foldmunka teriletet nem lehet részletekben feltélteni.

Megjegyzés: A jatékos nem épitheti az dllomas részeit, amig az allomasig az 6sszes vaganykartya
nincs kiasva. Azonban az allomas foldmunkamezgit nem kell megtisztitania. Ezek mutatjak,
hogy a vagany folytatddik az dllomason tul is, fel a hegyre.

Alternativ lehetGség, hogy a jatékos ezt az akcidt egy vonatkartya megszerzésére hasznalja a
megmaradt elérhet6 vonatokbdl, miutan a “Most mar lehet vonatokat vasarolni” esemény
bekovetkezett (Idsd Az események résznél). A tulajdonos jatékos elveszi a vonatkartyat és
a rajta |év6 szenet, majd befizet annyi acélrudat az 3altaldnos talonba, amennyit a vo-
natkdrtya megad.

A jatékosnak csak egy vonat lehet a tulajdondban. A jatékos visszateheti a vonatkartyajat
a Mozdonydepdba az épitésakcio alatt, ha egy mdsik vonatot akar vasarolni. A visszatett
vonatkartyara djra annyi szenet kell tenni a készletzsakbdl (ha van), mint amennyit a
kartya mutat.

|F TELEPHELY

A jatékos a telephely harom képpel felfelé forditott szerz6dés-kartyajabol egyet valaszt, és
felveszi azt. A kartyat képpel felfelé maga elé teszi (amig ki nem jdtssza és oldalra nem forditja,
addig ez ugy tekintendd, mintha a kezében lenne), hogy a tobbi jatékos elolvashassa.

G AFOLDMERO MOZGATASA A \
— Foldmeérs nepy |
A jatékos lépjen a Foldmérdgjével az utvonal szamszerileg csak egy alap

kovetkez8 allomaskartyajara. A foldmérd szempontjabol passz’ akcig
Iényegtelen, hogy a kétormeléket kidstdk-e mar, vagy
hogy elér-e a vagany az allomasig.

eeccccccccce

Szerzodéskartyak ujratoltése

Ha van egy szerzGdéskartya a telephely [1] helyén, akkor azt tegyétek képpel lefelé a
dobdpaklira. A telephelyen 1évé tobbi szerzédéskartyat csusztassatok balra, hogy minden

A vdgdnyfektetés
fligg az aktudlis
idéjardstol.

Emlékeztet6: Ha az
OSSZES vdgdny
elkésziilt, a jaték
véget fog érni (a
forduld végén).
Ldsd a jaték vége
részt.
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nem féoldmunka
telek

Acélrudért vagy
kéért cserébe az
dllomds részeit
épitheted, ami
gy6zelmi pontot ér

VAGY

acélrudért cserébe
vonatot vehetsz.

Egy vdlasztott
szerz6déskdrtya
elvétele

Kiildd a félmérédet
tovabb a hegyen
felfelé, hogy t6bb
pontod legyen a
jaték végen.
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A vdlaszthato
kdrtydk készlete
frisstil.

rés bezaruljon. 1d6j6rés
A sor végére tegyetek képpel felfelé uj lapokat a szerz6déskartya-pakli tetejérdl, mig - nézd meg hogy mi-
a telephely minden mezéjén lesz egy. Ko kévetkezik1 \
Py P Iszamolhqt,
Id6jaras ellenérzés fe’/'esftmé:yize’?ugka
7’ S
s . . 770 1 s 77 s 77 wyn e/d 5
Lépjetek az id6jaras-korongokkal egy mez6t balra. A bal szélsé korong (ahol a “! ok Ontheted, hogy
van) mutatja az aktudlis id6jarast. ar’sz-e elséként dsnjy
vagdnyt fektetn;



Nézd meg a szerz6déskartya-pakli legfelsé lapjanak hatuljat, vegyél el ezen lap hatuljara rajzolt
idéjardsjelnek megfelel szinl korongot, és tedd az idGjardssav legalacsonyabb helyére.

Allitsd be a jelz6t a Féldmunka és a vaganyfektetés teljesitménysavon az aktudlis
id6jarasnak megfeleléen. Az idGjarassav alatt lathatd idGjaraskulcs segit ebben. A jelz6k
a savok egyik végén sem mehetnek tul!

Nap = Foldmunka +2 mezd, Vaganyfektetés +1 mezé

Esé = Foldmunka -1 mez6, Vaganyfektetés -1 mezd

@e0

K6d = Ebben a forduléban sem Féldmunka [B], sem Vaganyfektetés [D] akcido nem
hajthatd végre. A teljesitményjelz6ket hagyjatok ahol vannak, de tegyetek egy-
egy kodkorongot az adott akcidteriletekre, ezzel jelezve, hogy ide nem lehet
segédmunkasokat tenni.

Megjegyzés: A teljesitményjelz6k mutatjak meg, hogy mennyi kétérmeléket lehet kidsni
vagy mennyi vaganyt lehet fektetni egy-egy ilyen akciéhoz rendelt segédmunkassal.

Ha az idGjardst meghatdroztatok, akkor tegyétek vissza az aktudlis

o ARt 2] o Al a 2 Légy tisst4
id6jarasmez6rdl a jelz6t az altalanos talonba. 9y tisztdban

hogy mennyire ires g
Nyersanyagraktar feltoltése készletzsdk! yan-e

esélye, hogy egy pér
A feltoltéshez szikséges kockdk szama a jatékosok szamatol fliggs- €semeénykocka kerq)
en valtozik, és ez a jatéktablan, az eseménysdv bal oldalan fel van eld, és 0sszezavarjg g
tlntetve. Véletlenszerlen vegyétek ki a készletzsakbdl a megfelel tervejg?

szamu kockat, és a kocka tipusanak megfelel6en tegyétek a
nyersanyagraktar vasérc, k6 vagy szén mezdire.

Ha egy eseménykockat huztok, akkor azt tegyétek az eseménysavra, mezénként egy kockat,
kozvetlenil az utolsé elfoglalt mez6 utan kezdve; ahogy letettetek egy eseménykock-
at, az esemény azonnal bekodvetkezik, még miel6tt egy Ujabb eseménykocka lekeriilne
(ldsd Az események részt).

A jaték vége

A jaték annak a forduldnak a végén fejez6dik be, amikor az Utvonal utolsé vaganykartydja -
a kozvetlen Yr Wyddfa melletti - lefektetésre kerdil.

Sz616 vagy 2 jatékos esetén, ha az utolsé vaganykadrtya még nem lett letéve, a jaték azonnal
véget ér, amint az utolsé tulajdonosjelzé lekeril (16 vagy 32).

A kezdGjatékossal kezdve minden jatékos gy6zelmi pontokat szerez. Hasznaljatok a pon-
tozoflizetet a pontok feljegyzésére!

Amikor a jatékos 6sszeszamolja a k6tormelék-kockakat és tulajdonjelz6ket a bdnuszszerzéshez,
akkor egy adott nyersanyagot csak egy szerz6déskartyanal értékelhet; példaul, ha a jatékos
4 vaganyt fektetett le, és van neki egy ‘4 vagany’ és egy ‘3 vagany’ szerz6déskartyaja
is, akkor csak vagy az egyikért vagy a masikért kaphat pontot, mindkett6ért nem.

Az allomaskartyakon elkésziilt teriiletek

Mindegyik foldmunka és nem féldmunka épitési-teriilet, amin van a jatékosnak egy tulaj-
donjelzéje, gy6zelmi pontot ad. Ne vegyétek le a tulajdonjelz6ket még; a szerz6déskartyak
bénuszaihoz szikség van rajuk.

Elkésziilt vagany

Mindegyik vaganykartya, amin van a jatékosnak egy tulajdonjelz6je, gy6zelmi pontot ad.
Ne vegyétek le a tulajdonjelz6ket még; a szerz6déskartyak bonuszaihoz szlikség van rajuk.

az eseménysdvva/, és

Az eljévendd iddjdrdst
a szerzédéskdrtya
pakli hatdrozza meg.

A nap néveli a tel-
jesitményt.

A kéd bizonyos
dolgokat teljesen
ledllit.

Minden forduléban tébb

nyersanyag érkezik a
nyersanyagraktdrba.
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11 pontot kap a
26ld jatékos ezen a
kdrtydn.



Szerzédes-
Kdrtydk: né/kqi;i
7 , L, 5 ik
Szerz6déskartyak nem tudogd
megnyernj g
Jdtékot - jlyen
egyszerij |
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A jatékosok bdénuszpontokat kapnak az el6ttik Iévé megszerzett
szerz6déskartyaikért, fliggetlendil attdl, hogy hasznaltak-e a hatasukat
vagy sem. A jaték végi értékelés rész a kdartya tetején lathato.

Foldmunka-bonusz: a jatékos a sajat talonjabdl tegyen a kartydra annyi k6tormelékkock-
at, amennyit a kartya mutat, és a megadott gy6zelmi pontot kapja. Ha nem tud annyi
kétormelék elemet fizetni, akkor hagyja azokat a helyiikdn, a kartya nem ér semmit.

...................................................................................................................

Vagany-bonusz: a jatékos tegye a kdartydra annyi tulajdonjelzéjét az elkésziilt
vaganyokrol, amennyit a kartya mutat, és a megadott gy6zelmi pontot kapja. Ha nem
tud annyi jelz6t fizetni, akkor hagyja azokat a helylikon, a kartya nem ér semmit.

...................................................................................................................

Vagany és foldmunka bonusz: a jatékos tegyen a kdrtyara annyi k6tormelékkockat, és
vegyen vissza annyi tulajdonjelz6t az elkészilt vaganyokrdl, amennyit a kartya mutat, és
megkapja a megadott gy6zelmi pontot. Ha a jatékos nem tud teljesen megfelelni a
feltételeknek, akkor hagyjon minden jelz6t, kockat, ahol van, a kartya nem ér semmit.

...................................................................................................................

Vagany, foldmunka és épiilet bonusz: a jatékos tegyen a kartydra annyi kétormelék
kockat, és vegyen vissza annyi tulajdonjelz6t az elkészilt foldmunka és/vagy
nem foldmunka épitési tertletrél, és a vaganyokrdl, amennyit a kartya mutat, és
megkapja a megadott gy6zelmi pontot. Ha a jatékos nem tud teljesen megfelelni a
feltételeknek, akkor hagyjon minden jelz6t, kockat, ahol van, a kartya nem ér semmit.

...................................................................................................................

Epiilet-bonusz: a jatékos tegye a kartyara annyi tulajdonjelz6jét az elkésziilt foldmunka és/
vagy nem féldmunka terilletekrdl, amennyit a kdrtya mutat, és a megadott gy6zelmi
pontot kapja. Ha nem tud annyi jelz6t fizetni, akkor hagyja azokat a helylkon, a kartya
nem ér semmit.

...................................................................................................................

F6ldmér6-bonusz: Ha a jatékos foldmér6je legaldabb olyan messzire jutott, mint a .../..-/’_
jelzett dllomas, akkor a megadott gy6zelmi pontot kapja. Egyébként nem kap bdnuszt 2 i 11- =
a kartydért. A jatékos foldmérdje még ezenfellil annyi gy6zelmi pontot is szerez, :3,-/[_'21‘/&5

*Extra points for how far you
Surveyor has gone up the mountain

amennyi az elért allomaskartya szama. (ldsd féldméré)

...................................................................................................................

Szén-bonusz szerz6déskartya (27): Akié ez a kartya, az minden a talonjaban lévé
szénkockaért 2 gy6zelmi pontot kap.

N4 Snowdon

4-es szamu vonat, Snowdon

Akinél a 4-es szamu vonat, a Snowdon
van, az 9 gy6zelmi pontot kap.
A zéld jatékos
A foldméro 15 pontot kap a
2.6 foldmérdjért, aki
A jatékos annyi gy6zelmi pontot kap, mint amennyi a féldmérdgjével elért ;/ 1/ a Clogwyn
allomaskartyanak a jobb felsd sarkaban lathatd. | S0 dllomdson van.

A legtobb gy6zelmi pontot szerzé jatékos a gyGztes.
Holtverseny esetén t6bb gyd6ztes van.



Nem kell g
vonat (de

Vonatokat egy jatékos sem vasarolhat, amig a “Most mar lehet vonatokat venni” esemény qukran
be nem kovetkezik. Miutdn az esemény bekdvetkezett, az Epitésakcidt vonatvasarldsra _ S€gitség)!
is lehet hasznalni.

Ha a jatékos ugy dont, hogy nem fizet a vonat fenntartasért (lasd Az események),
akkor a vonatkartya visszakeriil a Mozdonydepdba.

A jatékosnak nem lehet egynél tobb vonata. A jatékos visszateheti a Mozdonydepdba a
vonatkartyajat egy épitésakcid soran, ha vesz egy mdsik mozdonyt. A visszatett kartydra
Ujra annyi szén kerljon a készletzsakbdl (ha van), mint amennyit a kdrtya mutat.

No.1 L.A.D.A.S.

Egy szenet hoz. A fordulé kezdetén a tulajdonosa fizethet egy szenet, hogy az adott AL A
forduldra kapjon egy idénymunkast. i .

Amikor a tulajdonosa egy Foldmunka-akciét hajt végre, a segédmunkas 2-vel tébbet as ki,
mint az aktudlis Féldmunka teljesitmény. Az Osszeg meghaladhatja a tdbla teljesit- J
ménymaximumat. — J

No.2 Enid

Nem hoz szenet. A forduldé kezdetén a tulajdonosa fizethet egy szenet, hogy az adott
forduldra kapjon egy idénymunkast.

nnnnnnnnn

Amikor a tulajdonosa Gyar-akciot hajt végre, 3 helyett csak 2 vasércért kap egy acélrudat.

No.3 Wyddfa

Egy szenet hoz. A fordulé kezdetén a tulajdonosa fizethet egy szenet, hogy az adott AP i wyaan A =+()
forduléra kapjon egy idénymunkast.

Ha a tulajdonosa egy nyersanyagraktar-akciot hasznal fel, akkor egy plusz kockat vehet el a
nyersanyagraktarbdl, ha van (még mindig legfeljebb egy szén akcidnként).

No.4 Snowdon

Egy szenet hoz. A forduld kezdetén a tulajdonosa fizethet egy szenet, hogy az adott s o +(2)
forduléra kapjon egy idénymunkast. '

A jaték végén ez a vonat 9 gybzelmi pontot ad a tulajdonosanak.

No.5 Moel Siabod

Két szenet hoz. A forduld kezdetén a tulajdonosa fizethet egy szenet, hogy az adott
forduléra kapjon egy idénymunkast.

Ennek a vonatnak az dra 1 acélruddal kevesebb, mint a legtdbb tobbi mozdonyé. Mégis két
szén kockat hoz.

No.6 Padarn

Egy szenet hoz. A forduld kezdetén a tulajdonosa fizethet két szenet, hogy az adott
forduléra kapjon egy idénymunkast.

Az épités-akcidteriilet [E] kiértékelésének végén, ha legaldbb egy épitésakciot végrehajtott
valaki ebben a forduléban, akkor a tulajdonosa is végrehajthat egy épitésakciot.

No.7Z Ralph

Egy szenet hoz. A forduldé kezdetén a tulajdonosa fizethet egy szenet, hogy az
adott forduldra kapjon egy idénymunkast.

A jatékos eggyel tobb vaganyt fektethet, mint az aktudlis vaganyfektetési teljesitmény. Az
0sszeg meghaladhatja a tabla teljesitménymaximumat.




Az események

Ha eseménykockdkat huztok a készletzsakbdl, akkor azokat az eseménysavra kell tenni, mezénként egy
kockat, kezdve kozvetleniil a legutolsé foglalt utani mezével. Amint egy eseménykocka lekeril, azonnal kivalt egy
eseményt, még a tobbi eseménykocka lerakasa el6tt. Az események leirasa aldbb olvashatd. Az egyes események
bekovetkeznek, miel6tt a kovetkezére kerlilne sor. Ha a 4-es, 7-es vagy 10-es mezdn kovetkezik be az esemény,
akkor 3 eseménykocka visszakeril a zsakba a lent leirt médon.

Az események megtorténte fliggetlen az id6jarastal.

Néhany kdtormelékmezo azonnali kiasasa

Annyi vaganykartyarol/épitésmez6rél kell elvenni az sszes kGtérmeléket, az dtvonal kez-
detéhez legkdzelebb esével kezdve, amennyi az aktudlis Foldmunka teljesitmény. Ha elértek
egy allomaskartyat, akkor a kétérmelék-kockakat el6szor a bal oldali mezérél kell elvenni,
és aztan, ha szlikséges, a jobb oldalirdl, miel6tt tovabb haladnatok a hegyre.

Senki nem szerez k6tormeléket vagy pontot a foldmunkaért ezen a médon.

Azonnali vaganyfektetés

Annyi vaganykartyat kell megforditani, az Utvonal kezdetéhez legkdzelebb esével kezdve,
amennyi az aktualis vaganyfektetési teljesitmény. Ha szlikséges vegyétek le a vaganykar-
tyakrdl a k6térmelék-kockakat (és tegyétek ezeket az dltaldnos talonba).

Az dllomaskartyakat figyelmen kivil kell hagyni ennél az eseménynél.

Senki nem szerez pontot ezen a mddon a vaganyfektetésért.

Egy allomas azonnali befejezése

Tegyetek egy jatékjelz6t az atvonal elsé olyan allomasara, amin még nincs az dsszes épi-
tési-teriilet befejezve. Az 6sszes k6tormelékkockat tegyétek vissza a kartyardl az altalanos
talonba.

A jatékosok nem végezhetnek Féldmunka- vagy Epitésakciét a jaték hatralévd részében
ezen az allomaskartyan.

Az allomaskartyardl NE vegyétek le a mar rajta Iévé tulajdonjelzGket; ezekre még sziikség
lehet a jaték végi bonuszok értékelésekor.

Most mar lehet vonatokat venni

Amig ez az esemény nem kovetkezik be, senki nem vehet mozdonyt; amint ez megtorténik,
a jatékosok hasznalhatjdk az épitésakciot vonatkartya szerzésre is.

Vonatkarbantartas sziikséges

Minden jatékosnak, akinek van vonatkartydja, azonnal egy acélrudat kell fizetnie az
altalanos talonba, vagy dobnia kell egy Vonatkarbantartas szerz6déskartyat (16 és 21). Ha
a jatékos nem tud, vagy nem akar fizetni, akkor a vonatkartyaja visszakerdl
a Mozdonydepdba. A jatékos Ujra annyi szenet rakjon a visszatett kartydra a
készletzsakbél (ha van), mint amennyit a kartya mutat! Ha a sziikségesnél kevesebb
szén van, akkor “Ujra készletezzétek” a vonatokat szdmsorrendben haladva, kezdve
a legkisebbel. A jatékosnal tarolt szénkockakra nincs hatasa.

Ha a megadott szamu esemény mezékon (4,7,10) kdvetkezik be az esemény, akkor az alatta
jelzett szamozott mez6krél vissza kell tenni az eseménykockakat a készletzsdkba. Akkor is
folytatddik az eseménykockak lerakdsa, ha a jobb szélsé mez6 is foglalt lesz. Ez azt jelenti,
hogy amikor a 10-es mez6t eléritek, akkor mindig a 7-es mez6 lesz a legjobboldalibb foglalt
mez6 és a 8-as, 9-es és 10-es mezbk eseményei ismétlédnek a jaték végéig.



Szo6l6 =pasziansz- jatéek

Snowdonia jdtszhato paszidnszként is, amikor a jatékos egy jatéksorozatot jatszik, minden alkalommal kiilénbézé
vonatokat haszndlva, hogy feliilmulja az el6z6leg szerzett pontjdt.

A sz0610 - pasziansz - jatékot ugyanugy kell jatszani, mint a normal jatékot, kivéve a kovetkez6 valtoztatdsokat:

A sz616 jatékban a jatékos 7 jatékbdl allé sorozatot jatszik, mindegyiket masik vonatkartyaval, a No. 1-gyel kezdi,
és a No. 7-tel fejezi be. Az aktudlis sz616 jatéknak megfelelén valassz magadnak vonatkartyat!

A nyersanyagraktar el6készitése

Véletlenszerlen huzz 6 kockat a zsakbdl, és tedd ezeket a nyersanyagraktarra (ha eseménykockat huzol, azt tedd
vissza a zsakba, és huzz helyette egy masik kockat, nem kovetkezik be esemény, 6 kockat kell letenni a raktarra).

IdGjaras ellenGrzés

Az Osszes szerz8déskartyat dobni kell, és harom djat kell hdzni.

Vonatok

A sz0106 jaték esetén csak egy vonatkartya érhet6 el minden egyes jatékban. Ha nem tudod fenntartani a vonatkartyat,
amikor a “Vonatkarbantartas sziikséges” esemény bekovetkezik, akkor nem vehetsz masikat.

A jaték vége

Ha az Utvonal utolsé vaganykartyaja nem lett még letéve, akkor a jaték rogton véget ér, amikor az utolsé (16.) tulaj-
donjelz6 is lekerdl.
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BLAENAU FFESTINIOG

A Snowdon allomasok hatoldalan talalhatéak a Blaenau Ffestiniog
allomasok. A Blaenau Ffestiniog verziét csak 1 - 4 jatékos jatszhatja.

Elokészuletek

Tegyétek a Blaenau Ffestiniog allomast a jatéktablara, a Llanberis-mez6

tetejére, ezutan az Utvonal tobbi részét tegyétek a tabla koré, mint ren- -
desen. s E
Vegyétek ki a jatékbol a 28-as és 29-es szerz6déskartyat. Minden mast asd

(nyersanyagok a készletzsakba, akciomezdk, idéjdrds, stb,) ugyanugy
kell, mint Snowdon jatékban, kivéve a kovetkez6ket:

A kezdgjatékossal kezdve, majd haladva az dramutatd jardsa szerint az
asztal korul, mindenki vélassza ki a kezdGhelyét - Blaenau Ffestiniog vagy
Porthmadog Harbour -, és tegye a foldméréjét a kdrtya aljan lathaté hdrom
mez6 egyikére. A harom mez6 egyben korlat is Blaenau Ffestiniogon és
Porthmadog Harbouron a jatékosok babuinak, igy el6fordulhat, hogy a 4.
jatékosnak nem lesz valasztasi lehet&sége.

Az utolsé jatékos, aki lerakta a foldmérgjét, kivalasztja az Utvonal egyik
végét, és odatesz egy jatékjelz6t (nem sziikséges hozzad (ires foldméré mezd).
Ez a jelz6 a jaték foldmérdjének felel meg, aki Blaenau Ffestiniogon és
Porthmadog Harbouron fog felvaltva tartézkodni, mint esemény végre-
hajto.

Tegyetek egy eseménykockat az eseménysav 7-es mezdjére! Csak az e-
seménysav 8-as, 9-es, 10-es mezdjét kell hasznalni.

A jatékosok az épitésakciot a jaték kezdetétdl haszndlhatjak vonatépitésre.

Jatékmenet

Foldmunka- és vaganyfektetés-akcio

.....

4 /)
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A foldmunka- és vaganyfektetés-akciét minden jatékos az utvonal azon része fel6l hajtja végre, ahol a jatékos
kezdGhelye van.

Amint az 6sszes k6tormeléket eltavolitjak a 4-es allomasrdl, bekdvetkezik a ‘Vonatkarbantartas sziikséges’ esemény.
Epitésakcid
Ha a jatékos épit:
a. A vaganykartyat nem kell kidasni, miel6tt egy allomaskartydn lehet épitkezni.
b. A jatékos csak azokon az dllomaskartyakon épitkezhet, ami a kezdGhelye és a foldméréje aktualis helye kozt
van, beleértve azt is, ahol foldméré all. Azaz, ha a jatékos nem lép a foldmérGjével, akkor
semmilyen terilleten nem tud épitkezni.

c. Néhany allomaskartya a jatékosnak ingyen nyersanyagot ad, amikor egy nem féldmunka teriileten épit. Ezt
a készletzsakbdl kell elvenni, ha van benne, ha nincs benne, akkor nem kap semmit.

Foldmérdakcio

Ha a jatékos ellép a foldmérGjével Blaenau Ffestiniogrol vagy Porthmadog Harbourrdl, akkor tegye egy tulaj-
donjelzGjét a kezdGallomasara, jelezve honnan indult! Ez azt jelenti, hogy az 6sszes jatékos, aki lép a foldmérGjével,
eggyel kevesebb tulajdonjelz6t tud felhasznalni a jatékban.

Mi torténik, ha bekovetkezik egy esemény?

Amikor egy esemény bekovetkezik, akkor az GUtvonal azon végérél kezdve kell végrehajtani, ahol épp a jaték
foldmérdje all - vagy Blaenau Ffestiniog fel6l vagy Porthmadog Harbourbdl (soha nem megy az Utvonal mentén). Az
esemény bekovetkezte utan lépjetek a jaték foldmérdjével az utvonal ellenkez6 végére; Az esemény az Utvonal két

vége kozt fog valtakozni.



