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&7 elsd jatek eldtt dvatosan nyomkodd ki a tetdket,
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kastelytornyokat, sajtokat, kastelylapokat a formabal. H3t nem gydnyari .=_
jatekiabla ? Telis- )
! & keret, amibdl kinyomkodtad a SAITLAPKAKAT, lesz a tele van lukakiall R
i JIATEKTABLAD! (lasd lejjebh: @]l Tehat vigyazz a keretre is: 'r‘.‘l':
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et -» NE HAITSD OSSZE! o~ N ) >
3 . - OWVATOSAN TARTSD, MIG KITOROD BELOLE A LAPKAKAT!
Vigyazat!
Elokésziletek, a kastély megépitése:
A kezve az -zel, balul lent g
1 ¢ (:) ) 18 tetd -
Most jon a keret {a 33 lukkal) i__r_‘?gé?l}i!:'a” et -
a kastelylapkakra. s s e R : = =
: : N 5 11 cesereptetd
Ha a masik Dldala’g ha:;znalu:ud, akkor 6 latsz, melm_,re}fb%,l 3 3
B APPEMNZELL KASTELYAMAK egy masik "fﬁ'g‘-"k‘* '"”.ESD b Ay
szobabensztasaval jatszhatsz, allnak. Minden tgtut :
: pontosan a helyere
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34 kastelvlapka

21 sajtot dbrazold
i3 minden fajtabadl)
U 10 sajtnelkali
I 3 egérfogd, lukkal
B )~

5 szalmatetd

e Tedd fel a kastélylapkakat 28 sajtlapka keril a
oA olyan mintaban az dres kastély mellé egy

mezdkre, ahogy csak 9 halomba (Dobd el az

akarod. S “achtung” lapkat.)
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& jatékban 7 kildnbozd
fajta sajt van.

& megmaradt lapkat tedd a
kastély kdzeléhe, szikseg

. lesz ra, .

1 4 dsszehajthato

h . kasteélytorony
X Hajt=d

dsszZe 3

‘kastélytornyokat,

es helyezd a 4 kialakitott

vajatha,
kKastelyfal 0

& doboz alsa fele a kastély
maga, a fekete vaz a belseje,
belil az egerlukakkal.

16 egerke 4 szinben
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Mindenki maga ele rakja
a =ajat szind egereit.




Minden jatekos egy egerét az egyik toronyba

teszi.

47 lesz a kezddjatekos, aki legutobb volt igazi
kastélyban.

& kdr drajaras iranyaban megy.

& korodben akar 4 akcidt is vegrehajthatsz,

& kovetkezd harom lehetdségbdl valaszthatsz:

__ ‘felfedezeés!, 'futas’ és '‘csisztatas’,

A tetdkin nerm maszkalunk!
Mindig csak 3 felfedezés utan
S futharozhatunk a kastelyban.

‘felfedezés’ akcid

Az egerek felfedezhetik a szomszedos szoba-
szobakat. Minden mezdrdl {a tornyot is bele-

ertve’, ahol az egered ul, vizszintes, figgdle-
ges, vagy akar atlos iranyban is leveheted a

szomszedos tetdt, Az eltavolitott tetdt tedd

a kastely kozelebe.

Minden felfedezes egy akcioba kerll.

S ivikor felfedeziink, ﬁ.r'.-c.'

& ‘cslsztatas’-t csak egyszer walaszthatod 3
korddben, de ezen kivil nincs megkotes, az
gkcigkat barhogyan kombinalhatod, barmilyen
sorrendben, akar tobbszdr is ismatelve,

Mem szikseges mindig kihasznalnod a 4 akciot,
ha nem akarod.
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sajtokat talalunk. .. vagy
gzOrnvil egerceandakat
vagy neha serriit ser .

V' tevehetern a
3 tetd barmelyitat,
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‘futds’ akcid
Az egerek a tornyokon keresztdl juthatnak be

a kastélyba.
& bejutashoz barmelyik tornyot hasznalhatjak.

Az egereddel futhatsz szomszedos mezdre

i toranybol indulva is) vizszintes vagy fluggdle-
ges iranyba (zdld egér a keépen?,

Atlas irdnyban nem lehet futni.

Az egrek nem tudnak tetdn wagy egércsapdan
atfutni. A toronyba nem tudnak wvisszatérni, és
a kastelyt sem hagyjak

el (virds eger a kepen’. A tornyok

bajaratolk, de
Egy mezdn csak egy nern kijaratok,
eger allhat (a tornyokban

szintlgy). Az egerek at tudjak

ugrani egymast. Minden mezd egy
futasi akcignak szamit (kek egerek).

& kowvetkezdk egy akcionak szamitanak:
- minden |épés kivilrdl egy toronyba,

<ol

-@ = —sbog @ = tilos

5 m!nden lepés egy Tezu:uru:ul {tu:uru:unﬁ,fb_n:ul is) egy 52:::m529dq5 mezdre, e
~- minden egyes mezd, ha foglalt terileten at b= &




. - - A magasabb mezkin

csisztatas' akcid biztonsaghban vagyunk

& csapdakidl, De sajnos
ittt meg sait nincs!

& kastély minden oldalan
a zaszlak felett harom
res wan, ide tudod
becsusztatni a kastély-
lapkat a csusztatashoz,

It tudod kihdzmnd 2
talparm 3ol 3 szdnyeget.
Az lenne a leqjohb, ha
valzm finom sajtot
tolnal aiam!
Mindig dgy told he 3
kastélwlankakat, hogy
W = szelesebb része
I\ legyen faldl, dgy nem
' fog beragadni,

Ha cstsztatni akarsz, wvedd fel a
megmaradt kastelylapkat,

es cslsztasd be barmelyik réshe,
Ennek eredmenyekeppen a kastely
masik oldalan kiesik egy lapka.

A cslsztatas az egyetlen akcid,
amit csak egyszer vegezhetsz a
karddben,

f\igyazz ram! Ha bele-
esak 3 szdrnwld egercsap-
. daba, mar nem tudok
egercsnpdu — _ . s neked sajtot szereznl,
Ha walaki egércsapdat csisztat eqy ' _E' T ]
egerke ala, akkor az beleesik a kastély |
bartdnebe é=s a jatek vegeig ottmarad.

sajtgyu jtés
Sajtfajtankent harom kastelylapka van a jatekban.

Ha kettd egered is ugyanazaon a fajta sajton all,
_ megkapod a passzold sajtlapkat, amit magad ele
j‘. tehetsz, de a tobhiek is 1athatjak,

Ez akkaor is megtorténhet, ha eppen nem te wvagy saron.

Meha sitberd! akar eqyne!
tobb sajtha is beleharapn!
ugyanabban a kirben,

Minden fajta sajtbol csak egyet gyljthetsz, Mem
veheted el 3 masodik ugyanolyan lapkat, ha Gjbal raleptel.
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A kor vége (szobdk befedése)

& kirod vegen minden dres
szobat {ez azt jelenti, hogy
nincs benne eger) Ujbal be
kell fedni a megfeleld tetdvel.

Ez nem szamit akcianak,
A kaaté."ybdrt{jnbe esett
egerak szobal szinten lresek
s g kell fedni ket

o+ - .

A JATEK VEGE
A jatek vegeter, amint valamelyik jatekos dsszegyiijtott 4 kildnbozd fajta sajtot, ezzel 4 nyerte
a jatekot,

A jatek akkor is veget ér, ha egy jatekos harmadik {utolsd eldtti) egeérkeéje is beleesett a kastaly
bértonebe,

Ebben az esethen az a jatekos nyert, akinek a legtdbb fajta sajtja gyllt dssze,

Ha tdbb jatekos is ugyanannyi sajtot gydjtott, akkor kozilik

g i Gondold meg jol, hogy bele
az nyer, aki legregebben volt soron. S it ao s

Ltoled eldttl egerét 3 ceapdaba,
Ha tovabb akartok jatszan!, keadés mg;éfgieggefe_;fgge;eae';g; o
efditt dintsatelk af, hogy akar & vagy & 1 2 HEEY 4 i
sajtot is dssze kell gyilitent 3 gydzelernhez.
Ezt 3 finornsagot!
Molbndsen ajaniatos egy bat-vagy harom
Jatekosos jatszrmahoz,

Kis segitség az tsszepakolashoz:
Befejezted a jatekot? Akkor pakold bele az egereket és a sajtlapkakat a kastélybdrtinbe. A

kastélylapkakat, a keretet es a tetdket Ggyandgy rakd fel, mint a jatek elejen. A negy kastély-
tornyot kisimitva tedd a tetejére, Ra a szabalyt, csukd be a dobozt, s mar kesz is!
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& jatékot Jens-Peter Schliemann keresztapjanak, Peternek ajanlottalk.
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