


Micro Rome

Cél: Epitsd meg Romat a kartydk kijatszasaval és érj el 45 v
tébb pontot mire a Colosseum is megépitésre kerl.
Felallitas: Keverd Ossze az Gsszes kartyat, ugy hogy ne lasd.
Kivéve ezt, a pontozd és a Colosseum kartyat. Ezutan
annélkil hogy megnéznéd, rakd a pakli tetejére a
Colosseum kartyat. Ezutan forditsd meg ezt a kartyat és
kezd el az épitkezést.
Fordulédban: Huzz egy kartyat a pakli ALUAROL és add a
tabléddhoz. E szabalyokat kell kovetni:

1. Vaélaszd ki melyik oldaldt szeretnéd a kartyanak

khasznalni.

2. A kdrtyat 0/90/180/270 fokos rotéacioban kell

lehelyezni.

3. A kartydnak minimum 3 kockat kell letakarnia a mar

lent [évé tablobdl.

4. A kartya sosem takarhat vizet vagy barbart.

5. Letakarhatsz rdmaiakat vagy zaszlokat.

6. Letakarhatsz szok&kutat v éplileteket, de csak akkor, ha

teljesen letakarja az Uj kartya.

7. Az Uj kartya sosem helyezhet6 a régiek ala.

8. Mihelyt Uj kdrtyat huztal, mar nem véltoztathatod meg

9. Ha nincs olyan hely ahovd lerakhatnad a kartyat,
vesztettél.
Vége: Amikor mar a Colosseumot is felhuztad és lehelyez-
ted, a jaték véget ér, majd pontozunk. Lasd pontozo kartyat.
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Micro Rome Pontozas
Minden pontozds szomszédos mez6kon alapul. Szomszédos
csak meréleges lehet, atlés nem.

Rémaiak
Polgarok
Minden szomszédos né és férfi par 3 pt.

Szenator

Pontozas lanc vagy csoport alapjan, attdl
fliggben mennyi van benne. 1/2/3/4 db
0/2/6/12 pt.

Keresked6
Minden keresked6 2 pt ha egy piaccal
szomszédos.

Légios Minden légids 1 pt ha egy barbarral
szomszédos

Barbarok
Barbar
Minden barbar minusz -2 pt ha nem
szomszédos egy légidssal vagy egy
Grtoronnyal. Barbart nem lehet lefedni Uj
lappal.




Micro Rome Pontozas

Vexillum
Minden szomszédos né és férfi par 3 pt.

Piac
> Keresked6k pontozdsahoz.

Templom

Minden 1/2/3/4/5 db templom 1/3/6/
10/15 pt-ot ér, ha rémai is all mellette. Ha
egy barbar all mellette, akkor O pt.

Brtorony

Minden &rtorony 1 pt, ha egy barbarral
szomszédos.

Villa

Minden villa megduplazza egy szomszédos
rémai pontjait. Minden villa csak egyszer

pontozhaté és minden rémai szett csak |

1 db villdt hasznalhat fel.

Szokékut

0 pt. Ez csak egy akadaly, ami letakarhatd
Uj kartyakkal.

Viz:

0 pt. A viz nem takarhato le Uj kartydval.
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Micro Rome Aegyiptus Pontozas
Minden pontozas szomszédos mez6kon alapul. Szomszédos
csak meréleges lehet, atlés nem.

Egyiptomiak
Pap és papné
A piramis és Sphinx pontozasahoz.

Medjay

Pontozas lanc vagy csoport alapjan, attdl
fiiggéen mennyi van benne. 1/2/3/4 db
0/2/4/8 pt.

Rabszolga
Minden szolga minusz -1 pt, ha lathatd a
tablon pontozaskor.

Rémaiak
Prefektus
1 pt minden nem lancban vagy csoportban
taldlhat6 szenator utan, és minusz -1 pt
minden lancban vagy csoportban talalhaté
szenator utdan.

Egyebek

Buzamez6
Minden buzamez6 3 pt, ha a Nilus folyéval
szomszédos.




Micro Rome Aegyiptus Pontozas
Minden pontozas szomszédos mez6kon alapul.
Szomszédos csak meréleges lehet, atlds nem.

Sphinx

Minden vele szomszédos pap és papnd
utdn 3 pt. A sphinxet nem lehet Uj
kartyaval letakarni.

Piramisok

Minden piramis MINUSZ 5/0/PLUSSZ 5 pt
ha 0 pap ES papnd szomszédos / legalabb
1 pap VAGY papnd szomszédos / legaldbb
1 pap ES papné szomszédos. A piramisokat
nem lehet Uj kartyaval letakarni.

Cserépedény

2 pt minden kereskedé utan, aki piac
mellett van barhol a tablén. Az edény csak
akkor pontoz, ha szomszédos a buzaval.

Obelisk
0 pt. Ez csak egy akadaly, ami letakarhatd
4j kartyakkal.

Micro Rome Aegyiptus Pontozas

Cél: A kieggel jatszva +15 pontot kell elérni a gy6zelemhez.
Felallitdas: Keverd meg a romai kartyakat szokdsosan, az
egyiptomaiakat tarts elkiilonitve. Jatsz, mig egy dupla vizes
terlilet nem kerul kijatszasra, akkor azon nyomban add
hozza a Nilus kartyat (e kartya masik oldalat), hogy min 1 a
3 delta mez6b6l szomszédos legyen a vizes terilettel,
kozben az alap szabdlyokat tiszteletben tartva. Ha ez nem
lehetséges, szabalyt szeghetsz, de le kell raknod.
Ezutdn vedd a maradék rémai kartyat és a 7 egyiptomi
kartyat és keverd 6ssze, Colosseum a tetejére keril. Kovesd
a szabalyokat, az alabbi kiegészitésekkel.
3a. Ha egyiptomit raksz le, a min 3 kockabdl legaldbb 2-
nek egyiptominak kell lennie. Ha romait raksz le, a min
3 kockabdl legalabb 2-nek rémainak kell lennie.
4a. Egy kartya sosem takarhatja le a Sphinxet vagy a
piramist.
5a. Letakarhatsz egyiptomiakat, cserepet, obelixet.
Nilus szabalyai:
KEK: A delta. Mikor kijatszuk ezek kozil
legalabb egynek szomszédosnak kell lennie egy
duppla vizes teriilettel. Uj kartydk nem takar-
() @ hatjak, a Buzamez4 pontozasahoz sziikséges.
PIROS: A folyé. Uj kartyak nem takarhatjak, a Buzamezd
pontozdsahoz szikséges.
ZOLD: Egyiptom. Az Uj kartyak ide helyezhetdk.




